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 چکیده: 
جویی که از نشیند. ایدهجویی به بار می ایده  فرایندخشد، همان ایده است که در  بی نوآوری که به ذهن کودکان انرژی و طراوت میبذر طلای

های  بندی عوامل و شاخص، مغفول واقع شده است؛ لذا این مطالعه به منظور اولویتابتداییدرسی دورۀ    برنامۀدر    ،های اساسی کودکان استمهارت

 بوده و  یو از نظر روش، کم یهدف، کاربرد دگاهید ازانجام شد. پژوهش حاضر  ابتدایی دورۀدر کودکان  یو نوآور  ییجودهیا ۀو توسع  یبالندگ

 یآمار   ۀجامع   ی،تأیید  یعامل  لیتحل  روش پژوهش، روش.  جویی صورت پذیرفتبندی عوامل ایدهبه منظور اولویت  هاداده  یو گردآور  شیمایپ

ابزار با نظر    ییروا  وساخته  محقق پرسشنامۀداده،   ی. ابزار گردآوربود  ابتدایینفر از معلمان مدارس   260و حجم نمونه  شهر تهران    ابتدایی معلمان 

پا  تخصصانم آلفا   ییای و  رتبهنتای  .شد  تأیید  814/0  کرونباخ  یبا  پژوهش،  بهج  را  عوامل  ایدهبندیِ  ابزارهای  کاربست  داد:  نشان  جویی،  ترتیب 

فعالیت پرسشگری،  اولیا های  کوچینگ،  بازی  ینوآورانه،  تصویرسازیمشوق،  و  تخیل  دروس،  کنشگروارسازی  معلم  کالبدی،  فضای   و   ذهنی، 

یافته داد،  حاکمیت پذیرندگی.  م  یوجوه مختلف  ،ییجودهیا   فرایند  ان یدر جرها نشان  با    ابدییدر کودکان توسعه  آنان    یافتن  برایی  ورزذهنو 

 توسعۀو    بدیع  هایحل  ا و راههدهیا   ی، خلقتکرار  یذهن  یها شکسته شدن قالبکه منجر به    نگرندمسائل میزوایای متعدد به  نو، از    یها دهیا 

 شود. کودکان می یاستعدادها 
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 مقدمه

ام شدن با سرعت تغییرات  همگ   لذا ؛  افتد ی اتفاق م   د ی جد   ی نوآور   ک ی   ،هر کشف با    است و   ی و نوآور   ع ی سر   رات یی تغ   جهان حاضر، جهان 

  یی ها ستم ی افراد و س   هنگام است و از آنجا که آمادگی و رویارویی به   ،ها ی با نوآور برای همگام شدن  راه    ن ی بهتر و    است   ها ضروری و نوآوری 

شکوفایی   . خواهد بود دشوار    پیچیده و ، این رویارویی بسیار  لازم را ندارند   رش ی و پذ   ی آمادگ   ،ی نوآور   ی قرار دارند که برا   ر ی مس   ن ی در ا 

صورت ویژه به  و نوآوری به   ( 1، ص. 2016ن ) لود و همکارا گیرد. جانگ ب ن یک فراسازه مورد بررسی قرار می عنوا در مدارس امروزه به 

د. مدارس  باش   روز به و    ر ی پذ انعطاف   د ی با ؛ از این رو،  ست ها ی از نوآور   بسیاری محرک  ساز و  زمینه   شود و آموزش موزش مربوط می آ 

«  1نوآورانه   یِ ر ی ادگ »ی   نیز   و   ی« نوآور دربارۀ    ی ر ی ادگ »ی   خصوص   ی در اد ی ز   ت ی اهم   ،ی و رسم   ی سطح آموزش نهاد   ن ی عنوان اول به ،  ابتدایی 

است    ی ز ی در مورد هر چ   ی ر ی ادگ ی قرار دارد و شامل    ی تر ن یی در سطح پا   ی در مورد نوآور   ی ر ی ادگ و ی   ستند ی ن   کسان ی دو اصطلاح    ن ی ا ند.  دار 

  ی ر ی ادگ »ی از    شتر ی ب ی«،  در مورد نوآور   ی ر ی ادگ ، »ی ابتدایی در مدارس  که نوآورانه باشد.    ست ی لازم ن   شه ی قرار دارد، اما هم   ی نوآور   ۀ که در حوز 

  ی ری ادگ آموزند. حال آنکه ی های سنتی می به شیوه   د،ی اختراعات جد   ها،ده ی در مورد اکتشافات، پد   کودکان،  .پذیرد صورت می   « نوآورانه 

در مواجهه با مسئله و چالش و در جایگاه پژوهشگر به  فعال،    ی ت ی آموزان در موقع است که در آن دانش   ی ر ی ادگ ی   جویانه،و ایده   نوآورانه 

هدایتگر و مشوق کودکان  اکتشاف بپردازند. از نکات اساسی یادگیری با طعم نوآوری، تغییر نقش معلم از یک منبع صرف اطلاعاتی، به  

  توسعۀ آموزش و پرورش در    ت ی شدن نقش و اهم   نه ی نهاد   با  ( 1، ص. 2019دیلیک،  ) ت  های متنوع یادگیری اس های و فرصت به موقعیت 

،  1401تن و همکاران،  ین ی رو ت ) ارزشمند آغاز شده اس   و   ر ی امر خط   ن ی ا   یی ا ی پو   در راستای   ی ار ی متخصصان کوشش بس   ی جوامع، از سو 

آموزان  ای که در عصر کنونی در زمینۀ تکنولوژی صورت گرفته است، دانش های گسترده به تغییرات و پیشرفت   با توجه ؛ همچنین  ( 2ص. 

لازم را    های آموزشی بر دانش و محفوظات در دورۀ حاضر، کفایت نظام   تأکید به سادگی به هر سطحی از اطلاعات، دسترسی دارند؛ لذا  

های مورد نیاز ترغیب نموده  آموزان به مهارت هایی برای تجهیز دانش در راستای یافتن روش گذاران آموزشی را ندارد و این امر، سیاست 

از    است که   ( 2، ص. 1400، به نقل از بهرامی و همکاران،  2023  ،بلگور و همکاران )   ی ل ی تفکر تحل   ی ها مهارت   ساز زمینه  ی نوآور است.  

جاد شده  های اخیر، مفاهیمی نوپدید و مرتبط با نوآوری کودکان ای در سال   رود. به شمار می   2بالا   رتبۀ تفکر م   ی ها گروه مهارت   ی ها جنبه 

رشد که بسترساز تقویت و  های کودکان و مراکز  ایده   عرضۀ   4های علمیِ و اِستندآپ   3های کودکان، تاکشوها آپ ت است؛ از جمله استار 

ن  گذارا در عصر کنونی، آموزگاران و سیاست  های کودکان بسیار مورد توجه است. سازی ایده دکان مناسب برای پیاده های کو ایده رشد  

د  هایی باشند که کودک را در مسیر رسیدن به عضوی شاد، سالم، موفق و ارزشمندِ جامعه، یاری رسان آموزشی باید در پی پرورش مهارت 

بهرام 2017همکاران  و    داح ی زوب )  از  نقل  به  همکاران،    ی ،  مهارت   نبودن (  2، ص. 1400و  میان  دانش   های تناسب  نیاز  و  مورد  آموزان 

و    را رقم زده است   ی ار ی مشکلات بس   رود که ئل اساسی نظام آموزشی به شمار می کنند، از مسا های آموزشی که مدارس عرضه می فعالیت 

تناسب در نیاز و عرضه، نه تنها    نبودن موزان، اولیا و معلمان نیز به این مسئله اذعان دارند. این  درسی از جمله دانش   برنامۀ شرکای اصلی  

 « مطرح شده است.   5عنوان »شکاف پیشرفت جهانی   با و مسئلۀ عمده    سطح جهانی به عنوان یک شکاف، خل در کشور ما؛ بلکه در  

  گیرد که « این مسئله مورد بررسی قرار می   6دهند؟ ی مورد نیاز کودکان را آموزش نمی ها مدارس، مهارت اب »چرا حتی بهترین  در کت 

  توسعۀ   ی ابزار برا   ن ی تر ی اساس یاری بذر برای رشد و شکوفا شدن آن است و  به کودکان، همچون آب   ی مورد نیاز ها مهارت   دادن   آموزش 

  ۀ ورزی نتیج د ایده و ایده (. شایان ذکر است، که توانایی و مهارت تولی 2، ص  2011واگنر،  ) د  رو کودکان به شمار می   ی و اجتماع   ی ذهن 

ن آن نیازمند استمرار آن در  گردد و عملی شد آغاز می   ابتدایی های این آموزش از دوران  ی، مستمر و مداوم است که پایه فرایند آموزش  
 

1. learning about Innovation    & innovative learning 

2. HOTS:  The high order thinking skills 

3. Talk show 

4. Scientific stand-ups 

5. The Global Achievement Gap 

6. Why Even Our Best Schools Don’t Teach The New Survival Skills Our Children Need 
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ت ماهیت  باشد، مستلزم، شناخ می   ابتدایی آموزان در مسیر نوآوری که از اهداف دورۀ  حصیلی بعدی است. قرار گرفتن دانش های ت دوره 

 جویی در کودکان است. بسترسازی برای رشد و توسعۀ ایده   جویی و چگونگی ایده   فرایند ایده،  

گام در    ن ی نخست   ،یی جو ده ی و ا (  1403،  زارع ؛ بهشتی مشهدی و  2، ص. 2012وبر،  ) د  رو ی ها به شمار م ی اختراعات و نوآور   ۀ هست   ،ده ی ا   

 اند. پردازی شده های متعددی، مفهوم و به شکل   ها را دارند ی نوآور   ت ی هدا   یی ها توانا ده ی ا .  است   ی نوآور   ر ی مس 

 
 (. 2، ص.  2011وبر،  )   . ایده، اختراع، نوآوری 1شمارۀ    شکل 

های نو، منابع مهمی از  نوآوری و توسعه است. خلق ایده   فرایند جویی، اولین گام در  برای طرح عقیده و اندیشه و ایده   ایده، تلاشی ذهنی   

کنند که قابلیت مشخص نمودن  ها ایجاد می فرایند های جدیدی در تولیدات و محصولات و  ها، فرصت ه نماید. اید وری را ایجاد می نوآ 

وان در دو دستۀ  ت ها را می اند. ایده بندی شده ورت های متعدد ص ها به شیوه ها را دارند. ایده ری فناو   توسعۀ مسیر درست برای نوآوری و  

های  دارند؛ اما منشأ ایده ر ذهن انسان وجود  های ذاتی نیاز به آموزش و یادگیری ندارند و از ابتدا د بندی نمود. ایده ذاتی و عرضی صورت 

  ، ایده (. به بیان دیگر 8، ص. 1395قاسمی و عطایی نژاد،  ) د  گیر ه به مسائل محیط پیرامونی شکل می عرضی، خارج از ذهن است و با توج 

ها و توانایی  فرایند های جدید در محصولات،  ده، نشان دهندۀ فرصت گیرد. همچنین ای ست که به وسیلۀ تلاش ذهنی شکل می طرحی ا 

 ( 25، ص. 1400، به نقل از ملااحمدی،  2009دیپچمن و اند،  ) است.  ی  هدایت برای شکوفایی نوآور 

  ی فرایند   ق ی را از طر  ی عمل   ا ی   ی فن   ده ی ا   ک ی  یعنی  فناورانه   ی و نوآور ی به عمل برسد  ا ده ی ا  نکه ی ا  ی عن ی   به مفهوم نوآوری است؛   ده،ی تحقق ا 

د. ایده به مثابۀ نخستین گام نوآوری و  و بعدازآن به بازار برس   ی صنعت مه ی ن   معمولاا   د ی تول عبور کند، به  «  توسعه » که ممکن است از مفهوم  

( بر اهمیت، غربال، بررسی تفضیلی و اعتبارسنجی ایده  1983(. در مدل کوپر ) 3، ص. 1395سلامتی و همکاران  ) ت  توسعه مطرح شده اس 

ها و اعمال ارزشی انسانی  ضرورت ) ها  پردازی، اعمال محدودیت که در آن مواجهه با مسئله، ایده   است   جویی روندی شده است. ایده   تأکید 

د  گرد ای پژوهش و خلق ارزش و نوآوری می جویی موجب توسعۀ پویاتر واحده گیرد. اهمیت بخشی به ایده نهایی، شکل می   و ایدۀ 

و   ی شنهاد ی طرح پ   جاد ی که شامل ا  نوآوری یادشده است مرحله   ن ی اول عنوان جویی، به سوی دیگر، از ایده از  (. 1398رومزی و همکاران،  ) 

 (. 1، ص  2016یلدرم و آنسال،  د ) باش می   ت ی خلاق   ی ها مربوط به روش   ی ها ده ی ا 

( که به تحلیل  26، ص.  1398ن ) های پژوهش ملااحمدی و همکارا ، همان گونه که یافته جویی اثرات متعددی دارد رشد و توسعۀ ایده 

پردازی در توسعۀ کیفی  گری ایده اهمیت نقش میانجی د، بر  پرداز یامدهای توسعۀ کیفی مراکز رشد می پردازی بر پ ایده   توسعۀ عوامل راهبرد  

  کند. نتایج این پژوهش می   تأکید پردازی بر پیامدهای اشتغال غنی، رشد کارآفرینی و هم افزایی ملّی  اکز رشد و معناداری اثربخشی ایده مر 

  ی ن ی کارآفر   ی را برا   نه ی استفاده را برده و زم   ت ی نها   ده،ی هر پد   ی از عوامل عل   ،ی پرداز ده ی ا   ۀ از آن است که مراکز رشد، با توسع   ی حاک   ن ی همچن 
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محور، شکلی از  یادگیری سازنده است.    1محور جویی، یادگیری سازنده کی از رویکردهای اثرگذار بر ایده ی   سازند. ی فراهم م   ت ی و خلاق 

( در یک مدرسۀ دولتی در  1، ص. 2023پژوهشی توسط دیویس و همکاران )   اخیراا  (. 1، ص. 2017،  کورهونن و لاونن ت ) نوآوری اس 

،  مشترک   اختراع   ۀ پروژ   دریک   ،آموزان هایی متشکل از دانش تیم   در   2ایده و خلق دانش   ی تولید ها فرایند فنلاند صورت گرفت، که در آن  

های ملموس  هایی در قالب دست سازه آموزان در طراحی و ساخت پروژه ارکت دانش مش مورد مطالعه قرار گرفت. این پژوهش نشان داد،  

ان را در  آموز ای هستند که دانش ها، فرایندهای غیرخطی و چرخه شود. این پروژه آموزان می یتالی موجب تقویت تفکر عملی دانش و دیج 

های یادگیری  یت (. فعال 2، ص. 2021و همکاران،    هارکی ) د  کنن باز و معنادار، درگیر می هایی با پایان  تلاش پایدار و مداوم برای حل چالش 

د  بخشن آموزان ارتقا می را در بین دانش   و مشارکت همتایان  وجهی چون تفکر طراحی، خلق دانش های آموزش چند از این دست، شیوه 

 (. 2، ص. 2023سزلوپزو همکاران،  ) 

یۀ نوآوری، ایده است. از ایده  ( و هسته و بذر اول 1، ص. 2009رابینسون،  ت ) بخشد، نوآوری اس می   طراوت و    ی انرژ آنچه به ذهن کودکان،  

افراد    ارزشمندی برشمرد که در دسترس همۀ   ها را منابع توان ایده ( و می   1395و آرحیمی،    بخش ات ی ح )   شود عنوان ثروت پنهان یاد می به 

های نخست زندگی است. در خصوص  جویی در افراد از سال پرورش ایده های اثربخش، مستلزم  افتن، جذب و شکار ایده هستند و ی 

ظریفی و  د ) گرد های سرگردان می های خوب موجب جذب سرمایه د، ایده ده ها نشان می گونه که نتایج پژوهش ایده همان   تأثیر اهمیت و  

، انجام شده است، بیانگر آن  تبیین فرایند نوآوری فناورانه ( که با محوریت  2، ص. 1396د ) پژوهش قاسمی نژا   (. 25، ص. 1397همکاران،  

ترین  مهم سازی ایده از  ایده است که بعد ارزیابی و پیاده سازی  سازی ایده و تجاری ی شامل سه بعد تولید ایده، پیاده نوآور   فرایند است که،  

 باشد. ابعاد و مراحل نوآوری می 

ها و تمایلات  ه شدت در حال تغییر است، شایستگی در دنیایی که ب  جویی که بذر نوآوری است، با عوامل متعددی در ارتباط است. ایده 

نیاز اس  از مهارت جدید  افراد  توانایی تحلیلی و نگرش سازگاری آگاهانه و هوش  ت و ضروری است که  ارتباطی و مشاهده و  های 

آموزان  دانش دهد.  و نظارت دقیق، نوآوری را کاهش می کند  تهدید کم از تفکر واگرا حمایت می تکنولوژیکی برخوردار باشند. چالش بالا و  

های  نسل ند.  نیازمند اند نیز  از آنچه آموخته   مؤثر گیری  سی نیاز دارند، به نوآوری و بهره همان اندازه که به محتوای آکادمیک و مطالب در 

کنند و از  ید مهارت دارند و خلاقانه فکر می های جد جدید هستند. آنان در فناوری های  کنند و پذیرای ایده آینده بیشتر با هم همکاری می 

دستخوش  رود،  های آموزشی موفق به شمار می یستم نظام آموزشی فنلاند که از س کنند.  ی حل مشکلات و نوآوری استفاده می منابع برا 

د  پذیرتر روی آور ها به سیستمی انعطاف تار، سازمان، محتوا، منابع و روش دگرگونی اساسی شده است و از کنترل شدید ملی بر ساخ 

 (. 9، ص  2005شوئن و فوسارلی،  ) 

ایده، روش ها پژوهش    ایده ها و تکنیک ی بسیاری درخصوص ماهیت  ایده های  این میان دو  یابی و  انجام شده است. در  های ماندگار 

ها مطالعه کردند. آنان همراه با دانشجویان خود صدها  ، ده سال بر موضوع ایده و چگونگی ماندگاری ایده چیپ و دن پژوهشگر به نام  

ها را  چگونه ایده فراوان موضوع درسی »   از مطالعات  ها نمودند. چیپ پس آوری کدگذاری و تجزیه و تحلیل ایده ساعت، صرف جمع 

های  صدها ایدۀ ماندگار، »شش اصل ایده ماندگار کنیم؟« را در دانشگاه استنفورد ارائه کرد. این دو پژوهشگر پس از بررسی بیش از  

  جویی مورد (. با پیشرفت علم و تکنولوژی، امروزه در جهان، موضوع ایده و ایده 29، ص  2019هیث و هیث،  د ) ماندگار« را ارائه نمودن 

  3گردند. شرکت آیدیازتوگو های شغلی بسیار خوبی برخوردار می قرار گرفته است و افرادی که واجد این مهارت هستند، از فرصت توجه  

با پانصد کمپانی را دارند.    کنند، فرصت همکاری یک آژانس نوآوری است، برخی از افرادی که به عنوان متخصص در این شرکت کار می 

  میلیون   صد   ،دنیا   کشور   صد   در   ایده   هزار   هفتاد   از   بیش   اجرای   با   2012  سال   در شوند.  جویی در وقت و انرژی می ها اغلب باعث صرفه ایده 

(، هزینۀ مرحلۀ خلق ایده، بسیار کمتر از مراحل بعدی  2003است. بر اساس نتایج پژوهش فلین و دولی )   شده   ایجاد   جویی صرفه   پوند 
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برداری در مراحل بعدی به حداکثر رسانده شود. به طور  های بیشتر، بهره کند که با ارائه و خلق ایده محصول دارد و منطق حکم می   توسعۀ 

ا کلی   ب   خلق   باشد، احتمال   شتر ی ب   د ی محصول جد   توسعۀ   در شروع فرایند   ها ده ی هر چه تعداد  این    نتایج .  است   شتر ی محصولات موفق 

،  روش  ن کند. ای پیشنهاد می  ده ی ا  د ی فرصت و تول  یی شناسا ی، ط ی مح  ش ی پو ، ک ی استراتژ  ی ر ی گ جهت شامل؛   ای ی چهار مرحله روش  پژوهش 

،  2003فلین، دولی و همکاران،  ) د  ده ی را پوشش م   ایده   یی ف نها ی تعر   و فرصت    ص ی تشخ   ،هدف   یی با همسو   تا   ده ی ا   ک ی   توسعۀ   از مرحلۀ 

   .( 2005آلوس و همکاران،  

، گاه به  فرایند جویی در ظاهر ساده و در عمل بسیار پیچیده است و جذب ایده دارای راه، روش و مسیرهای متعدد است. این  ایده   فرایند 

  فرایند های  گردد، شناخت ویژگی می   فرایند شود. آنچه موجب تسهیل در این  صورت سیستماتیک انجام می صورت تصادفی و گاهی به 

 اشاره نمود.   رامون ی جذب پ یی و  گرا عمل ،  ده ی ا   ان ی جر   ی ر ی توقف ناپذ زایایی،    توان به جویی می های اساسی ایده ویژگی از  جویی است.  ایده 

 
 جویی ایده   فرایند های  . ویژگی 2شمارۀ    شکل 

های نو  یافته، منشأ ظهور ایده های تازه تولد  و ایده شوند  های دیگر متولد می شاره دارد که برخی ایده از ایده ویژگی زایایی به این نکته ا 

  های ذهنی بهبود و توسعه داد. ویژگی زایایی ارتباط مستقیم با پتانسیل گیری از ابزار نقشه توان با بهره جویی را می گی ایده باشند. این ویژ می 

باشد، امکان زایایی آن    ها بارور و برخی عقیم هستند. هرچه ایده بارورتر ایده   ها متفاوت است. برخی از ایدۀ مورد نظر دارد. کیفیت ایده 

 شود. های بیشتری از آن متولد می شود و ایده بیشتر می 

 
 ها . پیوستار قابلیت زایایی ایده 3  شمارۀ   شکل 

قادر به    ولی در ادامه، فرد   ،شود جویی، معمولا به کندی آغاز می ایده   فرایند ناپذیری جریان ایده، به این نکته اشاره دارد که  ویژگی توقف 

جویی است  های ایده گرایی از دیگر ویژگی ها به ذهن خویش گردد. عمل م ایده تواند مانع هجو ها نیست و نمی متوقف نمودن جریان ایده 

خورد. ویژگی گسترۀ جذب پیرامونی، بر اقلیم  گرایی در بطن آن به چشم می و عمل اشاره دارد    فرایند که ناظر بر پویایی و فعال بودن  

های بیرونی  های درون ذهن محدودتر از ایده اتررفتن از خود اشاره دارد. ایده بر استعلا و فر   تأکید جویی  جویی اشاره دارد. واژۀ ایده ایده 

و شکار ایده قابل توجه است.    ش برای جذب ین رو جستن و کاو تر است و از ا از ذهن فرد، گسترده، متنوع و غنی های بیرون  است. ایده 

، ص  2006و همکاران )   چ ی والاچ   های خلق شده دارد. نتایج مطالعۀ افراد بر کیفیت ایده های شناختی  توانایی   تأثیر ها نشان از  پژوهش   ج ی نتا 

  کنندگان شرکت   ان ی در م   ت ی ف ی با ک   ی ها ده ی ا   ش ی به افزا   منجر   یی،جو ده ی در جلسات ا   منحصربه فرد   ی ها ده ی ا   ۀ از آن است که ارائ   ی ، حاک ( 12

مهم   ی،شناخت   ی ها یی توانا گردد.  می   بالا   ی شناخت   ی ها یی توانا   با  و ده ی ا   خلق در    ی نقش  ا   ی نوآور   توسعۀ   ها  شامل  یی توانا   ن ی دارند.  ها 

  گذار تأثیر ،  ها ده ی ا  ت ی ف ی بر ک   م ی رمستق ی و غ   م ی مستق   صورت به هستند که    تفکر انتقادی حافظه، توجه، تفکر، حل مسئله و  چون    یی ها مهارت 

و    بنگرند و خلاقانه به مسائل مختلف    ن ی نو   ی ها وه ی کند تا به ش می و حل مسئله به افراد کمک    خلاق تفکر   یی توانا   ن،ی همچن باشند.  می 

توجه بالا به افراد کمک    یی توانا ند.  گذار تأثیر ها  ده ی ا   ت ی ف ی بر ک   ز ی ن   م ی رمستق ی طور غ به   ی شناخت   ی ها یی توانا .  نوآورانه ارائه دهند   ی ها ده ی ا 

گسترۀ جذب پیرامونی•عمل گرایی•

توقف ناپذیری جریان ایده•زایایی•

ایده های زایاایده های عقیم

ایده های ناب
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ی  ها یی توانا   ن،ی . همچن منجر شود مشکلات    ن ی ارائه دهند که به حل ا   یی ها ده ی توجه کنند و ا   پیرامون و مشکلات    ازها ی به ن   تر ق ی کند تا دق می 

را بهبود    ها ایده   ت ی ف ی ک   ق ی طر   ن ی قرار دهند و از ا   ی مختلف مورد بررس   ی ا ی خود را از زوا   ی ها ده ی کند تا ا می به افراد کمک    تفکر انتقادی 

  ۀ از آن است که ارائ   ی حاک   ( 12، ص  2006)   و همکاران   چ ی پژوهش والاچ   ج ی نتا   ارائه دهند.   ی نوآورانه و کارآمدتر   ی ها ده ی ا و    بخشند 

های  گردد. کیفیت ایده می   بالا   ی شناخت   ی ها یی باتوانا کنندگان  شرکت   ان ی در م   ت ی ف ی با ک   ی ها ده ی تعداد ا   ش ی منجربه افزا   ،منحصربه فرد   ی ها ده ی ا 

کند.  تسهیلگر و کاتالیزور را ایفا می   گذار است و نقش تأثیر ها  جویی و خلق ایده جویی بر فضای ایده جلسات ایده   فرایند   شده در مطرح 

ۀ عمومی  اید   که در معرض   کسانی   به   بیشتری نسبت های  ایده   گیرند،منحصربه فرد قرار می ۀ  در معرض اید   جویی افرادی که در جریان ایده 

می  می   گیرند،قرار  به  کنند تولید  تسهیل   دلیل .  ایده اهمیت  در کنندگی  کمّ  های خاص  توسعۀ  و  ایده پیشبرد  کیفی  و  های خلق شده،  ی 

یکی   (. 6، ص. 2016ی،  اماگوچ ی و    ا ی سانوم ،  2005،  دوگوش وپاولوس ،  2012ن،  فینک و همکارا ت ) های متعددی انجام شده اس پژوهش 

مشارکتی، مبتنی بر  سازی  های دانش که بر فعالیت   ؛ است   ابتدایی در آموزش دورۀ    1محور جویی، توسعۀ دانش ایده از مصادیق کاربرد ایده 

ها در ساخت دانش و  خلق و بهبود و توسعۀ مستمر ایده   تأثیر ( در بررسی  17، ص. 2019باشد. پژوهش هانگ و لین ) محوری می ایده 

تر، که قادر به  کننده، مستقل و خلاق مشارکت   رندگان ی ادگ ی آموزان به  دانش   ل ی تبد   محور، در ی ایده ها ت ی فعال یادگیری بیانگر آن است که  

،  آموزان دانش خود    توسط   دانش   ساخت   آموزش   رساند. یاری می موضوعات مورد بحث،    توسعۀ   ی برا   ها ده ی خلاقانه با ا   های انجام فعالیت 

فعالیت مستمر داشته    ی به مشکلات واقع   ی دگ ی و افکار خود به منظور رس   ها ده ی و بهبود مستمر ا   جاد ی ا   ق ی کند تا از طر ی م   ق ی را تشو   آنان 

پژوهش  بر    ی مبتن  ی ر ی ادگ ی و   ی مشارکت  ی ر ی ادگ ی   ج ی که به ترو باشند. از پیامدهای دیگر مشارکت دادن فراگیران در ساخت دانش آن است  

  ت ی اهم   یندیشند. با توجه به ب   ی درس   ی ها کتاب   ی فراتر از ر ی ادگ به ی کند که    ق ی آموزان را تشو دانش   محور ده ی دانش ا همچنین    . کند ی کمک م 

پی   ،ی نوآور   فرایند گام در    ن ی عنوان نخست به   ی کودک   ن ی از سن   یی جو ده ی ا   فراگیری  است:    ر ی ز   سؤال به    یی پاسخگو   پژوهش حاضر در 

 گردد؟« یبی اولویت بندی می به چه ترت   ،کودکان   ی و نوآور   یی جو ده ی ا   ۀ و توسع   ی بر بالندگ   مؤثر   ی ها شاخص » 

 شناسی پژوهش روش

(، که 1، ص.1402سجودی و همکاران،  ن )ی کودکاو نوآور   ییجودهیا  ییبر شکوفا  مؤثر  یادیبن  شناسایی عواملپس از انجام پژوهش  

ی و روش تحلیل دارشناسیپد  جامعۀ آماری آن شامل متخصصان و خبرگان حوزۀ نوآوری کودک بودند و با رویکرد کیفی، روش

 ییجودهیا  یهاکی کاربست تکن  ،یوارساز ی باز  عامل شامل:  10دست آمد. از بررسی مفاهیم حاصل،  مفهوم به  109،  انجام گرفت  کلایزی

  یآگاه و مشوق، پرسشگر  یایچ، اولمثابه کُمعلم به  یا  معلم  یارینه، نقش رهخلاقا  فیو تکال  هاتیفعال  س،یخلاق تدر  یو راهبردها

اتمسفر   ،یرندگیو پذ  اداعتم  جوّ  تیحاکم  ،یرندگیاعتماد و پذ  جوّ  تی آموزان، حاکمدانش  یهای رسازی وتصو  لیآموزان، قدرت تخدانش 

 یایو »معلمان و اول  «یو راهبرد«، »عوامل ذهن  کی»تکن  «،یکالبد  طی»جو و محاحصا گردید که در چهار گروه    مناسب  یکالبد  یو فضا

های نیازمند شناخت اولویت  هاعامل   نیا  یسازفعال  بود و  یو نوآور  ییجودهیاصورت بندی شد. نتایج، بیانگرتعدد عوامل  بخش«  الهام

به روش   کودکان  یو نوآور  ییجوده یا  ۀو توسع  یبر بالندگ  مؤثر  ی هاشاخص بندی  رتبه این عوامل بود؛ لذا پژوهش حاضر با هدف  

 و گردآوری اطلاعات، توصیفی پیمایشی بود.   و از نظر روش ی هدف، کاربرد دگاه یازدپژوهش تحلیل عاملی صورت پذیرفت. 

در    .بود هاهیو بخش گو یشناختت یبر دو بخش اطلاعات جمع و ناظرساخته  محقق پرسشنامۀ، در پژوهش حاضر داده یابزار گردآور

ها اختصاص داشت که شامل رسی قرار گرفت و بخش دوم به گویهبخش اول پرسشنامه، اطلاعات دموگرافیک گروه نمونه مورد بر

گیری، روش نمونه شهر تهران و    ابتدایی  دورۀ، معلمان  شپژوه  یآمار  ۀجامع  بود.  کرتیلای  پنج درجه  فیط  چهارچوبگویه در    33

آموزش و پرورش   ابتدایی  ۀنفر از معلمان دور  260حجم نمونه  ای اجرا گردید.  صورت تک مرحله @ای بود که بهتصادفی خوشه 

ی استفاده شد. به این  و صور  ییمحتواسنجش اعتبار ابزار گردآوری، از روایی  به منظور    و شانزده تهران بود.  زدهی منطقه دو، نه، س

 
1. knowledge-building 
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، قرار گرفت و پس از خلاق  عیصنا  زمینۀکودک در    نامتخصصو    ان نظرصاحبمنظور پرسشنامه پس از تدوین در اختیار چند تن از  

ت بود، اصلاحات انجام سؤالاو مطول شدن    طرح چند پرسش مشابهپرسشنامه که مربوط به    زمینۀدریافت نقطه نظرات متخصصان در  

تعیین پایایی پرسشنامه، از ضریب آلفای کرونباخ استفاده شد. از آنجا که آلفای کرونباخ بالای   گردید. برایتأییدو روایی پرسشنامه  

هدف ی استفاده شد.  تأییدبندی، از روش تحلیل عاملی  رتبه   برایبود، پرسشنامه از پایایی لازم برخوردار بود.    814/0و میزان آن   7/0

با تعداد بالا   رهایمتغ  لیدر تحل  لیو تسه  میمفاه  یریگسنجش و اندازه   در راستاینامه  ساختن پرسش  یبرا  یراه  تأیید  ،یعامل  لیتحل

تر بارهای هرچه دقیق   1شود، آنگاه برای برازاندن ای متغیرها، بارهای عاملی فرض می. در این روش بر اساس مطالعات قبلی، برباشدیم

 (. 159، ص.1994کلاین، )د گیری صورت میتأییدعاملی، تحلیل عاملی 

 
 . اطلاعات جمعیت شناختی پاسخ دهندگان 1جدول شمارۀ

 درصد فراوانی تجمعی درصد  فراوانی  

 جنسیت

 47.69 47.69 124 زن

 100.00 52.31 136 مرد 

   260 کل

 بازۀ سنی

20-30 72 27.69 27.69 

30-40 66 25.38 53.08 

40-50 62 23.85 76.92 

50-60 60 23.08 100.00 

   260 کل

 

 

 میزان تحصیلات 

 23.85 23.85 62 کارشناسی

 51.54 27.69 72 دانشجوی کارشناسی ارشد 

 81.15 29.62 77 کارشناسی ارشد 

 94.23 13.08 34 دانشجوی دکتری 

 100.00 5.77 15 دکترا 

   260 کل

 های پژوهشیافته

در بخش  ( استفاده شد. در ادامه،1، ص.1402ن )و همکارا   یسجودهمانگونه که اشاره گردید برای ساخت ابزار از نتایج پژوهش  

 ارائه شده است. 2نتایج حاصل از پژوهش مذکور در جدول شمارۀ  پیوست

استفاده  2ی استفاده شد. برای این منظور از نرم افزار سمارت پی ال اس تأییدشده از تحلیل عاملی  عوامل شناسایی  تأییددر ادامه و برای  

ها بالاتر مؤلفه  دست آمده برای همۀارهای عاملی به های مستخرج برآورد شد؛ چون بنخست بارعاملی هر گویه بر مؤلفه  شد. در گام

های مستخرج، به صورت همؤلفها در تشکیل  قرار گرفت؛ لذا نقش گویه  تأییدمورد    0/ 05داری روابط در سطح  بود و سطح معنا  4/0از  

 ارائه شده است.   4معناداری تبیین گردید. نتایج در شکل شمارۀ 

 
1. To fit 

2. Smart PLS 



 کودکان  یی جو دهیا  ۀو توسع  ینوآور یبر بالندگ  مؤثر یهاشاخص   یساختار عامل یبررس: سجودی و همکاران            64

 

 

 

 
 های مستخرج ه مؤلفها بر رهای عاملی و سطح معنی داری گویه . با 4 شمارۀ  شکل

در بخش   و  نظران صورت گرفتتوسط صاحب  روایی محتوایی و صوری  تأییدها، ابتدا  و برای ارزیابی کیفیت آماری گویهدر ادامه   

نتایج در   گردید  های آلفای کرونباخ، پایایی مرکب و میانگین واریانس استخراج شده بررسیشاخص  ،پایایی  بعد برای ارزیابی که 

 ارائه شده است.  5شمارۀ  جدول
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 پایایی ابزار   ۀنتایج محاسب. 2 جدول شمارۀ 

 (AVE) میانگین واریانس استخراج شده  پایایی مرکب  آلفای کرونباخ  هاتعداد آیتم  

 0.864 3 مشوق و آگاه یاولیا
 

0.867 0.607 

 0.575 0.741 0.754 3 جویی ایدهکاربست ابزارهای  

 0.542 0.831 0.834 3 دروس   وارسازیبازی

 0.585 0.809 0.725 4 (چکُ ۀبه مثابرهیاری معلم )معلم  

 0.612 0.821 0.826 4 آموزان انش و تصویرسازی ذهنی د  تخیلقدرت 

 0.632 0.795 0.891 3 و پذیرندگی  اعتماد  جوّ

 0.846 3 ی کالبدی مناسب فضااتمسفر و 
 

0.756 0.604 

 0.647 0.745 0.874 4 هادر تکالیف و فعالیت  نوآوری

 0.607 0.834 0.856 3 آموزان دانش   پرسشگری

 0.655 0.874 0.845 4 معلمان  کنشگری

ناسب استفاده شد. حداقل مقدار م  1برای بررسی روایی همگرا در سطح عامل از شاخص میانگین واریانس استخراج شده اِی وی ای 

لذا این موضوع   ؛باشدمی  0.5بالاتر از  ده در جدول زیر  باشد. با توجه به اینکه کلیه مقادیر ارائه شمی  0.5برای این ضریب مقدار  

و پایایی مرکب   برای سازگاری درونی آلفای کرونباخی اصلی  رهامعیاهای مستخرج دارد.  کایت از روایی همگرای مناسب گویهح

ر یهی)د  نکنمعرف مشاهده شده ارائه میو بارهای بیرونی متفاوت متغیرهای  که برآوردی از پایایی بر اساس همبستگی درونی    هستند

مقادیر آلفای کرونباخ و پایایی مرکب نتایج را به توان گفت  می  5  شمارۀبا توجه به نتایج ارائه شده در جدول    (.2021و همکاران،  

های  ابل قبولی هستند و این بدان معناست که زیرمقیاسهای پایایی در حد مناسب و قشاخص کنند و  ت مطلوب حمایت میصور

 روایی و پایایی مناسبی برخوردارند.استخراج شده از 

رد نیکویی برازش الگو جویی و نوآوری کودکان و برآوبر شکوفایی ایده  مؤثرعوامل بنیادی  در ادامه به منظور ارزیابی ساختار عاملی  

به درج   یکا  نسبت،  (χ²اسکوئر )  یکا  :های زیر استفاده شد از شاخص  ،  (IFI)  ندهیبرازش فزا  شاخص ،  (χ²/df)  یآزاد  ۀاسکوئر 

و    (RMSEA)  بیمجذور برآورد تقر  نیانگیم  ۀشیر  شاخص،  (GFIبرازش )  ییکوی ن  شاخص ،  (CFIی )اسهیمقا  یبرازندگ   شاخص 

 . است ارائه گردیده 3شمارۀ  د که در جدولش گیریدر این مدل اندازه (SRMR)  ماندهیمجذور باق نیانگیم شهیر

 های برازش مدل استخراج شده . شاخص 3 جدول شمارۀ 

 
1. AVE 

 مقدار گزارش شده مقادیر قابل قبول  گیری ه های برازش مدل اندازشاخص

 197.28 وابسته به حجم نمونه (χ²)کای اسکوئر  

 93 وابسته به حجم نمونه درجه آزادی 

 2.121 3کمتر از  (χ²/df)نسبت کای اسکوئر به درجه آزادی 

 0.931 0/ 90بالاتر از  (IFI)برازش فزاینده  شاخص

 0.915 0/ 90بالاتر از  (CFIی )اشاخص برازندگی مقایسه

 0.947 0/ 90بالاتر از  (GFI)شاخص نیکویی برازش 

 0.041 0/ 08کمتر از  (RMSEA)شاخص ریشۀ میانگین مجذور برآورد تقریب 

 0.032 0/ 08کمتر از  (SRMR) ریشه میانگین مجذور باقیمانده
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ها منطبق با  توان گفت که داده ست آمده از مدل ساختاری پژوهش میدهای نیکویی برازش به شاخص   نتایج جدول فوق و ا توجه بهب

  سؤال است. در  ای  در مجموع مدل خوب و برازنده  که مدل ارائه شدهباشند  میشده بیانگر این نتیجه  های ارائهو شاخص  بودهمدل  

  پرداخته شد.کودکان،  یو نوآور ییجودهیا ۀ و توسع یبر بالندگ مؤثر یهاشاخص بندیرتبهبعدی و با کمک آزمون فریدمن به 

 ها ه مؤلفبندی ن فریدمن برای رتبه . نتایج آزمو4 جدول شمارۀ 

 درجات آزادی  خی دو  داری سطح معنا نمونۀ معتبر  میانگین رتبه  متغیرها

 1079/ 547 /001 260 8.95 یی جودهی ا  ابزارهایکاربست 
9 

 

 7.89 رهیاری معلم( )  کوچ  ۀبه مثابمعلم 

 

 7.24 آموزان دانش   پرسشگری

 6.84 ها و تکالیف نوآورانهفعالیت

 6.21 ی آگاه و مشوق اولیا

 5.12 دروس   وارسازیبازی

 4.75 ی ذهن  یرسازی و تصو لیقدرت تخ

 4.33 کالبدیاتمسفر و فضای 

 3.57 ر و فعال کنشگمعلم 

 3.12 یرندگی اعتماد و پذ  جوّ تیحاکم

به   پرسشگریو    چ به مثابه کُیی، معلم  جودهیا  ابزارهایکاربست  های  همؤلفبر    تأکیددهد که بیشترین  نشان می  5نتایج جدول شمارۀ  

کمترین   3.12ۀ حاکمیت جو اعتماد و پذیرندگی با میانگین رتبۀ  مؤلفبوده است. همچنین    7.24و    7.89  ،8.95  رتبۀترتیب با میانگین  

 دهندگان داشته است. اولویت را در بین پاسخ 

 
 کودکان   یو نوآور  ییجوده ی ا  ۀو توسع یبر بالندگ  مؤثر یهاشاخص  ی بند. رتبه 5شمارۀ شکل

 

کاربست ابزارهای ایده جویی: اولویت اول

معلم به مثابۀ کوچ : اولویت دوم ( (رهیاری معلم

پرسشگری دانش آموز: اولویت سوم

فعالیت ها و تکالیف نوآورانه: اولویت چهارم

اولیای آگاه و مشوق: اولویت پنجم

بازی وارسازی: اولویت ششم

قدرت تخیل و تصویرسازی ذهنی: اولویت هفتم

اتمسفر و فضای کالبدی: اولویت هشتم

معلم کنشگر و فعال: اولویت نهم

حاکمیت جو اعتماد و پذیرندگی: اولویت دهم
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 و بحث  گیرینتیجه

 مؤثر   ۀهای پژوهش، عوامل شناسایی شدجویی کودکان و یافته یات موضوع در حوزۀ نوآوری و ایدهبا مطالعۀ ادب  حاضر، در پژوهش

ترین سطح اثربخشی به شرح تیب از بیشترین اثربخشی تا پایینبه تر  دورۀ ابتدایی  کودکان  یو نوآور  ییجودهیا  ۀو توسع  یبر بالندگ

ابزارهبند   تیاولوزیر   ها و تکالیف هیاری معلم«، »پرسشگری«، »فعالیتچ«، »رجویی«، »معلم به مثابۀ کُای ایدهی گردید: »کاربست 

کالبدی«، »معلم وارسازی دروس«، »قدرت تخیل و تصویرسازی ذهنی«، »اتمسفر و فضای  ه«، »اولیای آگاه و مشوق«، »بازینوآوران

عنوان عامل  جویی بهامل، حاکی از قدرت ابزارهای ایدهنتایج اولویت بندی عو  و اعتماد و پذیرندگی«.  کنشگر و فعال« و »حاکمیت جوّ

 ی ک یاست که    ییجودهی بر ا  سه منبع  تأثیراز    ی(. حاک2011)و همکاران    لانوئوایوآردیزپژوهش    جینتاباشد.  میاول    نخست و در رتبۀ

های و بهبود ایده ها و ابزارها بر توسعۀ  تعدد دیگری بیانگر اثربخشی تکنیکهای منتایج پژوهش است.    ییجودهیمنابع ابزار ا  نیاز ا

جهان،   ی وعقوبی  ؛1،ص.2013  ،یاراگامرد؛  2،ص.2021شاوکاتونا،  ؛  1،ص.2020داسیلویا و همکاران،  ت )آموزان اسارائه شده دانش 

عنوان عامل دوم و نیز اهمیت آموزان به ر نقش معلم به سمت کُچ و رهیاری دانش تغیی  (.1، ص.1400؛ بهرامی و همکاران،  2، ص.1394

در   کودکان   توسعۀپرسشگری  و شکوفایی  ایده  رشد  زمینۀ  به در  نوآوری  و  است.  جویی  شده  شناسایی  سوم  عامل  آموختن عنوان 

آورند، بلکه محصول عادات و آموزان با انجام حجم مشخصی از تکالیف، به دست  مهارتی نیست که دانش و نحوۀ تفکر  پرسشگری  

های ذهنی است که مصداق آن  کودکان یکی از این عادات و حالت  گردد. پرسشگریاست که به مرور در آنان تقویت میهایی  مهارت 

(. است. 1، ص.2002ب،  جسو)«  چگونه؟ چرا؟  ؟یکه؟ چه زمان  ییجا  ؟یچ  ؟ی»چه کس  مانند  ابتداییت مکرر کودکان دورۀ  سؤالا

جویی کودکان قویت پرسشگری، موجب شکوفایی ایدههای تهای اصیل و کاربست تکنیکآموزگاران از پتانسیل بالای پرسش شناخت  

یک، دیل)زند  های درس رقم میما، یادگیری نوآورانه را در کلاسگردد. تغییر نقش معلم از منبع اطلاعاتی به راهبر، مشوق و راهنمی

 گردد. آموزان میهای دانش ساز خلق و توسعۀ ایده( که این امر زمینه1، ص.2019

دهد، ( نشان می 2، ص. 2019و همکاران، گونه که مطالعۀ )گریهمان   ه عامل بعدی شناسایی شده است.نوآوران  فیها و تکالتیفعال

ایده، در قالب    توسعۀآموزان گاهی در تولید ایده ممکن است نتوانند انواع مفاهیم ممکن و مرتبط را درنظر بگیرند و ابزارهای  دانش 

 توسعۀهای آموزشی در  ها و ابزاراستراتژی  ها،همچنین اتخاذ روش کند.سی در این زمینه، به آنان کمک میهای کلاها و پروژهفعالیت

 ی کشف مؤثر فضا  یبرا  ده،یا  یروان  ای  شتریب  یهادهیا  دیتول  تحقیقات نشان داده است که  کنند.فراگیران را یاری می  ،های بدیع و نوایده

دست و  نتا  یاب یمشکل  )کر  یاتیح  ت یاهم  زی آمتیموفق  جیبه  آدامز    سموندیدارد  ص.2012و  به    شتریب  یهادهیا  دیتول(.  2،  منجر 

های ها که فرصتکرد. علاوه بر اثرات کمی ایدهآنها انتخاب    نیاز بتوان  میرا    دهیا  ن یتردوارکنندهیشود که امیبزرگتر م  هاییمجموعه 

ی،  گر، به نقل از  1990،  مونتونیسد )گردها می پی آن چالش برانگیزی بیشتر ایده  کند، موجب افزایش تنوع و دربیشتری را ایجاد می

همان گونه که جویی نقش حائز اهمیتی دارد.  مشارکتی کودکان در شکوفایی ایده  هایهای و ایدهفعالیتاز سوی دیگر انجام   (2019

(  2010ن )و همکارا  به نقل از ویلچینگ  یمشارکت  یهاده یا  لیو تحل  هیتجز  مدل  توسعۀ  در   (18، ص.2018ن )هالتن و همکارا  پژوهش 

 قیاز طر  جیاغلب به تدر  و  شوندیظاهر نم   ی فردیمعمولاا در گفتارها  هادهیاکند،  سازی اظهار میگیری ایده و ایدهدر خصوص شکل

از دیگر آگاه و مشوق    یایاول.  ابندیی تکامل مو    شوندیم  لیتبد  یتردهیچیپ  میبه مفاه  جیو به تدر  ابندییتکامل م  افراد  یهامشارکت 

های ساده و قدرتمندی مانند بارش فکری و ایجاد فرصت برای تکنیکهی و شناخت والدین نسبت به  عوامل شناسایی شده است. آگا

جمع، نقش بسزایی در شکوفایی  ها و نظرات آنان در  دهحضور کودک در جریان بارش فکری برای حل مسائل مختلف و شنیدن ای

ۀ د ی ا  کیدست آوردن  به  یراه برا  نیبهتر  که  است  بر این باورنوبل،    ۀزیدو جا  ۀکنندافت یدر  ،1نگ یپاول  نوسی لهای کودکان دارد.  ایده

 که   اندداشتهقبل از آن وجود  ی  گرید  یهادهیا  یبزرگ  ۀدیهر اخلق    یبرا  گر،یدبیان  به  «.  است  بسیار  یهاده یدست آوردن اخوب، به 
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 ا ی  کیکه احتمال قابل اجرا بودن    ایگونه به    کنندیم  دیتول  یکاف  یهادهیکنندگان اشرکت  ،یوفان فکرت  دراند.  ی داشتهمترک  اهمیت

 به   هادهیا  ،یگروهاما در بارش فکری    یابد؛یشده چندان توسعه نم  دیتول  یهادهیا  در توفان فکری فردی،.  ابدییم  شیافزا   دهیچند ا

وارسازی دروس بازی  است.  یوارسازی بازعامل بعدی شناسایی شده، اثربخشی    (.2002  ،جسوپ)د  یابمیتوسعه    یترکامل صورت  

های کلاسی تی و تقویت نوآوری در جریان بازی های مشارکترین آن مزایای تقویت فعالیتاسن بسیاری برخوردار است که عمده از مح

به  تعاملات و  و توسعۀ    هاچالش ارب متنوع آموزشی، مواجهه با  تجتوان به ایجاد انگیزه در رویارویی با  است. از دیگر اثرات آن می

از اشاره کرد    ییابتدادورۀ  آموزش    ویژهبه   یدر مراحل مختلف نظام آموزش  نگرشتغییر  و    ی مورد نیاز هاکسب مهارت طور کلی به  

برنامه بازی پرکاربردترین  می های  پلیکروارسازی  کاهوت 1توان  سوکریتیو   2،  نمو  3و  ذکر  )را  همکاران،    نی مارتد  و    .( 2019دلپوزو 

؛ به نقل از سزلوپاز 2021و چو،    وی ی)لاست  سطح بالا و حل مسئله    ی هابه مهارت  یاب یدستهای  همچنین یکی از روش  یسازواری باز

 (.2، ص.2023و همکاران، 

 یی هاروشکند،  ( اظهار می2013ونه که ارگامردی )ی کودکان است. همان گ ذهن  یرسازیو تصو  لیقدرت تخشده،  عامل بعدی شناسایی

آموزان دانش   تفکر نوآورانه  یهامهارت  های قیاسی و استعاری بر تقویتگیری از روشیت تجسم کودکان، نمایش خلاق بهرهمانند تقو

 . دارند یر یادگی فراینددر  ینقش مهم اثرگذار است و

گذار است. جویی کودکان اثرگاه باواسطه، بر نوآوری و ایده صورت مستقیم وعامل دیگری است که گاه به ی، کالبد ی اتمسفر و فضا 

سازی محیط های حسی حرکتی نقش مهمی در غنیشود و محرک های شناختی میوانایی سازی محیط یادگیری، منجر به بهبود تغنی

نوع  ید آن است که  ها، مؤنتایج پژوهش (  5، ص.1400، به نقل ازآرمون و همکاران،  2011دی گاربو و همکاران،  )د  یادگیری دارن

کند.  یم  ی ریادگی  یبرا  یبه ابزار  لیها را تبدطیمح  یکالبد   یبودن فضاها، اجزا  زیبرانگسؤالو    یدگیچی و پ  یریادگی  یها طیمح  یطراح

. شودی م طیدر زمان حضور در مح رانیفراگ و ماندگار قیعم یریادگ یمنجر به  یو کارامد ایپو یریادگ ی یهاط یمح جادیمسئله با ا نیا

خارج  ساز رشد تفکرنهی زم ،یریادگی یفضاها تیر یمدآموزان است. بر نوآوری و یادگیری پایدار دانشی کالبد یاتمسفر و فضا تأثیر

طلوع دل و  )د  گردی کودکان م  ینشگریو خلق و آفر  یزندگ  ۀمشاهده و تجرب  ،یداریاز حواس د  ی ریگبهره   ی، ارتقاچهارچوب از  

های دهد، ویژگیها نشان میایی شده است. همان گونه که پژوهش عنوان عامل بعدی شناسبهمعلم کنشگر و فعال  (.  1396،  1394تابش،  

آموزان ارتباط مستقیم دارد و میان تدریس سنتی و نوآوری و های نو توسط دانش ن با نوع تدریس منجر به کشف ایدهنوآورانه معلما

مختلفی در کودکان جویی، وجوه  ایده  فراینددر جریان    (1، ص.2018،  و آکار  وکوس)ی  همبستگی منفی وجود دارد  ابتداییمدارس  

 ی مختلف بررس   یمسائل را از منظرها های نو،  شگری و تلاش به منظور یافتن ایدهورزی، پرس یابد. کودکان با ذهنرشد و توسعه می

 کودکان و   چهارچوبتفکر خارج از  جویی موجب رشد  هبرای مسائل هستند. ایدخلاقانه  های غیرتکراری و  یدهنند و در پی اکمی

 ی هادگاه ید  افتنیموجب    ینوآور  شود.می کودکان    یو استعدادها  تیشخص  توسعۀهای ذهنی تکراری در آنان و  شکسته شدن قالب

از    یریگبا بهره   کند که یامر به آنان کمک م  نیشود. ای کودکان م  یری گمیتصم  ییتوانا   تیمتفاوت و گسترده نسبت به مسائل و تقو

 د. ننحل مسئله تلاش ک  راستایدارند، در  اریکه در اخت یمنابع محدود

یافته آنان  زمینه  که  دشوز پژوهش، پیشنهاد میهای حاصل ادر راستای  با های مناسب برای خودنوآوری معلمان و مربیان وآشنایی 

با توجه به قرار گیرد.    ابتداییرسمی آموزش معلمان دورۀ    برنامۀجویی چون تریز، اسکمپر و ... در  کاربست ابزارهای قدرتمند ایده

معلمان و مدیران بر   جویی»اثربخشی نوآوری و ایدهدر زمینۀ  جویی، ضرورت مطالعه  ۀ ایدهگرفته در حوزصورت  یهاکمبود پژوهش 

ایده اثربخشاتمسفر  »بررسی  نیز  و  آموزشی«  مراکز  در  ایدهجویی  آموزش  ایدهی  تقویت  بر  در جویمحور  دانشجویان  نوآوری  و  ی 

ی محیطی هاهای آتی بر »بررسی ویژگیگردد، پژوهش توجه به اهمیت موضوع پیشنهاد می  توان اشاره کرد. همچنین باها« می دانشگاه 

 
1. Plicker 

2. Kahoot 

3. Socrative  
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 ات رشد و تأثیرآموزان«، »بررسی  جویی دانشو موانع نوآوری و ایدهجویی« و نیز » بررسی عوامل بازدارنده  و کالبدی اثربخش بر ایده

متمرکز گردند.   «ابتدایی  ۀو نوآورانه معلمان دور  انهیجودهیا  یهاتیآموزان« و »صلاح دانش   یفرد  تیبر هو   یو نوآور  ییجودهیا  ۀتوسع

« متمرکز ابتداییجویانه و نوآورانه معلمان دورۀ  های ایدهآموزان« و » صلاحیتیت فردی دانش جویی و نوآوری بر هوتوسعۀ ایده

  گردند.

 گونه تعارض منافعی وجود ندارد. نویسندگان اذعان دارند که در این مقاله هیچ تضاد منافع:

 .شودو قدردانی میتشکر   کنندگان در این پژوهش،از همۀ مشارکت تشکر و قدردانی:
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