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Abstract 

In the present era, under various factors, the boundaries between disciplines have 
become extremely fluid and flexible and are constantly expanding and evolving, to the 
point where existing disciplines may merge or be eliminated, or new disciplines may 
emerge. Today, with the blurring of boundaries between different disciplines, we are 
witnessing dramatic changes in the way of thinking, research, and practice. Today, 
significant technological advances, as one of the most important factors, along with 
globalization and increasing interactions between cultures, have led to the breaking 
down of traditional boundaries and walls between disciplines and the integration of 
knowledge. This convergence between disciplines has enabled the creation of unique 
innovations that were previously unimaginable. Among the results and outcomes of 
the convergence and integration of different disciplines is the creation of 
transdisciplinary products that, in addition to moving the boundaries of knowledge and 
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technology, also contribute to the creation of new values and solving complex global 
challenges; these innovative products are the result of combining the knowledge and 
skills of experts from different fields and, through a transdisciplinary approach, 
demonstrate unique capabilities. Today, under several factors, the boundary between 
art and industry is rapidly disappearing; one of the evidences of this claim is the 
convergence of the art of sculpture and industrial furniture design, which has reached 
its peak today thanks to the remarkable advances in new and digital technologies. The 
furniture and sculpture industries have always had many similarities in terms of raw 
materials, tools, and construction and design techniques, and have always been 
associated with period technologies that have changed along with developments 
throughout history. Over time, these two fields have often coexisted creatively and 
have played a significant role in each other's evolution and innovation. The inherent 
connection and commonality between the fields of furniture design and sculpture goes 
back to their common roots, namely handicrafts; despite their common roots, the 
Industrial Revolution, as well as the separation of academic disciplines in the modern 
era, led to the two fields moving away from each other. As a result of these 
developments, furniture was driven towards industrial mass production and the 
manufacture of products far from artistic and handicraft values, and, in contrast, the 
art of sculpture was separated from everyday practical products, but the handmade and 
unique production of sculpture was still considered an inherent feature of the art of 
sculpture. Today, the convergence of furniture design and sculpture has provided 
unique opportunities for the creation of innovative works of art and design, and has 
led to the creation of transdisciplinary works that have erased the boundary between 
applied art and visual art. It can be claimed that many of the developments and 
expansions in the boundaries between furniture design and sculpture, and the creation 
of transdisciplinary products, have been largely driven by the emergence of new 
materials and technologies. 

The emergence of new materials and technologies in the present era has created a 
tremendous transformation in the structure, characteristics, design process, and 
production of furniture and sculpture. New technologies have provided the opportunity 
for designers and sculptors to turn their ideas into reality with greater freedom of 
action. In addition to improving the quality and precision of the final product, these 
technologies have also blurred the boundary between art and industry, leading to the 
creation of sculptures and furniture that are visually very attractive and structurally 
very complex. Today, the creation of many pieces of furniture and sculptures is 
possible with the support of these new technologies, which in the past would have been 
very difficult or even impossible to create. This research seeks to answer the question 
of how new technologies have brought the art of sculpture and furniture design closer 
together, and what is the outcome of this convergence? The objectives of this research 
are to examine the role of new technologies in the convergence of the art of sculpture 
and furniture design, to point out the characteristics of the product of this convergence 
(transdisciplinary design and sculptural furniture), and to examine the challenges and 
opportunities facing designers and sculptors of the present era, and to provide a vision 
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of the future of this convergence. The present research is applied in terms of type of 
research, descriptive-analytical in nature (contextual descriptive), and qualitative in 
terms of data type and data analysis; non-random sampling, the method and tool for 
collecting information, is also library-based. 

In the era of modern technologies, the application of computer software, scanners, 
artificial intelligence in the design and calculation phase, as well as the application of 
materials, new skills, and technologies such as 3D printers and CNC in the 
construction phase, jointly in both the fields of furniture design and the art of sculpture, 
has led to the convergence of these two fields more than ever before. 3D design 
software such as Zbrush, Rhino, Blender, 3D Max, AutoCAD, Solid Works, etc. are 
developing day by day and provide designers and sculptors with the possibility of 
creating the most complex designs with the help of the simplest commands, which was 
impossible or very difficult in the past. Among the advantages of these software is the 
ability to make quick changes and provide many alternatives in a short period of time. 
These software have freed designers and sculptors from the limitations of manual 
design and the physical limitations of materials and the manual production of initial 
models. 3D scanners also allow for the digital scanning of 3D sculptures and objects 
and their conversion into 3D model files, and even simplify the difficulties of modeling 
with design software. These scanned models can be used as a base model for 
subsequent designs. Today, artificial intelligence is also one of the most powerful 
technologies for modeling, designing, and calculating the most creative furniture and 
sculptures, and, through methods such as converting text to design, it has made it 
possible for even the most complex works to be created by ordinary and non-
specialists. On the other hand, the use of tools and technologies such as 3D printers, 
CNC, and even robots has created a tremendous transformation in the furniture and 
sculpture manufacturing stage and allows the direct conversion of digital designs into 
physical prototypes. These tools have overcome the limitations of traditional hand-
made sculptures and old industrial methods of furniture production, including the need 
for professional builders, the time-consuming production process, the difficulty of 
molding and modeling complex forms, etc., and have made it possible to create the 
most complex forms with the finest details that could not be made with old industrial 
or manual methods or were very expensive and difficult. Today, a wide range of new 
materials with different physical and chemical properties is available. The application 
of new materials, composite and polymer materials has created a great revolution in 
the field of furniture design and sculpture and, with their unique characteristics, allows 
designers and sculptors to turn their complex and innovative ideas into reality. 

In general, the application of modern technologies in furniture design and 
manufacturing has enabled the creation of unlimited, complex, and elegant forms, as 
fine as sculptures. The application of these technologies in the art of sculpture, by 
preserving and even enhancing the elegance of artistic forms, has made it possible to 
replace traditional manual modeling and manufacturing with industrial methods, such 
as in the field of industrial design, and has thus led to the convergence of the two fields 
of sculpture and furniture design. The convergence of furniture design and sculpture, 
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thanks to modern technologies, has enabled designers and sculptors to break the 
boundaries between art and industry, and create creative products with high artistic 
value. After the convergence and even uniformity of materials and technologies of 
design and production in both fields, the only distinction between these two fields is 
the difference in the goals and functions of sculpture and furniture, which has also 
become apparent following the emergence of postmodern and modern approaches; 
today, along with the convergence of new design and manufacturing technologies, the 
convergence of goals and functions has led to an intensification of the convergence of 
the final product in both fields, and the creation of a transdisciplinary product of 
sculptural furniture. The transdisciplinary product of sculptural furniture, which is a 
metaphor for the complex mind of contemporary man, can be evaluated as a work of 
art and a statue in addition to being a functional product. Today, the emergence of 
many sculptural furniture is supported by new technologies. Today, new design 
technologies are not only tools for modeling, but also creators of ideas, and have 
introduced new artistic symbols and metaphors into design literature. In addition to 
meeting physical needs, sculptural furniture also meets the emotional and spiritual 
needs of users, thus enriching and dynamizing our living spaces and allowing us to 
interact more deeply with our surroundings. Combining the knowledge and skills of 
furniture design and sculptural art, developing interdisciplinary knowledge, and 
applying new technologies can play a significant role in the synergy, enrichment, 
evolution, innovation, and shifting the boundaries of both fields. In the present era, the 
relationship between the designer and the sculptor is increasingly decreasing with the 
manufacturing process, but their connection with the computer is increasing day by 
day. Accordingly, learning and acquiring skills in applying new technologies in the 
design and production process is essential and inevitable for competition in the current 
era and solving the complex challenges of the contemporary world. We can expect that 
in the not-so-distant future, under the influence of new technologies and 
interdisciplinary knowledge, we will witness the creation of interdisciplinary products 
beyond the boundaries of imagination and reality that can even be designed and 
produced by the average user.

KeyWords: Transdisciplinary Design, Sculptural Furniture, New Technologies, 
Convergence, Sculpture 
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 چكيده

مداوم تحول  و گسترشحال ، دريعوامل مختلف تحت ه وگشت ريپذانعطاف و اليشدت سها بهرشته ني، مرز بيكنوندر عصر 
 عوامل تحت امروزه. نديآ ديپد يديجد يهارشته ايحذف شوند  ايموجود ادغام  يهاكه ممكن است رشته ييهستند، تا جا

 دنبالبه حاضر پژوهش م؛يهست يسازمجسمه هنر و مبلمان يطراح يهاحوزه افزونروز ييهمگرا و گسترش شاهد ،يمتعدد
يفناور عصر در. پردازديم ييهمگرا نيا يامدهايپ به و بوده حاضر عصر در ييهمگرا نيا در نينو يهايفناور نقش يبررس
 مواد، كاربست نيو محاسبه، همچن يطراح ةمرحل در يهوش مصنوع اسكنرها، ،ياانهيرا يافزارهانرم كاربست ن،ينو يها

 ةحوز دو هر در مشترك صورتساخت، به ةدر مرحل CNCو  يبعدسه رنتيپر همچون ييهايفناور و نينو يهامهارت
 نينو يهايفناور كاربستاست.  دهيحوزه گرد دو نيا ييباعث همگرا يااز هر دوره شيب ،يسازمبلمان و هنر مجسمه يطراح

در  هايفناور نيبست ادر حد مجسمه را فراهم كرده، و كار فيو ظر دهيچيپ يهاو ساخت مبلمان، امكان خلق فرم يدر طراح
 يصنعت يطراح ةحوز ةمثاببه را يبا روش صنعت يدست يسنت روش بهو ساخت  يسازمدل ينيگزيجا ،يسازهنر مجسمه

 يكردهايرو ظهور يپ در ،مجسمه و مبلمان ديو تول يطراح يهايمواد و فناور ييهمگرا برعلاوهساخته است.  ريپذامكان
خلق محصول فرا هاييهمگرا نيا جينتا ازجمله كه ميهست زين هاآندر اهداف و كاركرد  ييهمگرا شاهد ن،يو نو مدرنپست
 يفي(توصيليتحلـيفيتوص تيماه ثياز ح ،ينوع پژوهش كاربرد ثيپژوهش حاضر از ح. است سگرايتندمبلمان يارشته
 زيناطلاعات  يو ابزار گردآور روش ،يرتصادفيغ يريگنمونه ؛بوده يفيها كداده ليها و تحلداده نوع ثيگرا) و از حنهيزم

 .است ياكتابخانه
 

 مجسمه ،ييهمگرا ن،ينو يهايفناور سگرا،يتند مبلمان ،يافرارشته يطراحها: واژهكليد
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 مقدمه

 مختلف يهارشته نيب مرز سرعتبه كه يكنون عصر در
در  يشگرف تشاهد تحولا است، شدنمحو حالدر
 يهاشرفتيپ .ميعمل هست وپژوهش  ،تفكر ةويش

شدن و تعاملات ي، به همراه جهانيفناور ريچشمگ
مرزها و  شكستن منجر بهها، فرهنگ نيب ةنديفزا
دانش  يكپارچگي وها رشته نيب يسنت يوارهايد

، امكان خلق هارشته نيب ييهمگرا نيا. است دهيگرد
 در كه است آورده فراهم را يرينظيب يهاينوآور

و حاصل  جيازجمله نتا. بود تصوربلرقايغ گذشته
 يمختلف، خلق محصولات يهاادغام رشته و ييهمگرا

دانش و  يمرزها ييجابجا برعلاوهكه  است يارشتهفرا
 يهاو حل چالش نينو يهابه خلق ارزش ،يفناور

 نيا .دنينمايم يانيكمك شا زين يجهان ةديچيپ
 يهامهارت و دانش قيمحصولات نوآورانه، حاصل تلف

 يكرديرو ةواسطو به بوده مختلف يهاحوزه متخصصان
 شينما بهرا از خود  يرينظيب يهاتي، قابليارشتهفرا
). Moreno & Rogel, 2018 :47(گذارنديم

 يهاشباهت يسازمجسمه و مبلمان صنعت همواره
 يهاكيابزار و تكن ه،يمواد اول ةنيزم در ياديز اريبس

در  خيطول تار در همواره و اندداشته يساخت و طراح
كه به موازات  ندابوده يادوره يهايارتباط با فناور

 زمان، طول در حوزه دو نيااند. كرده رييها تغشرفتيپ
 نقش و داشته قرار خلاقانه يستيزهم كي در اغلب
ارتباط  .اندكرده فايا گريكدي ينوآور و تكامل در ييبسزا

مبلمان و هنر  يطراح ةحوز يو اشتراكات ذات
 يعني هامشترك آن ةشيبه ر يسازمجسمه

مشترك،  ةشير وجود با گردد؛يبازم يدستعيصنا
 يهارشته كيتفك نيو همچن يصنعتانقلاب 
 دو نيا شدنمدرن، منجر به دور ةدر دور يدانشگاه
تحولات، مبلمان  نيا ةجيدرنت. ديگرد هم از حوزه
ولات دور از و ساخت محص يصنعت انبوه ديتول سمتبه

و در  افتهيسوق  يدستعيو صنا يهنر يهاارزش
 ةاز محصولات روزمر يسازمقابل، هنر مجسمه

 فردبهو منحصر يدست دياما تول د،يجدا گرد يكاربرد
 هنر يذات يهايژگيو جز همچنان مجسمه
 Sancar, 2018(دوشيم محسوب يسازمجسمه

 ييراهمگ شاهد يتحت عوامل مختلف امروزه). 61-70:

 يسازمجسمه و مبلمان يطراح ةحوز افزونروز
 يرا برا يرينظيب يهافرصت ييهمگرا نيا م؛يهست

 ونوآورانه فراهم آورده  يهايو طراح يخلق آثار هنر
 نيشده است كه مرز ب يافرارشته يمنجر به خلق آثار

يم برده است. نيرا از ب يو هنر تجسم يهنر كاربرد
 يهااز تحولات و گسترش ياريبس كرد ادعا توان

 هنرمبلمان و  يطراح نيب يمرزها در موجود
عمدتاً  ياخلق محصولات فرارشته و ،يسازمجسمه

 .ندارقم خورده نينو يهايو فناور موادظهور  ةواسطبه
 يتحولعصر حاضر  در نينو يهايفناورو  مواد ظهور
 ديو تول يطراح نديافر ،يژگيدر ساختار، و شگرف

، نينو يهايفناور. است كرده جاديمجسمه ا مبلمان و
 فراهم سازانمجسمهطراحان و  يبرا را امكان نيا

خود را به  يهادهيا يشتريعمل ب يتا با آزاد اندكرده
بهبود  برعلاوه هايفناور ني. اندينما ليتبد تيواقع
هنر و صنعت  ني، مرز بيينها لمحصوو دقت  تيفيك

و  سيتندنجر به خلق و م ساخته ترمبهم زيرا ن
جذاب و ازنظر  اريبس يكه ازنظر بصر نداشده يمبلمان
 ياريبس خلقهستند. امروزه  دهيچيپ اريبس يساختار

 يهايفناور نيهم ةبه پشتوان هامجسمه و از مبلمان
 اريبس هاكه در گذشته خلق آن است ريپذامكان نينو

 ,Karabıyık(است بوده رممكنيغ يحت اي دشوار
2016 :50-64)(Tüvör, 2020 :84 .(پژوهش نيا 

كه چگونه  است سؤال نيا به ييگوپاسخ دنبالبه
 هنر شدنتركيمنجر به نزد نينو يهايفناور

 نيا امديپو  دهيگرد مبلمان يطراح و يسازمجسمه
نقش  يپژوهش، بررس نياز اهداف ا ست؟يچ ييهمگرا
 و يسازهنر مجسمه ييدر همگرا نينو يهايفناور
 نيمحصول ا يهايژگيمبلمان، اشاره به و يطراح
 و) سگرايو مبلمان تند يافرارشته ي(طراحييهمگرا
 يروشِيپ يهافرصت و هاچالش يبررس نيهمچن

 ةارائ و يعصر كنون سازانمجسمه و طراحان
 تا است ديام. است ييهمگرا نيا ةندياز آ ياندازچشم

 نيا يهاافتهي از يريگبهره با سازانمجسمه و طراحان
 يمرزها ،يافرارشته دانش و نينو يهايفناور پژوهش،

و به خلق آثار و  ختهيآمرا در هم  تيو واقع ليتخ
 ةديچيپ يهاازين يگوپاسخ كه ابندي دست يمحصولات

 .باشد يفناوركاربر عصر 
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 پژوهش ةنيشيپ
 هنر بر نينو يهايفناور ريأثت ةنيزم در يمطالعات
 صورت مجزا صورتبه مبلمان يحطرا و يسازمجسمه
موضوع و  نيبه ا يارشتهفرا ياما نگرش است، گرفته
دو  نيا ييبر همگرا نينو يهايفناور ريأثت يبررس

يپژوهش به آن م نيا كه است ديجد يحوزه نگرش
فوق ةنامانيدر پا )2016(كييكاراب. كانپردازد

ياثرات فناور«با عنوان  يداخل يطراح ةرشت سانسيل
 »مبلمان ديتول و يطراح بر يفعل تاليجيد يها

(Karabıyık, 2016)، در )2019(يخوريو چاد 
در مبلمان و تنوع  يگوناگون«تحت عنوان  يامقاله
 ,Khoury)»بر كاربران گرااحساس يطراح ريتأث يبرا

 و يطراح نديفرا بر نينو يهايفناور ريتأث ،(2019
مورات  .اندداده قرار يبررس مورد را مبلمان ديتول

مجسمه ةرشت سانسيلفوق ةنامانيدر پا )2020(توور
هنر داده در هنر مجسمه«با عنوان  يساز
يفناور ريتأث يبه بررس ،(Tüvör, 2020)»يساز
 ليشي. استپرداخته ا يسازهنر مجسمه بر نينو يها

 ييگرانماد«با عنوان  يادر مقاله )2013(اوزچام
 & Özçam)»يفعل يمبلمان و روندها

Uzunarslan, 2013)، عوامل و فاكتور يبه بررس
 كيسمبل و نمادگرامبلمان  يثر در طراحؤم يها

از  يكي عنوانبهرا  نينو يهايعامل فناور وپرداخته 
و  يشيقر كرده است. ييعوامل شناسا نيا

 اشتراكات«با عنوان  يادر مقاله )2013(همكاران
 & Qureshi)»ياشتهرفرا يدر طراح يطراح نديفرا

Gericke, 2013)، كه پردازديم مطلب نيا به 
 ييهمگرا ريتأثمحصول معاصر تحت  ةتوسع امروزه
 از ياندهيطور فزاها، بهو تخصص دانش يفناور
 ني. ااست شده ليتبد يافرارشته به يارشتهتك

 يطراح عمل مشترك عناصر ييشناسا بهپژوهش 
 ةتوسع يافرارشته صرعنا ييشناسا و صنعت در يفعل

 )2020(. كلارك و همكارانشيا. پردازديم محصول
 به يارشتهفرا كرديرو«تحت عنوان  يادر مقاله

 ,E. Clark & Magrane) »علوم و هنر يهمكار
كه هنر و علم در  پردازديموضوع م نيبه ا ،(2020
در  يول ،اندارتباط داشته گريكديهمواره با  خيطول تار

عصر  دراند. از هم جدا شده حوزهدو  نيه اقرن گذشت
 ،يستيزطيمح ةديچيپ يها، با توجه به چالشيكنون

هنر و  نيب ةدوبار يبه همكار ازين ،يو فرهنگ ياجتماع
 .شوديم اساحس يافرارشته يزيربرنامه وعلم 

 روش پژوهش
و از  يكاربرد ،نوع پژوهش ثيپژوهش حاضر از ح

گرا) نهي(زميليحلتـيفيتوص ،روش پژوهش ثيح
در قلمرو  ،يپژوهش در قلمرو مطالعات طراح ني. ااست

 ة. جامعه و نمونرديگيقرار م »يطراح يپژوهش برا«
 يهاسال نيب يسگرايتند يهامورد مطالعه، مبلمان

 وهشپژ يريگروش نمونه است؛ 1985-2023
 يااطلاعات كتابخانه يگردآور يهاو روش يرتصادفيغ

صورت به زين يآثار طراح ريبوده و تصاو يبردارشيو ف
. است دهيگرد يگردآور ينترنتيو ا يتاليجيد

و با استفاده از  يفيصورت كبه زيها نداده ليوتحلهيتجز
 اس،يق ه،يتشب سه،يمانند مقا يمختلف يهاروش

و تفاوت انجام  زيتما ،يابياريمع ،يگذاراستقراء، نشانه
طالعات كتابخانهپژوهش، پس از م نيشده است. در ا

مبلمان  ،يافرارشته يطراح كرديرو يهاطهيدر ح يا
 ،يسازدر هنر مجسمه نينو ينقش فناور سگرا،يتند

 سهي(مبلمان) و مقايطراح ةدر حوز نينو ينقش فناور
ن دو حوزه يا ييهمگرا يها به بررسداده نيا قيو تطب

 .ه استپرداخته شد
 ينظر يمبان
و  يسازباط هنر مجسمهارت يبخش به بررس نيا در

 يمانند طراح يكل ميو مفاه فيصنعت مبلمان، تعار
 يهاكرديرو نيو همچن سگرايتندمبلمان ،يارشتهفرا

و مجسمه  مبلمان داهداف و كاركر ييدر همگرا مؤثر
 و درك به ينظر يمبان نيپرداخت. درك ا ميخواه
 .كرد خواهد كمك موضوع بهتر ليتحل

 مبلمان يطراح با يسازمجسمه هنر ارتباط
بشر  خيدر طول تار يهنر و طراح نيتفاوت ب صيتشخ

 اشتراكات از يدشوار نيا ؛همواره دشوار بوده است
 مهارت، ت،يخلاق يريكارگبه در حوزه دو نيا يذات

يم سرچشمه يخلق آثار بصر يو فرم برا هياول مواد
 يو طراح يسازمشترك هنر مجسمه ةشير .رديگ

كه در  يدستعيصنا وهنر « ؛است يستدعيصنا ،يصنعت
اند، با دوران باستان معادل هم بوده يهااز زبان ياريبس
 .شدند كياز هم تفك "بايز يهنرها"مفهوم  شيدايپ
از  ،و منفعت يشده با هدف سودمندديتول ياياش
بودند و فقط با هدف  يكه فاقد كاركرد عملكرد يياياش
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 شدند،يم ديلتماشا و لذت بردن تو يو برا ييبايز

 نيبر هم ).Bozkurt, 1995 :18(»شدند كيتفك
 يو خط فرض كيتفك يعامل اصلگفت  توانياساس م

 يكاركرد عملكرد زين يطراح و يسازمجسمه هنر نيب
 با نوزدهم قرن در يمرزبند نيا .است يو سودمند

اما  افت،ي تيرسم مدرن يهادانشگاه نياول سيتأس
 يايو اح حوزه دو نيا مجدد ييهمگراامروزه شاهد 

 .ميهست يدستعيصنا يهاارزش
 برعلاوهمحصول،  يو طراح يسازمجسمههنر 

دو  نيهستند. ا زين ييهاتفاوت يدارا ،ياشتراكات ذات
 ؛دارندمختلف  يخلاقانه با اهداف ذات يتيحوزه فعال
است و  قيعم مياحساسات و مفاه انيدنبال بهنر به
. بايو ز يلات كاربردمحصو جاديدنبال ابه يطراح
 كهي، درحالاست تيهنر بر اصالت و خلاق تمركز
 در هنر .كنديو عملكرد تمركز م ييبر كارا ي،طراح

 ييهدف نها م،يمفاه انتقال و ييباي، زيسازمجسمه
در  معنا، و ييبايز ،يصنعت يدر طراح كهيست، درحالا

. رديگيها، مورد توجه قرار ملفهؤم ريو سا ييكنار كارا
، اما است تيهر دو حوزه حائز اهم در يفناور كاربست

است و در  يابزار يفناور ،يسازمجسمهدر هنر 
. هنر و ديتول ندياز فرا ريناپذييجدا يعنصر يطراح
 كنند؛يم تيتقو را گريكدي و انددهيتنهمدر يطراح

 ،ياست و طراح يدر طراح يبخش نوآورهنر، الهام
و ماندگار فراهم  عيبد يثار هنرخلق آ يرا برا ييابزارها

 ).198: 1391 ،اني(صافدينمايم
و  يدهعنوان هنر فرمبه طور كليبه ،يسازهنر مجسمه

 شوديم فيبه مواد مختلف در سه بعد تعر يبخششكل
 ندارد. هيدر انتخاب مواد اول يتيمحدود چيهنر ه نيو ا

 فرم زبان ،يسازمجسمه يو زبان رسم يزبان مادر
 انيب زبان يدارا توانديم مجسمه ،اين وجودبا ؛ است
 نيا از خيسازان در طول تارمجسمه .باشد زين ينينماد
 استفاده خود يهادهيا و اهداف تناسب به زبان دو

 اي كرهيپ س،يهنر، تند نيا يهابه فرآورده ؛اندكرده
 .)Huntürk, 2016 :17(شوديمجسمه گفته م

معنا،  كاركردو  يشناختبايز كاركردبر علاوه مجسمه
 يارزشكه  باشد زين يعملكرد كاركرد يدارا توانديم

در  يعوامل متعدد. گردديآن محسوب م يبرا افزوده
گفت از  توانيم دارند؛ نقش مبلمان به مجسمه شيگرا
به  عملكردافزودن  ش،يگرا نيا يفاكتورها نيترمهم

 يو كاربرد سودمنداثر  كيآن به  ليمجسمه و تبد
يم لياز دانش را تشك ياعملكرد در هنر، حوزه«. ستا

 به تواننديرا كه م ييهافرم و اشكال ها،يژگيو كه دهد
يم فيتعر و يبررس را دهند پاسخ يطراح
. (Arcan & Evci, 1999: 101)»كند

 ةو در هم خيدر طول تار گراعملكرد يهامجسمه
 نيب يزيتما هياول يهاو انسان ها وجود داشتهفرهنگ

قائل نبودند و خاستگاه  يركاربرديو غ يكاربرد هنر
 ينگارعلم قوم. است بوده يواقع يزندگ هنرها نينخست
را از هنر  يو كاركرد عملكرد يسازهنر مجسمه ةرابط
 ,Sancar(دينمايآشكار م يتا هنر امروز يباستان

2018 :30.( 
اهداف  باغالباً  ،از مدرن شيپ يِسازمجسمه هنر

 هبود يكاربردو محصولات  يدر خدمت معمار مختلف
 انسازمجسمه از ياريبس سم،ياما با ظهور مدرن است،

معتقد بودند و  كردهمقاومت  يسنت دگاهيد نيدر برابر ا
 ي) در تضاد با آزاديي(عملكردگرايسودمند ةديكه ا
خوردن گره شان،يازنظر ا ؛است يسازمجسمه هنر

 را ينوآور و تيخاص، خلاق يكردعملمجسمه با 
يم يناب هنر يهادهيو مانع از بروز ا كرده محدود
خود را  گاهيجا يسازهنر مجسمه نگرش، نيا اب. ديگرد
 ستميعصر مدرن و قرن ب درمستقل  ياعنوان شاخهبه
 ةشيدر اند«). Sancar, 2018 :42(كرد تيتثب
 يبالا فرهنگ و نخبگان توسط يهنر اثر سم،يمدرن

 انيم از را خود مخاطبان نيبنابرا و هشد ديجامعه تول
 ةتود و عموم نه و ديجويجامعه م ةو نخب والا ةطبق
 نه و شديانديم گانهي و ناب فرم به تنها سميمدرن .مردم
 ب،يترت نيبد). 88: 1391فر,  ي(خسرو»محتوا به

روزمره جدا  ياياش و يزندگ ،يمدرن از معمار ةمجسم
 يهنر يهاشگاهينما و هاموزه ،هايشده و در گالر
باعث شد تا هنر  زينامر  ني؛ اردك ييشروع به هنرنما

 1394 ،اني(موسوردياز مردم فاصله بگ يسازمجسمه
وحدت ،ييگرانخبه ،ييگرافرم انتزاع، به شيگرا«). 63:

بودند، در  سميمدرن ياصل يهاكه از مؤلفه ييگرا
خود را به پست يجا ستميبقرن  يانيپا يهادهه
 ي(خسرو»دادندگرا و كثرت يفرم، مردمضد سميرنمد
مدرن در تقابل با هنر ). هنر پست87: 1391 ،فر

 يزندگ با آن ونديكردن هنر و پيدنبال مردممدرن، به
به برعلاوه مدرنپست يهامجسمه ؛است روزمره
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 يهادر مكان ،يو سنت يبوم يهااستعاره يريكارگ
با مخاطب به  كينزد اريبس ياو در فاصله يعموم
مخاطبان خاص، به يجاد و بهشونيمگذاشته  شينما

 ،حاتم و يي(طلاهستندمردم  ةدنبال ارتباط با تود
مدرن در تقابل با سازان پستمجسمه). 21: 1390
بودن مجسمه و حضور آن در يكاربردبر  ها،ستيمدرن
 ييها با هدف رهاآن ؛داشتند ديروزمره تأك يزندگ

مجدد آن با مردم، از  ونديو پ يگالر يامجسمه از فض
يعملكردگرا در خلق آثارشان استفاده م يكرديرو

 ،يشناختييبايز يهابر جنبهآثار، علاوه نيدر ا .ندكرد
يتوجه م زيمجسمه ن يو سودمند عملكردبه 
 سازانمجسمهامروزه، ). Sancar, 2018: 53(دشو
با  مجددارتباط  يبرقرار يبرا ييدنبال راهكارهابه

 قيتلف ؛مردم و بازگشت به آغوش جامعه هستند
 يحلكردن مجسمه، راهيبردبا مبلمان و كار مجسمه

آن در جامعه  شترينفوذ ب و هدف نيا به يابيدست يبرا
و به  بودهبا مخاطبان  يروابط چندبعد جاديو ا

 دهد.يم يانتظارات عصر حاضر پاسخ بهتر
 يافرارشته يطراح
 نيترازجمله مهم يارشتهنايب كرديواز ر يريگبهره
 ؛استامروز  ةديچيپ يازهاين ةحل خلاقان يهاروش

چند  ايتلفيق دانش، روش و تجارب دو  يانارشتهيب«
 ةلمسئ كيشناخت و حل  يبرا يو تخصص يعلم ةحوز

 يچندوجه يمعضل اجتماع اي دهيچيپ
 يايدر دن). 59: 1388 ،طاسكوه ي(خورسند»است
، پاسخيسنت يهارشته جيرا يهايرزبندم امروز يايپو
 كرديو رو نبوده جامعه متنوع و دهيچيپ يازهاين يگو
 ةحوز. داردبه مسائل  يمحدود ديد يگاه، يارشتهتك
يم يمختلف عوامل ليها به دلرشته يو مرزبند تيفعال

 يحتادغام شوند و  ايحذف  ابند،يتوانند گسترش 
 & Moreno(كنند جاديرا ا يديجد يهارشته

Rogel, 2018 :45دارد  يانواع مختلف يارشتهناي). ب
ها رشته انيم قيو تلف بيتحقق ترك زانيكه براساس م

 كرديشوند و رويم ميتقس يمختلف يهابه گونه
 يرشتگفرا« ؛است هاگونه نيااز  يكي زين يفرارشتگ

موجود  يبلكه مرزها ست،يالتقاط چند رشته ن نديفرا
 انيم الوگيد قيبرد تا از طريم نيرا از بها رشته انيم
محصول  ايدانش  جاديكه همان ا جه،ينت نيها بهترآن
 1388 ،طاسكوه ي(خورسند»است، حاصل شود ديجد

 دينبا ياكه فرارشته دارد ديتأك كيكونيد). 61:
 ديدر نظر گرفته شود، بلكه با ديجد ةرشت كيعنوان به
دنبال به يافرارشته. گردد يتلق »نگرش« كيعنوان به

سمت به جهيو درنت بوده يارشته يرفتن از مرزهافراتر
 ,Leblanc( دگرديم تيهدا »ديتفكر جد« كي

و  باشديمپروسه  كي، هم يافرارشته« .)115: 2009
 ).63: 1395 ي،(نبو»ك پروژهيهم 
 يهارشته با مشترك زبان ازمندين الزاماً ،يطراح ةرشت
به  يارشتهمحصول، از تك ةتوسع امروزه .است گريد
 يكنون عصرطراحان  و بودهدرحال گذر  يارشتهفرا
 تحولات به د،يجد يعرض يهابا كسب مهارت ديبا

 پاسخ يطيمحستيز و ياقتصاد ،ياجتماع ،يفرهنگ
 يگوپاسخ گريد ،يطراح يسنت يآموزش خط .دهند

 ,Peruccio(ستيامروز ن ةديچيپ يازهاين
menzardi, & vrenna, 2019 :20(يطراح« ؛ 

 گر،يبا دانش د يادغام افكار طراح يبه معنا يافرارشته
فرارشته ي. طراحباشديم دهيچيمشكل پ كيحل  يبرا
كند كه مشكلات يم شنهاديرا پ يتكامل يهاحلراه يا

 & Moreno(»رديگيدر نظر م را ندهينوظهور آ
Rogel, 2018 :46نام  ي). عصر حاضر، عصر نوآور

 امروز ةدر اقتصاد جامع يساسنقش ا ،تيرفته و خلاقگ
 ينوآور و تيخلاق ،يارشتهفرا يكردهايرو ؛كنديم فايا

 با امر نيا د.دهيم شيمحصولات را افزا يدر طراح
 از يريادگي و مسائل به مختلف يايزوا از نگاه

د و منجر به گرديها حاصل مرشته گريمتخصصان د
كاربران را  يازهاين كه شوديم يمحصولات يطراح
امروزه . كنديبرآورده م يترتر و خلاقانهطور كاملبه

يم ظاهرها رشته يها در مرزهاينوآور اغلب
كه با  ي). محصولاتWest, 2016:50(دنشو
گوناگون  يهامختلف از رشته يهايفناور يريكارگبه

 يارشتهاز محصولات فرا يانمونه اند،افتهيتوسعه 
 & ,QURESHI, GERICKE(هستند

BLESSING, 2013: 20  .(»يانارشتهيگفتمان ب 
صورت گفتمان محصول به يطراح ةحوز برعلاوه
در مفهوم گفتمان  يميت يطراح يدر كارها ،يبصر
 زيطراحان ن نيتعامل ب تيفيك شيدر جهت افزا يكلام

 Moreno & Rogel, 2018(»است تيحائز اهم
د حاصل نتوانيم ياتهمحصولات فرارش درواقع). 45:

 يهارشته از طراح نيو مشاركت چند يميت يهمكار
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باشد  يانطراح كار حاصل توانديم ايمتفاوت باشد و 

 افتهيشده و پرورش يرشته غن نيچند ةكه با مطالع
 .است

 سگرايتندمبلمان
 يمحصول »سگرايتندمبلمان« كهادعا كرد  توانيم

و  يسازهنر مجسمه مرز و يتلاق ةدر نقط يافرارشته
 حوزه دو نيا ييهمگرا حاصلو  بوده يصنعت يطراح

 يبيترك تيماه ،يطور ذاتبه سگرايتندمبلمان. هستند
 ؛كنديرا آشكار م كرديرو نيا يقيو تلف

 استتلاش  دركه  ستي امحصول  »سگرايتندمبلمان«
 عملكرد) و سي(تندمجسمه ييبايز نيب يتا تعادل
 .)landis-croft, 2018 :12(»دينما جاديا محصول

 نينماد انيزبان ب وزبان فرم  قيكه از طر يمبلمان ةواژ
كند، يبرقرار م يو فكر ياحساس ةبا مخاطب رابط

 يابيارز قابل زين »يو فلسف يهنر«تحت عنوان آثار 
و  )Özçam & Uzunarslan, 2013: 93(هستند

 .نداشده ليس تبديتند اي مجسمه كيتوان گفت به يم
اثر  كي، به صرف عملكرد، فراتر از سگرايتندمبلمان

 رمعمول،يغ ييبايخلق ز باكه  شوديم ليتبد يهنر
 نيا د.زنيانگيرا برم يديجد يهاشهياند واحساسات 

ها از آن ياگر عملكردشان به نحو ينوع مبلمان حت
 ياثر و سيتند كيعنوان ند بهنتوايد، موسلب ش

 ,ladis-croft(ندده ادامه خود اتيح به يهنر
فرد منحصربه ي، فرصتسگرايتند). مبلمان31: 2018

 سازد؛يم فراهم را هنر با يكيزيف تعامل يبرا
و  تيخلاق ،ييبايبا تمركز بر فرم، ز سگرايتندمبلمان
 ،يشناسييبايسطح ز يدنبال ارتقابه ،ينوآور
تفكر و احساس در مخاطب، تعامل بهتر با  ختنيبرانگ
 نيمأت برعلاوه ،يو معنو يعاطف يازهاين نيتأم ،او

 نگرش به مبلمان است. رييو تغ يعملكرد كاركرد
 به مبلمان شيگرا در نينو يهايفناور نقش

 مجسمه
 نيب ةواسط ،يكاربرد يعنوان هنربه يصنعت يطراح

 مبلمان ن،ينو يهايفناور. در عصر استهنر و صنعت 
 يهاحفظ ارزش برعلاوه يصنعت يمحصول عنوانبه

و  يفرهنگ ،يخيتار يهااستعاره كاربستگذشته و 
سازگار باشد.  زيزمانه ن راتييو تغ يبا فناور ديبا ،يهنر
و موفق  رينظيب يهاطرح يتمام«و مائو:  يل ةگفت به

 يشامل چند وجه عال نده،يحال و آ ،در گذشته

 يساخت، و گردآور ،يهستند: ازنظر فرم، ازنظر فناور
و رسوم  يبه اطلاعات فرهنگمربوط  يهاداده

). در Li & Mao ,Qu, 2018:1(»كنندگانمصرف
متفاوت در  يهاسبك ظهور شاهد سميپسامدرن ةردو

كه  ميهست كايآمر و اروپا در ژهيوبه يسطح جهان
 ازجمله يفناور شرفتيگفت پ توانيجرئت مبه

 ةكنند. مصرفاستها عوامل ظهور آن نيترمهم
 ةدهندبازتابكه  ييهابه فرم ليماپسامدرن، در كنار ت

 ةخواهان مشاهد هستند، خيفرهنگ و تار ت،يهو
و مبلمان عصر  يهنر آثار يهادر فرم يفناور شرفتيپ

 يهاوهيشمواد،  ،يفناور شرفتي. پهست زيحاضر ن
 يشناسييبايز ةقيسل ن،ياطلاعات نو ،يساخت و طراح

 مدِ هجيدرنتو  دهديالشعاع قرار معصر حاضر را تحت
همراه با  زين يشناختييبايز يهاشيو گرا ياجتماع

يم رييدستخوش تغ يفناور شرفتيپ
 ينيآفر). نقشKarabıyık, 2016 :131(شوند

 ةدو ده يمبلمان ط ديتول و يطراح ةدر عرص انهيرا
كه در  هاانهيرا ؛است افتهيارتقا  يريطور چشمگبه رياخ

 بودند، در مدت هادهيتجسم ا يبرا يابتدا صرفاً ابزار
هدف عمل كرده و به  نيفراتر از ا يزمان كوتاه

 ديو تول يطراح نديفرا تيهدا ياستاندارد برا يپلتفرم
طور به يفناور يهاشرفتياند. امروزه، پشده ليدتب
 كرده كپارچهيرا  ديو تول يطراح يندهايفرا ياندهيفزا

 ليبدت يزيرقابل برنامه يرا به ابزار تاليجيد طيو مح
در  ينياديبن يهايتحولات، دگرگون ني. اكننديم
 كرده جاديا مبلمان ديو تول يطراح يسنت يهاستميس

 .است
از  يبعدسه يريتصو جادي، اانهيرابه كمك  يطراح

محصول به يدادن ابعاد واقعمحصول با ملاك قرار
و درك بهتر  هيمحصول از هر زاو كي ةمنظور مشاهد

 ،يكنون عصر در. استآن محصول  يساختار و فرم واقع
 ،Rhino مانند يطراح يافزارهاها و نرمانهيرا كاربست

3ds Max، Blender، Autocad، SketchUp، 
 محاسبه ،يطراح نديدر فرا يهوش مصنوع يحتو  ...و

طراح  يرا برا يخوبامكانات  ،مبلمان يسازو مدل
قال و انت يسنت يندهاياست. با گذار از فرا كردهفراهم 
طراحان قادر به خلق  تال،يجيد يايبه دن يطراح
 وفرد منحصربه يهايژگيبا و دهيچيپ ودلخواه  يهافرم
 يافزارهانرم امكاناتاز  يمتعدد ناش يوهايآلترنات ةارائ
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و  ياانهيرا يهايفناور يريكارگ. بههستند يطراح
 يسونو به ياچهيدر ،يطراح يايدر دن يهوش مصنوع

طراحان را  هايفناور ني. اديگشايم يآورو نو تيخلاق
 يو امكان طراح دهيره يسنت يهاروش دوبندياز ق
يب يو دقت كنندهرهيخ ينامحدود با سرعت يهافرم
محاسبات  و ليتحل امروزه. است ساختهفراهم  را رينظ
سپرده  يبه دست هوش مصنوع زين يطراح ةديچيپ
 يهاجنبهتا بر  سازديو طراحان را قادر م شوديم

 ان،يم ني. در اندينماتمركز  يطراح نديتر فراخلاقانه
 افتيبا در يبر هوش مصنوع يمبتن يافزارهانرم

متناسب با  يمورد نظر از طراح، ساختار يپارامترها
 كننديطور خودكار خلق مو الزامات پروژه را به ازهاين
 براساس افزارنرمو  هكرد جاديرا ا يطراح ابتدا فرم اي
و مبلمان، ساختار مناسب  سازهاستحكام  يازهاينشيپ

طور امر به ني. اكنديم جاديصورت خودكار ارا به
يم يطراح نديفرا يو اثربخش ييبر كارا يتوجهقابل
و  ترتيفيباك يجينتا ةمنجر به ارائ تيو درنها ديافزا

) Khoury, 2019 :4(گردديتر مخلاقانه
)Kibaroğlu, 2006 :22در  انهيده از را). استفا

را به  يديجد يشناختييبايادراكات ز مبلمان، يطراح
گذارد و يم ريآورد و بر فرم مبلمان تأثيارمغان م

 يهاارهاستع كاربست و نينماد ييهاامكان خلق فرم
 ينمادها جهيو درنت سازديم فراهم را يو فرهنگ يهنر
 & Özçam(كنديم يطراح اتيرا وارد ادب يديجد

Uzunarslan, 2013 :93 .(يطراح اساس، نيا بر 
زبان  ةتوسع در ييبسزا نقش يطراح يافزارهابا نرم
 ليتسه جهيدرنت و) يشناختييباي(زفرمزبان  ن،ينماد
يم فايامبلمان  ةحوز در سگرايتند يهافرم يطراح
مبلمان به  شيگرا ةنيزم بيترت نيبد كند؛
فراهم  را يارشتهفرا يمحصولخلق  و(مجسمه) سيتند
 توانيدر گذشته را م سگرايتند. كمبود مبلمانسازديم

استعداد  و يدست ميبه ضعف طراحان در ترس يتا حد
با  سهيدر مقا كيو ارگان دهيچيپ يهاتجسم فرم
اما خوشبختانه،  ،سازان نسبت دادمجسمه هنرمندان

 كاربست و يطراح يافزارهانرم شرفتيپ امروزه
هوش  يحتو  كيپارامتر و يتميالگور يدستورها
را كه  دهيچيپ يهافرم نيا يو طراح ميترس ،يمصنوع

 ياز طراحان دشوار بود، به امر ياريبس يبرا ترشيپ
 كرده است. ليشده تبدليتسه

 يگام ،يكيزيف يايبه اش تاليجيد يهاطرح ليتبد
 نيو ا است انهيبر را يخلق آثار مبتن نديدر فرا يضرور

 شوديانجام م يمتعدد يهاو روشامر به كمك ابزارها 
خاص خود  يو كاربردها ايمزا يداراكه هركدام 

 نيدو نمونه از ا ي، به بررسمقاله نيدر ا هستند.
 CNCبه كمك عيسر يسازنمونه ؛ميپردازيم هاروش

 كمك به عيسر يساز. در نمونهيبعدسه گرو چاپ ،
CNCاي دنيتراش قياز طر يبعدسه يها، مدل 
خام مواد با دقت و ظرافت بالا به  يهابلوك يفرزكار
 ه،ياول يهانمونه ديتول يبرا روش نيا. نديآيوجود م
 اسيمق در انبوه ديتول نيهمچن و دهيچيپ قطعات
، CNC يها. دستگاهدارد يفراوان كاربرد كوچك،

بوده و  يفناور عصر يطراح يايقدرتمند در دن يابزار
به  ليش و تبدپرداز ياز مواد را برا يعيوس فيط
چوب،  وم،ينيآلوم ؛كننديم يبانيپشت يبعدسه ياياش

PVCچرم، پارچه، مس و برنج، تنها  ،ي، مرمر، پلكس
عمل  يتنوع، آزاد نيمواد هستند. ا نياز ا يتعداد

خلق  يمناسب برا اليطراحان را در انتخاب متر
 :Khoury, 2019(است داده شيخود افزا يهادهيا

روش  كي، كه يساخت افزودنـيبعدسه گر). چاپ3
 يديتول يفناور كياست،  انهيرامرتبط با  ديتول گريد

 يهاامكان به دست آوردن مدل ماًيكه مستق است
 انهيرا يشده روهيته يهارا از نقشه يبعدسه يكيزيف

نمونه آن به كه د،يتول كيتكن نيكند. در ايم فراهم
فزودن ها با ا، مدلشوديم گفته زين عيسر يساز
كه توسط پرتو  ينيرز اي ينازك از مواد پودر يهاهيلا
 شوند،يبا چسب مخصوص به هم متصل م ايذوب  زريل
ها طرح ،روش نيبه ا دي. در تولرنديگيشكل م جيتدربه

به قالب  ازيبدون ن يينها يهافرم و عاتيبا حداقل ضا
). در Karabıyık, 2016 :65(رنديگيشكل م

 ريمبلمان، تحت تأث ديتول يسنت يهاكيگذشته، تكن
روش  نه،يكار، هز يروين ال،يفرم، متر يهاتيمحدود

 يها را براآن يبودند كه آزاد يزمان تيو محدود ديتول
 و دهيچيپ يفرهاو  خلاقانهو  زيمتما يهاطرح جاديا

 يهايفناور كاربست امروزه. كرديمحدود م سگرايتند
 نيهمچن ت،يفيسرعت و ك شيباعث افزا ديتول ديجد

 ييهاو خلق فرم گشته ديو زمان تول نهيكاهش هز
 ايدشوار  اريبس هاآن ديتولكه در گذشته  سگرايتند
 اريبس نيخصصبه مهارت مت ازين ايو  بوده رممكنيغ
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 ريپذامكان داشته، را سازانمجسمه حد در ياحرفه
يگفت فناور توانياساس م نياست. بر هم ساخته

 ليو تبد شيدر گرا يينقش بسزا ديتول نينو يها
 .ندينمايم فايا سيمبلمان به تند

 مبلمان قيتطب انه،يبه كمك را ديو تول يطراح برعلاوه
 نينواز مواد  يمندبهره قياز طر ن،ينو يهايفناوربا 
 و ليپتانس ا،يمزا ،ي. در عصر كنوناست ريپذامكان زين

 نجرم يتيكامپوز و يمريپل ،يمواد مصنوع يهايآزاد
صنعت  در يعيمواد با مواد طب نيا ينيگزيجا به

ند امواد عبارت نيااز  ييهانمونه ؛است دهيگردمبلمان 
سخت،  فلزات نرم/ ر،يپذسبك و انعطاف يهااز: بتن

مواد  ،نور ةكنندرهيذخ يهاشهيمنسوجات هوشمند، ش
 يهاكيمقاوم در برابر تنش، سرام يكربن بريف

كننده، ساطع يهاكيپلاست ،فوم سبك ر،يپذانعطاف
. در گريموارد د ياريدار شكل و بسحافظه ياژهايآل

 ةبدن كيعنوان ال با مبلمان بهيمتر ةرابط بهگذشته، 
كه به همراه داشت  يشد و با ملزوماتيحامل نگاه م

 ،يفناور شرفتيرابطه با پ نيا اما ،داديطرح را شكل م
 يابزار وانعنبه اليمتر امروزه ؛است رييدرحال تغ

 نيو نماد يااستعاره ،يباشناختيزبان ز ةبه توسع ،يانيب
 سازديم فراهم را امكان نيا و كنديدر مبلمان كمك م

 بهو احساسات مورد نظر را  ميمفاه ترراحت طراح تا
 يچارچوب مفهوم گسترش امروزه. دهد انتقال مخاطب

 كاربست با دهيچيپ يهافرم ساختامكانات  گسترش و
 منجر به، مبلمان در نينو يهامهارت يحت ود موا

 دهيگردمبلمان  يطراح فيمرزها و تعار ةتوسع
 در). Özçam & Uzunarslan, 2013 :90(است
 ةمثاببه مبلمان يطراح ةحوز در اليمتر حاضر، عصر

 تيفراتر از خاص ،يسازدر هنر مجسمه الينقش متر
طراح  كه است شده ليتبد يانيب يبه ابزار ،يساختار

 مبلمان به خود،و مهارت  مواد يانيقدرت ب با توانديم
مانند  يراحتكه به يديمواد جد نيهمچن معنا بخشد.

 شيافزا باعث رنديگيشكل م يسازمجسمه ريخم
در  دهيچيو پ كيارگان سگرا،يتند يهافرم به شيگرا

با  نيمواد نو امروزه شوند.يم مبلمان يطراح
را در  نيزبان فرم و زبان نمادكه  يشدن به ابزارليتبد

 ييسگرايتند تيخاصكند، يم تيهدا و نييتع يطراح
طراحان را به  و دادهقرار  ريمبلمان را تحت تأث

 دهد.يدر مبلمان سوق م ديجد يهافرم يجووجست

ها و تيسا اطلاعات، يفناور از يريگامروزه بهره
و  نيترصرفهبهمقرون ن،يمؤثرتر ،ياجتماع يهاشبكه
 ولمبلمان و هر محص يابيروش بازار نيترميمستق

اطلاعات و انتقال  يفناور ة. به لطف توسعستي اگريد
 يمبنا وبرداشته شده  يجهان ياطلاعات، مرزها عيسر
شكل گرفته است. در  يشدن طراح و طراحيجهان

خاص، فراتر از رفع  يمصرف كالاها يكنونعصر 
و  تيهو انيب يراب يابزاربوده و به  هياول يازهاين

 ةكنندمصرف ؛شده است ليافراد تبد ياجتماع گاهيجا
است  ياتيها و تجربنشانه م،يدنبال مفاهبه سميپسامدرن

. كند منعكس را او يهاارزش و تيهو فرهنگ،كه 
و  سگرايتندمبلمان يهايژگيو نيترمهم ازجمله
نوع  ني) اانهينما(خوديشينما ةجنب فرد،بهمنحصر

 تيهو ةدهندشينما ،نيتريو عنوانبه كه ستامبلمان 
 & Özçam(كاربران آن است ياجتماع گاهيو جا

Uzunarslan, 2013 :89گسترش ،جهي). درنت 
و  افتهي شيافزا يفرد اتاطلاعات اشتراك يهايفناور

 در رييتغ نيشده است. ا عيتسر يفرهنگ نيتعامل ب
گذاشته  ريتأث زيطراح و كاربر ن ةرابط بر يارتباط طيمح

 ،ياجتماع يتوانند زندگيكه مردم م تيواقع نياست. ا
به اشتراك  هارسانه قيخود را از طر ةقيسل و متعلقات

سازد تا به يرا قادر م سگرايتندبگذارند، طراحان مبلمان
. از ابندي يها دسترسفرهنگ و قياز علا يترعيوس ةتود
ا و هرسانه ةتوسع يهاكاربران از فرصت گر،يد يسو

 يهانهيگز انيتا از م برنديبهره م يارتباط يهايفناور
 قيبه تحق ايمناسب را انتخاب كنند  ةنيمتعدد، گز
به را طراحان ر،ييدائماً درحال تغ طِيمح نيا ؛بپردازند
يم تيبالا هدا انيبا قدرت ب ييهاطرح جاديسمت ا

 و نترنتيبه لطف ا). Karabıyık, 2016 :43(كند
 جهان تحولات توانيم ،ياجتماع يهابكهش يهاتيسا
 سازديامر افراد را قادر م نيا كهيدرحال كرد، دنبال را

 و يرقابت طيمح كنند، يمعرف و انيتر بتا خود را راحت
با  سگرايتندمبلمان .دهديم شيافزا زين را تعاملات
 ازين برعلاوهو احساس  يعاطف يازهايرفع ن ليپتانس

 يبازار رقابت نيدر ا هانهيگز نيبهتر از يكي يكيزيف
 افتيكه در بازار  يمحصولات امروزهاست.  يعصر كنون

 يدسترس قابل ينترنتيا يهاتيسا قيشوند از طرينم
خود را  يسگرايتند هستند و اكثر طراحان، مبلمان

كرده و در  هيته هياول ةا نمونيخاص  يديصورت تولبه
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 نيا ديكه قصد خر يدهند. كسانيقرار م هاتيساوب
 سفارش تيسا قيتوانند از طريم دارند را مبلمان
يفناورو  اليمتر شرفتيپامروزه  طور كليبه. دهند
 ةنيزم اطلاعات يهايفناور د،يو تول يطراح نينو يها
و  دهيچيپ يهابه مجسمه، خلق فرم لمانمب شيگرا

فراهم ساخته  را سگرايتندمبلمان يارشتهفرا محصول
 ييكردهايامروزه رو ن،ينو يعامل فناورها برعلاوه است.

 حوزه در ييمعناگرا ،ييگراتعامل ،ييگرااحساسمانند 
 ديتشد را سيتند به مبلمان شيگرا مبلمان يطراح
 .است كرده
 مبلمان به مجسمه شيگرا در نينو يفناور نقش
مبلمان و  ديو تول يطراح يهاو ابزار هامهارت ال،يمتر

 گريكديبه  ياديشباهت ز خيل تارمجسمه در طو
 همچون ياهياول مواد در اشتراك مانندداشته است؛ 

 و... و ستريمجسمه، پل ريچوب، سنگ، فلز، گل، خم
به  يدهفرم اي يريگقالب يهاابزارها و مهارت نيهمچن

 زين يسازمجسمههنر  ن،ينو يفناورعصر  درمواد.  نيا
از  لمانمب يطراحو  يصنعتيطراح ةحوزمانند 

 ةدر مرحل و نمانده بهرهيب يفناور يهاشرفتيپ
. بر رديگيبهره م نينو يهاياز فناور ديو تول يطراح
 ييهمگرا شاهد يااز هر دوره شياساس، ب نيهم
 ةحوز ديو تول يطراح يهاو ابزار هامهارت ال،يمتر

 .ميهست يسازمجسمههنرو  مبلمان يطراح
مانند محصولات  زين اهو ساخت مجسمه يطراح امروزه
 مانند ،يطراح يافزارهانرمو  انهيرابه كمك  يصنعت

ZBrush، SculptGL، 3ds Max، Blender 
 تاليجيد صورتبه يبعدسه ياسكنرها يحت...، و

و  يبعدسه نتريپر يهادستگاه با وشده  يسازمدل
CNC يم ديتول اتيجزئ نيترفيظر با
 اگرچه). Tüvör, 2020 :45-52()1ري(تصوگردد
 است، يصنعت يطراح يذات يهايژگيو از يصنعت ديتول
 ةبا حوز يسازمجسمههنر  ياصل زاتيتما ازجمله يول

مجسمه  يدستديدر گذشته، تول يصنعت يحطرا
امروزه گفت،  تواني. ماست بوده سازانتوسط مجسمه

 ،يفناور يهاشرفتيپ نيهم كاربست ةجيدر نت
مجسمه  ةسازند گريد ،دسازان در اغلب موارمجسمه

از طراحان صنعت و  ياريبس مانندبلكه  ،ستندين
. با هستند مجسمه دهيمعماران فقط طراح طرح و ا

 ةدارند ستيبايم لزوماً سازمجسمه ،ينگرش سنت

و  ويگوراتيف يهافرم يسازمدل يهااستعداد و مهارت
 و چوب يكاركندهمواد،  ختير ،يريگقالب ده،يچيپ

و  يريادگيبود، اما در عصر حاضر با  ...و سنگ
 ساخت يهامهارت نيا بدون هايفناور نيكاربست ا

 خود ناب تفكرات و هادهيا تواننديم سازانمجسمه زين
 كههرچند  ند؛ينما ديتول يبعدسه يفرمدر قالب  را

خواهد  يبازنگر ازمندين سازمجسمه اصطلاح اي واژه
 بود.

 

 
 

 
 

 
سه اسكنرمجسمه به كمك  يسازمدلاز  ييهانمونه .1ريتصو
سه ينترهايو پر CNCبا  ديو تول ياانهيرا يافزارهانرم ،يبعد

 .)URL 1-2-3-4منبع: (يبعد
Image 1. Examples of sculpture modeling using 
3D scanners, computer software, and production 
with CNC and 3D printers (Source: URL 1-2-3-

4). 

 گچ گل، چوب، سنگ، اغلب گذشته در يسازمجسمه جيرا اليمتر
 به محدود گريحاضر د عصر يسازهنر مجسمه يول ،... بودهو

آن  اليو متر هاكيتكن ابزارها، ،يسنت يسازمجسمه ميمفاه
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در  يسازمختلف در مجسمه يهاكياستفاده از مواد و تكن ؛ستين

 يكه حت ييجااست تا  تهافي يريتنوع چشمگ ر،ياخ يهاسال
حوزه  نيدر ا هيمواد اول عنوانبه زيو مبلمان ن يمحصولات صنعت

مواد به  قي. تلفگردنديم يبه اثر هنر ليو تبد شودياستفاده م
 يدگيچيتا به آثار خود عمق و پ دهدياجازه م سازانمجسمه

 د،يجد يهايفناور ة). با توسع2ري(تصوببخشند يشتريب
 يهامعاصر، امروزه از چنان مواد، ابزارها و طرحسازان مجسمه

اصطلاح  توانينم گريكه د كنندياستفاده م يامتنوع و گسترده
و محدود به خاص  يهاكيتكن ايرا محدود به مواد  يسازمجسمه

بلكه  ،خلاقانه دانست يهاتيفعال ايو  اءياز اش يخاص ةخلق دست
 دائماً  كه مانديرش ماز هنر همواره درحال گست يبه شكل شتريب

 ).Huntürk, 2016 :106(است فيدرحال تكامل و بازتعر
در  يدست يبا روش سنت يروش صنعت ينيگزيجا برعلاوه امروزه

و  يطراح نِينو يهايفناورو  ابزارها كاربستبا  يسازهنر مجسمه
 موادنيبروزتر از استفاده ،مبلمان يطراح ةحوز با مشتركساخت 

 يمريپل ،يانواع مواد مصنوع مانندا صنعت مبلمان ب مشترك يةاول
 ييدر همگرا مؤثرعوامل  گريد از مجسمهدر ساخت  يتيو كامپوز

 از يكي گفت تواني. ماستو شباهت مجسمه و مبلمان 
(مانند يتجسم يهنرها گريبارز مجسمه با د يهاتفاوت
 ياماده به هنر نيا يدوبنديقي) بينجار ،يگرشهيش ،يگرسفال

 .استخاص 

 ريناپذييكل جدا كيو هنر به  يفناور« د،يرش ميكر ةبه گفت
. ستندين جدا هم از ديو تول يطور كه طراحهمان شوند،يم ليتبد
و قدرت  يهنر يقابل اجرا خواهد بود، آزاديادهيا هر نده،يآ در
). به Postrel, 2003 :39(»داشت خواهد وجود نامحدود انيب

 ندهيآ يانداز خود را برا، كه چشممنلار سيجورطراح  ةگفت
 نده،يدر آ« دهد،يم حيتوضيامروز يهاياساس فناوربر

يم يجا افتتاح خواهند شد و هركسهمه در تاليجيد يهاكارخانه
 ديتول خواهديكه م طورآنمبلمان خود را  تواند
كرد كه در  ينيبشيپ توانيم ،)Postrel, 2003:39(»دينما
 شدنشكسته و هارشته گسترش يپ درندان دور، چنه ياندهيآ
ياز فناور يريگجامعه با بهره افراد ها،رشته نيب يفرض يوارهايد
 يروين به ازين بدون و ابنديدست  يارشتهفرا يدانش به نينو يها

منظوره محصولات چند نيترتيفيباك خلق ييتوانا به متخصص،
 يفناور عصر كاربرو  خود يبعدچند يازهاين ةكنندنيمأت كه

 .ابندي دستباشد، 

 

 

  
 ودوم دست مبلمانو  يصنعت محصولاتاز كاربرد  ييهانمونه .2 ريتصو
 .)URL 5منبع: (معاصر يسازمجسمههنر  در هيمواد اول عنوانبه زيدورر

Image 2. Examples of the use of industrial 
products, second-hand and discarded furniture 
as raw materials in contemporary sculptural art 

(Source: URL 5). 

 نينو يهايفناور از ثرأمت يسگرايتند مبلمان ةنمون
 ال،يمتردر  شباهت ن،ينو يهايفناوركاربست  ،يعصر كنون در
 حدتا مجسمه و مبلمان ساختِ و يطراحيابزارهاو  كيتكن
مبلمان  يطراح ةدو حوز ييكرده و همگرا يشرويپ شدنسانكي

 ،انيم نيرا به اوج خود رسانده است. در ا يسازمجسمهو هنر 
و  اهداف در زيتما ،يسازمجسمهمبلمان و هنر  يطراح زيتنها تما
 يي. هدف نهااستو مبلمان  مجسمه يعني يينها محصولكاركرد 
 در بوده، يعملكرد ركردكا آن يذات كاركرد و ي،سودمند ،مبلمان
آن يذاتكاركردويي،جولذتكهمجسمهييهدف نهامقابل

 ييهمگرا برعلاوهامروزه  است. يباشناختيكاركرد معنا و كاركرد ز
و ساخت، شاهد  يطراح نينو يهايفناور ال،يمتر ةنيزمدر 

 و اهداف ةنيزم در مبلمان و مجسمه افزونروز ييهمگرا
 هر در مدرنو پست نينو يكردهايرو ريتأث تتح هاآن يهاكاركرد

خلق  به منجركه  ميهست زين يسازمجسمهو  يطراح ةحوز دو
 ,Sancar(گردديم سگرايتندمبلمان يارشتهفرا محصول

 توسط كه سگرايتند مبلماناز  يتعداد ريز در). 2018:110
تحت  هاآن خلق و شده ديتول و يطراحسازانمجسمه و طراحان

 مثال آورده شده است. عنوانبهاند بوده نينو يهايفناور ريتأث
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 .)نگارندگانمنبع: (نينو يهايفناور و مواد كاربست با شدهخلق يسگرايتند مبلمان نمونه .1 جدول
Table 1. Examples of sculptural furniture created using modern materials and technologies (Source: Authors). 

 توضيحات مؤلف اثر مشخصات اثر اثر ريتصورديف

١ 

 

 

 

 
Whippet 
Bench, 

2014-2018, 
(URL 6-7  منبع:

) 

 

 
Radi 

Designers 
)يطراح مي(ت  

 

 

 و نينو يهايبه كمك فناور سگرايتندمبلمان يطراح
 ياادهس يهابا دستور عيمتعدد و سر يوهايآلترنات ةارائ

 . Extrude و Bend چون

٢ 

 

 

 

 

 

'Lathe' مجموعه,  
2007, 

(URL 8 :منبع) 

 

 

 
Sebastian 
Brajkovic 

)(طراح  

 
 
 
 
 

 نينو يهايفناور كمك به سگرايتندمبلمان يطراح
 ةبا دستور ساد عيمتعدد و سر يوهايآلترنات ةارائ

Latheتاليجيد يسازمدلو  يبعدسه يافزارها. نرم 
 كند.يم يطراح اتيرا وارد ادب يديجد ينمادها

٣ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

مجموعه آثار 
»steals« 

2018-2021, 
 URL 9)منبع: (

 

 

 

 

 

Sebastian-
errazuriz 

 (طراح)

 

 

 

 

و  »آشنا يايدر مورد اش يبازنگر«با شعار  نيسباست
و  يبعدسه نتريپر اسكنرها، افزارها،نرم يريكارگبه

CNC، به را مشهور و شدهشناخته يهامجسمه 
 .كنديم ليتبد مبلمان

 

۴  
 

 

Deoptimised 
Chair 

(Stereolithogr
aphy), 
2013, 

(URL 10 :منبع) 

 

Daniel 
Widrig 
 (طراح)

 
 
 

 يافزارها برانرم كيپارامتر يبا كاربست دستورها ليدان
 نديفرا و ينيرز يبعدسه نتريپركاربست  و يطراح
 يبا فرم و ساختار سگرايتند يمبلمان ،يتوگرافيولياستر

 خلق كرده است. دهيچيپ
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5  
 

 : 

 

 
The Coire 

Chair, 
2017, 

(URL 11منبع) 

 

 

Daniel 
Widrig 

 (طراح)

 
 
 ا

متشكل از چسب  يستيز مريپل ينوع بيترك از يصندل ني
 شده ساختهو شراب  نيريسيآب، گل ل،ينارگ افيال ،نشاسته
 .است شده سفت وفشرده  يآل يهااز گره يدر قالب و

6 

 

 

Cellular Chair, 
2011, 

(URL 12 :منبع) 

 
 

Mathias 
Bengtsson 

 (طراح)

 
 

 يسازهيشب يبرا شده يطراح افزارنرم كمك با يصندل نيا
 سبك، ياپوكس نينو اليمتر ،ياستخوان بافت يبازساز و

 .است كرده خلق كيونيب يفرم با سگرايتند يمبلمان

٧ 
 
 
 

 

 

 

Chair, Seat – 
Man, 
1987, 

(URL 13 :منبع) 

 
 

Ruth 
Francken 

ساز)(مجسمه  

 

با  يفولاد ي(صندلنينو يهاكيتكن و مواد كمك به ديتول
 در ييعملكردگرا كرديرو بااورتان و كروم) يروكش پل

 مجسمه

٨  

 

 

Magic Flying 
Carpet Chair, 

2014, 
(URL 14 :منبع) 

 

Jan Blythe 
 و پارچه(طراح 

 )سازمجسمه

 

) و F. Taylor(نينو يهاكيتكن و مواد كمك به ديتول
 حس پرواز يو القا يرانيا ةپرند يقال ةديالهام از ا

٩ 

 

 
The Great 

Bear, 
2016, 

(URL 15 :منبع) 

 
 

Eric Valat 
 ساز)(مجسمه

 

 ليتبد و مجسمه خلق در ييعملكردگرا كرديرو يريكارگبه
 برگلاسيفا اليمتر با مبلمان به آن

10 

 

 

 

 

 
 
 

Animal Chair 
Collection, 

2011, 
(URL 16 :منبع) 

 

 

 

 
 

Maximo 
Riera 
 و(هنرمند 

 افزار)نرم مدرس

 
 
 
 
 
 
 

با كمك  واناتيح ويگوراتيمبلمان ف يسازمدل ،يطراح
 هنر راير ةگفت به. CNCبا  ديو تول يبعدسه يهاافزارنرم

 .بشكند را مرزها و باشد ريپذسكير ديبا
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 گيرينتيجه
سرعت ههنر و صنعت ب نيب ي، مرزهايكنون عصردر 

 ادعا، نيا شواهد از يكي ؛استشدن درحال محو
 كه است مبلمان يطراح و يسازمجسمه هنر ييهمگرا
 يهايشگرف در فناور يهاشرفتيپ لطف به امروزه

است. در عصر  دهيبه اوج خود رس تال،يجيو د نينو
 ،ياانهيرا يافزارهاكاربست نرم ن،ينو يهايفناور

و محاسبه،  يطراح ةحلدر مر ياسكنرها، هوش مصنوع
يو فناور نينو يهاكاربست مواد، مهارت نيهمچن

 ةدر مرحل CNCو  يبعدسه نتريهمچون پر ييها
 يطراح ةمشترك در هر دو حوز صورتبهساخت، 

باعث  يااز هر دوره شيب ،يسازمبلمان و هنر مجسمه
 است. دهيدو حوزه گرد نيا ييهمگرا
 نو،يرا براش،يزن همچو يبعدسه يطراح يافزارهانرم

 روزروزبه... و دوركزيسال اتوكد، مكس،يديبلندر، تر
 نيتردهيچيتوسعه هستند و امكان خلق پ درحال
 و طراحان يبرادستورها را  نيترسادهبه كمك  ها،طرح

 رممكنيكه در گذشته غ كنديم فراهم سازانمجسمه
 نيا يايمزا ازجمله .است هدشوار بود اريبس اي

 يوهايآلترنات ارائهو  عيسر راتييارها، اعمال تغافزنرم
افزارها نرم ني. ااستمدت زمان كم  در اديز اريبس

 يطراح يهاتيمحدود از را سازانمجسمه و طراحان
 يدست ديمواد و تول يكيزيف يهاتيمحدود و يدست
 زين يبعدسه ياسكنرها. است دهيرهان هياول يهاماكت
و  يبعدها و اجسام سهمجسمه تاليجيد اسكن امكان
 يحت و كننديم فراهم را يبعدسه مدل ليفابه  ليتبد

 زين را يطراح يافزارهانرم با يسازمدل يهايدشوار
 تواننديمشده اسكن يهامدل ني. ادينمايم ليتسه
مورد  يبعد يهايطراح يبرا هيمدل پا عنوانبه

 يامجسمهو  فرممثال  عنوانبه. رندياستفاده قرار گ
به مبلمان  شاتيراياسكن شود و با انجام و دهيچيپ

 يكي عنوانبه زين يمصنوع هوشگردد. امروزه  ليتبد
و  يطراح ،يسازمدل يبرا هايفناور نياز قدرتمندتر

 ازو  بودهها مبلمان و مجسمه نيترخلاقانه ةمحاسب
 خلق يحت طرح،به  متن ليچون تبد ييهاروش قيطر
 زين را متخصصريافراد عام و غ توسط آثار نيتردهيچيپ

 از يريگبهره گريد يي. از سواست ساخته ريپذامكان
 ،CNC ،يبعدسه نتريپرهمچون  ييهايفناور و ابزارها

در مرحله ساخت مبلمان  شگرف يتحول ها،ربات يحت

 ميمستق ليتبد امكانكرده و  جاديا و مجسمه
. نندكيم ايمه را يكيزيف ةنمون به تاليجيد يهاطرح

 يسنت يساخت دست يهاتيابزارها محدود نيا
 مبلمان، ديتول يصنعت يميقد يهاو روش مجسمه
 نديفرابر بودن زمان ،يابه سازندگان حرفه ازين ازجمله

 يهافرم يسازمدل و يريگقالب يدشوار د،يتول
 نيتردهيچيو خلق پ نموده برطرف... را و دهيچيپ

 يصنعت يهاه با روشك اتيجزئ نيترفيها با ظرفرم
 اريبس ايقابل ساخت نبوده  يروش دست اي يميقد

. اندساخته ريپذامكان را اندبوده دشوار و متيقگران
با خواص  دياز مواد جد ياگسترده فيط امروزه،

 كاربست. استمتفاوت در دسترس  ييايميو ش يكيزيف
 در يبزرگ انقلاب يمريپل و يتيكامپوز مواد ن،ينو مواد
 با و كرده جاديا يسازمجسمه و مبلمان يطراح ةحوز
ه طراحان و ب خود، فردبهمنحصر يهايژگيو

و  دهيچيپ يهادهيتا ا دهندياجازه م سازانمجسمه
 .ندينما ليتبد تيخود را به واقع ةنوآوران

و  يدر طراح نينو يهايكاربست فناور طور كليبه
 دهيچيپ نامحدود، يهاامكان خلق فرم مبلمان،ساخت 
 نيدر حد مجسمه را فراهم كرده، و كاربست ا فيو ظر
 يارتقا يحفظ و حت با ،يسازمجسمهدر هنر  هايفناور

و ساخت  يسازمدل يِنيگزيجا ،يهنر يهاظرافت فرم
 ةمثابه حوزبه ،يصنعت روش با يدست يسنت روش به

 نيساخته است و بد ريپذرا امكان يصنعت يطراح
 و يسازمجسمه هنر ةحوز دو ييهمگرا به نجرم بيترت

 مبلمان يطراح ييهمگرا. است دهيگرد مبلمان يطراح
به  ن،ينو يهايبه لطف فناور يسازمجسمه هنر و

 نيب يشكستن مرزها امكان سازانمجسمه وطراحان 
 ارزش با خلاقانه محصولاتخلق  و ،هنر و صنعت

 و ييهمگرا از پس .است ساختهرا فراهم  بالا يهنر
 ديتول و يطراح يهايفناور و مواد شدنكساني يحت
 در تفاوت ،حوزه دو نيا نيب زيتما تنها حوزه، دو هر در

 يپ در كه است مبلمان و مجسمه يكاركردها و اهداف
در  ييهمگرا ن،يو نو مدرنپست يكردهايرو ظهور
شده است؛ امروزه  انينما زياهداف و كاركردها ن ةنيزم

و ساخت،  يطراح نينو ياهيفناور ييدر كنار همگرا
 ييهمگرا ديبه تشد ها، منجراهداف و كاركرد ييهمگرا

در هر دو حوزه، و خلق محصول  ييمحصول نها
 ).3ري(تصواست دهيگرد سگرايتندمبلمان يارشتهفرا
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از ذهن  ياكه استعاره سگرايمبلمان تند يارشتهفرا محصول
 عنوانبه يكاربرد يمحصول بروهعلا ،استانسان معاصر  ةديچيپ

هستند. امروزه ظهور  يابيقابل ارز زين سيو تند يهنر ياثر
 است؛ نينو يهايفناور ةبه پشتوان سگرايتنداز مبلمان ياريبس

 يسازمدل يبرايامروزه فقط ابزار ،يطراح نينو يهايفناور
 يهنر يهانمادها و استعاره و بوده هادهيا خالقبلكه  ،ستندين

 برعلاوه سگراياند. مبلمان تندنموده يطراح اتيرا وارد ادب يديجد
 يو معنو ياحساس يازهاين ةكنندنيمأت ي،كيزيف يازهاين نيمأت

و  تريما را غن يزندگ يفضاها بيترت نيو بد هستند زيكاربران ن
 رااطراف خود  طيبا مح ترقيكرده و به ما امكان تعامل عم اتريپو
 هنر و مبلمان يطراح يهامهارت و انشد قي. تلفدهنديم

يفناور كاربستبه همراه  ،يادانش فرارشته ةتوسع ،يسازمجسمه
 تكامل ،يسازيغن ،ييافزاهم در ييبسزا نقش توانديمن،ينو يها
عصر  در. ندينما فايهر دو حوزه ا يمرزها ييجاجابه و ينوآور و

ساخت  نديبا فرا سازمجسمه وطراح  ةطور روزافزون، رابطحاضر به
شيروز درحال افزابهروزانهيرااما ارتباط آن با ،ابدييكاهش م

 يريكارگبه يهاكسب مهارت و يريادگي اساس، نيا بر. است
و  يضرور يامر د،يو تول يطراح نديفرادر  نينو يهايفناور

 يهاحل چالشو  يرقابت در عصر كنون يبرا ريناپذاجتناب
 ياندهيآ در كه داشت انتظار توانيم. تاسجهان معاصر  ةديچيپ
 ،ياو دانش فرارشته نينو يهايفناور ريتأثتحت  ،دورچندان نه

و  ليتخ يمرزها از فراتر ييافرارشته محصولاتشاهد خلق 
 ديتولو يطراح قابل عام كاربر توسط يحتكه ميباش تيواقع

 .باشند
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 .نگارندگان)منبع: (مبلمان و مجسمه ييهمگرادر  نينو يهايفناور نقش .3ريتصو

Image 3. The role of emerging technologies in the convergence of sculpture and furniture (Source: the authors). 
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