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Objective: This study was conducted with a novel perspective on creative thinking, 

aiming to identify its core components within elementary-level textbooks. The research 

first conceptualized the elements of innovative thinking in elementary education 

materials, and then applied this framework to systematically analyze the third-grade 

social studies textbook in the Iranian elementary curriculum. 

Method: The research methodology employs a mixed-methods approach, integrating 

qualitative and quantitative content analysis. Initially, inductive content analysis was 

utilized to identify and elucidate the components of creative thinking. A systematic 

review was conducted to gather credible and up-to-date sources. Inclusion and exclusion 

criteria and protocols for evaluating and selecting reliable sources were established. Out 

of 36 collected sources, 14 were selected, all of which were English-language 

publications dated between 2020 - 2024. Following coding and the clarification of 

primary and secondary categories, six components were identified as criteria for creative 

thinking in the textbook. Quantitative content analysis was performed to examine the 

third-grade elementary textbook’s alignment with the application of thinking 
components. The sample for analysis was the third-grade social studies textbook. Data 

collection was conducted using a researcher-developed checklist, the validity and 

reliability of which were confirmed. Quantitative data were analyzed using descriptive 

statistics, the chi-square test, the Monte Carlo R test, and the statistical software in Stata.  

Results: The six components identified as elements of creative thinking in the textbook 

design include: cultivating open-mindedness, creative problem-solving, STEAM-based 

content, encouraging teamwork and project-based activities, integrating interactive and 

smart technologies, and strengthening analytical and success-oriented intelligence. The 

chi-square test revealed no statistically significant difference in the distribution of 

creative thinking components across textbooks (p > 0.05). While thinking components 

are incorporated into the textbook, there is an imbalanced emphasis on specific elements: 

analytical intelligence and STEAM dominate all sections, whereas open-mindedness and 

technology, particularly in visuals and questions, are underrepresented. 

Conclusion: Creative thinking components such as fostering open-mindedness, solving 

creative problems, STEM-based textbook content, encouraging teamwork, offering 

project-based activities, utilizing interactive and smart technologies, and enhancing 

analytical and successful intelligence should be balanced in the design of writing, images, 

activities, and questions in textbooks. 
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Extended Abstract 

Introduction 

In the era of rapid technological transformation—particularly with the expanding influence of artificial 

intelligence—education systems are increasingly required to redefine their mission in cultivating 

higher-order cognitive and creative abilities. Among these, creative thinking stands out as a central 

competence, enabling learners to generate novel ideas, view problems from multiple perspectives, 

tolerate ambiguity, and engage in flexible reasoning. In elementary education, especially around the 

ages of eight to nine when children are in Piaget’s concrete operational stage, learners demonstrate 
heightened capacity for exploration, problem analysis, imagination, and meaning-making. Textbooks, 

as the most dominant curricular tools at this stage, play a critical role in shaping these cognitive habits. 

Yet existing research in both national and international contexts indicates that many textbooks still rely 

heavily on rote learning, predetermined answers, and linear content, which limits opportunities for 

fostering creative thinking, inquiry, teamwork, imagination, and interaction with real-world problems. 

Consequently, examining how textbooks incorporate the essential components of creative thinking has 

become a necessary priority. This study addresses this need by developing a conceptual framework of 

creative thinking tailored to elementary-level textbooks through a systematic review of recent scholarly 

sources (2020–2024), and subsequently analyzing the third-grade Social Studies textbook in the Iranian 

curriculum to evaluate the extent to which these components are represented. 

Method 

This research employed a mixed-methods design in two sequential phases—qualitative analysis to 

conceptualize the components of creative thinking, followed by quantitative content analysis of the 

textbook. The first phase consisted of a systematic review of scholarly literature retrieved from 

reputable databases, including Scopus, ERIC, ScienceDirect, and Google Scholar. Out of 36 initially 

identified sources, 14 credible and relevant studies published between 2020 and 2024 were selected 

based on PRISMA criteria. Through inductive content analysis, meaningful units were extracted, coded, 

and merged into preliminary categories, which were subsequently integrated into six overarching 

components of creative thinking suitable for evaluating textbooks. Ten specialists and elementary 

teachers validated these components through expert review, with acceptable reliability indices 

demonstrated by Cohen’s kappa and Cronbach’s alpha values.  In the second phase, the third-grade 

Social Studies textbook (2023–2024 edition), consisting of 23 lessons across seven chapters, was 

analyzed using a researcher-developed checklist grounded in the six conceptual components. All textual 

content, questions, activities, and images were examined as analysis units. Quantitative data were coded 

and analyzed through descriptive statistics, chi-square tests, and Monte Carlo simulation using Stata 18 

software to determine whether differences in the distribution of creative thinking components across 

sections of the textbook were statistically significant. 

Results 

The analysis revealed 117 instances of creative-thinking components throughout the textbook. The most 

frequent component was analytical and successful intelligence, followed by project-based and 

teamwork-oriented elements, STEAM-related content, and creative problem-solving. In contrast, open-

mindedness and the use of interactive or smart technologies appeared least frequently. A closer 

examination showed that the written text emphasized analytical reasoning more than divergent or 

imaginative thinking. While the questions displayed relatively stronger representation of STEAM 

elements, they largely lacked open-ended or ambiguous prompts that encourage flexible and divergent 

thinking. The images also predominantly reflected analytical or factual content, with minimal use of 

thought-provoking, incomplete, or multilayered visuals that stimulate imaginative exploration or 
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cognitive flexibility. The chi-square test indicated no statistically significant differences in the 

distribution of components across text, questions, and images (p > 0/05). However, qualitative analysis 

clearly demonstrated an imbalance in how components were incorporated. Analytical intelligence and 

STEAM content dominated most sections, whereas open-mindedness, technology integration, and 

activities stimulating imagination or multiple viewpoints were underrepresented. Monte Carlo 

simulation confirmed the chi-square results while reinforcing the observed pattern of disproportionate 

emphasis. This imbalance suggests that although the textbook contains elements of creative thinking, it 

does not systematically or equitably support the full spectrum of creative competencies necessary for 

holistic development. 

Conclusion 

The findings demonstrate that the third-grade Social Studies textbook includes several components 

associated with creative thinking, yet their presence is uneven and insufficient for fostering 

comprehensive creative development among learners. Overemphasis on analytical and STEAM-related 

content, combined with limited attention to open-mindedness, divergent thinking, technological 

interactivity, and project-based exploration, indicates that the textbook maintains a predominantly 

traditional instructional orientation. Such an imbalance restricts opportunities for students to develop 

flexible cognition, curiosity, imagination, teamwork skills, technological literacy, and innovative 

problem-solving abilities—competencies that are essential for navigating the complexities of 

contemporary life. This research highlights the need for a fundamental redesign of elementary textbooks 

to ensure a more balanced integration of creative thinking components. Enhancing open-ended 

questioning, incorporating real-world scenarios and multi-perspective challenges, expanding project-

based collaborative activities, embedding interactive and smart technologies such as simulations and 

augmented reality, using visually provocative or incomplete images, and applying STEAM principles 

holistically across text and illustrations can significantly strengthen the creative learning potential of 

textbooks. The conceptual model and empirical evidence presented in this study offer practical guidance 

for policymakers, curriculum developers, and textbook authors seeking to align instructional materials 

with the cognitive, technological, and social demands of the twenty-first century.
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   ها: واژه کلید 

باز،   ذهن  خلاق،  مسئله  حل 

محتوایتعامل  یهایفناور   ی، 

 هوش موفق  م،یبر است یمبتن

  یی با هدف شناسا   ،یدرس  یهاکتاب   یمحتوا  لیدر تحل  نینو  یکردی از رو  یریگپژوهش با بهره   نیا   هدف:

منظور، ابتدا بر اساس    نیانجام شد. بد  ییسوم ابتدا   هی پا  «ی عناصر تفکر خلاق در کتاب »مطالعات اجتماع

تبمؤلفه   ،ینظر  اتیادب تفکر خلاق  ا  ادشدهیکتاب    یو سپس محتوا  دی گرد  نییها و عناصر    ن ی بر اساس 

 شد.    لی ها تحلمؤلفه 

و استخراج    ییشناسا  یاست. در ابتدا برا  یو کم  یف یک  یمحتوا   لیاز تحل  یب یترک  ق،یروش تحق:  روش پژوهش 

منابع معتبر از مرور    یجمع آور  یبه کار گرفته شد. برا  ییاستقرا   یمحتوا   لیتفکر خلاق ، تحلهای  مولفه 

منبع    36و از    نییو انتخاب منابع معتبر تع  یاب یارز   یورود و خروج و چگونگهای  ار یمند استفاده شد. معنظام 

است.    2024تا    2020و سال انتشار مقالات از    یس یمنابع انگل  هیمنبع انتخاب شد، که کل  14شده    یآورجمع 

ثانو   هیاول  یها مقوله   نییو تب   یبعد از کدگذار تفکر خلاق در کتاب    یهااری شش مولفه به عنوان مع  ه،ی و 

  ن ییکرونباخ آن تع  یتوافق کاپا و الفا  بیساخته که ضر   محقق  ستیلمشخص شدند. سپس از چک   یدرس 

تفکر  های  بر مولفه  یمبتن  ییتدا یسوم ا   هی پا یکتاب مطالعات اجتماع  ی کم یمحتوا  لی تحل یبرا  یشد، ابزار

کد در نرم   R دو و آزمون مونتکارلو یآزمون خ  ،ی فیبا استفاده ازآمار توص  یکم یهاشد. داده  نیخلاق تدو

 شد.    لیتحل  Stata-18افزار  

دهد هرچند شش  ینشان م  یی سوم ابتدا   یکتاب مطالعات اجتماع  ی محتوا  لیپژوهش تحل: نتایج  ها یافته 

و    یتعاملهای  یفناور  ،یمیکار ت  م،یبر است  یمبتن  یمؤلفه تفکر خلاق )ذهن باز، حل مسئله خلاق، محتوا

  ی عنادار تفاوت م  یآمار   یآنها نامتوازن است. بررس  عی کتاب حضور دارند، اما توز  یهوش موفق( در طراح

(05/0p>   )  اما تحلهای  بخش  نی بها  مؤلفه   یپراکندگدر نداد،  غلبه هوش    انگریب  ،ی فیک  لیکتاب نشان 

و   ریاست که در تصاو   یتعاملهای  یذهن باز و فناورهای  با مؤلفه   سه ی در مقا  میاست  یو محتواها  یلیتحل

  ی او چندمرحله   یواقع  یها کمتر به چالش  زیو پروژه محور ن  یگروههای  ت یها کمرنگ ترهستند. فعالپرسش 

و   یعمل  ،یلیتحلهای  ی توانمند  بیممکن است مانع پرورش هوش موفق )ترک  یناهماهنگ  نیپردازند. امی

پ شود.  بازنگری م  شنهادیخلاق(  در  تصاو   یشود  افزودن  با  برانگ  ریکتاب،  و    ز،یپرسش  بازپاسخ  مسائل 

 راهم شود.ف  میمفاه  یعمل  دو کاربر  تیخلاق   تی تقو  ۀن یفناورانه، زم  یوها یسنار 

  م، یبر است  یکتاب مبتن  یتفکر خلاق مانند پرورش ذهن باز، حل مساله خلاق، محتوا  ی هامولفه :  گیرینتیجه 

هوش    تیو هوشمند، تقو   یتعامل  یها ی پروژه محور ، کاربرد تکنولوژ  یهات یفعال   هی و ارا  یمیکار ت  قیتشو 

  ر، یتصاو  ار،از جمله نوشت  یمختلف کتاب درس  یهاصورت متوازن در بخش و موفق، لازم است به  یلیتحل

 ها لحاظ شوند.و پرسش   هات یفعال

  هی پا  یکتاب مطالعات اجتماع  یمحتوا  لی: تحلییدوره ابتدا   یکتب درس  یباز طراح  قیپرورش تفکر خلاق از طر (.  1404)  زهرا،  جامه بزرگ:  استناد 

 DOI: 10.22034/cipj.2025.66150.1236 .144-161(، 3)4،  برنامه درسی و آموزش یادگیرنده محور .سوم
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   مقدمه 

تلفیقی قرن بیست و یکم با  های « در پرتو مهارت 1برای باز تعریف »سواد  ،یهوش مصنوع عصر  در آستانه تحول  یآموزشهای نظام

سنتی آموزش و پرورش مانند خواندن و نوشتن و الزامات این قرن که تسلط  های  است. شکاف عمیقی بین مهارت  روبروهایی  چالش

  ی ریادگبین فرهنگی، ی های  و تعامل  5شناختی   پذیریانعطاف،  4، تفکرخلاق 3، سواد هوش مصنوعی2تفکر پیوندیچون  هایی  بر مهارت

  یهایدگیچیپ   تیریمد  ییو توانا   نانهینگرش کارآفر  ،6تالیجید  یشهروند  ، یتیریخودمد  ،یو مشارکت مجاز  یسازالعمر، شبکهمادام

(  2025اقتصاد )  ی که انجمن جهان  عصریدر  (.  1403؛ جامه بزرگ،2022،  7یسوجاروو و نورزنگکشود )می  دیده   است،  روزافزون

مجبورند خلاقانه    آموزاندانش  کند،یم  ینیبشیپ   2030را تا سال  )هوش مصنوعی(  هاتم یتوسط الگور  فعلی  مشاغل  %40  ینیگزیجا

 یبر نقش محور  دیبا تأک  زی( ن2012)  9یونسکو که    یتیواقع.  (8،2025و توسعه   یاقتصاد  یسازمان همکارزیستن را تمرین کنند )

  یطیمح  ستیو ز  یاجتماع های  یمقابله با نابرابر  یبرا  یدی، آن را راهبرد کلدارد  «10شهروندان خلاق  »  در تربیت  پرورش  وآموزش  

نه تنها   هستند کهپرورش »شهروندان خلاق«  ریدر مس یجد  ی مانع ستایا یهمچنان در چارچوب یآموزش یهاستمیس. اما داند می

کار منسوخ را به دنبال    یروی به ن  لانیالتحصاز فارغ  ی نسل  لیبلکه خطر تبد  زند،یدامن م  یاقتصاد-ی اجتماع   یهاینابرابر  دیبه تشد

)دار پرورش  ی عال  یشوراد  و  توسعه  یاقتصاد  یسازمان همکار  ؛1390،  آموزش  بنابراین  )2023،  و  باید خلاقانه    آموزاندانش. 

 اندیشیدن و نحوه تفکر خلاق را در مدرسه تجربه کنند.  

(. به عبارتی خلاقیت  2020،  11کووا یسود) جدید و خلاقانه فکرکردن استهای »تفکر خلاق« به معنی تفکرمتفاوت، خلق ایده

کند. تفکر خلاق سیالی،  می  فکر، ایده یا تصور خلاق راهنماییهایی است که فرد را به سمت ایجاد  ها و تواناییای از گرایشمجموعه 

  ، یمکعب شناخت  ایو    ی(، در مدل شناخت2017)  لفوردیگ(.  2018،  12گلاوانو  ؛2020، ،کووایسود، بسط و بداعت دارد )پذیریانعطاف

 نیهمچن  . کندیم   ادیو از تفکر همگرا به عنوان هوش    تیو همگرا را مطرح نمود، از تفکر واگرا به عنوان خلاق  دو نوع تفکر واگرا

  ک یداشت که اگر    عتقادنامد. او ا یم  «14تفکر واگرا »چندگانه را    ی هاپاسخ  د یو تول«  13تفکر همگرا»مسئله را    کیبه    حیپاسخ صح

 ی که اگر فردیتفکر، درحال  ییهمگرا  ،شده توجه کند  نییتع  شی و از پ   حیراه حل صح  کیمسئله تنها به    کیبا    ییارویشخص در رو

 تفکر  ییواگرا  ،دهد  هیگوناگون را ارا  یهامتنوع و پاسخ  یهاحلمتفاوت بتواند راه  یایچندگانه دهد و از زوا  یهاپاسخ   طیشرا  نیدر ا

نما به  )گ  شیرا  است  پ   ،پذیریانعطاف(.  2017 ،15لفورد یگذاشته  در  ابهام، ضعف  پ  ینیبشیتحمل  جمله    یریناپذینیبشیو  از 

 ی تفکر متعصبانه و جزم  ،یر یناپذکه انعطافیدرحال(.  2018،  16مود)  است  تیخلاق  یکنندهل یاست که به عنوان عوامل تسه  یموارد

متفاوت    یاخود را به گونه  رامون یو موضوعات پ   ل یمسا  توانندیدارند، م  یریپذنعطافکه تفکر ا  یاست. افراد  تیخلاق  یهااز آفت

با    ییارویهنگام رو  رایببرند، زمی  لذت  زیافراد در مواجهه با معما و مسئله ن  نیکنند، امی  متفاوت تفکر  یابنگرند و همواره به گونه

که در حالت ابهام قرار گرفته، آن را تحمل    ی. افرادکنند یرا تجربه م  ی ریناپذینیبشیو احساس پ   شوند یمسائل، با ابهام روبه رو م

  ش یافزا  شانیریناپذینیبشیپ  ایتحمل به ابهام    یکه آستانه  زانیبه هر م بخشند،یرا تعمق م  یو به اصطلاح، خلأ شناخت  کنندیم
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کند.  می  را تجربه  «1ی»لذت شناختو    شیافزا  یتعمق شناخت  رایز  شود، یفراهم م  آنان  تیبروز خلاق  یبرا  یترمناسببستر    ابد،ی

 ی آستانه  رایز  رند، یدارند تا در حالت ابهام قرار گ  از یآنان است. آنها ن  یشناخت  ی ازهایاز برطرف شدن ن  یلذت افراد خلاق، ناش 

 (.  1403؛ کرمی پور،1402؛ البرزی و همکاران، 2018، 2مود)  دهندیرا به ابهام نشان م یی تحمل بالا

و    3ی دهد )هتزرونقرار می  ریرا تحت تأث  آموزاندانش  یلیتحص  ی و دستاوردها  تیموفق  زانیم  ، توسعه و پرورش تفکر خلاق 

  8دوره ابتدایی خصوصا در سنین علمیات عینی بین    آموزاندانشطبق نظریه پیاژه    (.1398؛ خزائی و همکاران،  2019 همکاران،

از محیط   9تا   برای رشد خلاقیت آنان است. بنابراین آنان درمدرسه حین سوادآموزی و دریافت اطلاعات  سالگی بهترین زمان 

(. کتب درسی نقش  2023،  5، گان2019  همکاران،و    4)باکی   توانند تمرین و به دست آورندمی  تفکر خلاق راهای  پیرامون، مهارت 

به عنوان عنصر محتوایی برنامه درسی خصوصا   ی درس  بکتتواند ایفا کند. به عبارتی می  محوری و مهمی برای تحقق چنین هدفی 

ابتدایی، فرجی و همکاران ؛  2024،  6اسچویزر و یادگیری به عهده دارند )  س یتدربه منابع در    ارجاع  یبرا  مهمی نقش    در دوره 

( و  2023) و توسعه یاقتصاد یسازمان همکار در یالمللنیب های نمونه یقیتطب لیاساس تحل اما بر  (.7،2022امزیلیلن و و؛ 1399

بوم  استراتژیکی،  (،  1399)  و همکاران  یفرج  ( و1401)  مجتهدزادهی  مطالعات  موقعیت  این  عنوان   یکتب درسبدون درک  به 

از تبدماندهی»مخزن اطلاعات« باق  وار یبر حفظ طوط.  اندپرورش تفکر خلاق بازمانده  یبرا  ا«یشدن به »بستر تعامل پو  لیاند و 

تفکر    ی دیکل  ی هامولفه و کمتر از    دن ریگیم  دهیناد  نینو  یهاحلکشف راه  یبرا  یرا به عنوان فرصت  ابهامهستند.  متمرکز  م یمفاه

(  2018( و مود )2017)  لفوردیمانند گ  یپردازانهیاست که نظر  ی درحال  ن برند. ایمی  بهره بداعت    ،یریپذ انعطاف  ، یال یس  مانند خلاق  

  اب، یمسئله  تیذهن  یبه جای،  تب درسک  به عبارتی دارند.    دیتأک   تیخلاق  یی تحمل ابهام و تفکر واگرا در شکوفا   یبر نقش محور

پ دهند  می   پرورش  را  محورپاسخ  تیهنذ با  ی  باز   قیاز طر  یکتب درس.ماندیعصر حاضر درمانده م  یهایدگیچیکه در مواجهه 

با ابهامات،    آموزدانش  و مواجهه هدفمند یمشارکتهای  پروژهآموزشی، هوش مصنوعی،  های  ساز، استفاده از شبیه میمفاه  8ی سازوار

؛کرامتی  1404،  خلاریطهماسب زاده ش  ی و احمد)  توانند تقویت نمایند می  را  نینوهای  حل  کشف راهی درلذت شناختبسترتجربه  

 استگذارانیگانه سسه   ییتحول، مستلزم همگرا  نی(. ا2018؛ مود،  9،2021رس یآ؛2024،و همکاران  بید؛1404نوجه ده و خواجه ،  

جامعه را رقم خواهند    یریپذندهیاست که آ  «10ی نسل  تیذهن  ی  عنوان »معماران نامرئ  هو معلمان ب  ی مؤلفان کتب درس  ،یآموزش

 (.  1403؛ جامه بزرگ و همکاران، 1402؛ البرزی، 1395، شیرازی و همکاران، 2024، 11نگتون یپن و ی طاهر ) زد

 توسعه ذهن آگاهی و  تفکر و  های  رشد مهارت،  رندهیادگیو توسعه حس استقلال به عنوان    تی تقوی،  جهان  یعلم  اتیتجربطبق  

یی است. بنابراین باز  دوره ابتدا  تیو ترب  میتعلاز اهداف راهبردی  ی،  کلامریو غ   یکلام های  ارتباط  ،نگارشی،  خواندارهای  شایستگی

یابی، حل  تفکر خلاق، فرصت مسئلههای  با تقویت مهارت  کتب درسی به ویژه دروس علوم، ریاضی و مطالعات اجتماعی طراحی  

مختلف محیط های  مسئله، عادت اندیشیدن و یادگیری، تفکر پیوندی و ارتباط دادن موضوعات علمی به مسایل واقعی وموقعیت

،  13؛ دیویی2010 ،و همکاران 12زارراگایل؛ 1401؛ مجتهد زاده، 1392)کجباف و همکاران، کندمی پیرامون با نگاه خلاقانه را محقق

پرورش تفکر خلاق    تیبا محور  ی کتب درس  یبر ضرورت بازطراح  نیشیپ های  پژوهش  دیبا وجود تأک(.  2024،  14؛ دویل 2022

ل2022  ، ییوی)د شناسا 2010و همکاران،    زارراگای؛  و  مسئلهایی  مؤلفه  یی (  پ   ، ی ابیهمانند  و    یوند یتفکر  )کجباف  مسئله  و حل 

 ران،یا  یدر بافت آموزش  ژهیو  به  ،ییدوره ابتدا  یکتب درس  یمحتوا  مندامنظ  لی(، کمتر به تحل1401؛ مجتهدزاده،  1392همکاران،  
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نوآورانه در سطح نخست،  .شده است  پرداخته پژوهش به صورت  دوره    درسیدر کتاب  تفکر خلاق  های  مؤلفه   یسازمفهوم  این 

  یدهشکلدر    یدیاز دروس کل  یکیبه عنوان  یی،  سوم ابتدا  هی پا   یکتاب مطالعات اجتماع ی  کمّ  ی اب یو سپس با ارزابتدایی را انجام  

ارائه   یدرس  یمحتوا   ینیفربازآ  یبرا  یکاربرد  ییها، الگومؤلفه   نیا  مطابق  (،1400ی)حمیدی زاده،  و اجتماع   یشناختهای  مهارت

سازی و سپس بررسی گردید که آیا کتاب  تفکر خلاق در کتب درسی دوره ابتدایی تبیین و مفهومهای  بنابراین ابتدا مولفه  . دهد

 برخوردار است و کدام یک از معیارها نادیده گرفته شده است.  ها درسی مطالعات اجتماعی پایه سوم ابتدایی از این معیار

 

 روش پژوهش 

تفکر خلاق در کتب های  مؤلفه  ییشناسا  یاست. در مرحله نخست، برا  یو کم  یفیک  یمحتوا   لیاز تحل  یبیروش پژوهش ترک

ابتدا  یدرس مطالعات    ی استخراج شده، کتاب درسهای  به کار گرفته شد. سپس بر اساس مؤلفه  یفیک  یمحتوا  لیتحل  ،یی دوره 

ابتدا منابع    یفیک  یمحتوا  لیانجام تحل  یقرار گرفت. برا  یمورد بررس  یکم  یمحتوا   لیبا روش تحل  ییسوم ابتدا  هیپا  یاجتماع 

های  گاهی از پا  «ییدوره ابتدا  ی . منابع معتبر مرتبط با »تفکر خلاق در کتب درسد یانتخاب گرد  مند نظاممعتبر با استفاده از مرور  

( اسکوپوس  ارScopusداده  ساERIC)  کی(،  گوScienceDirect)   رکتیدا  نس ی(،  و  با  Google Scholar)  اسکالر  گل(   )

شدند:    ریزهای  دواژهیکل  "Creative thinking"  ،"Creativity"  ،"elementary education"،"elementary"جستجو 

school"  ،"elementary student.  پژوهش )مانند تفکر های دواژهی با کل یبه پژوهش شامل: ارتباط موضوع   ورود منابع  یارهایمع

و    ییمحتوا  ی غنا  ل ی: به دلمقاله ها. زبان  2024تا    2020های  سال  نی: انتشار بی زمان  تی(، محدودییدوره ابتدا  ی رسخلاق، کتب د

 یاستاندارد برا ی( به عنوان چارچوبPRISMA) زما ی. از مدل پری انتخاب شد سیانگلها ی زبان مقالهفارس یاجتناب از منابع تکرار

تناسب جامعه مورد مطالعه،    ،یشناسروش  تیفیک  ،یموضوع   رتباط شامل: اها  لهمقا  یابیارز  یارهای منابع استفاده شد. مع  یغربالگر

 یساختار  یابیپس از ارز  ه،یمقاله اول  36  انیشامل: از م  ییو انتخاب نها  یپژوهش است. مرحله غربالگر  ی امدهایو پ   جیاعتبار نتا

با اهداف    یمفهوم  ی ناهمگون  ج،ینتا  یریحذف شدند: تکرارپذ  ری ز  لیمقاله به دلا  22(،  یشناسو روش  یاصل  یمحتوا  ده،ی)عنوان، چک

 ط یمقاله واجد شرا 14 ، تعداد1طبق جدول  ت، ی. در نهالیتحلهای وهیش ای ابزارها  یمانند ناسازگار یپژوهش، ضعف روش شناخت

 . دندیانتخاب گرد یینها لیتحل یبرا
 منابع معتبر انتخاب شده : لیست  1جدول  

 های معنایی واحد  نام نویسنده و سال انتشار  های معنایی واحد  نام نویسنده و سال انتشار 

اصیل   ( 2022لن و ویلیلمز) و  واقعی  مسایل  با  شدن  مواجه 

 برای پرورش خلاقیت 

ساز  (2024) 1دیاب شبیه  از  دوره  استفاده  در  ها 

موفق   هوش  تقویت  برای  ابتدایی 

 برای تقویت تفکر خلاق 

  و همکاران  2زارعی 

(2022 ) 

بر   مبتی  ابتدایی  دوره  درسی  برنامه 

 استیم برای تقویت تفکر خلاق 

ارتقا مهارت   (2020)  3استنبرگ  و  موفق  تقویت هوش 

 تفکر خلاق 

کاربرد هوش مصنوعی در برنامه درسی  ( 2023)4موکتی

 برای تفکر خلاق 

و همکاران    5زورمپاکیس 

(2022 ) 

برای   راهبردی  وارسازی  بازی 

 تقویت کار تیمی و تفکر خلاق 

کودکان   ( 2023)6راتوره  برای  مصنوعی  هوش  کاربرد 

 ابتدایی 

هوش مصنوعی به عنوان هم تیمی  ( 2023و همکاران )  اشموتز

 برای تقویت تفکر خلاق 
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های آموزشی هوشمند  استفاده از عامل  (2023)1دایر 

 پرورش تفکر خلاق و  

داده  ( 2023اوچوآ و همکاران) تحلیل  و  یادگیری  واکاوی 

روش سنجش کار تیمی برای تفکر  

 خلاق 

واقعیت   (2020)2کراسمان  و  افزوده  واقعیت  از  استفاده 

 و پرورش تفکر خلاق مجازی  

های عاطفی و اجتماعی  پاسخ به نیاز  ( 2023و همکاران)  3متلر 

باز  برای تفکر خلاق   وتقویت ذهن 

 در کودکان

و همکاران    4ه حالمتوا

(2021 ) 

دروس   محتوای  یکپارچگی  و  ادغام 

و   استیم  بر    ی محتوا   نیتدومبتنی 

  ی برا   میبر است  یمبت  ییدوره ابتدا  یدرس

 ت یخلاق  تیتقو

و   5روشنایی 

 ( 2023همکاران)

بر   مبتی  دروس  محتوای  تدوین 

دانش  برای  مصنوعی  آموزان  هوش 

 ابتدایی 

که  .  محتوا استفاده شد  لیتفکر خلاق از منابع منتخب، از روش تحلهای  استخراج مؤلفه   یبرا:  مرحله اول تحلیل محتوای کیفی  -1

.  دیموجود در هر متن استخراج گرد  ییمعنا  یمتون در نظر گرفته شد. در گام نخست، واحدهاهای  پاراگراف  ل، یدر آن واحد تحل

  ل،یتحل  نیحاصل از اهای  افتهی بر اساس    ت،یشدند. در نها  نییو تع  ییشناسا   هیو ثانو  هیاولهای  ها، مقولهداده  یبندسپس با طبقه

 . مراحل تحلیل محتوا شامل:  دیو ارائه گرد  یطراح ییدوره ابتدا یتفکر خلاق در کتب درس ی چارچوب مفهوم

  یی شناسا  مرتبط با تفکر خلاق  ییمعنا   یهر پاراگراف، واحدها  قیدق  یابتدا با بررس:  ییمعنا   یباز و استخراج واحدها   ی کدگذار -1-1

 شدند.  یو کدگذار

 ی برا  ازیبر ن  یمبتن STEAM کپارچهیچارچوب    یطراح»با عنوان    ی( در پژوهش2021حه و همکاران )االمتوبرای نمونه:  

 دانش  یچارچوب آموزش  کی و علوم در    یاضیدروس ر  یکه ادغام محتوا   افتند یدست    جهینت  نی به ا  «نیدر بحر  ییمدارس ابتدا

های  تیو کاربرد آنها در موقع  ی علم  می مفاه  تر  قیعم  درک بلکه    کند، می  کمک  کپارچهی  یبرنامه درس  ن یتنها به تدو  محور، نه

 ی در طراح  ییبا مشارکت معلمان دوره ابتداSTEAM   کردیبا رو   یقیدروس تلف  شیعلاوه، افزا  . بهدی نمامی  لیتسه  زیرا ن  یواقع

  ی دیکل  یی معنا  یاپژوهش، واحده  نیشد. از ا  ییشناسا  آموزاندانش  تیدر پرورش خلاق  یدیکل  یعنوان عامل  به  -برنامه  یو اجرا

 :دیاستخراج گرد ریز

 STEAM  کردیرو یمبتن یقیو تلف کپارچهی یبرنامه درس یطراح −

 ی اضی ادغام علوم و ر قیاز طر تیخلاق تیبا هدف تقو ییدوره ابتدا  یآموزش یمحتوا  نیتدو −

 اولیه مقوله    21در قالب  ییاستقرا  یکردیبا رو  )نهایی(   و ثانویه  هیاولهای  مقوله مرحله دوم،   : درهاتشکیل مقوله   سازماندهی و   -2-1

معنایی براساس همپوشانی  های  اولیه از طریق خوشه بندی واحدهای  مقولهشدند.    ی سازمانده مقوله ثانویه    6مقوله نهایی در قالب  و  

ها  گیری مقوله مقوله اولیه به دست آمد. برای شکل  21آن مقایسه و سپس    یهایژگ یومفاهیم از نظر معنایی،کارکردی و حدود  

یکپارچه و جامع تری که  های مفاهیم بالاتر در نظر گرفته شد، ادغام و پیوند مفاهیم  انجام شد و مقوله ثانویه )نهایی( سطح انتزاع 

 مقوله نهایی است، به دست آمد.  6

مفهومیهای  مولفه   ی اعتبارسنج - 3-1 مولفه چارچوب  توسط  های  :  آمده  دست  و   10به  آموزشی  تکنولوژی  متخصصین  از  نفر 

 تعیین شد.  ها )معلمان( ارزیابی و اعتبار مقوله ریزی درسی و همتایانبرنامه

-1403کتاب مطالعات اجتماعی پایه سوم )چاپ   در این پژوهش  آماری  نمونه  :کمی کتاب درسیمحتوای  تحلیل  مرحله دوم  -2

را به   آموزاندانشبا بررسی موضوعاتی مانند تاریخ، جغرافیا، فرهنگ و جامعه،    است. این کتاب،  درس  23فصل و    7( با  1404
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  انسانی و اجتماعی استهای  کند. این فرآیند مستلزم تفکر خلاق برای درک پیچیدگیمی  تحلیل رویدادها از زوایای مختلف ترغیب

اجتماعی،  های  واقعی از چالشهای  شامل مثالهمچنین    آموز باشد. دانش  تحلیل انتقادی و چندوجهی  تواند بستری برای تقویتمی  و

بنابراین بستر مناسبی برای تمرین  .تواند تشویق کندمی نوآورانههای حلی راه را به ارائه  آموزاندانشاقتصادی یا سیاسی است که 

زندگی را خلاقانه مورد توجه قرار دهد.    مسائل واقعیتواند  می کند و می اجتماعی فراهم  تفکر خلاق در مواجهه با مشکلات پیچیده

های  را به روی ایده  آموزاندانشذهن را فراهم نموده و  و تجربیات متنوع اجتماعیها ها، ارزشآشنایی با فرهنگاین کتاب شرایط 

های  تماعی یا بحثاجهای  تاریخی، پروژههای  سازیمانند شبیه هایی  فعالیت  تواند می  مطالعات اجتماعی  کتاب.  گشایدمی  جدید

کهگروهی   دهد  ایده  ارایه  راهبردهای جدید  نیازمند همکاری،  خلق  و  بر پردازی  پروژههای  فعالیتمبتنی  و  است.   محورگروهی 

مرحله،    ن یدر ای، طبق نظریه پیاژه در مرحله عملیات عینی هستند.  سالگ  9تا    8حدود سن  ابتدایی    همچنین کودکان در پایه سوم

 .  ابدییگسترش م  ترافتهیساختار  یو تفکر خلاق آنها به شکل   لیقدرت تخ   دارند،حل مسائل را    یاستفاده از منطق برا  ییکودکان توانا

فعالیت  :تحلیل  واحدهای - 1-2 دروس،  بخش  ها  متن  و  زمان،  خط  جداول،  تصاویر،   ،)... کنید،  کامل  کنید،  گفتگو  کنید،  )فکر 

 .خودارزیابی

تدوین شد که  تفکر خلاق  های  مولفه   بر  مبتنی لیست وارسی  چک   کیاز مقالات منتخب و ذکر شده در جدول  :  ابزار تحلیل - 2-2

 نمایش داده شده است.   2در جدول 

 های تفکر خلاق بر حسب مؤلفه   یتحلیل محتوای کتاب درس   ست ی : چک ل 2جدول 
 ها مولفه 

 واحد تحلیل
 مجموع مولفه  تکنولوژی  استیم موفق هوش   پروژه محور  حل مساله خلاقانه  ذهن باز

        مورد(   73نوشتار )

        درصد متن 

        مورد(   37پرسش )

        درصد پرسش 

        مورد(   76تصاویر )  

        درصد تصاویر 

        مجموع 

نفر متخصصین برنامه درسی، معلمان    10تبار چک لیست طراحی شده از  ع برای ا  آوری اطلاعات:اعتبارسنجی ابزار جمع   - 3-2

 735/0تا    512/0  نیدر محدوده قابل قبول بضریب توافق کاپا    3و تکنولوژیست آموزشی نظرسنجی شد. طبق جدول  دوره ابتدایی  

 به دست آمد.   89/0کرونباخ   یآن با الفا ییا یپامحاسبه شد. 

 ها طبق بررسی اسناد تحلیل محتوای مقوله در    کدگذار   روایی :  3جدول 

 kappa Sig های تفکر خلاق در کتاب درسیمولفه 

 0.021 0.735 حل متفاوت راه   هیو ارا  یابیمساله 

 0.017 0.685 م یبر است  یمبتن  محتوا

 0.031 0.729 یهوشمند و تعامل  یتکنولوژ   یریبر به کارگ  یمبتن  محتوا

 0.025 0.512 و موفق  یلیهوش تحل  تیتقو

 0.001 0.716 ی میبر کارت  یمحور مبتپروژه   محتوا

 0.041 0.676 تمرکزو داشتن ذهن باز   نیتمر

 

 انجام شد.  تفکر خلاق و ثبت فراوانی آنها های تطبیقی هر درس بر اساس مولفهتحلیل  : ش تحلیل رو   - 3-2
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به منظور    Stata18  افزاراطلاعات در مرحله تحلیل محتوای کمی، از نرمی  آورجمع  از  پس در نهایت   کمی:های  تحلیل داده   -4-2

  ی ها. پاسخبودآگاهانه   تیرضااستفاده شد. لازم به ذکر است برای رعایت اخلاق در پژوهش، حضور افراد داوطلبانه و    یآمارتحلیل  

 و بدون تعصب ارائه شد.  یبررس قیطور دقبه جینتا وشده محرمانه  هیارا
 

 ها یافته 

پژوهش: مولفه اول  از تحلیل    آموزاندانشتفکر خلاق در کتاب درسی  های  سوال  این سوال  به  پاسخ  برای  ابتدایی کدام است؟ 

ابتدا منابع معتبر برروش مرور   استفاده شد  استقرایی  تحقیق های  منبع معتبر طبق متغیر   14استفاده شد و    مندنظاممحتوای 

 ه شده است.  اولیه و ثانویه نمایش دادهای معنایی و مقولههای  منابع و واحد 4ارزیابی و انتخاب گردید. در جدول 

 آموزان ابتدایی طبق بررسی اسناد معتبر های تفکر خلاق در کتاب درسی دانش ها معنایی و مقوله : واحد 4جدول 

 مقوله ثانویه مقوله اولیه  های معنایی واحد  نام نویسنده و سال انتشار 

 ( 2022لن و ویلیلمز)

واقعی مسایل  با  شدن  مسایل  ،  مواجه  طرح 

پرورش خلاقیت با طرح سوال  ،  اصیل و خلاقانه

 نگاه متفاوت به مساله ،  متفاوت

راه  ارایه  به  در  تشویق  متفاوت  حل 

تمرین  به  سوال  ،  هاپاسخ  طرح 

 هدایت برای تفکر متفاوت ،  خلاقانه 

یابی و ارایه  مساله 

 حل خلاقانهراه 

و همکاران    المتواه

(2021 ) 

برنامه درسی دوره ابتدایی مبتی بر استیم برای  

خلاقیت تلفیقی   کپارچهیآموزش  ،  تقویت  و 

 اتیاضیهنر و ر  ،یمهندس  ،ی علوم، فناور

، سازماندهی محتوا مبتنی بر استیم

استیم درسی  محتوای  ،  یکپارچگی 

محتوای  ایده  تولید  در  پردازی 

زیبایی،  یکپارچه و  در  هنر  شناسی 

 محتوای یکپارچه 

محتوا مبتنی بر  

 استیم
زارعی و  

 ( 2022همکاران)

است  قیتلف آموزش  در  و    یپرداز ده یا،  میهنر 

 ی آموز دانش   ینوآور

 ( 2023موکتی )
کاربرد هوش مصنوعی در برنامه درسی برای  

 تفکر خلاق 

درانجام   مصنوعی  هوش  کاربرد 

 ها و تکالیف کتاب تمرین

محتوا مبتنی بر به  

کارگیری تکنولوژی  

 هوشمند و تعاملی 

 محتوای کتاب تعامل و هوشمند  کاربرد هوش مصنوعی برای کودکان ابتدایی ( 2023)  راتوره

  روشنایی و همکاران

(2023 ) 

های در حال ظهور برای  ها و استراتژی چالش 

 استفاده از هوش مصنوعی 

مصنوع   ی محتوا   تواندی م  یهوش 

و یادگیری    کنند  یرا سفارش  یآموزش

 صی شده تسهیل شود خش

 ( 2023)دایر  
عامل  از  و  استفاده  هوشمند  آموزشی  های 

 پرورش تفکر خلاق 

های  ارایه متن کتاب مبتنی بر عامل 

 آموزشی هوشمند 

 ( 2020کراسمان )
و  استفاده از واقعیت افزوده و واقعیت مجازی  

 پرورش تفکر خلاق 

ارایه محتوای کتاب مبتنی بر واقعیت  

 افزوده و واقعیت مجازی 

 (2024)  دیاب
ها در دوره ابتدایی برای  استفاده از شبیه ساز 

 تقویت هوش موفق برای تقویت تفکر خلاق 

ارایه محتوای کتاب مبتنی بر شبیه 

ساز ی برای مواجه واقعی و تحلیل 

 مسایل 
تقویت هوش تحلیلی 

 و موفق 

 تقویت هوش موفق و ارتقا مهارت تفکر خلاق  ( 2020استنبرگ )
ارایه محتوای کتاب درسی مبتنی بر 

 تقویت هوش موفق  

زورمپاکیس و همکاران  

(2022 ) 

بازی وارسازی راهبردی برای تقویت کار تیمی 

 و تفکر خلاق 

بازی   بر  ارایه محتوای کتاب مبتنی 

 وارسازی  

محتوا پروژه محور  

 مبتی بر کارتیمی 

و همکاران    اشموتز

(2023 ) 

برای     تیمی  هم  عنوان  به  مصنوعی  هوش 

 تقویت تفکر خلاق 

و   مصنوعی  هوش  کاربرد 

 های هوشمند در کار تیمیتکنولوژی 

 ( 2023اوچوآ و همکاران)
واکاوی یادگیری و تحلیل داده روش سنجش    

 کار تیمی برای تفکر خلاق  

بر  مبتنی  تیمی  کار  سنجش  روش 

 داده کاوی و ارایه بازخورد فوری 
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 ( 2023متلر و همکاران)

های عاطفی و اجتماعی برای تفکر  پاسخ به نیاز 

  ی ها تیفعال،  یآگاهذهن های  ن یمرت،  خلاق 

 ز تمرک  تیتقو  یمراقبه برا

تاب و  تنظیمی  خود    ، آوری تقویت 

ذهن بازخورد    ،ریرشدپذ  تیپرورش 

و  جانیه  یابیخودارز،  سازنده ی 

 های تمرکز  تمرین ،  عاطفی

تمرین تمرکزو  

 داشتن ذهن باز 

، میبر است  یمبتن  محتوا،  راه حل متفاوت    هیو ارا  یابیمساله  با توجه به نتایج به دست آمده از تحلیل محتوای انجام شده ،  

ی،  میبر کارت  یپروژه محور مبت  محتوا،  و موفق  یلیهوش تحل  تیتقوی،  هوشمند و تعامل   یتکنولوژ   یریبر به کار گ  یمبتن  محتوا

 به عنوان شش عامل مهم در طراحی کتاب درسی برای تقویت تفکر خلاق شناسایی شد.     تمرکزو داشتن ذهن باز نیتمر

 
 های تفکر خلاق در کتب درسی دوره ابتدایی : مولفه 1شکل  

 به این شرح است:   1مدل مفهومی تفکر خلاق در کتب درسی دوره ابتدایی طبق شکل های  مولفه 

محتوای کتاب :  شودمی   ان ی ب  ل ی به شرح ذ  در دوره ابتدایی»ذهن باز« ی بر تفکر خلاق مبتن  ی برای تقویت کتب درس  ی محتوا 

و  ها  در تمرین  «شده  تعیین  پیش   ازهای  پاسخ»به جای    «سوالات باز»جایگزینی  باشد:    تقویت کنجکاوی و پرسشگریهمراه با  

راه بدون  واقعی  مسائل  از  چالشاستفاده  )مثلاً  قطعی  اجتماعی(  زیستهای  حل  یا  کتاب    .محیطی  دهنده    پرورشمحتوای 

های  تمرینجام  و ان  به تحلیل آنها  آموزاندانشتشویق  متضاد درباره یک موضوع و  های  معرفی دیدگاهباشد:    ذهنی   پذیریانعطاف

 :ملموسهای  سازی مفاهیم پیچیده با مثال  ساده   .یک هنرمند یا مهندس(  تغییر زاویه دید )مثلاً بررسی یک پدیده علمی از نگاه

های  منطقی، و فعالیتهای  استفاده از معماهای تصویری، پازل  :تلفیق بازی و یادگیری.  فانتزیهای  مثلاً آموزش ریاضی با داستان

طرح سوالاتی مانند »اگر آسمان :تقویت حس شگفتیو تمرکز روی بدن و ذهن.    برای تقویت همزمان ذهن و بدن  و تنفسی  حرکتی

تعاملی  های  فعالیتمبتنی بر  ها  ساختار محتوای کتاب.  «ریزند؟می  در پاییزها  رسید؟« یا »چرا برگمی  سبز بود، دنیا چگونه به نظر

مشارکتی تمرین  و  راه تهای  و  ارایه  تشویق  و  تیمی  و  )کارگروهی  واگرا  شخصیتهای  حلفکر  چندگانه(،  و  و متفاوت  پردازی 

 توضیح  برای  شفاهی کوتاه های  گزارش،  استفاده از نقاشی و کاردستیو تکالیف کتاب مبتنی بر  ها  ها، تمرینگویی. فعالیتداستان

 .  در کلاس « ترین اشتباه جالب»جایزه دادن به  :کردن  تشویق به اشتباه. هاایده

ساختار : شود می  ان ی ب  ل ی به شرح ذ   یابی متفاوت در دوره ابتداییمحتوای کتب درسی برای تقویت تفکر خلاق مبتنی بر مساله 

آغاز شود که  برانگیز سناریوی چالش هر فصل با یکدر زندگی روزمره طراحی شود. بنابراین  بر پایه مسئله واقعیی کتاب هافصل

استفاده از   داشته باشد،    روایت داستانیو    ترغیب کندمتفاوت و غیرتکراری  های  حلبا ارایه راه را به مشارکت فعال    آموزاندانش

 .دارند  آموزاندانششوند و نیاز به کمک  می  فصل با مشکلی روبروجذاب )مثل گروه »کاوشگران کوچک«( که در هر  های  شخصیت 

 است و ارزیابی آنان خلاقانه باشد.  ها محور فعالیت ها، تکلیف و تمرین
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  ی درس  میارتباط مفاه:  شودمی   ان ی ب   ل ی به شرح ذ  محتوای کتب درسی برای تقویت تفکر خلاق مبتنی بر استیم در دوره ابتدایی

  یطراحر،  تقیو درک عم  تیجذاب  شیافزا  یبرا  یبا علوم و فناور  یهنر و طراح  قیتلفو    ستیز   طیو مح  ی زندگ   ی با مسائل واقع 

با    اتیاضی: آموزش رمثال،  هوشمندهای  پاک، شهر  یوهوا، انرژ  )مثال: آب  یحول محور موضوعات جهان  کپارچهی  یدرس  یواحدها

  میبا استفاده از مفاه  یاباغچه مدرسه   کی  ی(. طراحیعلوم، و فناور  ،ی اضیر  بیمصرف آب در خانه )ترک  یریگاندازههای  پروژه

 مانند چرخه آب.   یعلم  میمفاه  شینما  ی( برایسازجسمهم  ،ی )نقاش  یتجسم  یاستفاده از هنرها،  هندسه، و هنر  ،یشناسست یز

  ا ی  عتیمانند تقارن در طبی هنر  ی با الگوها ات یاضیر موزشآ . یعلم  ا ی ی خیتار ی ندهایدرک فرآ  یخلاق )درام( برا ش ینما بیترک

 ی. هنر اسلام

 تکنولوژی   ادغام  :شود می  ان ی ب  ل ی به شرح ذ   محتوای کتب درسی برای تقویت تفکر خلاق مبتنی بر تکنولوژی در دوره ابتدایی

 ی سازکپارچهدر کتاب، ی  حل معماها  ی( براوریساده )مثل اسکرچ جون  یسیکدنوهای  یاستفاده از باز  ی مانند،درسکتاب    با موضوعات

  ی کیگراف یافزارهااشکال در نرم یهندسه با طراح  میآموزش مفاهمانند،  علوم، و هنر. ، یاضیمانند ر هیبا دروس پا تالیجید  میمفاه

 آموزان دانشکه    ی گروههای  از پروژه  استفادهکتب با  های  ی برای انجام تکالیف و تمرینو تجربه عمل  تعامل   .یآموزشهای  ربات  ای

تکنولوژی مانند    هیپاهای  هارتمکند.    تیهدایی، ابتدا  یکیالکترون  یمدارها  ،ی ربات کاغذ  مانند  را به ساخت محصولات ساده فناورانه

  ای  شنیمیان  جادیا  یبرا  نکری ت  و   اسکرچ  ی با سیکدنو  ی مبانکتاب تمرین شود مانند  های  و هوش مصنوعی با فعالیت  تالیجید  سواد

تمرین تولید تکنولوژی   (.نداستورمزی)مثل لگو ما  یآموزشهای  تیساده با استفاده از کهای  : ساخت مدلکیو الکترون  کیرباتی  باز

طراحی   تفکر  بر  شناسامبتنی  ا  یی مراحل  آزما  ،یساز  نمونه  ،یپردازدهیمسئله،  طراح  ش یو  دوستدار   شنیکیاپل  کی  ی)مثلاً 

 ییسرادر داستان  تیخلاقسازی مفاهیم کتب،  روز مانند وافعیت افزوده و مجازی برای عینیهای  ، استفاده از تکنولوژی(ستیزطیمح

سازی محیط  استفاده از ربات و هوش مصنوعی برای شخصی  . تالیجید  یبا ابزارها  یو صداگذار  ،ی نوشتن، نقاش  بی: ترکتالیجید

فیلم، انیمیشن و ... طبق علایق  های  در قالبها  یادگیری و تعامل دو طرفه و هوشمندان با ربات برای یادگیری و ارایه محتوا و مثال

   .آموزو توانمندی دانش

های  داستان  :شود می   انی ب   لی به شرح ذ   ره ابتداییمحتوای کتب درسی برای تقویت تفکر خلاق مبتنی بر هوش موفق در دو 

الهام بخش در متن کتاب قرار گیرد.  های  محور و گفتگو پرسشهای  ی، نوشتهتعامل  یآموزش محرک   دیبا  کتاب  ریتصاوخیالی و 

  مبهم و    ناتمام  ریتصاوی و فرآیندی و قیاسی،  لیتحل  ریتصاو  ساده وهای  باشد، استفاده از اینفوگرافی  ییگراو عمل  یتفکر، کنجکاو

  استفاده ی،  بیترک  صفحاتبا ایجاد    نیو تمر  ریادغام متن، تصوی و هدفمند.  واقع  یمرتبط با زندگ   ر یتصاوپردازی و تجسم،  برای خیال 

  یخال  یخوانا و فضاهای  شاد، فونتهای  استفاده از رنگ   ،یبصر  تیو جذاب  یسادگ   ،ی در کتب درسیطراح  یاصول کلا.  از نماده

از    ییهاو مثال  ری: تصاویفرهنگ  تنوع  .کند می  بیساختن ترغ   ا ی  دنیآموز را به نوشتن، کش  که دانش  ی فعال: صفحات  تعامل   .یکاف 

  ی دیکل  نیو تمر  ریمتن، تصو  نیب  یبر هوش موفق، هماهنگ  ی مبتنهای  کتاب  یطراح  در  مختلف.های  ییو تواناها  ت یاقوام، جنس

نه تنها    کردیرو  نیبه موضوع نگاه کند. ا  یخلاقانه و عمل  ،یلیتحل  یایآموز را به چالش بکشد تا از زوادانش  دیاست. هر عنصر با

 . دی نمامی تیتقو زیرا ن یواقع  ی زندگ یبرا یضرورهای بلکه مهارت کند، می تر قیرا عم یریادگی

بر   تقویت تفکر خلاق مبتنی  برای  ابتداییمحتوای کتب درسی  های  تیفعال  :شود می   ان ی ب   ل ی به شرح ذ   کار تیمی در دوره 

باز پاسخ برای مشارکت گروهی افراد در کتاب ارایه شود از طوفان فکری و ارایه راه های  در کتاب تعریف شود، تمرین  محورپروژه

ی در کتاب طراحی شود  بصر  یالگوهامتنوع و مسابقه و بازی گروهی استفاده شود. برای تشویق و عادت به کار تیمی،  های  حل

نمایگروه   ریتصاوی  طراح همکار  شی :  حال  در  مسئله  یبرا  یکودکان  نقشه ی تعامل  ینمودارها،  حل  های  جدول  ، یذهنهای  : 

)مثل    یمیتهای  تیمشخص کردن فعال  یبراهایی  کونیخلاقانه: آ  ینمادها  .هادهیثبت ا  یبرا  یخال   یو فضا  ،یگروه  یزیربرنامه

 (. وستهیپ  هم  به یادسته 

مورد توجه   یطور معناداربه  یی سوم ابتدا  هیپا  ی اجتماع   ماتی تعل  ی کتاب درس  یتفکر خلاق در محتوا  ی هامؤلفه   :تحقیق   فرضیه 

 .اندقرار نگرفته
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 های مختلف تعلیمات اجتماعی پایه سوم ابتدایی های تفکر خلاق در بخش مقایسه تعداد تکرار در مؤلفه   : 5جدول 

 ها مولفه 

 واحد تحلیل
 مجموع مولفه  تکنولوژی  استیم هوش موفق  پروژه محور  حل مساله خلاقانه  ذهن باز

 44 4 5 13 9 6 7 مورد(   73نوشتار )

  %  5/5 %  8/6 %  8/17 %  3/12 %  2/8 %  6/9 درصد متن 

 37 3 10 6 7 7 4 مورد(   37پرسش )

  %  1/8 %  27 %  2/16 %  9/18 %  9/18 %  8/10 درصد پرسش 

 36 5 9 9 5 6 2 مورد(   76تصاویر )  

  %   6/6 %  11/8 %  8/11 %  6/6 %  9/7 %  6/2 درصد تصاویر 

 117 12 24 28 21 19 13 مجموع 

 

های تفکر خلاق در کتاب درسی مولفه گردد که از میان مولفه، چنین مشاهده می5دست آمده از جدول  براساس اطلاعات به

مورد، دارای کمترین فراوانی است. در نوشتار   12مورد ، دارای بیشترین فراوانی و مولفه تکنولوژی با    28هوش تحلیلی و موفق با  

( و  %6/9)  میاست  و کمترین مربوط به  ( است%3/12( و پروژه محور )%8/17)و موفق    یلیوش تحله امتیاز مربوط به  نیشتریبکتاب  

های  را دریافت نموده و مولفه  نیشتری( ب%9/18( و حل مسئله خلاقانه )%27)  میاستها  و تمرینها  است. در پرسش(  %5/5)  یتکنولوژ

بیشترین (  %8/11)  ی لی( و هوش تحل%8/11)  م یاستر قسمت تصاویر،  کمتر توجه شده است. د(  %6/9ذهن باز )  ( و%5/5)  یتکنولوژ

 کمترین امتیاز را دارد.   (%6/6) ی( و تکنولوژ%6/2ذهن باز )های امتیاز و مولفه

محاسبه شد. آماره خی دو از  307/18 برابر  =10df و  =05/0α  مقدار بحرانیبا   88/7  ،  برابر  شده   دو محاسبه  ی آماره خنتایج  

  مختلف پذیرفتههای  بخش  در (  p>  05/0)  تفکر خلاقها  بحرانی کمتر است، بنابراین فرض صفر مبنی بر استقلال توزیع مولفه مقدار  

مولفه می توزیع  بین  معناداری  تفاوت  و  بخشها  شود  ماندههای  در  باقی  تحلیل  ندارد.  وجود  تصاویر  و  پرسش  های  نوشتار، 

 ده است.   نمایش داده ش  6استانداردشده در جدول 
 های استانداردشده مانده ی باق :  6جدول  

 تکنولوژی  استیم هوش تحلیلی  پروژه محور  حل مسئله ذهن باز بخش 

+ نوشتار  12/1  - 48/0  32/0  + 01/1  - 87/0  - 25/0  

- پرسش  43/0  32/0  32/0  - 97/0  + 41/1  - 62/0  

- تصاویر  07/1  56/0  - 32/0  19/0  74/0  95/0  

+(:  12/1  از حد انتظار. ذهن باز در نوشتار )  شتری+(: ب41/1ها )در پرسش  می، است6جدول  طبق اطلاعات به دست آمده از  

تفکر  های  مؤلفه   عیدو نشان داد که توز  یخ  آزمونبنابراین    .انتظار  حد  از  کمتر(:  -07/1)  ریباز در تصاو  ذهن  از حد انتظار.  شتریب

معنادارهای  خلاق در بخش تفاوت  تمرکز  های  مؤلفه.  (p>  05/0)  ندارد  یمختلف کتاب  اما  رفته،  کار  به  کتاب  تفکر خلاق در 

و   ر یدر تصاو ژه یبه و یذهن باز و تکنولوژ  غالب هستند. ها در تمام بخش م یو است  یلیهوش تحل  وجود دارد:ها مؤلفه  ینامتوازن رو

 .استکمرنگ ها پرسش
 انتظار شده و مورد    مشاهده های  مقایسه فرکانس   : 7دول  ج 

 2/E(O−E) (E) مورد انتظار (O) شده مشاهده مؤلفه  بخش

 58/0 5/10 13 هوش تحلیلی نوشتار 

 77/0 5/7 10 استیم  پرسش

 46/0 7/3 5 تکنولوژی  تصاویر
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دهنده استفاده بیشتر از مؤلفه استیم در   نشان ،  χ2=77/0 با بیشترین سهم در (O>E) انحراف مثبت  :هااستیم در پرسش

دهنده تمرکز بیشتر بر  نشان، χ2=58/0 با سهم (O>E) انحراف مثبت :هوش تحلیلی در نوشتاراست.  نسبت به انتظارها پرسش

استفاده از تکنولوژی در تصاویر ،  χ2 =46/0با سهم (O>E) انحراف مثبت  :تکنولوژی در تصاویر  .هوش تحلیلی در بخش نوشتار

تعداد    دیوش مونتکارلو با تولاستفاده شد.ر  کد   Rآزمون مونتکارلوت. برای تایید نتایج آزمون خی دو از  کمی بیشتر از انتظار اس

 . پردازدیم ستمیرفتار س نیبه تخم  ،یخروج ج ینتا لیو تحل یورود  یرهایاز متغ ینمونه تصادف

و شش ستون   «ریتصاو»، و  «پرسش»،  «نوشتار»  فیشامل سه رد  یاداده  س یماتروردی  های  در این آزمون ابتدا با توجه به داده

باز» آزمون    .سازی شدی« مدلتکنولوژ»، و  «می است»،  ی«لیهوش تحل»،  «محورپروژه»،  «حل مسئله»،  «ذهن  با  خسپس،  ی دو 

کد نتایج آزمون خی دو     Rآزمون مونتکارلو شد.  تکرار( اجرا    10,000تعداد تکرار مشخص )  با  کارلوسازی مونتاستفاده از شبیه 

،  است  = p-value  245/0>    05/0  از آنجا کهرا تایید نمود و     18/ 307 برابر    df=10 و   =05/0αمقدار بحرانیبا    88/7  برابر

  .نوشتار، پرسش، و تصاویر وجود نداردهای  تفکر خلاق بین بخشهای  در توزیع مؤلفه  تفاوت معناداری  .شودمی  پذیرفته فرض صفر

 تفکر خلاق در کتاب مشاهده شد .  های  اما توزیع نامتوازن بین به کار گیری مولفه 

،  «میاست»، ی«لیهوش تحل»، «محورپروژه»، «حل مسئله»،  «ذهن باز» ریتفکر خلاق نظ یهامولفه   یبا هدف بررس قیتحق نیا

  نیا  انیم  یهادو نشان داد که تفاوت  خیآزمون    ج یانجام شد. نتا  ر ینوشتار، پرسش و تصاو  ییدر سه دسته محتوا  ی«تکنولوژ»و  

 ن یسهم را در ا  نیشتریمحور« بو »پروژه  «یلی»هوش تحل  رینظ  ییهااما مولفه  (=245/0p )  ستیمعنادار ن  یها از نظر آماردسته 

که    دهدینشان م  نیو همچن  در کتب درسی  خلاقانه  یهامهارت گنجاندن    تیدهنده اهمنشان  ها افتهی   نی. اای دارندداده  سیماتر

 است.  کتب درسیادغام  یبرا یشتریتوجه ب ازمندینتکنولوژی 

 

 بحث  

دارند، اما  های تفکر خلاق در کتاب مطالعات اجتماعی پایه سوم ابتدایی حضور  های این پژوهش نشان داد که هرچند مؤلفهیافته

مؤلفه مهم نظری شش  منابع  تحلیل محتوای  است.  بعضاً سطحی  و  غیرسیستماتیک  نامتوازن،   ارائه   و  یابیمسئله —این حضور 

فناوریSTEAM  بر  مبتنی  محتوای  متفاوت،  حلراه از  استفاده  موفق،  ،  و  تحلیلی  هوش  تقویت  هوشمند،  و  تعاملی  های 

  مقایسه.  ساخت  آشکار   ابتدایی  دوره  در  خلاق  تفکر  پرورش  بنیادین  عناصر  عنوانبه  را—ذهن بازمحوری و کار تیمی، و تمرین  پروژه

به »فناوری   «STEAM» و  تحلیلی«  »هوش  به  توجه  بیشترین  که  داد  نشان  کتاب  محتوای  با   هامؤلفه  این و کمترین توجه 

می نشان  نامتوازن  الگوی  این  است.  شده  باز«  »ذهن  و  کتابتعاملی«  که  سمت    دهد  به  بیشتر  تفکر خلاق  پرورش  مسیر  در 

پذیری ذهنی، دیدگاه  های شناختی خطی و تحلیل محتوا تمایل دارد، در حالی که عناصر کلیدی خلاقیت مانند انعطافمهارت

(، اشموتز و 2023هایی مانند اچوآ و همکاران )ها با پژوهشاین یافته .اندرنگ ماندهای کمهای چندرسانهچندگانه، تخیل، و تجربه

( همسو است؛ 2024( و دیاب )2022(، زارعی و همکاران )2023(، متلر و همکاران )2023(، دایر و همکاران )2024همکاران )

های درسی فعلی اغلب فاقد مسیرهای معنادار برای تقویت خلاقیت، نگاه چندبعدی و تفکر  دهند برنامههایی که نشان میپژوهش

از چارچوب هستند. پژوهشهمچنین هم  خارج  با  )راستا  مجتهدزاده  2018(، گلاوانو )2023(، موکتی )2020های کراسمان   ،)

ای  های پروژههای تعاملی، کمبود تصاویر محرک تخیل و نبود فعالیت( مشخص شد که فقدان فناوری1392( و کجباف )1401)

محور دهد که چالش خلاقیتافزایی علمی نشان میهم  های درسی دوره ابتدایی است. اینهای مشترک کتابساختارمند از ضعف

آزمون   .شودهای درسی، یک مسئله جزئی یا مقطعی نیست بلکه یک ضعف ساختاری در طراحی محتوا محسوب مینبودن کتاب

معنای کفایت نیست؛  دو نیز تفاوت معناداری میان سه بخش نوشتار، پرسش و تصاویر نشان نداد، اما این عدم تفاوت به  آماری خی

از بخشدهد که مولفهبلکه نشان می فارغ  اما »نامتوازنهای کتاب، بههای خلاقیت  طور اند. بهگنجانده شده «صورت یکنواخت 

هایی مانند »ذهن باز«، »حل  اند، اما مؤلفه ها غالبمحوری« در تمام بخشهایی مانند »هوش تحلیلی« و »پروژهمشخص، مؤلفه 

( هماهنگ است  2018( و گلاوانو )2024های دویل )نه« و »فناوری هوشمند« حضور اندکی دارند. این الگو با یافتهمسئله خلاقا
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می تأکید  خلاقیتکه  طراحی  نوآوری کنند  واقعی  محرک  تا  است  فناورانه  و  تجربی  شناختی،  الگوهای  تنوع  نیازمند  محور 

های پیشین،  ی جامع با شش مؤلفه خلاقیت است که برخلاف پژوهشنوآوری اصلی این پژوهش ارائه یک چارچوب مفهوم.باشد

شود. همچنین برای نخستین بار، پژوهش حاضر نشان  های درسی ابتدایی ارائه میصورت یک مدل یکپارچه برای تحلیل کتاببه

 ادبیات   در  که  حالی  در—های درسی ایران استهای مفقوده در کتابهای تعاملی و هوشمند« یکی از حلقه دهد که »فناوریمی

 .است مسئله حل های مهارت تقویت و یادگیری عمق  افزایش تخیل، تحریک در کلیدی  عامل تعاملی  فناوری  جهانی،

 

 گیری نتیجه 
ها  مؤلفههایی از تفکر خلاق است، اما این  نتایج پژوهش نشان داد که هرچند کتاب مطالعات اجتماعی پایه سوم ابتدایی دارای مؤلفه

های ذهن  رنگ بودن مؤلفه و در مقابل کم STEAM اند. غلبه هوش تحلیلی و محتوایصورت پراکنده و نامتوازن اعمال شدهبه

های تعاملی، بیانگر آن است که کتاب از قابلیت خود برای پرورش خلاقیت، توان ذهنی یابی خلاقانه، کار تیمی و فناوریباز، مسئله

بر این اساس، ضروری است که محتوای کتاب بازطراحی شود تا    .محور استفاده کامل نکرده استهای آیندهرتپذیر و مهاانعطاف

ای و مشارکتی در متن گنجانده شود، تصاویر محرک تفکر و  های پروژههای باز و سناریوهای واقعی تقویت شوند، فعالیتپرسش

صورت ترکیبی در بعدی بههای سهسازها و مدلمچون واقعیت افزوده، شبیههای تعاملی و هوشمند هخلاقیت ارتقا یابد و فناوری

ها مانند ذهن باز  زمانی کارآمد خواهد بود که با سایر مؤلفه  STEAM ارائه محتوا مورد استفاده قرار گیرند. تکیه صرف بر رویکرد

های  های تعاملی، طراحی تمریننی بر فناوریپیشنهادهای کاربردی شامل توسعه محتوای درسی مبت  .محوری همراه شودو مسئله

پرسش و چندلایه، گنجاندن  ناتمام  تصاویر  از  استفاده  و مسئلهکارگروهی ساختارمند،  تأملی  بههای  و همچنین  کارگیری محور 

ر این پژوهش  شده دتوانند از مدل مفهومی ارائه های چندمعنایی در متن کتاب است. مؤلفان کتاب میسناریوهای واقعی و موقعیت

پیشنهادهای پژوهشی آینده شامل بررسی تأثیر استفاده از واقعیت افزوده و    .مند شوندمحور بهرههای خلاقیتبرای تدوین کتاب

چندرسانهفناوری دانشهای  بر خلاقیت  مقایسهای  تحلیل  کتابآموزان،  طراحی  ای  و  تفکر خلاق،  منظر  از  مختلف  درسی  های 

ای در های پروژهسازی فعالیتهای دوره ابتدایی است. بررسی کیفیت پیادههای خلاقیت در کتابغام مؤلفهالگوهای بومی برای اد

ها شامل تمرکز پژوهش بر یک  محدودیت  .تواند مسیر مهم پژوهشی باشدهای واقعی و تأثیر آن بر رشد خلاقیت نیز میکلاس

ها تکیه دارد و وابستگی نتایج به  بیشتر بر فراوانی ظاهری مؤلفه  کتاب و یک پایه تحصیلی، محدودیت تحلیل محتوای کمی که

مولفه  میان  ارتباط  از  میدانی  ارزیابی  نبود  همچنین  است.  درسی  کتاب  سالیانه  شناسایینسخه  واقعی  های  عملکرد  و  شده 

طالعات اجتماعی پایه سوم در مجموع، پژوهش حاضر نشان داد که کتاب م  .کندآموزان، امکان تعمیم نتایج را محدود میدانش

محور نیازمند بازآفرینی گسترده است.  شدن به یک کتاب خلاقیتبهره نیست، اما برای تبدیلابتدایی گرچه از عناصر خلاقیت بی

های درسی نوآورانه و همسو با نیازهای یادگیری در قرن تواند مبنایی مؤثر برای طراحی کتابشده در این پژوهش میمدل ارائه 

 .ویکم باشدست بی

 تقدیر و تشکر 
   .الگوی مفهومی تفکر خلاق شرکت نمودند سپاسگزارمهای از اساتید و معلمین محترم که در روایی و پایایی چک لیست و مولفه

 تعارض منافع 

 نشده است.  انیب سندگانی تعارض منافع توسط نو گونهچیه
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