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٦ Statstical Package for the Social Science (SPSS) 

، 0، امیر محمردی 3، محبوبه جهانداری8رضا درستان
 5خاکیمحمدامین ناصر

معماری هنر خلق فضا است که بر اساس یک  : چکیده
رو افتد. از اینریزی شده اتفاق میروند منطقی و برنامه

پژوهش حاضر در پی آن است تا با ارائه راهکاری در 
قالب یک مدل پیشنهادی، نحوه رسیدن به طرح را 

تحلیلی و نتایج -سازی نماید. روش تحقیق توصیفیشبیه
« 6اس.پی.اس.اس»افزار خروجی نرمپرسشنامه در 

باشد. تحلیل مبتنی بر اطلاعات ثبت شده از می
دانشجویان و اساتید رشته معماری در مقطع کارشناسی 

های آزادِ تفرش و هشتگرد، با آزمون در دانشگاه
رگرسیون چند متغیره و فن افتراق معنایی است. 

ه خلاقان-فنی و هنری-های پژوهش در بعد منطقییافته
دهد، توجه به قابل ارزیابی است. نتایج نشان می

دسته که از میانه های ابعاد پژوهش به ویژه آنزیرشاخه
شوند که تئوری بالاتر بوده، عوامل بحرانی محسوب می

با در نظر گرفتن آنها در دروس طرح رشته معماری، تا 
مندیِ مطلوبی ایجاد خواهد شد و حد زیادی نظام

روند آموزشی طی دستورالعمل پیشنهادی، زدایی در ابهام
 شود.حاصل می
فرآیندطراحی، معماری، ایده، منطق،  : کلیدی واژگان

 خلاقیت

R.Dorostan, M. Jahandari, A. 
Mohammadi, Mohammadamin 
Naserkhaki 
 
Abstract : Architecture is the art of creating 

space based on a logical and planned 
process. Therefore, the current research 
seeks to simulate how to reach the design by 
providing a solution in the form of a 
proposed model. The descriptive-analytical 
research method and the results of the 
questionnaire are in the output of "SPSS" 
software. The analysis is based on the 
information recorded from undergraduate 
architecture students and professors in 
Tafarsh and Hashtgerd Azad Universities, 
with multivariate regression test and 
semantic differentiation technique. The 
findings of the research can be evaluated in 
the logical-technical and artistic-creative 
dimension. The results show that paying 
attention to the sub-branches of the research 
dimensions, especially those that are higher 
than the average theory, are considered 
critical factors that by considering them in 
the design courses of the architecture field, a 
favorable systematization will be created to 
a large extent and disambiguation in the 
educational process during the instruction. A 
proposal is obtained.  
Keywords:   Design process؛ architecture؛ 
idea؛ logic؛ creativity. 
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 ملدمه

های ذاتی و انتقال اصول و بینش آموزش رشته معماری به دنبال ظهور پتانسیل

معمارانه و با هدف تربیت افراد خلاق و آگاه در این حوزه است. از مهمترین مباحث 

)باستانی و استگیری ایده و کانسپت در طراحی این رشته انجام فرآیند طراحی، شکل

 انجام ایافرادی حرفه توسط که بوده خودآگاه فرآیند طراحی یک(. 3: 2381محمودی، 

 و اقتصادی-اجتماعی رخدادهای بروز با و های اخیردهه طی طراحی فرآیند پذیرد.می

 طراحی هاینظریه توان بهمی هاآن رأس در که شده روبرو گوناگون فلسفی، با مقولات

 یگرایی، نحوهشناخت روانشناسیِ نظیر هاییحوزه ها بهنظریه این در کرد. اشاره معاصر

است.  شده خاصی محیط توجه تعامل با و تفکر ینحوه و ذهنی هایفعالیت ادراک،

 طراحی فرآیند در هابحث روش به که متخصصینی بیشتر ارتباط، این در همچنین

متفاوتی  مراحل با هاییمدل در را آن و هشد قائل را آن مراحلی برای حداقل اند،پرداخته

(.  در این بین یکی از مشکلات 2894، 3اند)هسنموده ارائه جواب به سوال سیرِ از در

اصلی در حوزه طراحی در رشته معماری به زعم بسیاری از دانشجویان و بعضا اساتید، 

است. سوال نحوه شروع و چگونگی رسیدن به جواب)در اینجا پلان و فرم( در طراحی 

بایست از کجا شروع این بوده که فرآیند طراحی را می ،همیشگی دانشجویان این رشته

گویند را باید از کجا استخراج و حاصل نمود و کرد و آنچه ایده اولیه و کانسپت می

هر خلق اثری، نیازمند در واقع، پاسخ به این سوال هدف غایی این پژوهش است. 

خود است. در دنیای اطراف ما هر معلولی دارای علتی است. پر توجیه و ادله مربوط به 

واضح است که رخدادهای اجتماعی، فرهنگی، سیاسی و جریانات محیطی از این قاعده 

ای بین رشته معماری که همیشه حادث بر اساس کنند. در یک دیدگاه مقایسهپیروی می

ز بسیاری جهات همچون بندی موضعیِ فلسفی، اعواملی بوده و رشته فلسفه، صورت

طراحی یک خانه است. وضعیت فیلسوفی که ناخواسته اجازه ورود تناقضات به 

دهد، درست مانند معماری است که متوجه عدم تطابق مقاطع و هایش را میگفته
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ای که فیلسوفان برای تضمین باشد. برای غیر فیلسوفان، میزان انرژیهایش نمیپلان

آید و بالعکس به نظر کنند، بیش از حد به نظر میصرف میمتناقض نبودن نظراتشان 

فیلسوفان نیز، غیر فیلسوفان چندان توانایی در ساختاردهی بر براهین غیرمتناقض ندارند. 

اگر یک بار به تناقض اجازه ورود داده شد چرا نباید بار دوم این اجازه داده شود و 

مساله، همزمان خلافش را نیز مدعی رسد که فرد با ادعای یک نهایتا به وضعیتی می

توان گفت وقتی یک ریاضیدان در می ،نگاهی دیگردر (. 28:2386میتروویچ،شود)می

کند، تفکراتش پیرامون مباحث اصلی و ثابت ریاضی مورد قضایای ریاضی فکر می

کند، افکارش چرخد، یک معمار نیز هنگامی که درباره طراحی معماری فکر میمی

های ایده اولیه و اصلی، چرخیده و با 2های اصیل افلاطونی و سرنمونمپیرامون فر

( 2خواسته در ذهن خلق )تخیل بصریها با یکدیگر، فرمی نزدیک به آنچه میترکیب آن

، معماری را یک تصویر ذهنی 3تادائو آندو ،ژاپنی بزرگِ که معمارِکند تا جاییمی

ای را در درونِ ذهن، ابتدا ایده ،گام، یک معمار(. همراستا با این 45:2386آندو، داند)می

ذوق و خلاقیت، ادله و براهین مربوطه، فرمی  ،شکل داده و سپس بوسیله کانسپت

هایی را ارائه آورد. در این ارتباط، معماری همیشه سرنموننزدیک به خواسته را پدید می

در  (.64:2384،بنیامین)کنندمی استقبال آن از تفرق عین در جمعی که دهدمی

های انتزاعی و شناختی نیز مانند این مفهوم قابل درک است؛ آنجا که حوزهروانشناسی

های مفهومیِ فرد، مفهومی از حضور فیزیکی نشات گرفته و بر اساس تجربه و دارایی

، مفهومی از «زمان مقرر»و « دوستی»(. در عبارت 22:2386راسخ مهند، کند)معنا پیدا می

شود که قرابت نزدیک با فیزیک و ان به صورت غیر مادی در نظر تداعی میمحبت و زم

اند. به عنوان مثال، زمانی که گفته محیط دارد و بر اساس تخیل بصری هویت یافته

کلمه « آیدعید نوروز دارد می» یا و« و امیر، دوستیِ دوری با هم دارند امین»شود می

ت انتزاعی بیان شده که حرکت و فضا در ملموس است که به صور« آمدن»و « دوری»

                                                 
۱ Prototype 
۲ Mental rotation 
۳ Andō Tadao 
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آن قابل لمس است که در معماری، کاربردی فراوان دارد. این خلق ذهنی اولین بار 

در دهه هفتاد میلادی به صورت مدرن بیان گردید که اهمیت تخیل  2توسط شپارد

قرار  2بصری در تفکر فضایی انسان را نشان داد و عملا در مقابل رفتارگراها

جهت سیر صعودی از ایده تا فرم، لزوم درک فضا  که بیان شد،چنان(. 32مان، هگرفت)

گیرد؛ ناپذیر است. درک فضا در معماری از طریق حرکت و سیالیت صورت میاجتناب

لذا بدن انسان در فضای تخیل بصری، به صورت مجازی حرکت کرده و همزمان فضا 

و ناظر در این هنگام، در حرکتی  چرخدنشیند، میآید، عقب مینیز به حرکت درمی

دهد و مانند فضای متفاوتی تغییر مکان و جهت می و مسیرهای وقفه در فواصلبی

کند، با این تفاوت که آن معماری واقعی و ملموس، همزمان مخاطب را درگیر خود می

 رسد که برهانذهنی و این عینی است. بنابراین در پاسخ به سوال مطرح شده بنظر می

توان در دو مقوله کلی سازی، تخیل بصری و مباحث مربوط به ادراک و شناخت را می

خلاقانه جهت رسیدن به دستورالعملی پیشنهادی دسته بندی کرد -فنی و هنری-منطقی

که در آتی به تفصیل به آن پرداخته خواهد شد. بر این اساس، پژوهشگر در نظر دارد به 

 سوالات زیر پاسخگو دهد:

 های تاثیرگذار در طراحی معماری چیست؟ولفهالف( م

توان با رویکرد ایجاد دستورالعمل طراحی در رشته معماری، روند ب( چگونه می

 طراحی را تسهیل کرد؟

 پیشینه پژهش

 های داخلیپیشینه پژوهش

ها، طراحی معماری به کمک پیشینه»ای با عنوان ( مقاله2389مهردوست و همکاران ) -2

را مورد « های طراحیای ایران از پیشینهگیری معماران حرفههای بهرهمطالعه شیوه

 ایران در معماری خبرۀ مراجعۀ طراحان هایشیوه اند. هدف، مطالعۀبررسی قرار داده

است. روش این  طراحی فرآیند در هاآن از گیریبهره نحوۀ و طراحی هایپیشینه به

                                                 
۱ Roger Newland Shepard 
۲ Behaviorism 
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ها بوده است. نتایج نشان داد مصاحبه پژوهش، پیمایشی و تحلیل محتوای کیفی متنِ

 و انتخابی پیشینۀ نوع کرد؛ اما مراجعه هاپیشینه به توانطراحی می مراحلِ همۀ که در

 تواننمی و است بسیار تأثیرگذار مراجعه این نتایج بر آن از گیریبهره راهبردهای

 طراحی از خاصی احلمر یا هاپیشینه از خاصی انواع به محدود را هاپیشینه به مراجعه

 دانست.

های خلق ایده و کانسپت در فرآیند روش»ی ( در مقاله2381باستانی و محمودی ) -2

 بررسی از اند. در بخش اول، پسدر دو بخش را مورد بررسی قرار داده« طراحی

 دو در را طراحی فرآیند تحلیلی،-توصیفی روشی از استفاده پردازان، بانظریه آرای

 چهار در را کانسپت و ایده خلق هایروش شناسانه ومحیط و مندنظام یالگوها نسل

 در دوم، بخش در .کنندمی بندیطبقه نظری و منطقی الگوواره، قیاسی، مقوله

دانشجویان  گروه در ایده خلق هایروش و طراحی فرآیند رابطه میدانی، پیمایشی

 با هاداده . گردآوریشد بررسی تهران معماری اول تراز مشاورین و کارشناسی

 و اداری-تجاری مسکونی، هایساختمان حوزه سه و در بسته پرسشنامه از استفاده

 و« 2پی.ال.اس-اسمارت» افزارنرم استفاده از با هاداده گرفت. تحلیل انجام آموزشی

مند فرآیند نظام از استفاده به تمایل گروه، دو هر در دهدمی نشان مسیر، تحلیل روش

فرض محققین در این پژوهش این است که، نتایج  .است بیشتر منطقیو روش 

 بسیار رشته این دانشجویان آموزش و بخصوص معماری حرفه پیشرفت برای تحقیق

 شود.واقع می مفید

 فرآیند از کاربردی مدل ارائه»ای با عنوان ( در مقاله2386مردمی و دهقان تفتی ) -3

 مدلی نسبت به بررسی ارائه« اسلامی سیشناهستی بر مبتنی معماری طراحی

 شناسیهستی نظری مبانی گرفتنِ نظر در با طراحی فرآیند از پذیرو تجربه کاربردی

اسلامی با روش تطبیقی و استدلالی، پرداختند. رهیافت این پژوهش مدل  فلسفه در

 بوده است. « تعریف، تبیین، تصویر، تدوین و تالیف»ای پنج مرتبه

                                                 
۱ SMART-PLS 
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 های خارجیهشپیشینه پژو

ارزیابی روند خلاقیت در »ای با عنوان ( مقاله2428) 2مولافالچ و همکاران -2

پرسشنامه تحلیلی و با ابزار -با استفاده از روش توصیفی« دانشجویان رشته معماری

های میدانی در کاتالونیای اسپانیا، با هدف دریافت روند خلاقیت در و برداشت

ها سه مرحله های آنری تهیه و ارائه نمودند. یافتهمتخصصان و دانشجویان معما

پردازی، سازی، ب( ایدهدهد: الف( آمادهرو قرار میاساسی از روند خلاقیت را پیش

ج( تایید و ارزیابی. نتایج نشان داد که پس از اعمال این سه فرآیند، دانشجویان 

نتایج خلاقانه را  درک بهتری از چگونگی درگیر شدن در فرآیند خلاقیت معماری و

 اند.داشته

خلاقیت در استودیوی طراحی »ای با عنوان ( در مقاله2428) 2راهما و نوراینی -2

و تحلیلی -توصیفیبا استفاده از روش « معماری، ارزیابی درک دانشجویان و مربیان

گیری از جامعه آماریِ دانشجو و مدرس، نسبت به این موضوع که تعریف، با بهره

درک موضوع خلاقیت بین دو گروه مذکور در استودیوهای معماری، به  پذیرش و

 در متفاوتی طور به خلاقیت که دهدمی نشان چه میزان است، بحث نمودند. نتایج

 مربیان و دانشجویان نظر اختلاف .شده است سازیمفهوم مربیان و دانشجویان بین

در  .است معماری زمینه در خلاقیت درک چگونگی مورد در توافق از بیشتر هاآن

شده  پیشنهاد طراحی معماری آموزش بهبود برای نیاز مورد هایاین مقاله زمینه

 .است

اختراع مجدد چرخ: یک ابزار برای »ای با عنوان ( در مقاله2428) 3بوتاینا ایلوتی -3

تحلیلی و با استفاده از ابزار -با روش توصیفی« ارزیابی کیفی طراحی در معماری

اند، مراتب کیفی مه، روشی را که با عنوان اختراع مجدد چرخ مطرح نمودهپرسشنا

کنند. او از چهار مرحله اکتشافی، اشتقاقی، تجربی و طراحی معماری را ارزیابی می

                                                 
۱ Mola Folch & et al. 
۲ Rahma & Noraini  
۳ Buthayna Eilouti 
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٥۲۳ 

 

دهد که چرخ پیشنهاد شده تحلیل و ارزیابی به این مهم دست یافت، نتایج نشان می

 شود.گویان حمایت میدر زمینه ارزیابی طراحی معماری توسط پاسخ

 مبانی نظری

 شناخم و ادراک محیط

به  ،انجام گرفته یمحیطحوزه روانشناسیکه در  های کنکاوهای علمیتحقیق شتریب

جستجو کرد  توانیم تیواقع نیاختصاص دارد. علت را در ا ءیادراک ش یپژوهش رو

آن از فلسفه  ییجداروانشناسی و بحث شدن منجر به علمی تاًیکه نهامقالاتی  نیکه اول

و  ییشنوا ،یینایب یرو ژهیحواس پنجگانه به و یبود که رو یهایپژوهش د،یگرد

چرا که منبع تمام عامل اصلی در این بین موضوع ادراک محیطی بود.  .شدانجام  ییچشا

 شیب یو فرد را با اطلاعات کرده کیها تمام حواس را تحراست. محیط طیمح ،اطلاعات

 ست؛یمثل احساس کردن ن یزیادراک، چ نیسازند. بنابراش روبرو میاز توان پردازش

، اسفندآبادشمست)پردازش صورت گرفته توسط فرد اس هیوتس جهیبلکه در عوض نت

 کیو از کنار  دیبزرگراه باش کیدر  یمثال اگر شما در حال رانندگ یبرا(. 58: 2386

است به سرعت به عنوان در حال حرکت ممکن  رهیهر گونه شکل ت د،یمزرعه بگذر

هایی هستند که محرک نهایا رایدر نظر گرفته شود. زحیوان اهلی )گاو، گوسفند و غیره( 

هایی معمولاً سرعت موقعیت نیاست. در چن ادیز طیاحتمال حضورشان در مح

 یکه الگو یفرآیند توسط روانشناسان شناخت نیایابد. با دقت آن تداخل نمی یبازشناس

شود. در پردازش از بالا می دهینام 24نییپردازش از بالا به پا کنند،یمطالعه م را یبازشناس

 طیمح کیدر  ییزهایانتظارات دارد که چه چ نیدر ا شهیر یفرآیند بازشناس ن،ییبه پا

های محتمل مورد انتظار ادراک کننده هایی که محرکدر موقعیت .شودمی افتیخاص 

 ای) به بالا نییپردازش را پردازش از پا نیگردد. اال میفع یلیپردازش تکم ینوع ستند،ین

 یفرآیند ادراک ،به بالا نییها( نام نهادند. در پردازش از پاپردازش مشتق شده از داده

 شودنمی تیهدا یانتظارات ایتصور  شیپ چیدارد و با ه یونداد حس در شهیکاملاً ر

ای در طبقه یده را پس از معنابخشما اطلاعات به دست آم .(39-36: 2385اندرو، )مک

مواجه  یگاه با اطلاعات ی،معنابخش انیدهیم. در جرکه متعلق به آن است قرار می
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٥۲٤ 

 

 یمفهوم است. ط کیشده اما مرتبط با  افتیشویم که از حواس مختلف درمی

 کپارچهیرا  وممفه کیاطلاعات مرتبط با  تمامی ما ،اطلاعات یبندی و سازماندهدسته

   .(248: 2381)پاکزاد و بزرگ،  دهیمدر دسته مرتبط با آن مفهوم قرار می نموده و

 .شودرا شامل می یطیخوب و بد بودن عناصر مح نییو تع یابیارز یطیادراک مح

ای که متعلق به آن است قرار در طبقه یپس از معنابخش آمده اطلاعات به دست

شویم که از حواس مختلف اجه میمو یگاه با اطلاعات ی،معنابخش انی. در جرگیردمی

 ،اطلاعات یبندی و سازماندهدسته یمفهوم است. ط کیشده اما مرتبط با  افتیدر

و در دسته مرتبط با آن مفهوم قرار  شده کپارچهیرا  وممفه کیاطلاعات مرتبط با  تمامی

 گیرد.می

 
 

 
 ۱۳۷۷مراحل ادراک، پاکزاد و بزرگ،  -۱نمودار 

فرآیند  کیصورت ه اطلاعات، ب یادآوریسازی و ذخیره ت،افیدردر سویی دیگر، 

را به آن ،کردهتوجه  دهیپد کیبه  دیفرآیندها ابتدا با نیشود. در اانجام می دهیچیپ

نموده تا در  رهیمناسب در حافظه خود ذخ لیبندی در فاحافظه برده و پس از طبقه

 یو نقشه شناخت یذهن ریصوت کیو از آن  در مورد آن تفکر ی،ادآوریبه  مواقع لازم

استفاده  میبا آن روبرو هست ی رزومرهکه در زندگ یحل مسائل یسازیم و از آن براب

 نیا ییهای بازنماما با نحوه کسب اطلاعات از جهان، روش ،در فرآیند شناختنماییم. 

 های استفاده از آن بهها و شیوهآن رهیآن به دانش، نحوه ذخ لیتبد یاطلاعات و چگونگ

فرآیند  (.34: 2886یم )گیفورد، و توجه به رفتارها سر و کار دار یدهمنظور جهت

در هر لحظه درحال اتفاق افتادن  یدائم یرفت و برگشت انیجر کیدر  طیارتباط با مح

رو مراحل فرآیند ذهنی عبارت است از: توجه، یادگیری، حافظه، . از ایناست

دینبدسته دریافت اطلاعات سازییکپارچه  یبازیاب ذخیره سازی برچسب زدن   



 
 …رشته معماری  در های موثر در روند طراحیِ دروس طرحتبیین مولفه      رضا درستاننویسنده اول: 

٥۲٥ 

 

سازی ذهنی و شناختی، حل مساله، که در تصویرسازی و معنایابی، تفکر، تداعی، مفهوم

 نشان داده شده است. 2نمودار 
 

 

 

 

 
 ۱۰۰۱فرآيند شناخت، ماخذ: نگارنده،  -۲نمودار 

پذیری مبانی نظری تحقیق با توجه به آنچه بیان شد، از این رو در راستای تعمیم

آیند طراحی فراهم رویکرد پدیدارشناسی، زمینه نظری مشابهی را در جهت حصول به فر

به عنوان روشی جامع و دقیق در  2کرده است. این رویکرد اولین بار توسط هوسرل

 شناسیپدیده یکلمه تفکر و نیز به معنای یک نظام منسجم مطرح شد. چنانچه از

آن  وجودی اصل به که گونهآن-هاپدیده شناخت ، علم2فنومنولوژی معادل آید؛برمی

اندیشیدن باست  برای راهی پدیدارشناسی دارد. اشاره -برسد نآ عمیق شناخت و پدیده

 عین در و قرار دارد چشمانش جلوی در واقع در که را چیزهایی سازدقادر می را انسان و

 فرآیند پدیدارشناسی، از تعریف این با .هستند را ببیند مبهم برایش طریقی به حال

 خلق تولید و مسیر یواسطهبی و قیممست دریافت دنبال به این نگاه، بر مبتنی طراحی

 یک ایجاد و خلق مسیر در واقعی به معنای که چیزی آن یعنی است؛ هاایده از هاپدیده

ی (.  پدیدارشناسی نتیجه24-9: 2386مردمی و دهقان تفتی، پیوندد)وقوع می به پدیده

جایی است که ادراک مردم از دنیای اطراف و نهایتا تمرکز بر فهم افراد است. ادراک 

 ذهن شناخت و واقعیت تلاقی دارند. ادراک پدیدارشناسانه به دنبال این نظر است که

 برای است که ایپدیده و ظهور عالم، همین و است عالم آمدن و پدید ظهور شرط انسان

است  واقعیت این مؤید و بشر هستی اصلی یجهان، شاخصه در بودن. دارد وجود انسان

                                                 
۱ Husserl 
۲ Phenomenology 

 توجه

 حافظه یادگیری

سازی و معنایابیمفهوم  

 تفکر

ه تشکیل نقش تداعی

 شناختی

ی سازتصویر

 ذهنی

 حل مساله
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٥۲٦ 

 

 ادراک تبیین و شرح (.  بنابراین برای28: 2442دارد)رلف،  محیط هست؛ آنچه هر که

و  ذات مُدرکَ، و مُدرکِ یا محیط و انسان بین یبررسی رابطه به نیاز محیط، از انسان

 کیفیتِ از همگی باشد کهدست می این از مباحثی و جسمانی و روحانی امر یا و ظاهر

 ادراک ناشی متعلق و ادراک فاعل، یابطهر کیفیت یعنی ی معرفت،مسئله به انسان نگرش

 و انسان ذاتی اتحاد حاصل شود،می ظاهر آنچه است که آن بر شود. پدیدارشناسیمی

 شناختی، کلیِ یجنبه سه در محیط و بین انسان تعامل فرضپیش این جهان است. با

 و کلی درک به باشد؛ ی شناختیافتد. تعامل اگر از جنبهو عاطفی اتفاق می رفتاری

 از شناسد و تعاملمی را محیط عناصر فرد که است نوعی پردازد و بهمی فضا شناسایی

 محیط و انسان بین عملکردیِ ارتباط و کارکردِ محیط ها،فعالیت نوع به رفتاری، یجنبه

 رضایتمندی، احساسی و بُعد از که تعاملی (. اما9: 2448دارد)آمدئو و همکاران،  توجه

تعلق به محیط باشد، تعامل در بعد عاطفی و هیجانی  حس و دلبستگی داشتن، دوست

های انسانی و است. این سه مرحله از تعامل انسان با محیط، متناسب با مراتب نیاز

رسد برای شناخت و خلق اثر معماری های جسمی و روحی اوست و به نظر میساحت

 به این مراتب مختلف ادراکی بایستاز یک فرآیند طراحی، در دیدگاه پدیدارشناسی می

 نظریه گفت بتوان شاید توجه نمود.  معنایی و ساختاری صوری، هایلایه در انسان

و  ابژه عین، و ذهن بین تعاملی یرابطه بار، برای نخستین ادراک، اکولوژیک پردازان

 در نمودند. ادراک طرفه گشتالتِ یک یرابطه جایگزین را پدیدارشناسان نظر مد سوژه

تأثیر  هم از و شده مرتبط بهم کنند؛می کار محیط در هایی کهسیستم یکلیه مفهوم، این

 نسبتِ که است مفهومی این تعامل، درک برای توانایی یا کارایی باره،این در گیرند.می

 و ،)زنده )ذهن هایبین ارگانیسم 2گیبسون را تعامل کند. اینتعیین می را هاسیستم بین

 .سازدمی برقرار را فیزیک علم و شناسیزیست علم که تعامل بین داندیم محیط )عین(

(.  39: 2449شناسند)جنکینز، می پدیدارشناسانه نگاهی با را او رویکرد رو، این از

 در فلسفی نگاه با ی معماریحوزه در 2شولتز نوربرگ کریستیان همچون اندیشمندانی

                                                 
۱ Gibson 
۲ Norberg-Shulz 
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٥۲۷ 

 

به کتاب  توانمی که اند؛داشته توجه قابل یاقدامات ی معرفتیلایه سه این تبیین جهت

اشاره داشت که در آن اجزای سه گانه « مفهوم سکونت، راهی به سوی معماری تمثیلی»

(. 221: 2391بیان شده است)نوربرگ شولتز،  معماری زبان یدهنده وار تشکیلو سلسله

 کتاب، این شده در انجام هایبندیدسته اساس و فکری زیربنای مشخص نیست گرچه

 در تیپولوژی و توپولوژی ی، موفولوژی،گانهسه رسدمی نظر به اما باشد؛ ادراک مباحث

 یا معنا و ساختار شکل، ادراکِ تناظر با در او، دیدگاه از سکونت برای خلق مکان جهت

 یسه مرتبه یرابطه تبیین در 2مایسپیرفون دیدگاه باشد. بندی ادراکمرتبه کلی طور به

مکان  تا فضا از و فضا به فرم معماری از عناصر با ادراک معناییِ و ساختاری ،فرمی

 پیشنهاد طورکلی (. به56: 2391مایس، فون(تواند متناظر دیگری در این زمینه باشدمی

بوده که درجدول  مراتبیسلسله مسیر یک معماری خلق اثر و ادراک برای پدیدارشناسی

 به آن اشاره شده است. 2
ادراک، اقتباس از: مردمی، دهقان  پدیدارشناسی، مفهومی هایحوزه در ارزهم و متناظر هاینظم -2جدول 

 2386تفتی، 

حوزه 

 مفهومی
 اصل سلسله مراتب در شناخم و ادراک یک پدیده

یپدیدارشناس  مورفولوژی صورت سازی 
ام توپولوژی نظ

 بخشی

درقالب 

تیپولوژی 

 معنادهی

زمینهتئوری شکل و  تئوری ادراکی  گشتالت 
اکولوژیک 

 ادراک

 عقل فکر وهم خیال حس مراتب ادراک

بخشی انتظام به و گردیده سازی )مورفولوژی( شروع از صورت این فرآیند

 در گانه سه این مراحل گردد.تیپولوژی( ختم می یک قالب در(معنادهی  توپولوژی( و(

 کار معماری به اینجا در و چیزی هر شناخت در هاپدیده و ادراک پدیدارشناسی مبانی

 مدعی که طراحی فرآیند هر مدل توصیفی و تجربی نگاه یک در رو این از آید.می

                                                 
۱ Pierre von Meiss 
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٥۲۸ 

 

فرآیند  در گانه سه مراتب ازایمابه بتواند باید است؛ کاربردی بودن و پذیریتجربه

 در ایده از پدیده تولید گرچه فرآیند نماید. عرضه را مراحلی و هاگام پدیده، شناخت

 نتیجه، نزدیکی (. در22-9: 2386مردمی و دهقان تفتی، گردد)محقق می متفاوت یریمس

 ینشانه شود؛می انجام واقعیت در آنچه طراحی به فرآیند مدلِ هایِگام و اجزا بیشتر

 رویکرد با که هایی استمدل سایر به نسبت طراحی فرآیند مدل برتری بودن و کاربردی

 هایمدل و طراحی فرآیند )پایین به بالا از نگاه(شناسانه ختشنا تبیین دنبال به عقلایی

بر اساس  یسلسله مراتب شناخت در معمار سهیمقا  3باشند. در نمودار آن می معرف

 ی آورده شده است.دارشناسیادراک و پد یمبان

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ادراک، ماخذ:  اسیروانشن و پدیدارشناسی مبانی براساس معماری در شناخت مراتب سلسله  -3نمودار

 2386مردمی، دهقان تفتی: 

 ایده و کانسپم  

ایده در قرن شانزدهم وارد زبان انگلیسی و فرانسه شد که دو جزء اصلی در 

 2معنایش وجود داشت، ابتدا مثال یا الگو و بعد تصور یا فکری در ذهن. برای دکارت

ا بسط داد و اشیاء تصور غالبا ایده همان صورت و تصور شی بود؛ ولی او معنای ایده ر

 مفاهیمی کانسپت و ایده(.  21: 2384)پناهی و همکاران، ناپذیر را نیز جزو آن قرار داد

 بکار یکدیگر با مترادف معماران، گفتگوهای بسیاری از در دارند که به هم نزدیک

                                                 
۱ Rene Descartes 

 تضا

 ملایسه سلسله مراتب شناخم در معماری بر اساس مبانی ادراک و پدیدارشناسی

 روانشناسی عناصر معماری زبان معماری

 تیزیولوژیک

(گشتالم)رتتاری  

 تعاملی)هیجانی(

 ترم

 مکان

 سیما شناسی

 موضع شناسی

 گونه شناسی
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روی کاغذ آوردن، کشف بصورت خط و یا گرافیک،؛ تشکیل کانسپت است. روند. می

 مقیاسی هر شوند، بامی حاصل طراحی مرحله از هر در و مسئله تحلیل از اهکانسپت

 ایده، نقطه شروع معماری (.23:2392)وایت،دارند مراتبی ماهیت سلسله و آیندمی پدید

ها یک کند؛ اما کانسپتگردد و آن را وادار به حرکت میاست و باعث تولید کانسپت می

شوند و قابلیت های متنوع انتخاب میمیان ایدهحل معدود هستند که از یا چند راه

ها ماهیتی ها ماهیت ذهنی و کانسپتیابند. از این جهت، ایدهتر شدنِ بیشتری میاجرایی

مراتب  در و شوندمی مطرح طراحی فرآیند از متفاوتی در سطوح هاعینی دارند. کانسپت

 هایزیرمجموعه موضوعات تا هندسه دهنده مثلسازمان مفهوم و ایده یک از مختلفی،

 این و شوندمی ظاهر معماری اجرایی حتی جزئیات یا و نورپردازی مثل معماری

 به آن طرح تولید برای او که است طراحی روش و طراح کلی نگرش وابسته به موضوع،

 و تصمیمات بیشتر کانسپت، دلیل که است این دارد اهمیت آنچه اما جوید.می تمسک

 آن، داشتن اختیار در و شد خواهیم مواجه آن طراحی با مسیر در که است هاییانتخاب

(.بنابراین در 6: 2381است)باستانی و محمودی،  فرآیند این برای هدایت خوبی راهبر

مرحله ایده طراح نیاز به اکتشاف دارد. اکتشاف در طراحی معماری شامل دو بخش می 

سپت. خلاقیت به دنبال کشف گیری کانشود: درک ایده بر اساس خلاقیت و شکل

با  مطالعات متعددی ماهیت خلاقیت رااست. های بکر برای موضوع طراحی ایده

های . در چنین رویکردی، ویژگیاندبررسی کرده رویکرد حل مساله در طراحی معماری

بندی و شناختی و مراحل تفکری طراحان متخصص برای پیدا کردن چهارچوب-ادراکی

را پیشنهاد  طراحی خلاقانهها الگویی از ر نتیجه، آندر ارتباط هستند. دحل مساله با هم 

در این  .استهای معماری در فضاسازی مسئله و راه حل که میزبان همگام کنندمی

کار و متخصصین مورد بررسی خصوص فرآیند حل مساله در دو تیپ دانشجویان تازه

کاران و طراحان خبره، فقط نشان زههای تاای بین فعالیتمقایسهقرار گرفت. چنین 

های روش تواند بینشی در موردهای حل مسئله است؛ اما میدهنده تفاوت در تکنیک

ارزیابی هر دو طرف، ارائه دهد. ارزیابی در آموزش طراحی معماری برای هر دو طرف 

 حیاتی است. مدرس به عنوان فرستنده و گیرنده دانش است. برای دانشجویان مهم این
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ها اطلاع کافی کسب و بازخورد داده شود. نقاط است که در مورد سطح یادگیری آن

ها باید در ارتباط رفت و برگشتی بررسی و های بهبود، شکافقوت، ضعف، فرصت

های اضافی آنها صورت پذیرد. در سازی مسئله و تقویت مهارتتلاش برای شفاف

و اثر بخشی آن را بر اساس  های تدریسبایست استراتژیطرف دیگر، مدرس می

ها پیشرفت دانشجویان بررسی و با ارزیابی اشتراکی به منظور افزایش تحول دانش آن

(. با توجه به مراتب 2: 2428ایلوتی، )جهت نیل به طرح بهتر و استاندارد قضاوت نماید

یری که درگ نددریافت، 2لوپزه پاستور و سی سیلیا اکاماچوو، 2و همکاران ، تامپسونفوق

. است حیاتیبسیار ، هاهای یادگیری آنبهبود مهارت در فرآیندهای ارزیابیِ جویاندانش

رسانی در مورد یک منبع بازخورد ارزشمند برای اطلاع یعلاوه بر این، چنین مشارکت

فراهم های طراحی دانشجویان توسط مدرس را ها و روشمهارت تقویت و توسعه

بایست بیانگر فرم نهایی میان اینگونه بیان داشت که، توبندی میدر یک جمع. کندمی

ایده و کانسپت تاکید کننده آن، با توجه به شرایط ژنتیک سایت و بر اساس موضوع 

سازی آن در طرح باشد. روند خلق فرم، روندی پیچیده است که حاصل تخیل و پیاده

ای متنی مدنظر از منظر هقالب کانسپت و نهایتا در سایه خلاقیت است؛ لذا چنانچه لایه

فلسفی و وجودی بدرستی از ایده استخراج نگردد و ارتباطی منطقی با محدوده و 

موضوع طرح نداشته باشد، گویی کودکی است که بلحاظ ژنتیکی با خانواده خود تطابق 

های وی در حیطه معماری ندارد و اگر  این حادث شد، برای طراحِ معمار و دانسته

 د بود. فاجعه بار خواه

 

 

 

 

 

                                                 
۱ Thompson et al. 
۲ Lo´pezePastor and SiciliaeCamacho 
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 2442مدل تعاملی فرآیند طراحی، ماخذ: نگارنده،  -4نمودار

 ترآیند طراحی در معماری

 اساس این بر و شودمی دیده خلاقانه فعالیتی ذاتا به عنوان طراحی که آنجا از

 بگیریم، برای نظر در خلاق افرادی شوند،می تصور خبره که را طراحانی است ممکن

 های مختلفشیوه به طراحان به مراجعه از ناگزیر طراحی، زۀحو در دانش کسب

 موقعیت در طراحان قراردادن شامل پیشنهادی هایشیوه از برخی بود. خواهیم

 طراحان آنچه کردن بازگو همچنین و کار محیط طراحان در بررسی آزمایشگاهی،

 هایشتهنو کمک خواندن به یا مصاحبه در خودشان توسط دهند، انجام خواهندمی

دارند)مهردوست و همکاران،  را خود خاص معایب و هاویژگی هرکدام که هاستآن

(. اما نکته بسیار مهم جهت درک فرآیند فوق، موضوعِ خلاقیت است که با 5: 2389

خلاقیت موضوعی است آموختنی که در های یاد شده قابل حصول نیست. بررسی

کسب است. این مهم باعث افزایش  استودیوهای طراحی طی سالیان متمادی قابل

کارایی طراح، ایجاد پتانسیل درک بهتر و زمینه توسعه یادگیری موارد جدید را به او 

مولافالچ و همکاران، کند )دهد و همین است که تفاوت معماران را از هم متمایز میمی

زمانی که  کند تااز زمانی که طراح تصمیم به ایجاد یک اثر در ذهن خود می 8-2: 2428

شود، در بطن حرکت او اتفاقات گوناگونی از شده و آماده می ادهیکاغذ پ یطرح وی رو

دهد؛ این جمله تولید خلاقانه ایده و تبدیل آن به طرح و محصول معمارانه رخ می

ه نیمکر-حوزه تفکر خلاقانه

 راسم مغز

 

 

 

 

 

پ نیمکره چ-حوزه تفکر نلادانه

 مغز

 

 

 

 

 

 تخیل بصری

 گردآوری

 ظهور نمونه ها

 موضوعی پذیرتته شده

 گزینش

 بررسی

سازینهایی  

 اجرا

 درک

 تنظیم

 منطق سازی

 

 شناخم

 

پردازیایده  
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که هر معمار آن را به صورت فعال یا  ناسندشاتفاقات را فرآیند یا روند طراحی می

مثابه  امروزه طراحی، به دلیل کثرت عوامل تأثیرگذار بر آن، بهکند. غیرفعال طی می

کلیات حل مسئله، مطرح است. بعید است که تمام ابعاد مسئله طراحی در ابتدای فرآیند 

است. در جریان  حیمشخص باشد، به این دلیل، اولین وظیفه طراح، شناسایی مسئله طرا

شود و ممکن است کوشش بسیار زیادی ن میای از مسئله نمایااین تلاش، گاه ابعاد تازه

های (. مسئله64: 2385)لنگ،  ابدینیاز باشد تا طراح به شناخت نسبی از مسئله دست 

کنیم، بنابراین در فرآیند ها شناسایی میطراحی را بیشتر از طریق تلاش برای حل آن

(. تعامل در 4 :2383و پورمند،  انیگیرند )هادحل با هم شکل میمسئله و راه ،طراحی

دهد که تحلیل مسئله و شناخت ابعاد گوناگون آن حل آن نشان میمسئله طراحی و راه

کند )لاوسون، حل، تقویت میتوان ذهنی و اندیشه طراح را در جهت نیل به مبنای راه

ذهنی خود، ابتدا به مسئله طراحی ساختار  رت(. در حقیقت طراح از قد64: 2444

بخشد تا بتواند آن را درک کند و سپس به مدد نیروی خلاقیت، گمانه اولیه طرح را می

ای از فرآیند طراحی، به صورت ناخودآگاه، در ذهن دهد. مراحل تعیین کنندهارائه می

 ،یاله تیو آ یدهاست )داووترینِ آنمایه اصلیگیرد که تولید طرحطراح شکل می

طراح  یمنبعث از حس درون تواندیم هیماطرح ،یطراح یها(. علاوه بر مسئله24: 2396

( 2: دانندیم ریبه کانسپت را در دو مرحله امکانپذ یابی، دست35یورا و ناگااباشد. ت زین

 یحل مسئله طراحبه عنوان راه هیمامرحله، طرح نیدر ا ،یمرحله متأثر از مسئله طراح

طراح و  دیمرحله، عقا نیح، در اطرا یمرحله متأثر از حس درون( 2. شودیم ائهار

( که در 3: 2423تااورا و ناگایی، ) دهندیجهت م هیمااو به فرآیند خلق طرح ینیجهانب

 به آن اشاره شده است. 5نمودار 

 
 
 
 

 2423یابی به طرح مایه، ماخذ: تاورا و ناگایی، مراحل دست -5نمودار

 سوال و مساله حس درونی طراح
مایهطرح  
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اما معمولا آن را به کمک  نشان داد. یمختلف یهابا روش توانیمایه را مطرح

 یعنی ،یضمن میمفاه لهیبه وس ایساختمان و  کیپلان کف  یسازمانده اگرامید

 دهی. به عقدهندیکه در آن وجود دارد نشان م یو تجرب یباشناختیز یهاتیحساس

 ریاز آنکه معمارانه باشند، غ شتریکه ب ودشهایی حاصل میمایه از اندیشه، طرح2کیفردر

گیری فرم معماری باید در آن جرح و هستند؛ بنابراین پیش از شکل یمفهومو  یتجرب

ها اغلب مایه(. طرح26: 2441فردریک، تا انسپت اعمال کرد ) دهیهایی از اتعدیل

اساس کار  کههایی در تفکر طراح در طی این فرآیند هستند. از آنجا حاصل از جرقه

ترین بخش از کار معماری معماری پرارزشمایه معماری، خلاقیت هنرمندانه است، طرح

شود و ملاک اصلی ارزیابی قدرت و ضعف معماری امروز در جهان به شمار قلمداد می

های اولیه در معماری به دو صورت کلی ممکن (. خلق ایده32: 2394 ت،یرود )وامی

ار )همگرا( و روش غیرفعال )واگرا(. در روش اول، معم فعالاست پدیدار شود: روش 

ها دارد. این روش براساس مایهها، نقشی فعال در خلق طرحبا به کارگیری آگاهانه ایده

کند. این نوع تفکر رود و در واقع نوعی تفکر عمودی را ایجاد میمراحل منطق پیش می

شوند. خطا به پاسخ نهایی نزدیک می ومند دارد و بر اساس فرآیند سعی ساختاری نظام

ها دارد و معتقد به خلق مایهها و طرحمار نقش منفعلی در خلق ایدهدر تفکر واگرا مع

ها ها و ایدهمایه طرح از طریق ضمیر ناخودآگاه است. این نوع تفکر با تعدد گزینهطرح

کرد که در آن  فیگرا معرکثرت ایتوان به عنوان تفکر افقی همراه است و آن را می

شوند و اجزاء نسبت به یکدیگر ح و بررسی میهای گوناگون در کنار یکدیگر مطرایده

دارای اولویت نیستند. البته به منظور پاسخ درست و شایسته به هر موضوع طراحی باید 

توان با یک مفهوم واحد به تمامی نیازهای یک سری مفاهیم متعدد را دنبال کرد و نمی

قابل کنترلی تقسیم های طراح باید پروژه را به بخش ن،ییک پروژه پاسخ گفت؛ بنابرا

ها بپردازد و در مرحله بعد تمامی مفاهیم به کار گرفته کرده و به طور جداگانه به آن

با یکدیگر درآمیزد. کیفیت طراحی یک پروژه به توانایی  تیشده را با هنرمندی و خلاق

                                                 
۱ Frederick 



 2442پاییز و زمستان ، یازدهم، سال 22، شماره درسی ۀنظریه و عمل در برنام ۀدو فصلنام

٥۳٤ 

 

ها و در نهایت مناسب برای هر یک از این حوزه ایطراح در تعریف مفهوم و راهکاره

ها برای رسیدن ها و کیفیت ترکیب این پاسخردن نتایج پاسخ به هر یک از حوزهجمع ک

مطرح شده،  ینظر یاز مبان یکل یبندجمع کیبه یک کل واحد وابسته است. در 

شده  هارائ 2در جدول  یدروس طرح رشته معمار یموثر در روند طراح یهامولفه

 است.

 
1081یِ دروس طرح رشته معماری، ماخذ: نگارنده، های موثر در روند طراحمولفه -8جدول   
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، مدل مفهومی 2های مطرح شده در جدول شماره با توجه به مبانی نظری و مولفه

 ارائه گردیده است. 6پژوهش در نمودار شماره 

 
1081مدل مفهومی تحلیق، ماخذ: نگارنده،  -.6نمودار  

 رو  تحلیق

. بردیبهره م یآمار یهالیتحل یبر مبنا یلیتحل-یفیوش توصپژوهش از ر نیا

موضوع اختصاص دارد  اتیو شناخت ادب یپژوهش به مباحث نظر نیبخش نخست ا

شده است. بخش دوم به  نیو مقالات مرتبط تدو یاکه با استفاده از منابع کتابخانه

ده شده است. استفا یشیمایدر بستر پ یاختصاص دارد و از راهبرد کم یموردپژوه

راهبرد  یمنظر است که نوع فیتوص یاز جمله راهبردها «یاجتماع یشیمایپ فیتوص»

 یهاباز و بسته و مصاحبه یهاآن، پرسشنامه یاست و ابزار اصل ییو استقرا گراتینیع

 یبررس یبسته برا یهاپژوهش مجموعه پرسش نیلذا در ا. است افتهیسازمان  مهین

شده است.  عیو توز میتنظ قیتحق نیا یبر اساس مباحث نظران اساتید و دانشجویپاسخ 
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قرار  یآمار لی.اس.اس مورد تحلیبخش توسط نرم افزار اس.پ نیحاصل از ا یهاداده

 ییروا دییتأ یارائه شد. برا یو اکتشاف یاستنتاج کردیبا رو جیگرفت. در انتها، نتا

 دیهمگرا با ییروا یه است. براهمگرا و واگرا استفاده شد ییرواپرسشنامه از دو نوع 

 یلازم است برا زیواگرا ن یی( باشد. در روا4.5از ) شتریب یخروج یهاانسیوار نیانگیم

آن سازه با  یاز همبستگ شتریب هاانسیوار نیانگیجذر م ،یانعکاس یهاهرکدام، سازه

د، متشکل از اساتی یپژوهش به صورت اتفاق نیا یها باشد. جامعه آمارسازه ریسا

دانشجویان مقطع کارشناسی با حجم نمونه دویست نفر، طی بازه زمانی دو سال)چهار 

 بیشد. ضر نشیگز ترم و نه کلاسِ درسِ طرح، با ظرفیت پانزده تا بیست و چهار نفر(

بدست  925/4اعتبار سوالات  زانیکرونباخ( جهت سنجش م یپرسشنامه )آلفا ییایپا

ساز ها و مشکلاست، نشان از پایایی شاخص بیشتر 1/4و از آنجایی که این عدد از  آمد

نفر)دانشجو،  244 ی کلسوال و جامعه آمار 32شامل  نبودن آنها دارد. این پرسشنامه

محاسبه  لهیبه وس زیسوالات ن یهمبستگ زانیم ی. بررساساتید و خبرگان( بوده است

 یپارامتر ریغ یآمار یهاصورت گرفته است که در آزمون رسونیپ یهمبستگ بیضر

باشد  کیبرابر  بیاگر ضر ،یهمبستگ بیضر یِسطح معنادار یبرا .دارد یکاربرد فراوان

 کی یوجود دارد و اگر برابر با  منف یموردِ بررس ریمتغ ود انیم یکاملا مثبت یهمبستگ

عوامل  ارتباط میزان دریافت منظور در نهایت به است. یکاملا منف یهمبستگ نیباشد، ا

 استفاده معنایی افتراق فن ظر در روند طراحیِ دروس طرح رشته معماری ازموثر مد ن

 گردید.

 یاتته های پژوهش

 یاتته های توصیفی:

های دروس طرح معماری در مقطع نظر به مشاهدات انجام شده در کلاس

کارشناسی از روند طراحی ارائه شده از طرف اساتید و بازخورد آن در نحوه طراحی 

های متفاوتی در تدریس اساتید؛ اما با محوریتی تقریبا یکسان رشدانشجویان، نگ

استنباط گردید. محوریت تدریس استنباط شده بصورت کلی از آن جهت است که 

تمامی اساتید بر عناوینی چون: تحلیل سایت، بررسی و ارائه مقررات و اعمال در طرح، 



 
 …رشته معماری  در های موثر در روند طراحیِ دروس طرحتبیین مولفه      رضا درستاننویسنده اول: 

٥۳۷ 

 

سازی طرح، ائه قبل از نهاییبرنامه فیزیکی طرح، اسکیس و اتود اولیه، تهیه فایل ار

که بندی و ارائه نهایی، تاکید داشتند. تفاوت نگرشی اساتید هم قابل تامل بود. آنجا شیت

نحوه محتوایی تدیس فلان استاد و روال ترتیبی ایشان قابل "کردند دانشجویان ابراز می

یره را نیز هضم بوده و ما در عین طراحی، مبانی نظری معماری، روانشناسی محیط و غ

کردیم؛ اما حالا استاد جدید، شیوه دیگری را پیش گرفته و بعضا در کار خود اعمال می

ها و و اینچنین اکثر دانشجویان در مولفه و شاخص "ناقض تدریس استاد قبل است و ...

های رو با توجه به یافتهحتی چگونگی شروع به طرح دچار مشکل بودند. از این

فنی: الف( -های منطقیهای تحقیق حاضر، در بعد مولفهبا مولفه توصیفی و تعمیم آن

سازی بر اساس سازی بر اساس پیشینه، هماهنگی و ارتباطهای: برهانتحلیل با شاخصه

ی سازمفهومی، سلسله مراتب یرسازیو تصو یتداعدهی هندسی و ریاضی، مقررات، نظم

و ب( انتقادی با  در حل مساله یشناختنقشه لیو تحل لیتشک، حلدر راهی ابیمعناو 

، از جز به کل حرکتی، پرسشگریی، زدازائدهی موازی هاحذف حرکتهای: شاخصه

 های:خلاقانه: الف( خلاقیت با شاخصه-های هنریو در بعد مولفه کارکردگرا

 ظهور، کل به جز نگرش، اکتشاف، (ی)شهود واگرا، (ی)عقل همگرای: پردازدهیا

 لیتخهای: هنری و ب( تخیل با شاخصه نقد، محور مفهوم، هاورتص عیتجم، هانمونه

یی، الگو برداری و نشانه سازی، بنا بر گراجهینتی هنری، گریلتحل، هانهیشیپی، بصر

های توصیفی نشان های فراوانی مشاهد گردید. یافتهنتایج حاصل از پرسشنامه، کاستی

درصد دانشجوی پسر هستند.  41 درصد پاسخگویان دانشجوی دختر و 53دهد که می

درصد مذکر بودند. جهت سنجش  64درصد اساتید مونث و  44از سویی دیگر 

بندی سنی پاسخگویان به سوالات، به سه دسته وضعیت سنی دانشجویان، دسته

-25درصد بین بازازه  36، 24-25درصد افراد بین  64بندی شدند؛ که در این بین، طبقه

 سال سن داشتند.34هندگان بالاتر از ددرصد پاسخ 4، و 28
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٥۳۸ 

 

های توصیفی پژوهشوضعیم یاتته -3جدول   

 درصد تعداد  متغیر

 جنسیت دانشجو

 53 245 دانشجو دختر

 41 85 دانشجو پسر

 244 244 کل

 جنسیت اساتید

 44 94 اساتید مونث

 64 224 اساتید مذکر 

 244 244 کل

 سن

24-25 229 58 

28-25 68 34 

 1 23 سال 34شتر از بی

 244 244 کل

 یاتته های استنباطی:

تحلیل رابطه بین متغیر وابسته روند طراحیِ دروس طرح رشته معماری با متغیرهای 

 ها()مولفه مستلل
همبستگی بین متغیرها -0جدول   

تنی)تحلیلی و انتلادی(-همبستگی بین متغیرها در ملوله منطلی  

طح معناداریس ضریب همبستگی جنسیم متغیر  

ینهسازی بر اساس پیشبرهان  
 4.444 4.285 زن

 4.44 4.342 مرد

 سازی برهماهنگی و ارتباط

 اساس مقررات

 4.424 4.422 زن

 4.444 4.398 مرد

دهی هندسی و ریاضینظم  
 4.444 4.622 زن

 4.425 4.583 مرد

 مفهوم سازی و معنایابی
 4.423 4.465 زن

 4.444 4.449 مرد

ی در شکیل نقشه های شناختت

 حل مساله

 4.444 4.499 زن

 4.444 4.481 مرد
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٥۳۹ 

 

تنی)تحلیلی و انتلادی(-همبستگی بین متغیرها در ملوله منطلی  

طح معناداریس ضریب همبستگی جنسیم متغیر  

های موازیحذف حرکت  
 4.444 4.422 زن

 4.444 4.493 مرد

زداییزائده  
 4.444 4.391 زن

 4.444 4.328 مرد

 پرسشگری
 4.444 4.642 زن

 4.444 4.593 مرد

 حرکت از جز به کل
 4.444 4.528 زن

44.44 4.513 مرد  

 کارکردگرا
 4.451 4.392 زن

 4.444 4.438 مرد

خلاقانه)خلاقیم و تخیل(-همبستگی بین متغیرها در ملوله هنری  

 سطح معناداری ضریب همبستگی جنسیم متغیر

 اکتشاف
 4.444 4.555 زن

 4.444 4.534 مرد

 نگرشش کل به جز
 4.444 4.433 زن

 4.444 4.482 مرد

هاظهور نمونه  
 4.444 4.213 زن

 4.444 4.226 مرد

هانمود صورت  
 4.444 4.252 زن

 4.444 4.292 مرد

 مفهوم محور
 4.444 4.242 زن

 4.444 4.229 مرد

 نقد هنری
 4.444 4.322 زن

 4.442 4.318 مرد

 تخیل بصری
 4.439 4.252 زن

 4.422 4.232 مرد

هاپیشینه  4.444 4.283 زن 
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٥۰۰ 

 

تنی)تحلیلی و انتلادی(-همبستگی بین متغیرها در ملوله منطلی  

طح معناداریس ضریب همبستگی جنسیم متغیر  

 4.444 4.292 مرد

ی هنریتحلیلگر  
 4.444 4.241 زن

 4.422 4.243 مرد

گرایینتیجه  
 4.444 4.322 زن

 4.444 4.298 مرد

سازیالگوبرداری و نشانه  
 4.434 4.548 زن

 4.444 4.512 مرد

 در یهمبستگ نیشتریب دهد،یرا نشان م رهایمتغ نیب یکه همبستگ 4با توجه به جدول 

در  دهی هندسی و ریاضینظمربوط به شاخص م فنی)تحلیلی و انتقادی(-مولفه منطقی

شاخص در  در این شده ادیجدول  جی. طبق نتاباشدی( م4.622)دانشجویان زن

در  یول شودیم دیی( موثر نبوده و فرض صفر تا4.425 ی)سطح معناداردانشجویان مرد

سوالی که برای  .گرددیموثر بوده و فرض صفر رد م دانشجویان زندر  روند طراحی

 "الزام طراحی در ابتدا بر اساس هندسه و قواعد ریاضی"شان مطرح شد با مضمون ای

سازی بر بود. کمترین مقدار ضریب همبستگی در این مقوله مربوط به شاخص برهان

وجود "باشد. مضمون سوال مطرح شده ( می4.285اساس پیشینه در دانشجویان زن)

ی همبستگ نیشتریب نیهمچن ه است.بود "های محیطی در روند طراحیسوابق وپیشینه

 سازیالگوبرداری و نشانهمربوط به شاخص  خلاقانه)خلاقیت و تخیل(-در مولفه هنری

شاخص در  در این شده ادیجدول  جی. طبق نتاباشدی( م4.512)دانشجویان مرددر 

در  یول شودیم دیی( موثر نبوده و فرض صفر تا4.425 ی)سطح معناداردانشجویان زن

سوالی که برای  .گرددیموثر بوده و فرض صفر رد م دانشجویان مرددر  طراحیروند 

الگوبرداری و تطبیق نشانه از طرح موفق در طرح در "ایشان مطرح شد با مضمون 

بود. کمترین مقدار ضریب همبستگی در  "های موفق کشور و دنیادست اقدام از طرح

باشد. مضمون ( می4.232یان مرد)این مقوله مربوط به شاخص تخیل بصری در دانشجو

بوده  "توانید مدل ذهنی کلی از طرح پیشنهاد دهیدقبل از طراحی می"سوال مطرح شده 
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٥٤۱ 

 

است، این بدین معناست که در دانشجویان مونث و مذکر تجسم و تخیل بصری قبل از 

 طراحی دارای چالش اساسی است.

 پایایی پرسشنامه

پرسشنامه  یدرون یمحاسبه هماهنگ یراکرونباخ ب یدر پژوهش حاضر از آلفا

. مطابق جدول مذکور، از باشدیم8به شرح جدول  هافیط ییایپا زانیاستفاده شد. م

برخوردار  یقابل قبول ییایاست، آزمون از پا 4.925کرونباخ  یآلفا بیکه ضر ییآنجا

 .باشدیم
میزان پایایی سوالات پرسشنامه -5جدول   

 
 اتحلیل چند متغیره داده ه

رگرسیون چند متغیره روش آماری است که برای تحلیل تاثیر دو یا چند متغیر 

رود. در پژوهش حاضر، متغیر روند کار میمستقل بر روی تغییرات متغیر وابسته به

خلاقانه )متغیر مستقل( -فنی و هنری-طراحی)متغیر ملاک یا وابسته( و متغیرهای منطقی

 بوده است.
آمار توصیفی -6جدول   

 
 .گرددیمشاهده م ریهر متغ یهاو تعداد داده اریو انحراف مع نیانگیم 6در جدول 
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٥٤۲ 

 

 متغیر ورود به مدل -7جدول 

 
 

مورد استفاده در مدل نشان داده شده است.  یرهایمتغ تیاولو بیترت 1جدول 

 یریگیپ جیاز روش گام به گام استفاده شده و در گام دوم نتا ونیرگرس نیدر ا نیهمچن

را دارد، وارد مدل  یرگذاریتاث نیشتریکه ب یریاست. در روش گام به گام، متغ دهیگرد

در معادله خلاقانه -هنری ریو در گام دوم متغ فنی-منطقی ریو در گام اول، متغ شودیم

 وارد شده است. نیبشیپ
ضریب همبستگی بین متغیرها -0جدول   

 
داده  شیو وابسته نمامستقل  یرهایمتغ نیب یهمبستگ بیمقدار ضر  9در جدول 

 ریمتغ نیب نیگزارش شده، بنابرا 4.921چندگانه  یهمبستگ بیشده است. مقدار ضر

 نییتع بیوجود دارد. مقدار ضر یقو یهمبستگ ،خلاقانه-روند طراحی با متغیر هنری

( نیبشیمستقل)پ ریبدان معناست که متغ نیگزارش شده است. ا 4.544 افتهی لیتعد

 .کندیم نییوابسته)ملاک( را تع ریمتغ انسی، از کل وار4.534 ییبه تنها فنی-منطقی

که  شودیم نییتب یونیها توسط مدل رگرسصدم درصد از داده 59 تیدر نها نیهمچن

تحت  یاز آزمون یونیبودن مدل رگرس ناسبم یبررس یاست. برا ییالبته درصد بالا

 آمده است. 22که در جدول  گرددیاستفاده م« 2ی.ای.ان.او.ویا»عنوان 

                                                 
۱ ANOVA 
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٥٤۳ 

 

 «ی.ای.ان.او.ویا»  یونیمدل رگرس -9 جدول

 
. با توجه به مقدار دهدیم شیرا نما یونیمناسب بودن مدل رگرس جهینت 8جدول 

را  ونی( مناسب بودن مدل رگرسsig=.444آزمون، در هر دو مدل) نیا ریدایمعن

 .شودیفرض صفر رد م یعنیگرفت.  جهیدر سطح پنج درصد نت توانیم
برآورد مدل رگرسیونی -18جدول   

 
 زانی، مt(، مقدار استاندارد شده، مقدار B)ستونیونیبرآورد مدل رگرس 24جدول 

 ییگرفت که مدل نها جهینت توانیآورده شده است. با استفاده از مدل دوم م ریدایمعن

 نیا یاردیاست و با توجه به سطح معن خلاقانه-مولفه هنریو  فنی-مولفه منطقیشامل 

وارد  ریو هر دو متغ شودیسطح پنج درصد رد م در( فرض صفر Sig<4.45) رهایمتغ

 عبارت است: ییمدل نها نی. بنابراگردندیمدل م

-422.2+  خلاقانه-هنری(529.4+ )منطقی فنی(396.4=)روند طراحی  

 تسم-تفکیک اتتراق معنایی و آزمون تی
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٥٤٤ 

 

 روند طراحیبر  های تعریف شدهولفههای مشاخص ریتاث زانیم یابیبه منظور ارز

تست مورد سنجش قرار -یبا آزمون ت زیو در انتها ن دیاستفاده گرد ییاز فن افتراق معنا

مورد سنجش واقع  کرتیل ییتاپنج فیپرسشنامه بر اساس ط یفیک یهاهیگرفت. گو

به مثبت و  هستند، با توجه 5/2 انهیاز م شتریو ب کمترکه  یاعداد نیانگیرو م نیشد. از ا

های موثر در شاخصاز  کیهر یابیقرار گرفتند. ارز لیمورد تحل ه،یبودن هر گو یمنف

روند طراحی دروس طرح رشته  زانیبر م خلاقانه-فنی و هنری-های منطقیمولفه

 است. 1تست به شرح نمودار -یبر اساس آزمون ت معماری

 
 قاانه در رون  ررایی درو  رر  رشهه ممماریخلا-فنی و هنری-های مولفه منطقی. تاثیر شاخص7نمودار

 ارزیابی تاثیر عوامل تحلیق بر روند طراحی در دروس طرح رشته معماری

-فنی )تحلیلی-دهد که میانگین موثر روند طراحی در بعد منطقیها نشان مییافته

انتقادی( مانند: مقررات و قوانین، تصویر سازی و تداعی، خلاقیت در راه حل، 

بر، اری ریاضی و هندسی، حل مساله بر اساس یک نقشه درونی، راه حل میانالگوبرد

بیشتر است که حاکی از وضعیت  5/2سوال محور و چراجویی از میانه نظری عدد 
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انتقادی دارد. از سویی، میانگین موثر -های تحلیلیفنی با مولفه-نامطلوب در بعد منطقی

خلاقیت، چون: ایده پردازی، -های تخیل خلاقانه با مولفه-روند طراحی در بعد هنری

بیشتر بوده که  5/2ها، نقد، تخیل بصری از میانه ها، تجمیع صورتاکتشاف، ظهور نمونه

-منطقی توان نتیجه گرفت تاثیر ابعادنشان از وضعیت نامطلوب این عوامل است. لذا می

طراحی که بیشتر  های تعریف شده، در روندها و شاخصبا مولفه خلاقانه-فنی و هنری

از میانه تئوری است، عوامل بحرانی در روند طراحی دروس طرح رشته معماری هستند 

 توجه ویژه داشت. در زمان تدریس، ها بایست به آنکه می

 بحث و نتیجه گیری

طراحی معماری یکی از مهمترین نتایج تحصیل در رشته معماری است. عدم 

کاری مهندسان آینده، معضلات ن این رشته در جامعهالتحصیلاارغتسلط بر این مهم در ف

های موازی در سطوح شماری را در پی داشته است که نتیجه آن بعضا ورود رشتهبی

طراحی آپارتمان، ویلا، تجاری( به منظور اعلام نظر در طراحی در طراحی) ترِپایین

له طراحی در گردد که شناخت کافی از مسامعماری است. این مشکل زمانی آغاز می

پاسخ گذاشته زمان دانشجویی بوجود نیامده باشد و یا سوالات دانشجو در این زمینه بی

حل ملموسی برای او در پاسخ ارائه نگردد. یکی از این سوالات مهم و شود و یا راه

رو همیشگی دانشجویان رشته معماری، چگونگی شروع به فرآیند طراحی است، از این

ر ارائه راهکاری برای ایجاد بستری مناسب جهت نیل به هدف از مقاله حاض

دستورالعمل طراحی در دروس طرح رشته معماری و تسهیل روند طراحی در پاسخ به 

 بنابراین با توجه به این حساسیت و با عنایت بهاین سوال در حداقل ممکن بوده است. 

های وجه به مولفهشوندگان در این تحقیق، نتایج حاکی از آن است که تپاسخ پرسش

خلاقانه در روند طراحیِ -فنی و هنری-های آن در دو بُعد منطقیتحقیق و شاخص

دهد که میزان های پژوهش نشان میرشته معماری تاثیر مستقیم داشته است. یافته

 تاثیرات متغیرهای مستقل بر متغیر وابسته در روند طراحیِ دروس طرح رشته معماری

و بُعد تحقیق از سویی نیز، کاملا متفاوت است. بدین معنی که در در د دار بوده ومعنی

 ریتصو ن،ی( مانند: مقررات و قوانیانتقاد-یلیمنطق )تحلهای فنی، گویه-بُعد منطقی
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 بر،انیراه حل م ،ینقشه درون کیحل مساله بر اساس  ،راه حلکشف  ،یو تداع یساز

-هنریبعد ر داشته و در ترین وضعیت قرادر نامطلوب ییسوال محور و چراجو

اکتشاف، ظهور  ،یپردازدهی: اهایبا شاخصه ت،یخلاق-لیتخ یهامولفهخلاقانه، 

ترین وضعیت بوده ی در نامطلوببصر لی، تخهنری ها، نقدصورت عیها، تجمنمونه

توان گفت، به نوعی پاسخ سوال اول این ها میاست و با در نظر گرفتن دیگر شاخص

ها جهت تسهیل در ای به آنبایست در حوزه تدریس توجه ویژهمیباشد و پژوهش می

های ها با پژوهشروند طراحی و درک این مهم برای دانشجویان، داشت. در تطبیق یافته

های داخلی های پژوهشهای این پژوهش با یافتهانجام شده در حوزه طراحی، یافته

(، 2381انی و محمودی )(، باست2389صورت گرفته توسط مهردوست و همکاران )

های خارجی صورت گرفته توسط مورلافالچ و ( و پژوهش2386مردمی و دهقان تفتی )

که به صورت کلی ( 2428(، بوتاینا ایلوتی )2428راهما و نوراینی )(، 2428همکاران )

های های مناسب پیشنهادی تحقیقدریافتند طراحی صحیح و استفاده موثر از شاخصه

ط ایشان در طراحی حوزه معماری، کارآمد، کارساز بوده است، اما هیچ انجام شده توس

ها منتج به ارائه دستورالعملی واحد و منسجم برای روند یک از نتایج تحقیقات آن

های تحقیق حاضر در حوزه رو یافتهطراحی در رشته معماری نگردیده است. از این

یشتر و متفاوتی را نسبت به آورد بفنی، به مراتب دست-خلاقانه و منطقی-هنری

های فوق در پی داشته است و ارائه دستورالعمل طراحی در این پژوهش به نوعی یافته

نمودار نوآوری تحقیق است. بنابراین در راستای ارتقاء سطح طراحی در رشته معماری 

  9ی در قالب نمودار شماره به طرح در دروس طرح رشته معمار دنیروند رس یشنهادیپ

به عنوان یک دستورالعمل برای انسجام روند طراحی به عنوان نتیجه  8مودار شماره و ن

 گردد:این تحقیق پیشنهاد می
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 نمودار پیشنهادی روند رسیدن به طرح در دروس طرح رشته معماری -9نمودار
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دستورالعمل پیشنهادی روند رسیدن به طرح در دروس   -8نمودار 

 طرح رشته معماری
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روند طراحی را باید از کجا شروع کرد "در پاسخ به پرسش مطرح شده دانشجویان که 

توان و در راستای تعمیم پاسخ دوم پژوهش می "بایست توجه نمودمواردی میو به چه 

بیان کرد. با اعمال روند نمودار مذکور تا حد زیادی  8پاسخ را در نمودار شماره 

 توان روند رسیدن به طرح را با محوریت تقویت خلاقیت دانشجویان تسهیل نمود. می

 منابع
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