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Abstract 

The current research was designed with the aim of assessing the need for providing 

interactive training with augmented reality glasses in badminton. The current research was 

one of the mixed researches that was conducted using qualitative and quantitative methods. 

In the qualitative part, the statistical sample included 15 experts who are knowledgeable 

about the research topic. In the quantitative part, the statistical population included 

badminton experts. The tools of the current research included an interview and a 

researcher-made questionnaire with 37 questions. The validity of this questionnaire was 

checked and confirmed by the opinions of some university professors. The reliability of 

this questionnaire was determined to be 0.87. In order to analyze the data of this research, 

SPSS and PLS software were used. The results of the research showed that 5 needs, 

including technical, educational, support, motivational and cultural needs, were identified 

as the needs of providing interactive training with augmented reality glasses in badminton. 

The results of the research showed that among the identified needs, support needs were 

identified as the most important needs with an impact of 0.941. In the way of using new 

technologies in the sport of badminton, appropriate technical, cultural, educational, and 

motivational and support platforms should be created in this regard. 
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 نتونیبدم در افزوده تیواقع یها نکیع با یتعامل یها آموزش ارائه یازسنجین
 

 ایران قزوین، اسلامی، آزاد دانشگاه قزوین، واحد ورزشی، مدیریت دکترای دانشجوی  بیات سینا

 ایران قزوین، اسلامی، آزاد دانشگاه قزوین، واحد ورزشی، مدیریت استادیار ∗محمدیان فریبا

   ایران قزوین، اسلامی، آزاد دانشگاه قزوین، واحد ورزشی، مدیریت استادیار رمضانی نوبخت زهرا

 

 چکیده

 تحقیق گردید. طراحی بدمینتون در افزوده واقعیت های عینک با تعاملی های آموزش ارائه نیازسنجی باهدف حاضر تحقیق

 51 شامل آماری نمونه کیفی بخش در شد. انجام کمی و کیفی هایروش صورت به که بود آمیخته تحقیقات ازجمله حاضر

 ابزار بودند. بدمینتون ورزش خبرگان شامل آماری جامعه نیز کمی بخش در بودند. تحقیق موضوع به آگاه خبرگان از نفر

 اساتید برخی نظرات وسیله به پرسشنامه این روایی بود. سؤالی 73 ساخته محقق پرسشنامه و مصاحبه شامل حاضر تحقیق

 های داده تحلیل منظور به شد. مشخص 73/0 میزان نیز پرسشنامه این پایایی گرفت. قرار تأیید و بررسی مورد دانشگاهی

 فنی، نیازهای شامل نیاز 1 تعداد که داد نشان تحقیق نتایج گردید. استفاده PLS و SPSS افزارهای نرم از حاضر تحقیق

 بدمینتون در افزوده واقعیت های عینک با تعاملی های آموزش ارائه نیازهای عنوان به فرهنگی و انگیزشی حمایتی، آموزشی،

 نیاز ترین مهم 145/0 تأثیر میزان با حمایتی نیازهای شده، شناسایی نیازهای میان در که داد نشان تحقیق نتایج شدند. مشخص

 فرهنگی، فنی، بسترهای بایستی می بدمینتون ورزش در نوین های فناوری از گیری بهره مسیر در شد. شناسایی مشخص

 .گردد ایجاد خصوص این در مناسب حمایتی و انگیزشی آموزشی،

 

 .عینک افزوده، واقعیت بدمینتون، فناوری، :کلیدی های واژه

 

                                                                                                                                                                                              
  E-mail: z.nobakht1390@yahoo.comمسئول: نویسنده ∗

 در نوآوری فصلنامه ،نتونیبدم در افزوده تیواقع یها نکیع با یتعامل یها آموزش ارائه یازسنجین ،زهرا رمضانی نوبخت فریبا، محمدیان سینا، بیات

 .52-5 (:2)4 ،5404 تابستان ورزشی، مدیریت

mailto:r.saboonchi@iaub.ac.ir


  3 | 0414 تابستان | 2 شماره  |چهارم سال  |ورزشی مدیریت در نوآوری
 

 

 مقدمه
 بشری عطف نقاط از یکی عنوان به فناوری توسعه امروزه

 که صورتی به باشد. می ها حوزه تمامی در مورداستفاده

 به بسیاری های کمک تا است توانسته فناوری از گیری بهره

 ها فناوری رشد (.94 ،0201 ،1)سالا باشد داشته بشریت

 در جدید های فناوری ظهور شاهد تا است گردیده سبب

 را زیادی های حوزه های فعالیت و باشیم ها حوزه تمامی

 ،0214 همکاران، و 0)گارزون باشد داده قرار شعاع تحت

 بوده ها بخش تمامی در فناوری گسترش اگرچه (.994

 را بسیاری های استفاده فناوری از آموزش حوزه اما است

 آموزش حوزه در فناوری که صورتی به باشد. داشته

 فرایندهای تا است توانسته کمکی بازو یک عنوان به

 های آموزش عملکرد میزان و دهد تسریع را آموزش

 (.19 ،0212 همکاران، و 3)چن بخشد بهبود را شده انجام

 امروزه تا است شده باعث آموزش حوزه در فناوری اهمیت

 حوزه در فناوری از گیری بهره تأکید بر بسیاری محققان

 ؛3 ،0223 ،9)کوفمن باشند داشته اساسی تأکیدات آموزش

 ،0216 همکاران، و 6لین ؛3 ،0215 همکاران، و 5سعیدین

 همکاران، و 4وانگ ؛540 ،0212 همکاران، و 2دالیم ؛50

 (.9 ،0202 همکاران، و 4کلجون ؛1340 ،0214

 گسترش آموزش حوزه در که جدید های فناوری از یکی

 افزوده تیواقع است. افزوده واقعیت فناوری است؛ یافته

 قالب در را تالیجید یمحتوا که است یامروز یفناور کی

 یواقع یطیمح به یمتن عناصر و صداها ،یبعد سه اءیاش

 تیواقع فناوری .(126 ،0214 همکاران، و )هوانگ آورد می

 به را تالیجید یمحتوا که است یتعامل تجربه کی افزوده

 اطلاعات با یواقع یزندگ طیمح آورد. می یواقع یایدن

 از استفاده با یواقع زمان در انهیرا توسط شده دیتول

 تیواقع های عینک و ها برنامه افزار، نرم مانند یهای فناوری

 نیا .(90 ،0213 همکاران، و 12)وو است شده غنی افزوده

                                                                                        
1 Sala 
2 Garzon 
3 Chen 
4 Kaufmann 
5 Saidin 
6 Lim 
7 Dalim 
8 Wang 
9 Kljun 
10 Wu 

 ا،یپو یریادگی فرم پلت کی به را کاربر اطراف طیمح

 کند. می لیتبد چهارم، یصنعت انقلاب و دیتول در ویژه به

 با تا دهد می قدرت کاربران به افزوده واقعیت فناوری

 ها مهارت ی؛فناور قدرت با یانسان مشاهدات و نبوغ بیترک

 ،11لوی و )ون کنند تیتقو و کرده نهیبه را خود عملکرد و

 روند کی عنوان به افزوده واقعیت فناوری .(142 ،0214

 که شود می زده نیتخم و است شرفتیپ حال در توجه قابل

 همراه تلفن کاربر اردیلیم 0.9 ،0203 سال انتهای تا

 نیا با باشد. داشته وجود جهان سراسر در افزوده تیواقع

 داشت وجود 0215 سال در کاربر ونیلیم 022 تنها حال،

 .(1465 ؛0203 همکاران، و 10)لوپزبلمونتی

 که است نیا افزوده تیواقع تجربه های جنبه از گرید یکی

 ؛است موجود تواقعی ٪25 و تالیجید تواقعی ٪05 شامل

 کند. نمی نیگزیجا یمجاز طیمح با را کامل طیمح یعنی

 این کند. می ادغام یواقع یایدن در را یمجاز اءیاش بلکه

 یک عنوان به افزوده تیواقع تا است گردیده سبب مسئله

 و 13)فون گردد مشخص آموزش امر در مهم فناوری

 آموزش در افزوده واقعیت فناوری (.24 ،0219 همکاران،

 یفضا کی جادیا با تا کند یم کمک یادگیرندگان به

 کنند دایپ یشتریب تسلط موضوع کی بر ر،یفراگ یریادگی

 افراد از یبرخ .(099 ،0200 همکاران، و 19)تورهان

 یحرکت یبرخ ،یداریشن یبرخ ،یبصر یریادگی های روش

 یبرا توان نمی را سبک کی اما دهند می حیترج را رهیغ و

 تیرسم به که است لیدل نیهم به برد. کار به افراد همه

 اریبس فیتکال حل یبرا مختلف یکردهایرو همه شناختن

 لیپتانس به یادگیرندگان یابیدست امکان و است مهم

 فراهم سیتدر های روش لیتکم با را خود کامل یریادگی

 امر سازی جذاب ضمن افزوده واقعیت فناوری اما ؛کند می

 و نماید کمک یادگیری عملکرد بهبود به تواند می آموزش

 ،0210 ،15)لی نماید می هدفمندتر را معلمان های فعالیت

19.) 

 و است شده دگرگون یتکنولوژ عیسر تکامل با آموزش

 نیا است. هوشمند های عینک ادغام ها نوآوری نیا از یکی

 ا،یمزا و ها یژگیو از یا گسترده فیط یدنیپوش یها دستگاه

                                                                                        
11 Wen & Looi 
12 Lopez-Belmonte 
13 Phon 
14 Turhan 
15 Lee 
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 را یواقع زمان در زبان ترجمه تا افزوده تیواقع اتیتجرب از

 امروزه .(26 ،0200 همکاران، و 1)ایقبال دهند یم ارائه

 در خود کارکردهای واسطه به افزوده واقعیت های عینک

 را آموزش امر در اساسی تحول تا اند توانسته آموزش امر

 (.34 ،0203 ،0کوترومانوس و )کازاکو نمایند فراهم

 دور راه از یریادگی تجربه افزوده واقعیت های عینک

 امکان ها آن به و کند می فراهم مخاطبان یبرا را کپارچهی

 همسالان با و کنند شرکت آموزشی های دوره در دهد می

 باشند. داشته تعامل یمجاز طیمح کی در خود

 را افراد آموزش؛ حوزه در افزوده واقعیت  عینک های قابلیت

 داشته یشتریب حضور درس کلاس در تا سازد می قادر

 این باشند. داشته را دور راه از آموزش تجربه و باشند

 و المللی بین های آموزش ایجاد به تواند می مسئله

 کمک کشورها سایر آموزشی های ظرفیت از گیری بهره

 واقعیت  عینک (.042 ،0216 همکاران، و 3)کورمرا نماید

 آموزشی های بازی جذابیت بهبود ضمن تواند می نیز افزوده

 و نماید کمک آموزشی های فعالیت سازی جذاب به منجر

 صورت به را آموزش امر در بازخورد های سیستم همچنین

 (.29 ،0201 ،9)یلدیز دهد ارائه هدفمندتری

 های عینک ازجمله مختلف های فناوری از گیری بهره

 است شده باعث ورزش در آموزش روند در افزوده واقعیت

 آموزش خصوص در فناوری این از گیری بهره ضرورت تا

 و 6لی ؛3 ،0200 ،5شی و )دایی گردد درک نیز بدمینتون

 (.1524 ،0214 همکاران، و 2یو ؛5 ،0202 همکاران،

 آموزش روند در افزوده واقعیت های عینک از گیری بهره

 ایجاد را دغدغه این یافته توسعه کشورهای در بدمینتون

 از راکتی های ورزش تعالی و رشد مسیر در که کند می

 سمت به بایستی می ایران کشور نیز بدمینتون جمله

 های فناوری های ظرفیت از استفاده با تعاملی های آموزش

 مطالعات نبود رود. افزوده واقعیت های عینک ازجمله جدید

 با تعاملی های آموزش ارائه نیازسنجی خصوص در جدی

 تا است شده باعث بدمینتون در افزوده واقعیت های عینک

 خصوص این در موجود های کاستی و نیازها امروزه
                                                                                        
1 Iqbal 
2 Kazakou & Koutromanos 
3 Kommera 
4 Yildiz 
5 Dai & Shi 
6 Lee 
7 Yeo 

 خصوص این در اساسی ابهامات عملاً و باشد نامشخص

 خصوص این در پژوهشی خلأ طرفی از باشد. داشته وجود

 ارائه جهت در جدی راهکارهای تا است گردیده سبب

 در افزوده واقعیت های عینک با تعاملی های آموزش

 این در مطالعات نبود عبارتی به نگردد. ایجاد بدمینتون

 های عینک از گیری بهره دغدغه کاهش ضمن خصوص

 است شده باعث ورزش؛ در آموزش امر در افزوده واقعیت

 را فرصت این از گیری بهره جهت در جدی راهکارهای تا

 این در جدی عملی های فعالیت عملاً و نماید ابهام دچار

 تا است گردیده سبب مسئله این نگیرد. شکل خصوص

 تعاملی های آموزش ارائه نیازسنجی هدف با حاضر تحقیق

 پاسخ در سعی ؛بدمینتون در افزوده واقعیت های عینک با

 های آموزش ارائه نیازهای که باشد داشته سؤال این به

 چه بدمینتون در افزوده واقعیت های عینک با تعاملی

 باشد؟ می

 

 شناسی روش

 که باشد می آمیخته تحقیقات ازجمله حاضر تحقیق

 تحقیق گردید. انجام کمی و کیفی های روش صورت به

 در که باشد می کاربردی تحقیقات جمله از حاضر

 گردآوری روش دارد. اجرا قابلیت ورزشی های محیط

  بود. میدانی صورت به حاضر تحقیق در اطلاعات

 

 كیفی بخش
 نخبگان شامل کیفی بخش در حاضر تحقیق آماری جامعه

 معیار که بودند حاضر موضوع حوزه در نظران صاحب و

 تحصیلات بدمینتون، ورزش با آشنایی شامل آنان انتخاب

 و بالا( به سال 12) شغلی تجربه بالا(، به ارشد )کارشناسی

 بود. بالا( به مقاله 5 )تعداد پژوهشی های فعالیت بودن دارا

 بود. هدفمند صورت به کیفی بخش در گیری نمونه روش

 نمونه عنوان به نظر صاحب و نخبه 15 تعداد منظور بدین

 گردآوری ابزار شدند. انتخاب کیفی بخش در تحقیق

 ساختاریافته نیمه مصاحبه کیفی، بخش در حاضر تحقیق

  باشد. می

 باور قابلیت از روایی بررسی جهت تحقیق کیفی بخش در

 استفاده تاییدپذیری و پذیری انتقال )اعتبار(، پذیری

 باورپذیری قابلیت بررسی جهت محقق منظور بدین گردید.

 همچنین و متخصص هشت توسط پژوهش فرایند تایید از
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 مصاحبه نمونه چند کدگزاری جهت کدگذار دو از استفاده

 استفاده کدگذاران دیدگاه یکسانی از اطمینان کسب جهت

 سه نظرات از پذیری انتقال بررسی جهت همچنین گردید.

 یافته مورد در نداشتند مشارکت پژوهش در که متخصص

 جهت همچنین گرفتند. قرار مشورت مورد پژوهش های

 مصاحبه تمامی ضبط و ثبت از پذیری تایید قابلیت بررسی

 گردید. استفاده نیاز مورد های زمان در آنان بررسی و ها

 های کمیته از پایایی، بررسی جهت تحقیق کیفی بخش در

 این اعضای از که صورت بدین گردید. استفاده تخصصی

 ها مصاحبه برخی موازی کدگذاری جهت تخصصی کمیته

 ها مصاحبه به مربوط های برنامه و ارزیابی همچنین و

 شد. استفاده

 یکدگذار روش از کیفی، بخش های داده تحلیل منظور به

 تحلیل گردید. استفاده مضمون لیتحل در 1کلارک و براون

 بر که است کیفی پژوهش روش در ای شیوه مضمون

 کیفی های داده معانی الگوی تفسیر و تحلیل شناسایی،

 روش این در کلیدی عنصر تمِ یا مضمون دارد. تمرکز

 در که هستند واحدهایی ترین ارزش پر ها مضمون است.

 از منظور و گیرند قرار مدنظر باید محتوا تحلیل و تجزیه

 یا جمله یا کلمه یک از که است خاصی معنای مضامین

 مهم از یکی مضمون، شناخت .شود می مستفاد پاراگراف

 به و است کیفی تحقیقات در کارها ترین حساس و ترین

 متعارف، شعور است. مضمون تحلیل قلب عبارتی،

 و تحقیق سؤالات و ها گیری جهت پژوهشگر، های ارزش

 مضامین، شناخت نحوه در موضوع، درباره پژوهشگر تجربه

 کیفی تحلیلی مضمون، تحلیل که آنجا از گذارد. می تأثیر

 که ندارد وجود این برای سریعی و روشن پاسخ است،

 وجود بر دلالت که- نیاز مورد و مناسب های داده مقدار

 مضمون، بنابراین، است. چقدر -کند آن اطلاق یا مضمون

 بستگی این به بلکه ندارد؛ بستگی کمی معیارهای به لزوماً

 تحقیق سؤالات درباره مهمی نکته به چقدر که دارد

 یک هر به پاسخ برای ابتدا مضمون، تحلیل در .پردازد می

 شرکت از گروهی از را کیفی های داده سوالات، این از

 تجزیه را ها آن سپس و کرده آوری جمع مرتبط کنندگان

 امکان شما به تم تحلیل یا مضمون تحلیل کنید. تحلیل و

 به و دهد می ها داده تفسیر در را زیادی پذیری انعطاف

                                                                                        
1 Brown & Clark 

 در ها آن بندی دسته با که دهد می را امکان این شما

 بزرگ های داده مجموعه به تر راحت گسترده، مضامین

 .شوید نزدیک

 هاداده اول گام در گردید. انجام گام شش در روش این

 اولیه آشنایی کیفی بخش هایداده با و گردید آوریجمع

 هامصاحبه از اولیه کدهای دوم گام در گرفت. صورت

 سوم گام در و کیفی بخش ادامه در گردید. استخراج

 یکسان کدهای برخی و گردید انجام گزینشی کدگذاری

 بخش چهارم گام در شدند. حذف یا و ترکیب و شناسایی

 به توجه با گام این در گردید. تشکیل فرعی هایتم کیفی

 نهایی و شناسایی هاتم ایمجموعه استخراجی؛ کدهای

 شده گرفته شکل هایتم تحقیق پنجم گام در گردید.

 در و تحقیق کیفی بخش پایان در شد. گذارینام و تعریف

 گردید. انجام کیفی بخش نهایی گزارش ششم گام

 

 كمی بخش
 خبرگان کلیه را حاضر تحقیق کمی بخش آماری جامعه

 المللی، بین و 1 درجه مربیان شامل کشور بدمینتون ورزش

 ورزشی های تیم مدیران المللی، بین و 1 درجه داوران

 مدیران همچنین و بدمینتون نخبه ورزشکاران بدمینتون،

 نفر 114 شامل آنان تعداد که بود بدمینتون فدراسیون

 عنوان به نفر 40 تعداد مورگان جدول اساس بر شد. برآورد

 آوریجمع و پخش از پس گردیدند. مشخص نمونه

 تحقیق نمونه عنوان به نفر 24 تعداد درنهایت هاپرسشنامه

 روش از هاپرسشنامه پخش جهت در گردیدند. مشخص

 و الکترونیک پست حضوری، صورت به پرسشنامه ارسال

 گردید. استفاده مجازی فضای

 پرسشنامه گیری شکل به منجر کیفی بخش خروجی

 در تحقیق گردآوری ابزار عنوان به که شد ساختهمحقق

 بخش دو به پرسشنامه این گردید. استفاده کمی بخش

 که آن هایسؤال و شناختی جمعیت هایویژگی کلی

 کاملاً تا موافقم کاملاً از) لیکرتی ایگزینه پنج صورت به

 سؤالات این گردید. تقسیم بود، سؤال 31 در و مخالفم(

 تا 4 )سؤال حمایتی نیازهای (،2 تا 1 )سؤال فنی نیازهای

 نیازهای (،03 تا 19 )سؤال آموزشی نیازهای (،13

 )سؤالات انگیزشی نیازهای و (06 تا 09 )سؤال فرهنگی

 از استفاده با پرسشنامه این صوری روایی بود. (31 تا 02

 مدیریت حوزه دانشگاهی اساتید از نفر هفت نظرات

https://parsmodir.com/db/research/research.php
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 برای همچنین گرفت. قرار تأیید و بررسی مورد ورزشی

 نسبی ضریب دو از کمی، شکل به محتوایی روایی بررسی

 منظور به شد. استفاده محتوا، روایی شاخص و محتوا روایی

 درخواست متخصصان از محتوا روایی نسبی ضریب تعیین

 ضروری» قسمتی سه طیف اساس بر را آیتم هر تا شودمی

 ضرورتی» و «ندارد ضرورتی ولی است مفید» ،«است

 روایی شاخص بررسی جهت همچنین نماید. بررسی «ندارد

 مشخص جهت شد. استفاده 1باسل و والتز روش از محتوا

 ،«بودن مربوط» متخصصان محتوا روایی شاخص نمودن

 یک اساس بر را سؤال هر «بودن ساده» و «بودن واضح»

 متخصصان نمودند. مشخص قسمتی 9 لیکرتی طیف

 مربوط» 1 از خودشان نظر از را سؤال هر بودن مربوط

 9 تا «است مربوط» 3 ،«است مربوط نسبتاً» 0 ،«نیست

 سؤال بودن ساده نمودند. مشخص «است مربوط کاملاً»

 ،«است ساده نسبتاً» 0 ،«نیست ساده» 1 از ترتیب به نیز

 بودن واضح و «است مربوط ساده» 9 تا «است ساده» 3

 واضح نسبتاً» 0 ،«نیست واضح» 1 از ترتیب به نیز سؤال

 «است مربوط واضح» 9 تا «است واضح» 3 ،«است

 با هاپرسشنامه این محتوایی روایی گردید. مشخص

 بررسی مورد دانشگاهی اساتید از تن 2 نظرات از استفاده

 این محتوی روایی خصوص در همچنین گرفت. قرار

 نسبت سنجی روایی هایفرم از استفاده با نیز پرسشنامه

 قرار تأیید مورد روایی محتوا روایی شاخص و محتوا روایی

 اساتید تعداد به توجه با محتوا روایی نسبت مقدار گرفت.

 بالاتر محتوا روایی شاخص مقدار و 44/2 از بالاتر نفر(، 2)

 پرسشنامه سازه روایی همچنین گردید. مشخص 24/2 از

 قرار موردبررسی تأییدی عاملی تحلیل روش از استفاده با

-آلفای محاسبه از استفاده با پرسشنامه این پایایی گرفت.
 کلی پرسشنامه همچنین و ها مؤلفه تمامی در کرونباخ

 پرسشنامه این کلی پایایی میزان گرفت. قرار تأیید مورد

 وسیله به گیریاندازه مدل پایایی گردید. مشخص 40/2

 قرار ارزیابی مورد ترکیبی پایایی و عاملی بارهای ضرایب

 های یافته بخش در آن به مربوط اطلاعات که گرفت

 آمده دست به نتایج به توجه با بنابراین گردید؛ ارائه تحقیق

 داشت اعلام توانمی پرسشنامه، روایی و پایایی قسمت در

 مناسبی روایی و پایایی از حاضر تحقیق پرسشنامه که

                                                                                        
1 Waltz & Bausell 

 کمی وتحلیل تجزیه قسمت در همچنین بود. برخوردار

 0اسالپی کردیرو با ساختاری معادلات روش از تحقیق،

 است. شده استفاده

 

 پژوهش های یافته
 تحقیق آماری های نمونه به مربوط توصیفی های یافته

 است. شده گذاشته نمایش به 1 جدول در حاضر

 کیفی بخش هاینمونه که داد نشان تحقیق توصیفی نتایج

 از همچنین بودند. زن %2/06 و مرد %3/23 شامل تحقیق

 تحصیلی مدرک دارای افراد تحقیق های نمونه میان این

 باشند. می دارا را تعداد بیشترین %62 با ارشد کارشناسی

 در تحقیق نمونه جنسیت وضعیت به مربوط توصیفی نتایج

 افراد از %9/65 که داد نشان حاضر کمی بخش

 باشند.می زنان %6/39 و مردان تحقیق در کننده شرکت

 از که داد نشان همچنین تحقیق توصیفی هاییافته نتایج

 تحصیلی مدرک دارای افراد تحقیق، های نمونه میان

 نتایج باشند. می دارا را تعداد بیشترین %1/91 با کارشناسی

 های گروه میان در که داد نشان همچنین تحقیق توصیفی

 تعداد بیشترین %2/52 با سال 52 بالای سنی گروه سنی،

 یها آموزش ارائه یازسنجین منظور به باشند. می دارا را

 بررسی از نتونیبدم در افزوده تیواقع یها نکیع با یتعامل

 پس گردید. استفاده کیفی روش قالب در خبرگان نظرات

 هامصاحبه از مستخرج های ویژگی ها،کدگذاری انجام از

 تحقیق کیفی نتایج ،0 شماره جدول گردید. مشخص

 دهد.می نشان را حاضر

 طریق از ویژگی 31 که داد نشان تحقیق کیفی نتایج

 ها ویژگی این که گردید استخراج شده انجام های مصاحبه

 آموزشی، حمایتی، فنی، نیازهای شامل نیاز دسته 5 در

 بررسی منظور به گردیدند. بندی دسته انگیزشی و فرهنگی

 انجام ساختاری معادلات از کمی بخش در عوامل این

 به اسمیرنف کلوموگراف آزمون از ابتدا رو ازاین گردید.

 تحقیق های داده توزیع بودن طبیعی وضعیت بررسی

 سطح میزان که داد نشان فوق آزمون نتایج شد. پرداخته

 خود این که بود 25/2 از پایین نیازها تمامی در معناداری

 و باشد می تحقیق های داده بودن غیرطبیعی دهنده نشان

 از حاضر تحقیق های داده وتحلیل تجزیه جهت منظور بدین

                                                                                        
2 PLS 
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 مدل 0 و 1 شکل گردید. استفاده ناپارامتریک آمار

 نشان را عوامل تی، داری معنی ضرایب میزان و گیری اندازه

 دهد. می

 

 تحقیق توصیفی های یافته .1 جدول

 درصد فراوانی ها گروه شناختی جمعیت های ویژگی 

 تحقیق کیفی بخش

 جنسیت
 3/33 11 مرد

 3/62 4 زن

 تحصیلات سطح
 0/40 2 دکتری

 0/20 9 ارشد کارشناسی

 تحقیق کمی بخش

 جنسیت
 4/21 11 مرد

 2/34 63 زن

 تحصیلات سطح

 8/61 13 دکتری

 1/33 69 ارشد کارشناسی

 1/41 36 کارشناسی

 سنی رده

 1/14 11 سال 40 زیر

 6/68 66 سال 10-40

 3/13 41 سال 10 بالای
 

 یافته سازمان و پایه مضامین :2 جدول

 فراوانی پایه مضامین یافته سازمان های مضمون

 فنی نیازهای

 12 افزوده واقعیت های عینک از گیری بهره های زیرساخت ایجاد

 4 افزوده واقعیت های عینک خصوص در موجود های تکنولوژی سازی بومی

 4 آموزش امر در افزوده واقعیت های عینک از استفاده روند در ییگرا تیفیک اصل بر تمرکز

 4 بدمینتون ورزش در متخصص یانسان یروین تیترب

 2 افزوده واقعیت های عینک به مربوط زاتیتجه ساخت تیمحور با انیبن دانش یتخصص های شرکت جادیا

 2 یسن سطوح یتمام در افزوده واقعیت های عینک کارگیری به

 2 یعملکرد سطوح یتمام در افزوده واقعیت های عینک کارگیری به

 حمایتی نیازهای

 4 افزوده واقعیت های عینک از استفاده نرخ کاهش

 12 بدمینتون ورزش در تجهیزات خرید خصوص در یمال های مشوق جادیا

 11 افزوده واقعیت های عینک از استفاده ای منطقه پوشش

 4 افزوده واقعیت های عینک خصوص در ییایجغراف مناطق یتمام در عیتوز عدالت

 4 افزوده واقعیت های عینک به مربوط زاتیتجه از یبانیپشت ستمیس جادیا

 4 افزوده واقعیت های عینک به مربوط زاتیتجه دیخر در لاتیتسه ارائه

 آموزشی نیازهای

 4 افزوده واقعیت های عینک از استفاده جهت در بدمینتون مربیان مهارت بهبود

 4 افزوده واقعیت های عینک از کارگیری به نحوه خصوص در محتوا تولید

 4 افزوده واقعیت های عینک با آموزش یاختصاص های کمپ جادیا

 4 افزوده واقعیت های عینک از استفاده در انیمرب یفن دانش روزرسانی به

 2 افزوده واقعیت های عینک خصوص در المللی بین سطح در یآموزش موفق تجارب شناسایی

 4 آموزش امر در افزوده واقعیت های عینک یرگذاریتأث روند در یعلم مطالعات جادیا

 4 افزوده واقعیت های عینک خصوص در یآموزش موفق تجارب ثبت و کشف

 2 افزوده واقعیت های عینک بر تمرکز با یآموزش های دستورالعمل جادیا

 2 کشور سطح در افزوده واقعیت های عینک تیمحور با یتخصص یآموزش های دوره یبرگزار
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 فراوانی پایه مضامین یافته سازمان های مضمون

 2 افزوده واقعیت های عینک ژهیو یآموزش یتخصص یالگوها جادیا

 فرهنگی نیازهای

 2 افزوده واقعیت های عینک از بدمینتون مشهور افراد و مربیان استفاده

 2 افزوده واقعیت های عینک اشاعه جهت وپرورش آموزش با یبخش نیب های همکاری جادیا

 2 آموزش امر در افزوده واقعیت های عینک یکارکردها بازنشر

 انگیزشی نیازهای

 4 متقاضی افراد امتحان جهت افزوده واقعیت های عینک از رایگان استفاده امکان

 4 افزوده واقعیت های عینک از استفاده بر تمرکز با یاجتماع یدادهایرو جادیا

 4 افزوده واقعیت های عینک از شده استفاده یآموزش های محیط از دیبازد یتورها جادیا

 4 افزوده واقعیت های عینک دیفوا کردن بازگو واسطه به مخاطبان بیترغ

 4 افزوده واقعیت های عینک دیخر از یگمرک های حمایت ارائه
 

 
 گیری اندازه مدل .0 شکل

 

 
 T داری معنی ضرایب .2 شکل
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 ضرایب و گیری اندازه های مدل از بندی جمع 3 جدول

 است. گذاشته نمایش به را تی داری معنی

 
 آماری نتایج خلاصه .3 جدول

 ها مؤلفه T تأثیر

 فنی نیازهای 500/25 461/2

 حمایتی نیازهای 942/151 491/2

 آموزشی نیازهای 649/114 422/2

 فرهنگی نیازهای 024/04 252/2

 انگیزشی نیازهای 454/11 594/2

 

 شده، شناسایی نیازهای میان در که داد نشان قیتحق جینتا

 نیاز ترین مهم 491/2 تأثیر میزان با حمایتی نیازهای

 حاضر تحقیق نتایج همچنین است. گردیده مشخص

 422/2 تأثیر میزان با آموزشی نیازهای که نمودند مشخص

 نیازهای از 461/2 تأثیر میزان با فنی نیازهای همچنین و

 برازش بررسی منظور به باشد. می دیگر شده شناسایی مهم

 روش مربوط برازش های شاخص از حاضر تحقیق مدل

 گردید. استفاده اسالپی کردیرو با ساختاری معادلات

 را فوق مدل برازش های شاخص به مربوط نتایج 9 جدول

 دهد. می نشان

 
 برازش هایشاخص .4 جدول

 
 نیازهای

 فنی
 نیازهای
 حمایتی

 نیازهای
 آموزشی

 نیازهای
 انگیزشی

 نیازهای
 فرهنگی

 آلفای
 کرونباخ

40/2 42/2 42/2 41/2 45/2 

 پایایی

 ترکیبی
42/2 42/2 45/2 49/2 44/2 

 روایی

 همگرا
53/2 56/2 55/2 52/2 50/2 

 29/2 44/2 40/2 32/2 56/2 

60/2 22/2 62/2 91/2 53/2 

 

 که داد نشان تحقیق برازش های شاخص به مربوط نتایج

 متغیرها ترکیبی پایایی و کرونباخ آلفای به مربوط مقدار

 پایایی از حاکی که باشدمی 2/2 از بالاتر متغیر، نه هر در

 نمود مشخص تحقیق نتایج همچنین دارد. مدل مناسب

 سطح از بالاتر نیازها تمامی برای همگرا روایی میزان که

 میزان بودن مناسب دهنده نشان که باشد می 9/2 معیار

 در واگرا روایی همچنین باشد. می تحقیق همگرا روایی

 نیاز، در نیاز ماتریس قالب در نیز حاضر تحقیق

 شکل با مطابق همچنین گرفت. قرار تأیید و موردبررسی

 تحقیق، نیازهای به مربوط عاملی بارهای تمامی 1 شماره

 این بودن مناسب دهنده نشان که باشد می 9/2 از بیش

 2.62 و 2.33 ،2.14 مقدار سه به توجه با باشد. می معیار

 R2 برای قوی و متوسط ضعیف، مقادیر عنوان به که

 به 2.33 از بیشتر مقدار نیازها، همه در و است شده معرفی

 با دارد. شاخص این بودن مناسب از نشان که آمد دست

 مقادیر عنوان به که 2.36 و 2.05 ،2.21 مقدار سه به توجه

 در و است شده معرفی GOF برای قوی و متوسط ضعیف،

 از نشان که آمد دست به 2.36 از بیشتر مقدار نیازها، همه

 گردید مشخص توجه این با دارد. مدل قوی کلی برازش

 مناسبی برازش از حاضر، تحقیق در شده ارائه مدل که

 باشد. می برخوردار
 

 گیری نتیجه و بحث
 ورزش تعالی و رشد مسیر در فناوری از گیری بهره اهمیت

 عملکرد ارتقا جهت در امروزه تا است گردیده سبب

 های فناوری از یکی گردد. استفاده ها فناوری این از آموزش

 افزوده واقعیت های عینک امروز؛ جهان در پرطرفدار

 ازجمله مختلف های حوزه در ها عینک این کاربرد باشد. می

 ازجمله ها ورزش برخی در تا است گردیده سبب آموزش

 کارآمد ابزار یک عنوان به ها عینک این از بدمینتون

 خصوص در جدی مطالعات نبود گردد. استفاده آموزشی

 واقعیت های عینک با تعاملی های آموزش ارائه نیازسنجی

 و نیازها امروزه تا است شده باعث بدمینتون در افزوده

 عملاً و باشد نامشخص خصوص این در موجود های کاستی

 از باشد. داشته وجود خصوص این در اساسی ابهامات

 تا است گردیده سبب خصوص این در پژوهشی خلأ طرفی

 با تعاملی های آموزش ارائه جهت در جدی راهکارهای

 به نگردد. ایجاد بدمینتون در افزوده واقعیت های عینک

 دغدغه کاهش ضمن خصوص این در مطالعات نبود عبارتی

 در آموزش امر در افزوده واقعیت های عینک از گیری بهره

 جهت در جدی راهکارهای تا است شده باعث ورزش؛

 عملاً و نماید ابهام دچار را فرصت این از گیری بهره

 نگیرد. شکل خصوص این در جدی عملی های فعالیت

 سطح در افزوده واقعیت های عینک کاربرد میزان اگرچه
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 حال در یافته توسعه کشورهای خصوص به و المللی بین

 نیازمند ایران کشور در مسئله این اما است افزایش

 حاضر تحقیق تا گردید باعث این داشت. جدی مطالعات

 های عینک با تعاملی های آموزش ارائه نیازسنجی باهدف

 گردد. اجرا و طراحی بدمینتون در افزوده واقعیت
 نیازهای شامل نیاز 5 تعداد که داد نشان تحقیق نتایج

 عنوان به فرهنگی و انگیزشی حمایتی، آموزشی، فنی،

 واقعیت های عینک با تعاملی های آموزش ارائه نیازهای

 مسیر در عبارتی به شدند. مشخص بدمینتون در افزوده

 در افزوده واقعیت های عینک با تعاملی های آموزش بهبود

 فرهنگی، آموزشی، فنی، نیازهای به بایستی می بدمینتون

 در داشت. جدی توجه شده احصا انگیزشی و حمایتی

 و تورهان است. شده اشاره مسئله این به مختلفی تحقیقات

 بهبود مسیر در که دادند نشان (0200) همکاران

 افزوده واقعیت فناوری در موجود های ظرفیت از گیری بهره

 و آموزشی موارد سایر به فنی های جنبه کنار در بایستی می

 نیز (0219) همکاران و فون داشت. توجه نیز انگیزشی

 به مربوط های هزینه به توجه با که نمودند مشخص

 زیرساختی مسائل بر علاوه افزوده واقعیت فناوری

 جهت در انگیزشی و حمایتی های جنبه به بایستی می

 مسئله این تفسیر در داشت. جدی توجه فناوری این اشاعه

 از گیری بهره مسیر به بعدی تک نگاه که است ذکر به لازم

 اشاعه منظور به بدمینتون در افزوده واقعیت های عینک

 و رشد به زدن آسیب ضمن تواند می تعاملی های آموزش

 ایجاد مدنظر کاربردهای تا گردد باعث حوزه این تعالی

 پاسخ جهت در جامع ریزی برنامه عبارتی به نگردد.

 فنی، نیازهای شامل شده شناسایی نیازهای تمامی به

 بسترسازی تواند می انگیزشی و حمایتی فرهنگی، آموزشی،

 در افزوده واقعیت های عینک از استفاده جهت در مناسبی

 باشد. داشته تعاملی های آموزش ارتقا مسیر

 شده، شناسایی نیازهای میان در که داد نشان تحقیق نتایج

 بود. نیاز ترین مهم 491/2 تأثیر میزان با حمایتی نیازهای

 در نیازها ترین مهم از یکی حمایتی نیازهای عبارتی به

 مسیر در افزوده واقعیت های عینک از استفاده ارتقا جهت

 در باشد. می بدمینتون ورزش در تعاملی های آموزش ارتقا

 لی است. شده پرداخته مسئله این به مختلفی تحقیقات

 فناوری به مربوط هزینه به توجه که داد نشان (0210)

 تواند می آن شده تمام های هزینه کاهش و افزوده واقعیت

 در فناوری این گیری همه جهت در مهم راهکارهای از یکی

 حمایتی نیازهای به توجه رسد می نظر به باشد. آموزش امر

 واقعیت های عینک گیری همه مسیر در کمک واسطه به

 جهت در مناسبی بسترسازی تواند می بدمینتون در افزوده

 و ایقبال باشد. داشته را تعاملی های آموزش توسعه

 از گیری بهره که دادند نشان (0200) همکاران

 از گیری بهره مسیر تواند می حمایتی های سیستم

 دهد. تسریع را افزوده واقعیت حوزه در نوین های فناوری

 نرخ کاهش ازجمله هایی گویه به توجه رسد می نظر به

 های مشوق ایجاد افزوده، واقعیت های عینک از استفاده

 بدمینتون، ورزش در تجهیزات خرید خصوص در مالی

 افزوده، واقعیت های عینک از استفاده ای منطقه پوشش

 خصوص در جغرافیایی مناطق تمامی در توزیع عدالت

 از پشتیبانی سیستم ایجاد افزوده، واقعیت های عینک

 ارائه و افزوده واقعیت های عینک به مربوط تجهیزات

 واقعیت های عینک به مربوط تجهیزات خرید در تسهیلات

 افزوده واقعیت های عینک از استفاده فرایند تواند می افزوده

 نماید. تسهیل را بدمینتون ورزش در آموزشی مسائل در

 مسیر در افزوده واقعیت های عینک از گیری بهره اهمیت

 است گردیده سبب بدمینتون در تعاملی های آموزش ارتقا

 خود قالب از حوزه این در آموزش سنتی مسیرهای تا

 امروزه رود. ها فناوری این از گیری بهره سمت به و جداشده

 امر در خود کارکردهای واسطه به افزوده واقعیت های عینک

 فراهم را آموزش امر در اساسی تحول تا اند توانسته آموزش

 افزوده واقعیت  عینک (.9 ،0202 همکاران، و )لی نمایند

 به منجر آموزشی های بازی جذابیت بهبود ضمن تواند می

 همچنین و شود کمک آموزشی های فعالیت سازی جذاب

 صورت به را آموزش امر در بازخورد های سیستم

 موجود های ظرفیت از گیری بهره دهد. ارائه هدفمندتری

 افزوده واقعیت های عینک از استفاده رشد مسیر در

 تعاملی های آموزش بهبود جهت در جدی زمینه تواند می

 نماید. فراهم را بدمینتون ورزش در

در مسیر انجام تحقیق حاضر محدودیت هایی از جمله عدم 

وجود مراکز تخصصی آموزشی در ورزش بدمینتون که از 

های واقعیت افزوده و همچنین عدم امکان بررسی  عینک

های واقعیت افزوده در ورزش  کارکردهای عینی عینک

بدمینتون جهت درک کارکردهای عینی آن در کشور ایران 

گیری  با توجه به نتایج تحقیق حاضر در جهت د داشت.وجو
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های  های واقعیت افزوده در مسیر ارتقا آموزش از عینک

گردد تا با ارائه تسهیلات  تعاملی در بدمینتون؛ پیشنهاد می

های واقعیت افزوده و  در خرید تجهیزات مربوط به عینک

های مالی در خصوص خرید تجهیزات  همچنین ایجاد مشوق

رزش بدمینتون؛ بستر مناسبی در جهت ارتقا در و

های تعاملی را فراهم نمایند. همچنین پیشنهاد  آموزش

های موجود در خصوص  سازی تکنولوژی گردد تا با بومی می

های  های واقعیت افزوده به واسطه ایجاد شرکت عینک

بنیان با محوریت ساخت تجهیزات مربوط به  تخصصی دانش

های  ه باعث افزایش جایگاه عینکهای واقعیت افزود عینک

واقعیت افزوده در ورزش بدمینتون گردد. همچنین با توجه 

گردد تا با ایجاد باشگاه  به نتایج تحقیق حاضر پیشنهاد می

های واقعیت افزوده؛ زمینه  های اختصاصی آموزش با عینک

های واقعیت افزوده در  جدی جهت افزایش جایگاه عینک

 هم نمایند.ورزش بدمینتون را فرا
 

 قدرانی و تشکر
 که حاضر تحقیق کنندگان مشارکت تمامی از تحقیق تیم

 داشتند؛ حاضر تحقیق انجام جهت در را همکاری نهایت

 دارد. قدردانی و تشکر
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