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 پیام ارسال و جدید اطلاعات به فوری دسترسی برای متعددی هایفرصت رایانه ای هایسیستم
 دوره در جهان حاضر، حال در .اندکرده فراهم ممکن زمان کمترین در را تصویری و صوتی کتبی،
 حالدرعین و پرابهام فضایی متاورس. دارد قرار 1متاورس فضای یعنی 4 وب به 3 وب از گذار

 است گرفته قرار اقتصادی و سیاسی عمده بازیگران و عمومی کاربران موردتوجه که است پرجاذبه
 دیجیتال فضای یک متاورس. شودمی 3 و 2 وب و اینترنت جایگزین دور، چنداننه آینده در و

است که زندگی آنلاین انسان را از طریق فناوری های پیشرفته با زندگی واقعی و شبیه  بعدیسه
 سازی شده ترکیب می کند. به عبارت دیگر، تعاملات مجازی شبیه تعاملات عینی می شود.  

. است ماسیدیپل عرصه بوده، نوین هایفناوری تحول تأثیر تحت همواره که هاییحوزه از یکی
 با کنندیم سعی اغلب هستند، در عرصه بین المللی خود منافع حداکثرسازی دنبال به که هادولت

ی به افکار عمومی، دهشکلجدید مانند تسهیل ارتباطات،  هایفناوری هایفرصت از استفاده
 که اصلی ؤالس. کنند دنبال اقتصادی و سیاسی حوزه در را خود منافع و غیره، هاپلماتیدآموزش 

 را آن ونهچگ و دارد دیپلماسی ماهیت بر تأثیری چه متاورس که است این شودمی مطرح اینجا در
 سنجش به ضیهفر این فناوری، ابزارگرایی چارچوب در سؤال این به پاسخ برای. سازدمی متحول

 و هاتدیپلما شودمی باعث جهان در متاورس گسترش رسدمی نظر به چنین: که شودمی گذاشته
 در و ببرند پیش فضا این در را خود دیپلماسی از ایعمده بخش متاورس، به ورود با جهان رهبران

 بین چندجانبه و دو وگوهایگفت ها،سفارتخانه عمده بخشی از فعالیتهای دور، چنداننه آینده
 همین در اسیدیپلم روند در غیردولتی بازیگران شدن فعال و سیاسی و تجاری مراودات ها،دیپلمات
 فضای سپس شود،یم اشاره پژوهش پیشینه به ابتدا مسئله، این بررسی برای. بپیوندند وقوع به متاورس
 به شارها ضمن و شد خواهد تبیین آن عملکرد نحوه و افزارینرم و افزاریسخت ازلحاظ متاورس

 تغییر و سیدیپلما حوزه بر فناوری این که تأثیری درنهایت ارتباطات، فرآیند بر متاورس تأثیر
 حاضر پژوهش اهمیت. گرفت خواهد قرار تحلیل و موردبررسی داشت، خواهد آن فرآیندهای

 بیشتر دقت و آگاهی با توانمی دیپلماسی حوزه در آینده روندهای شناخت با که است جهتازآن
 .کرد اقدام گذاریسیاست به حوزه این در بینانهواقع رویکردی با
 
 پیشینه -1

 تحلیل به 2«المللبین روابط و دیپلماسی برای هافرصت و هاچالش: متاورس» مقاله در( 2023) گوپتا
 این نخست بخش در. پردازدمی المللبین روابط و دیپلماسی عرصه در متاورس تأثیر و استفاده

 روابط مورد در وین کنوانسیون با را متاورس در دیپلماتیک هایپویش نویسنده پژوهش،
 بخش. داندمی ناسازگار( 1963) 4کنسولی روابط مورد در وین کنوانسیون و (1961) 3دیپلماتیک

                                                           
1. Metaverse 
2. Metaverse: challenges and opportunities for diplomacy and international relation 
3. Vienna Convention on Diplomatic Relations (VCDR) 
4. Vienna Convention on Consular Relations (VCCR) 
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 تمرکز متاورس هایویژگی و هافناوری سایر به نسبت متاورس ظریف هایتفاوت درک بر دوم
 مناصب که خاصی کشورهای توسط متاورس، فضای از کنونی استفاده به سوم بخش .دارد

 را متاورس مزایای چهارم بخش .پردازدمی اند،کرده ایجاد مذکور فضای در کنسولی و دیپلماتیک
 (.Gupta, 2023: 1-15) دهدمی قرار موردبحث المللیبین و دیپلماتیک روابط زمینه در

 ابعاد و متاورس ابتدا در 1«متاورس با دیپلماسی تقویت» عنوان با پژوهشی در( 2023) کیلانی
 که دهدمی نشان تحلیل و آمار ارائه با سپس کند،می معرفی را آن افزاریسخت و افزارینرم

 در او. دارند ملی منافع تأمین جهت در نوین هایفناوری از استفاده به فراوانی تمایل هادیپلمات
 میان، این در که دهدمی قرار یبررس مورد را مختلف کشورهای در متاورس گسترش میزان ادامه،

 این در را سهم بیشترین ترتیب به اقیانوسیه و اروپا آسیا، آفریقا، شمال و خاورمیانه شمالی، آمریکای
 ارمغان به دیپلماسی برای متاورس که مزایایی درنهایت پژوهش این. اندکرده خود آن از حوزه

-آلودگی کاهش درنتیجه و دیپلماتیک سفرهای هایهزینه کاهش: ازجمله شمرد،برمی را آوردمی
 (.Kilani, 2023: 1-20) رهیغ و متاورس فضای در همکاری سهولت و ارتقاء محیطی،زیست های

 بررسی به ،2«دیجیتال دیپلماسی و فرهنگی تبادل: شدنجهانی و متاورس» مقاله در( 2022) گاراو
 در را آن پیچیده موانع و آفرینتحول پتانسیل و است پرداخته اجتماعی شئون بر متاورس تأثیر

 ارائه با متاورس که است معتقد و کندمی روشن فناوری و اقتصاد ژئوپلیتیک، فرهنگ، هایحوزه
 متحول را دیپلماسی فرامرزی، همکاری و ارتباطات برای هاسازمان و کشورها به جدید فضای یک
 (.Gaurav, 2022: 23-27) کندمی

 ادبیات بررسی: سایبری به جنبشی از تغییر» عنوان تحت خود پژوهش در ،(2022) آکینو
 روسیه، آمریکا، چون سایبری هایقدرت برای ویژهبه سایبری دیپلماسی اهمیت 3«سایبری دیپلماسی

 هاآن امنیت و قدرت افزایش در که کندمی بیان را بریتانیا و اروپا اتحادیه اسرائیل، فرانسه، چین،
. اندکرده اقدام اساسی، گذاریسیاست و گذاریسرمایه به حوزه این در و است تأثیرگذار شدتبه

در حال  نیز قدرت در جدیدی هایپویایی سایبری، فضای ظهور با که رسدمی نتیجه این به وی
-Aquino, 2022: 3کنند )می نگاه رقابت برای ایعرصه عنوانبه آن به هادولت و است گیریشکل

11.) 
 در دیپلماسی و متاورس رابطه درباره تخصصی محتوای تولید تاکنون گفت باید طورکلی،به

 بیان هب اول، است شده نگاشته زمینه این در که مواردی اندک و است نگرفته صورت هاپژوهش
 فهمیکج دچار ساًاسا سوم اند،داده قرار موردتوجه را فنی مباحث تنها دوم، اند؛کرده اکتفا کلیات

 در. دارند آن به نسبت تعادلاز  دوربه منفی یا و مثبت رویکرد یک و اندشده متاورس فضای از
 جادای دیپلماسی در متاورس گسترش با که تحولاتی مجموعه جامع، نگاه یک با حاضر پژوهش

 .گیردمی قرار یبررس مورد شودمی
                                                           

1. Amplifying diplomacy with the Metaverse 
2. Metaverse and globalization: cultural exchange and digital diplomacy 
3. Shifting from kinetic to cyber: a cyber diplomacy literature review 
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 بانی نظریمچارچوب مفهومی و  -2
 هومیچارچوب مف -2-1

ود و تعامل که ایستاتیک ب 1انقلاب را طی کرده است: اول، وب  چهارفضای مبتنی بر وب تاکنون 
که  2گرفت. دوم، وب جانبه صورت میطور یکخاصی در آن وجود نداشت، تولید محتوا نیز به

گرفته و بخش زیادی از زندگی ای شکلکاربران در تولید محتوا نقش فعالی دارند، تعامل گسترده
گری طهاست، کاربران بدون واس مبتنی بر بلاک چینکه  3ب سوم، و .بشری در آن جریان دارد

ندارد؛  های بزرگ به اطلاعات دسترسی دارند و جدایی میان زندگی واقعی و مجازی وجودشرکت
یعنی  4به وب  3حاضر در دوره گذار از وب  شود. در حالرو به آن واقعیت مجازی گفته میازاین

 (.Duan & et.al., 2021: 1) یمفضای متاورس قرار دار
 معنای به که شدهیلتشک« جهان» معنی به« یونیورس» و« فراتر» معنی به« متا» واژه دو از متاورس

 کرده تعریف طوراین را متاورس 1زاکربرگ مارک (. ,2022Park & Kim :4211) است« فراجهان»

 که معتقدیم. هستید آن درون کنید، نگاه آن به فقط اینکه جایبه که است سمیتج اینترنتی»: است
 که است مجازی واقعیت یک متاورس»: افزایدمی او« .شودمی موبایلی اینترنت جانشین متاورس

 تعریف (.Dwivedi, 2022: 102543« )دارید حضور دیجیتال هایمحیط در مردم کنار در شما
 ممکن. 1: ازجمله باشد، داشته معنی چندین تواندمی و ندارد وجود متاورس واژه از یموردتوافق

 تواندمی .2 است؛ شده توصیف مکان و زمان برحسب که باشد فیزیکی واقعیت از فراتر چیزی است
 کشیدن تصویر به یا کردن فشرده کردن، خلاصه با اما دهد، نشان را فیزیکی جهان از متمایز جهانی

 جهان برای بالقوه احتمالی جایگزین چند یا یک به تواندمی. 3 شود؛ مرتبط آن با مختلف هایجنبه
 توصیف گونهاین توانمی را متاورس حال،ین(. بااDolata & Schwabe, 2023: 4) کند اشاره موجود

 .(Dwivedi, 2022: 102543«)واقعیت و مجازی فضای بین لایه»: کرد
 واقعیت از جدا دنیای یک سازیشبیه که 2مجازی واقعیت اول،: دارد اصلی جزء متاورس چهار

 ،مثالعنوانبه. شود خود اطراف محیط از متفاوتی فضایی وارد دهدمی اجازه کاربر به و است
 پوشش کامل طوربه را هاآن دید میدان که هاییهدست یا VR هایعینک با توانندمی کاربران

 در و کنند کشف را واقعی دنیای از خارج هایتجربه و غرق مجازی کاملاً  هایجهان در دهد،می
. است مجازی تصاویر با واقعی دنیای زمانهم ترکیب( AR) 3افزوده واقعیت دوم،. نمایند زندگی آن

 منتقل دیجیتال حوزه به را واقعی دنیای در موجود عناصر توانمی افزوده واقعیت کمک به ،درواقع
نرم افزارهای  از برخی مثال، برای. کرد ارائه واقعیت از جدیدی تصاویر و کرد

 واقعی، اشیاء به مربوط اطلاعات دهندمی اجازه کاربران به افزوده واقعیت ها(کاربردی)اپلیکیشن
 رنگ با جدید ماشین یک چگونه اینکه یا خرید، از قبل را اتاق در مبلمان یک گرفتن قرار نحوه

                                                           
1. Mark Elliot Zuckerberg 
2. Virtual Reality(VR) 
3. Augmented Reality(AR) 
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 یافتهگسترش واقعیت

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

واقعیت 
افزوده 

واقعیت 
ترکیبی

واقعیت 
مجازی

 ترکیب هم با را  AR و VR عناصر )MR (1ترکیبی واقعیت سوم،. ببینند رسد،می نظر به متفاوتی
 یک مثال،عنوانبه. دارند تعامل گرایانهواقع روشی به واقعی محیط با مجازی اشیاء که جایی کند،می

 گانهپنج هایحس همان و باشد داشته نیز مجازی وجود یک خود آواتار طریق از تواندمی کاربر
 تجربه مجازی دنیای در بعُدیسه هایرسانه از استفاده با را شنوایی و بویایی بینایی، چشایی، لامسه،

 واقعی دنیای که است هاییفناوری برای جامع اصطلاح یک ،2یافتهگسترش واقعیت چهارم، .کند
 واقعیت جانبههمه فناوری سه شامل که کنندمی تقویت یا جایگزین کامپیوتری، سازیشبیه یک با را

  (.Joskowicz, 2023: 1-8) (1 شکل) است ترکیبی واقعیت و افزوده واقعیت مجازی،

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 یافتهگسترش واقعیت و ترکیبی واقعیت افزوده، واقعیت مجازی، واقعیت رابطه. 1 شکل
Figure 1. The Relationship Between Virtual Reality, Augmented Reality, Mixed Reality & Extended Reality 

Source: (Joskowicz, 2023: 1) 
 

 الگوبرداری خود واقعی همتایان از کاربر مجازی، لایه در: است لایه سه شامل متاورس در واقع
 مجازی، هایفعالیت و پارامترها دیگر،عبارتبه. کندمی تقلید ممکن شکل هر به را واقعیت و کرده
-ایده و اکتشاف به دیجیتال فضای در آواتارها دوم لایه در. کنندمی تکرار را فیزیکی خود معادل
 و فیزیکی حوزه بین شکاف لایه، همین و گذاردمی تأثیر واقعی دنیای بر که زنندمی دست سازی

 و گیردمی شکل ارتباطات آن در که است فیزیکی دنیای سوم لایه. کندمی پر را دیجیتال
 ,.Uddin & et.al)()2 شکل) شودمی فراهم متاورس توسعه برای لازم افزاریسخت هایزیرساخت

2023: 87094-87095. 
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 متاورس لایه سه معماری. 2 شکل

Figure 2. Three-layer Architecture of the Metaverse 
Source: (Uddin & et.al., 2023: 87096( 

 
 برای ورودی درگاه)پورتال( یک عنوانبه اول،: است مهم دلیل سه به متاورس ،1بال گفته به

 زندگی از لاینفک و کلیدی جزء یک متاورس دوم، کرد؛ خواهد عمل دیجیتال هایفعالیت تمام
 خواهد عمل دیپلماسی و جهانی اقتصاد جدید پایه عنوانبه متاورس سوم، و بود خواهد بشر واقعی

 بردن بین از به 3و  2، 1 وب مچون که است این متاورس مهم وجه(. Ball, 2022: 492-494) کرد
 و تجاری تعاملات از صحبت که زمانی ویژهبه دهد؛می ادامه تریگسترده ابعاد در مکان و زمان

 (.Laeeq, 2022: 3) شودمی ترکمرنگ مرزها این آید،می میان به سیاسی

 
 2020-2024 متاورس رشدانداز . چشم1 نمودار

Chart 1. Metaverse growth outlook 2020-2024 
Source: (Virtualand, 2021: 2( 
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دستخوش  پلماسیو دستگاه دی هاپلماتید یهاتیو مسئول فیوظا ها،یتوسعه فناور جهینت در
در سراسر  یردولتیو غ یدولت یبا نهادها میارتباط گسترده و مستق لیشده و تسه یاساس راتییتغ

رساندن  ،نهتحول فناورا نیقبل از ا هاپلماتید یاصل فیشده است. اگر وظا لیتسه یمل یمرزها
گاه  مختلف، ارسال اطلاعات و مذاکره و فاتیمراسم و تشر دررهبران کشورها، حضور  امیپ

 ده استکر رییتغ فیوظا نیا شرفتهیپ یهای، اکنون به خاطر فناوربود در مواقع لزوم یریگمیتصم

(Abedi, 2018) .شود بلکه های اجتماعی محدود نمیانهشدن دیپلماسی فقط به رسفرآیند دیجیتالی
روال  ها وهای دیجیتال هنجارها، ارزشمدت است که بر اساس آن فناورییک فرآیند طولانی

 2008سوئد این روند را از  ،مثالعنواندهد. بهمی جهتها و نهادهای دیپلماتیک را کاری دیپلمات
شدن به این معناست که یک وزارت خارجه، شروع کرد. فرآیند دیجیتالی 2011تحده از مو ایالات
وخطا وجود ونهای جدید استفاده کند؛ در ابتدا یک مرحله آزمخانه یا دیپلمات از فناوریسفارت

ک مرحله ی، سپس شودها برای موارد مختلف استفاده شود از این فناوریدارد که در آن سعی می
ه حداکثر بگیرند چگونه کارایی فناوری را وجود دارد که در آن متخصصان یاد می شدنایحرفه

مان که یک زشود. هر برسانند و درنهایت این فناوری به بخشی از ابزارهای دیپلماتیک تبدیل می
 مثال زمانی کهعنوانبه دهد.شدن نیز رخ میشود این فرآیند دیجیتالیفناوری جدید معرفی می

شدن بودیم، وقتی توئیتر معروف شد شاهد آپ محبوب شد شاهد فرآیند دیجیتالیواتس رسانپیام
شدن را به شدن بودیم و اکنون نیز متاورس یک فرآیند دیگر از دیجیتالیروند دیگری از دیجیتالی

 (.Manor & Huang, 2022: 2-3گذارد )نمایش می
 
 مبانی نظری -2-2

 هاآن توانمی که است شده مطرح مختلفی نظریات تاکنون المللبین روابط تأثیر فناوری بر حوزه در
 : کرد تقسیم اصلی دسته سه به را

 مستقل، نیروی یکعنوان به را فناوری جبرگرایی،. است 1تکنولوژیکی جبرگرایی نخست،
 به آن که طرفداران می داند سیاسی و اجتماعی تغییرات اصلی علت انسان، مستقیم کنترل از فراتر

 به فناوری، سازنده و مثبت نگاهی با بینخوش جبرگرایی. شوندمی تقسیم نیبخوش و بدبین دسته دو
 اما .دارد دنبال به را بشریت نجات که داندمی تکنولوژیک جامعه یک را هاانسان مدینه فاضله

 بشر رنج و نابودی باعث را آن اما است قائل فناوری برای مستقلی نقش اینکه با بدبین جبرگرایی
 & Surry) است... و اقتصادی اجتماعی، سیاسی، اخلاقی، فسادهای از بسیاری منشأ که داندمی

5:1997Farquhar,.) 3«سوم موج» کتاب است. وی در 2پرداز این حوزه آلوین تافلرنظریه نیترمهم 
 قبل سال هزار ده کشاورزی انقلاب . اواست نهاده سر پشت را موج سه تاکنون کند جهانمی بیان

 دوم موج را صنعتی انقلاب . تافلرساخت دگرگون را بشری تاریخ خواند کهمی تغییر اول موج را

                                                           
1. Technological essentialism 
2. Alvin Toffler 
3. The Third Wave 
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 سوم موج عنوانبه شد، آغاز 1950 دهه اواسط در که را تکنولوژیکی و اجتماعی تحولات و نامید
 که جدیدی صنایع به سوم موج. بود جدیدی تمدن سرآغاز که کرد توصیف انسانی عظیم تحول

 گرفتند،می شکل آن امثال و بیوتکنولوژی و اطلاعات و الکترونیک و کامپیوترها اساس بر آینده در
وی  .کنندعمل می اقتصاد فرماندهی نوین هایبرج در واقع به مثابه  صنایع این و کندمی دلالت
 ,Toffler)؛(6-7: 1370تافلر، ) کنندمی تکمیل را قدیمی روندهای تازه، هایست فناوریمعتقد 

1991: 6-7). 
. ندکیم جستجو اجتماعی ساختارهای در را فناوری اهمیت که 1فناوری اجتماعی ساخت دوم،

 خود اجتماعی ساخت و روابط در تکنولوژی بودن منفی یا مثبت معتقدند ، طرفداران آنعبارتی به
جامعه »هستند که دو مفهوم  3و لاتور 2پرداز مهم این رویکرد کاستلز. دو نظریهکندیم بازنمایی را

 (.,McCarthy 2015 :30  &34) را مطرح کردند 5«کنشگر شبکه»و  4«ایشبکه
 است؛ ابزار یکصرفاً  فناوری که است معتقد نظریه این. است 6تکنولوژیکی ابزارگرایی سوم،

 اساس بر. شودمی استفاده خاص هدف یک برای که فردی و اقتصادی سیاسی، اجتماعی، ابزار یک
 عمل کاربران توسط شده تعریف اهدافصرفاً بر اساس  و است خنثیکاملاً  فناوری دیدگاه، این
 غلبه از ترس و کنند هدایت مستقیماً را فناوریها توانندمی هاانسان ابزارگرایان، برای. کندمی

 مبتنی فناوری از فهم این(. Conkfield, 2007:479-480است ) اساسبی انسان استقلال بر تکنولوژی
 و اهداف به بلکه ،گذاردینم ریتأث سیاسی نتایج بر خودیخودبه تکنولوژیکه  است مبحث این بر

 یا تهاجمی اهداف سمت به یریگجهت فی نفسه هاسلاح ، مثالعنوان . بهدارد بستگی بشر اراده
 یا تدافعیصورت به که کنندیم اتخاذ زمانی را گرایش و جهت این تنهاها . آنندارند تدافعی

 (.Eslami, 2014: 208)؛(208: 1393 اسلامی،) رندیبگ قراراستفاده  مورد تهاجمیصورت به
شود.  یافت 7روزنا جیمز کار در ارتباطات و اطلاعات فناوری بر بتنیم ابزارگرایانه موضع نیترکامل
ها . آنهستند خنثیاساساً  اطلاعاتی یهایفناور که کرداستدلال  چنین توانیم»: کندیم بیان روزنا

 بیشترها . آننیستند متمایل بدهند قرار خاصی یهاارزش مسیر در را خودشان اینکه به خودیخودبه
 و مردم این. شودیم مشخص مردم توسطها آن یریگجهت که معنا بدین هستند، خنثی حاًیترج یا

 و افراد این بد، چه خوب چه. کنندیم القاء اطلاعات به راها ارزش که هستندها آن اجتماعات
 بد یا خوب را آن نتیجه در و کنندیم معرفی سیاسی یهاعرصه به را اطلاعات که هستندها سازمان

 رویکردبر اساس  هادولت گفت توانمی نظریات این به توجه (. باRosenau 2005: 78«).کنندیم

                                                           
1. The social construction of information technology 
2. Manuel Castells 
3. Bruno Latour 
4. Network society 
5. Actor–network theory 
6. Technological instrumentalism 
7. James N. Rosenau 
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 ملی منافع افزایش جهت در دیپلماسی ارتقای و تقویت برای ابزاری مثابهبه متاورس به ابزارگرایانه
 برطرف را خود...  و زمانی زبانی، مالی، هایمحدودیت بتوانند آن طریق از تا کنندمی نگاه خود
 .است دیپلماسی عرصه در هادولت اراده و منافع تأمین برای ابزاری متاورس دیگر،عبارتبه. کنند

 
 تاریخچه -3

 1992 سال در 2«برف سقوط» رمان نویسنده 1استفنسن نیل ،1991 سال در اینترنت تولد از پس
 تعامل یکدیگر با آواتار عنوانبه هاانسان آن در که کرد استفاده خود کتاب در را متاورس اصطلاح

 مقابله جهت در 3«کار اثبات الگوریتم» ایپایه مفهوم 1993 سال در(.  ,2021Virtualand :1-2دارند )
 و 2002 تا نرسید. اجرا مرحله به وقتهیچ ولی گردید مطرح اینترنتی هایسرویس به حملات با

 4چینبلاک و( دیجیتال ارز نوع یک) نیکوبیت و آواتارها همان یا دیجیتال دوقلوهای که 2009
( کندمی فراهم را کوین بیت کارایی و کارکرد امکان که است زیربنایی و زیرساختی فناوری نوعی)

 سال در آن دنبال به. شد استفاده کار اثبات الگوریتم از آن، امنیت حفظ برای و آمدند وجود به
 سال در. گرفت قرار کاربران استقبال موردشدت به که شدند طراحی بعدیسه هایبازی 2011
 هایدارایی مالکیت آنبر اساس  که هاییشناسه شدند؛ ایجاد 5ضیتعو غیرقابل هایتوکن 2012

 هاهدست این. شدند اختراع مجازی واقعیت هایهدست 2014 سال در. شودمی مشخص دیجیتال
 استریو صدای ،(چشم هر برای جداگانه تصاویر ارائه) بینیبرجسته شینماصفحه یک دارای معمولاً

 شبکه 2015 سال در. کنندمی ایجاد کاربر برای واقعی دنیای به شبیه شرایطی که هستند حسگرها و
 فراهم را هوشمند قرارداد تعریف امکان که است چینیبلاک شبکه برترین که شد ایجاد 6اتریوم

 و ندارد نظارت آن بر حکومتی نهاد هیچ یعنی است؛ غیرمتمرکز برنامه هزاران میزبان و کندمی
 این که شده باعث اتریوم شبکه بودن غیرمتمرکز. شودنمی کنترل ایواسطه یا شخص هیچ توسط
 غیره و تجهیزات افتادن کار از دلیل به شبکه افتادن کار از هک، مانند اتفاقاتی برابر در چینبلاک
 دخالت و افتادن کار از سانسور، تقلب، امکان نبود هوشمند قراردادهای بارز ویژگی. باشد مقاوم

 خودگردان سازمان و 7گو پوکمون مجازی واقعیت بازی، 2016 سالدر . است ثالث شخص
 کامپیوتری هایبرنامه و کد توسط انسانی، نیروی یجابه دائو سازمان. گرفت شکل 8رمتمرکزیغ

 پرطرفدارترین جزء که شد طراحی 9نایت فورت ویدیویی بازی 2017 سال در. شودمی اداره

                                                           
1. Neal Stephenson 
2. Snow Crash 
3.  

 Proof of Work 
4. Blockchain 
5. Non-Fungible Token(NFT) 
6. Ethereum 
7. Pokémon Go 
8. Decentralized Autonomous Organization (DAO) 
9. Fortnite 

https://mihanblockchain.com/what-is-smart-contract/
https://mihanblockchain.com/what-is-dapps/
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 از کاربران که کرد اندازیراه را 1مش پلتفرم ، مایکروسافت2021 در سال. بود تاریخ هایبازی
 این ایجاد از پس. باشند داشته آنلاین جلسات یکدیگر با مجازی مکان یک در توانندمی آن طریق

 :Uddin & et.al., 2023) (3 شکلگرفت ) شکل متاورس 2021 سال همان در تاًینها هازیرساخت
87087- 87088) 

 
 
 
 
 
 

 
 2021 تا 1991 سال از کلیدی عطف نقاط کردن برجسته با متاورس تکامل زمانی کلی طرح. 3 شکل

Figure 3. A timeline of the evolution of the metaverse highlighting key milestones from 
1991 to 2021. 

Source: (Uddin & et.al., 2023: 87088( 
 

 توسط 2021 سال در مجازی واقعیت نفره چند ویدئویی بازی ،2وردز هورایزن اندازیراه

 معاشرت هایجنبه از بسیاری بالقوه طوربه تواندمی متاورس چگونه که دیدگاه این و متا شرکت
 پیامدهای مورد در متخصصان و دانشگاهیان کار دستور در که است موضوعی دهد، تغییر راها انسان

 (.Dwivedi, 2022: 102543) است گرفته قرار متاورس سیاسی -اجتماعی
 

 دیپلماسی شدندیجیتالی جدید عرصه متاورس؛ -4
برای بررسی تحولات دیپلماسی در پرتو گسترش متاورس، ابتدا تأثیری که متاورس بر حوزه 

 شود.شود سپس به بررسی تحولات مربوطه پرداخته میی میبررسارتباطات دارد 
 ارتباطات بر متاورس تأثیر -4-1

وجود داشته بشر همبستگی  ارتباطات در طول تاریخ، بین فناوری ارتباطات و اطلاعات و ماهیت
فراهم شد که  دنیا سراسر در اطلاعات انبوه گسترش و تولید امکان چاپ، ماشین اختراع با. است

جانبه صورت یکاین چرخه با رادیو و تلویزیون به تکامل خود ادامه داد؛ اما این اختراعات فقط به
اطات نداشت. تا زمانی از فرستنده به گیرنده )مونولوگ( بود و گیرنده نقش فعالی در فرآیند ارتب

که اینترنت ظاهر شد و مفهوم ارتباطات را تغییر داد. در این فرآیند، فرستنده به گیرنده و گیرنده به 
عنوان جدیدترین عرصه ارتباطات دیجیتال، کاربران فرستنده تبدیل شده است. با ظهور متاورس به

                                                           
1. Microsoft Mesh 
2. Horizon Worlds 
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گر ارتباط برقرار کنند، تعامل داشته باشند، واقعی با یکدیتوانند در یک محیط شبهاز سراسر دنیا می
اطلاعات بیشتری به اشتراک بگذارند، سرعت بالاتری داشته باشند و غیره؛ بنابراین امروزه بشریت 
با چالش تعریف دوباره واژه ارتباطات و تعیین فاز جدید آن فراتر از تعامل، مانند مرحله ارتباطات 

 (.Hanene, 2023: 409مواجه است )مجازی،  –مجازی و جمعی  -بین فردی 
 17ن قرن جهان تاکنون شاهد پنج موج انقلاب بوده است: موج اول انقلاب کشاورزی تا پایا

، (Toffler, 1994: 20-40(؛ )40-20: 1373آغاز شد )تافلر،  18بود، موج دوم انقلاب صنعتی از قرن 
تبار و اکبریو اینترنت به وجود آمد ) رایانهنتیجه گسترش  موج سوم انقلاب اطلاعات بود که در

ری گی(، موج چهارم با شکلAkbaritabar & Eskandaripour, 2013: 12(؛ )12: 1392پور، اسکندری
طور مداوم فرآیندهای خود گیرد و بههوش مصنوعی شروع شد که این فناوری در حین کار یاد می

تاورس است که (. نهایتاً انقلاب پنجم مLavopa & Delera, 2021کند )را تطبیق داده و بهینه می
سابقه بین هوش انسان و ماشین است و ابعاد حسی را به هوش افزایی بیمشخصه اصلی آن هم

هایی که قبلاً صرفاً تخیلی جربه انسان را به روشنتیجه ت شود و درافزاید، تقویت میمصنوعی می
 (.Nosta, 2023کند )بود، محقق می

که جهان  ارتباطات معتقدند متاورس آخرین موج انقلاب ارتباطات تاکنون استمحققان حوزه 
یابد، یش میسازد. در این جهان تعاملات افزاتری متشکل از جهان واقعی و جهان مجازی میبزرگ

رود و می تر و بالاترمشارکت کاربران در امور مختلف اقتصادی، سیاسی، اجتماعی و غیره راحت
به وجود  گیرد که شیوه جدیدی از ارتباطات راتاریخ تمدن جدیدی نیز شکل میتر از همه مهم

واقعی،  ها و حسگرها بین بدن مجازی )آواتار(، بدنخواهد آورد. این فناوری از طریق هدست
اقعی و سپس وکند و دستورات مغز را به بدن سیستم شناختی کاربر و فضای مجازی تعامل ایجاد می

رف زد و حلمس کرد، شنید،  در این دنیای جدید توانکند درنتیجه میقل میبه بدن مجازی منت
زودی برقراری ارتباط از طریق آواتارهای مجازی دید. این نوع ارتباطات قبلاً غیرممکن بود اما به

توان تقریباً از بین برد و امکان برای مردم عادی خواهد شد و فاصله فیزیکی واقعی بین افراد را می
زمان در سراسر جهان فراهم کرد؛ درنتیجه شکاف بین قلمرو فیزیکی و قلمرو دیجیتال مه هممکال

عنوان جدیدترین تحول فناوری عصر حاضر، بر رو، اثرگذاری متاورس، بهازاین شود.پر می
ریزی برای ازپیش در حال برنامهها نیز بیشالمللی قابل توجه است. دولتدیپلماسی و مذاکرات بین

 د.ونگی استفاده از متاورس در پیشبرد اهداف دیپلماتیک خود هستنچگ
 تحولات دیپلماسی در پرتو گسترش متاورس -4-2

فراملی و میان  ای به جاری شدن اندیشه و نوآوری در سطحطور فزایندههای علمی بهامروزه پیشرفت
المللی رتباطات بینمل و ایجاد اتواند ابزار جایگزین مطلوبی برای تعاکشورها انجامیده و فناوری می

کشورهای  ای در سیاست خارجیفراهم نماید. لذا، دستاوردهای فناورانه قادر است سهم بالقوه
 (.Ahmadi & et.al., 2022: 152(؛ )152: 1401مختلف داشته باشند )احمدی و همکاران، 

اعلام کرد که یک سفارت ای در دریای کارائیب، ، باربادوس، کشوری جزیره2021در نوامبر 
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جمهور باربادوس در کند. رئیسهای متاورس، باز می، یکی از پلتفرم1مجازی در پلتفرم دیسنترالند
های متاورس یک کنفرانس مطبوعاتی دیگر بر قصد خود برای ایجاد سفارت در دیگر پلتفرم

کرد. تعهد این کشور  منظور ارائه خدمات کنسولی، ازجمله صدور ویزاهای الکترونیکی تأکیدبه
توجه است: در های مختلف متاورس، قابلبرای ایجاد تعداد زیادی سفارتخانه مجازی در پلتفرم

های متعارف دیپلماتیک کشور دارای نمایندگی 12دنیای واقعی، باربادوس در سراسر جهان تنها در 
دنبال دارد. این امر باربادوس اندازی سفارت واقعی بهای است که راهاست که بیشتر به دلیل هزینه

، فعالیت دیپلماتیک خود را متاورسهای هنگفت، در را واداشته که بدون متحمل شدن هزینه
ما ]باربادوس[ »، سفیر باربادوس در امارات متحده عربی بیان کرد: 2گسترش دهد. گابریل عابد

ای به دانیم که جزیرهیم. ما میخانه داشته باشتوانیم در تمام کشورهای جهان سفارتسادگی نمیبه
متحده یا آلمان اندازه ایالاتاما در متاورس، به -کوچک هستیم  -مایل مربع هستیم  166مساحت 

تواند راه جدیدی برای داشتن ترتیب، متاورس میاین(. بهFiker Institute, 2022« )بزرگ هستیم.
ویژه برای های مالی و فیزیکی )بهها بدون داشتن دغدغه و توجه به محدودیتخانهسفارت

کشورهایی که منابع اقتصادی چندانی برای ایجاد و نگهداری تعداد زیادی سفارتخانه و کنسولگری 
 .در سراسر جهان ندارند( باشد

ی تنها کشور این که اعلامیه دولت باربادوس توجه جهانی را به خود جلب کرد، ولی حالی در
در  ملیات دیپلماتیک خود را به فضای مجازی گسترش داده است.های اخیر عدر سال نبوده که

یک اصطلاح رایج باشد، سوئد و استونی هر دو  متاورس که، حتی قبل از این2007سال 
، تأسیس کردند. استونی از سفارت زندگی 3های مجازی را در دیسنترالند و زندگی دومسفارتخانه

با کشورهایی دیگر استفاده کرد؛ این ابتکار عمل بستری دوم خود برای برقراری ارتباط دیپلماتیک 
حال، این ابتکارات پیامدهای در زمینه فناوری بود. بااین کوچک برای ارتقاء شهرت آن کشور

به  زندگی دوم مدت ملموسی ایجاد نکردند؛ زیرا در طی چند سال، تعداد کاربران فعالطولانی
که این فناوری اهمیت خود را در سپهر عمومی از جاییازآن نفر کاهش یافت. ونیلیمکیکمتر از 

های اجتماعی برای های رسانهبعدی، از پلتفرمهای سهجای پلتفرمدست داد، کشورها نیز درنهایت به
، اندونزی 2022(. همچنین در آگوست Fiker Institute, 2022دیپلماسی دیجیتال استقبال کردند )

انداز اقتصادی مناطق مختلف منظور تقویت چشمه از متاورس بههای خود را برای استفادبرنامه
کشور، نشان داد. هر منطقه اندونزی، متاورس خاص خود را خواهد داشت تا فرهنگ، غذاها و 

دهد از طریق آواتارها تعامل دستی متمایز خود را منعکس کند. متاورس به کاربران اجازه میصنایع
های اندونزی را با جهان را در اکوسیستمی تجربه کنند که زیبایی های دیدنیداشته باشند و مکان

(. پایتخت Petkov, 2023کند )حال، اقتصاد دیجیتال این کشور را تقویت میکند و درعینمرتبط می
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شود، نامیده می 1«متاورس سئول»طور موقت میلیارد وون در این پروژه که به 3.9کره جنوبی نیز 
ورود روزافزون بازیگران دولتی و غیردولتی  رونیازا (.The Star, 2022است )گذاری کرده سرمایه

 این فناوری به شدنابزاری برای تأمین منافع خود، نشانه تبدیل عنوانبهبه متاورس و استفاده از آن 
کند که در است و ماهیت قدرت و دیپلماسی را دچار تحول می جهانی سیاست برای یک واقعیت

 شود.تحولات اشاره می اینادامه به 
توانند های مجازی میطور که وزیر امور خارجه باربادوس تأکید کرده است، سفارتخانههمان

بتنی بر مدر انجام وظایف مختلف مانند صدور ویزا کمک کنند. باربادوس معتقد است که سفارت 
در سطح جهان با هزینه  یاقتصاد-شرکای جدید سیاسی عنوان ابزاری در ایجادتواند بهمتاورس می

راسر کم عمل کند، روابط را در سراسر جهان ایجاد کند و خدمات کنسولی یک دولت را در س
المللی های روابط دیپلماتیک و بینتواند موانع و محدودیتجهان ارائه دهد. پیشرفت در متاورس می

است  VRو  ARاورس ترکیبی از وضیح داده شد، متتطور که قبلاً بین کشورها را از بین ببرد. همان
تری در مقایسه با ابزارهای سنتی غیرفیزیکی ارتباطات دیپلماتیک مانند جانبهو بنابراین تجربه همه

بر مبتنی بنابراین، استفاده از چنین دیپلماسی  ؛دهدهای تلفنی را ارائه میویدئو کنفرانس و تماس
مالی و سایر منابع محدود، بسیار سودمند  ا منابعتواند برای کشورهای کوچک بابزارهای فناوری می

کند عابد اظهار می(. Gupta, 2023: 12-13المللی کمک کند )باشد و درنتیجه به توسعه روابط بین
ا قوانین الکترونیکی صادر خواهد شد و فعالیت سفارت باربادوس در متاورس ب روادیدهای»که: 

را مشخص  هاسفارتو  هاکنسولبه  اعطاشدهی هاتیحمای و کنوانسیون وین که حقوق و المللنیب
 (. Fiker Institute, 2022)«، مطابقت خواهد داشتکندیم

زمان در دنیای واقعی این شود، نیاز است همارائه می طور که این خدمات در متاورسالبته همان
فضا، توسط  مربوط به اینخدمات توسط دولت و دستگاه دیپلماسی، پشتیبانی شود و همچنین قوانین 

  (.Manper, 2022گذاران وضع شود )قانون
اد کمتری به ها برای انجام خدمات کنسولی و دیپلماتیک اعتممردم و دیپلمات قبلاً واقع  در

ما فضای متاورس ادادند حضوری اقدامات لازم را انجام می صورتبهفضای دیجیتال داشتند و اغلب 
حریم خصوصی  دهد کهها میل، این اطمینان را به شهروندان و دیپلماتو فعالیت دوقلوهای دیجیتا

و تشریفات  وآمدهزینه رفت حالنیدرعها حفظ خواهد شد و و محرمانه بودن برخی اقدامات آن
های عالیتضمن آنکه دیگر مسئله زمان و مکان برای ف .یابددیپلماتیک نیز به حداقل کاهش می

 مذکور مطرح نخواهد بود.
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 سفارت متاورس سفارت مجازی سفارت سنتی وضعیت

موجود و در کشور پذیرنده  هاپلماتید
 .واقع شده است

موجود و در کشور 
فرستنده )کشور اصلی( 

 .واقع شده است

موجود و در کشور فرستنده 
)کشور اصلی( واقع شده 

 .است

 شکلِ
 موجودیت

واقعیت مجازی با اقتباس از  مجازی فیزیکی
 (VR)  مجازی

 Metaواقعیت مجازی  هدست هاتیساوب ساختمان فیزیکی ابزار
 Quest 2  وHTC Vive 

 گفتگوی مستقیم از طریق چت باکس گفتگوی مستقیم تعامل

نقش اساسی در ارتباط مستقیم  هاسفارتنقش 
 .با دولت پذیرنده دارد

مکمل سفارت  عنوانبه
 .کنداصلی عمل می

است که نقش فرض بر این 
 .سفارت مجازی را دارد

 ی و متاورسهای سفارت سنتی، مجازمقایسه تکنیک. 1جدول 
Table 1. The Comparison of Traditional, Virtual, and Metaverse Embassy’ Technicalities 

Source: (Zhahira & Christianti, 2023: 118). 
طورکلی، به است. بوده ع حساس سیاسییک موضوهمیشه انتخاب مکان برای مذاکرات، 

کنندگان؛ پذیر است: در قلمرو یکی از شرکتهای زیر درباره انتخاب مکان مذاکره، امکانگزینه
المللی. طرف؛ در مناطق مختلف در صورت طولانی شدن مذاکرات بیندر قلمرو یک کشور بی

ست. طرفین اغلب برای توافق بر سر مکانی الملل اتفاق افتاده اها در تاریخ روابط بینهمه این گزینه
زند که چگونه در اواخر سال دیپلمات روسی مثالی می 1برای مذاکرات اختلاف داشتند. کاریاگین

متحده آمریکا، فرانسه و بریتانیا با برگزاری نشستی با وزیران ، اتحاد جماهیر شوروی، ایالات1953
ورهای غربی ساختمان شورای کنترل متفقین که موافقت کردند. کش 1954خارجه در اوایل سال 

در بخش آمریکایی برلین قرار داشت را پیشنهاد کردند و طرف شوروی، محل اقامت کمیسر عالی 
متحده، فرانسه و بریتانیا پیشنهاد اتحاد جماهیر شوروی را پیشنهاد کرد. پس از بحث طولانی، ایالات

برگزار شود و اتحاد جماهیر شوروی نیز پیشنهاد  کردند که سه جلسه در ساختمان شورای کنترل
داد یک جلسه در کمیساریای عالی اتحاد جماهیر شوروی برگزار گردد که شوروی مخالفت کرد. 

آن، دو جلسه، یکی در ساختمان شورای کنترل  براساسدرنتیجه، طرفین به تصمیمی رسیدند که 
های مشابه عالی اتحاد جماهیر شوروی، برگزار شود. نمونه یایسریکمو یکی در محل اقامت  متفقین

ای المللی وجود دارد که آخرین مورد مذاکرات هستهزیادی از بحث درمورد محل مذاکرات بین
ایران بود که طرف ایرانی با برگزاری همیشگی آن در کشورهای غربی مخالفت کرد و نهایتاً چند 

در  محل مذاکره ن و بغداد برگزار شد. بدیهی است که مشکلدور این مذاکرات در آستانه قزاقستا
تواند می 2022شود. مذاکرات روسیه و اوکراین در فوریه تا مارس فضای متاورس برطرف می

صورت آفلاین در مرز بلاروس و اوکراین و در گونه مذاکرات باشد. سه دور اول بهای ازایننمونه
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 Lebedeva)صورت ویدئویی ادامه یافت مذاکرات به خاک جمهوری بلاروس برگزار شد و سپس
& Zinovieva, 2023: 81 & 149-150)بنابراین، طراحی فضای سیار متاورس، این امکان را فراهم  ؛
بر، تنها بر روی مسائل اهمیت و انرژیای، کم، حاشیهبرزمانکرده است تا با از بین رفتن اختلافات 
و در کمترین زمان ممکن به نتیجه رسید و حتی در شرایط اساسی تمرکز، بحث و گفتگو کرد 

 گیر، این گفتگوها تداوم یابد.های همهبحرانی ازجمله جنگ و بیماری
ها و انزوای اجباری به فرصتی برای توسعه انواع جلسات ویدیویی، کنفرانس 19گسترش کووید 

های سنتی و ارتباط به روش هاصورت مجازی، تبدیل شد. هرچند که مردم و دولتو مذاکرات به
های مثبت ارتباط مجازی نیز گیری کرونا باعث شد جنبهچهره به چهره علاقه داشتند اما شرایط همه

 در بستر. برقراری روابط دیپلماتیک (Lebedeva & Zinovieva, 2023: 149-151) آشکار شود
مفید باشد.  19-گیری کوویدنند همههایی ماها و موقعیتگیریتواند برای مقابله با همهمتاورس می

شدند. صورت مجازی برگزار میالمللی همگی بههای بینگیری، کنفرانسدر طول همه
بود که  2021ترین آن، هفتاد و ششمین نشست مجمع عمومی سازمان ملل متحد در سپتامبر معروف

صورت مجازی هرچند بهتواند اجازه دهد چنین جلساتی، در فضای مجازی برگزار شد. متاورس می
های بین مغز و کامپیوتر در متاورس، افراد را قادر برگزار شود؛ زیرا رابط« حضوری»در یک محیط 

کند که ها را قادر میرو، متاورس دولتکند تا از طریق آواتارها بو، لمس و کار کنند. ازاینمی
نند و به کشورها این امکان را وگو کحتی در زمان بحران جهانی با یکدیگر ملاقات، بحث و گفت

المللی را توسعه ها برخورد کرده و روابط دیپلماتیک و بینطور مؤثرتری با بحراندهد که بهمی
اعضای شورای امنیت از طریق متاورس یک سفر میدانی  2022در ژانویه  (.Gupta, 2023: 13دهند )

درباره صلح در  اطلاعات ارزشمندیو و روند صلح در آنجا را مشاهده کردند  داشتندبه کلمبیا 
(. Kilani & et.al., 2023: 10کلمبیا به دست آورند و از طرفی باعث شد صدای کلمبیا شنیده شود)

های ها هستند که دستگاهاجتماعی و غیره از دیگر بحران -های سیاسیجنگ، بلایای طبیعی، آشوب
های لازم را بدون محدودیت خاصی با سایر ترین زمان ممکن رایزنیتوانند در کمدیپلماتیک می

ها برای کنترل و مدیریت بحران انجام دهند و از بروز و گسترش آن جلوگیری کنند. البته دولت
تواند مزایای روابط دیپلماتیک به این شکل در فضای متاورس و در شرایط غیربحرانی نیز می تداوم

 به دنبال داشته باشد. ستیزطیمحدیگری ازجمله حفظ 
المللی اغلب رهبران، مقامات و بازیگران خصوصی جهان را ملزم به سفر از های بینکنفرانس

در سال  COP26 وهوای سازمان ملل متحد درکنند. این امر در اجلاس آبنقاط جهان می اقصی
هواپیما  400توجه قرار گرفت؛ جایی که رهبران و بازرگانان جهان به دلیل ورود بیش از  مورد 2021

المللی با این ماهیت، هر ساله برگزار کنفرانس بین دههاو جت خصوصی، موردانتقاد قرار گرفتند. 
ت حل مناسب برای اقداماعنوان یک راهتواند بهالمللی در متاورس میهای بینشود. گردهماییمی

توانند فوری موردنیاز برای مقابله با تغییرات آب و هوایی عمل کند. نمایندگان از سراسر جهان می
های حضوری، شرکت کنند ای مضر در کنفرانسبدون نیاز به مسافرت و انتشار گازهای گلخانه

(Gupta, 2023: 13-14.) و  ترها سادههای آنلاین برای دیپلماتبرگزاری کنفرانس ،از سویی
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. شودیمیی جوصرفهی نجومی برای امنیت و سفرشان هانهیهزتر خواهد بود و در زمان و راحت
کاهش سفرهای انسانی است که باعث کاهش ازدحام، حوادث  ستیزطیمحمزیت اصلی برای 
پتانسیل این را دارد که  . درواقع متاورسشودیمگرم شدن کره زمین  تیدرنهاناگوار، آلودگی و 

ی توجهقابلی محلی و جهانی را به میزان اگلخانهبودن، انتشار گازهای  زیآمتیموفق در صورت
 تری گسترش یابد.آن روابط دیپلماتیک در سطوح بالاتر و به شکل ساده موازاتبهکاهش دهد و 

ها و بازیگران غیردولتی نفعان مختلف، دولتمذاکره چند سطحی )مذاکراتی که شامل ذی
هایی از ازاین، نمونههای مختلف، بسیار پیچیده است. پیشتعدد بازیگران و جنبهاست( به دلیل 

، مأمور اداره 1مثال، کووالفعنوانمذاکرات پیچیده چندجانبه و چندبعدی وجود داشته است؛ به
کند که در مرحله دوم مرکزی اطلاعات ستاد کل نیروهای مسلح فدراسیون روسیه، خاطرنشان می

ها در سه کمیسیون مذاکره کردند. ، دیپلمات1973در سپتامبر  2ت و همکاری در اروپاکنفرانس امنی
 -پنج کمیسیون فرعی و کمیسیون سوم  -کمیسیون اول دارای دو کمیسیون فرعی، کمیسیون دوم 

ها، هایی تشکیل شد. تعداد کل کمیسیونچهار کمیسیون فرعی بود. علاوه بر این، کارگروه
طورکلی، در مرحله دوم کنفرانس امنیت . بهندنفر بود 20های کاری، و گروه های فرعیکمیسیون

نویس پیش 4700های کاری جلسه تشکیل شد که در آن گروه 2500و همکاری در اروپا، حدود 
دیپلمات از کشورهای مختلف در  500را بررسی کردند. جلسات غیررسمی هم برگزار شد. حدود 

یت و همکاری در اروپا شرکت کردند. این نمونه از مذاکرات کار مرحله دوم کنفرانس امن
گردد. مذاکرات مدرن نسبت به مذاکرات سنتی بسیار المللی سنتی به نیمه دوم قرن بیستم بازمیبین

کنندگان در مرحله دوم کنفرانس امنیت و همکاری در اروپا که شرکتتر است. درحالیپیچیده
المللی، شرکت ن جامعه مدنی و بازرگانان نیز در مذاکرات بیندیپلمات بودند، امروز نمایندگا

در  2021کنند. برای مثال، کنفرانس تغییرات آب و هوایی سازمان ملل متحد در دسامبر می
شده ازجمله نامکننده ثبتشرکت 40000، دولت 200، نمایندگانی از تقریباً ی انگلیسگلاسکو

کننده غیردولتی را گرد هم آورد. شرکت 9529و  ناظر 14124نماینده از طرفین،  22274
المللی را کنند، روند مذاکرات بینکنندگانی که بازیگران غیردولتی را درگیر میشرکت

های غیردولتی از طریق شرکت مثال، نمایندگان سازمانعنوانکند. بهتر و فراگیرتر میدموکراتیک
المللی تأثیر بگذارند، ی جدید در عرصه بینتوانند بر روند معرفی هنجارهادر مذاکرات می

رو مشروعیت مذاکرات را افزایش دهند و درمورد مسائل خاصی که تخصص دارند نظر دهند؛ ازاین
المللی با هزینه خیلی کم تسهیل کنندگان را در مذاکرات بینمتاورس حضور تعداد زیادی از شرکت

 تواند برایمیاین قضیه  مثالعنوانبه(. Lebedeva & Zinovieva, 2023: 149-151کند )می
ها، نمایندگان بایست با حضور نمایندگان دولتکه می 3المللی کارای سازمان بینهای دورهاجلاس

 تعامل وهمچنین زمینه ارتباط  .برگزار شود مفید باشدکارفرمایان و نمایندگان سندیکاهای کارگری 
                                                           

1. A.G. Kovalev 
2. Commission on Security and Cooperation in Europe(CSCE) 
3. International Labour Organization 
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کند تا از طریق آن علم، عقاید و فرهنگ یکدیگر را فراهم میها با ملت ژهیوبهبازیگران غیردولتی 
 خود را به اشتراک بگذارند.

تواند برای ترویج و مشارکت در دیپلماسی فرهنگی مفید باشد. دیپلماسی فرهنگی متاورس می
ها و همچنین سایر عناصر فرهنگ در بین دولت و اتباع کشورهای هدف به مبادله هنر، دانش، ایده

اد اشاره دارد تا درک متقابل را تقویت کرده و رابطه مستقیم بین دولت مربوطه و اتباع خارجی ایج
عنوان یک عنصر مهم در اعمال قدرت نرم یک دولت تلقی علاوه، دیپلماسی فرهنگی بهکند. به

ور را تواند به مؤسسات میراث فرهنگی اجازه دهد تا دنیایی غوطهشود. برای مثال، متاورس میمی
که در یبرای مخاطب ایجاد کنند تا فرهنگ غنی سایر ملل را تجربه کنند. برای مثال، کاربر درحال

ای واقعی از برج ایفل در فرانسه داشته باشد. در این راستا، دولت کره جنوبی خانه نشسته، تجربه
این  یفرهنگمظاهر توانند جانبه ایجاد کرده است که در آن مردم سرتاسر جهان میمحیطی همه

هنگی خود در ها با گسترش دیپلماسی فر(. درواقع، دولتGupta, 2023: 14کشور را تجربه کنند )
های توانند در متاورس میزبان نمایشگاهبرند. کشورها میفضای متاورس، قدرت نرم خود را بالا می

های خود را به نمایش بگذارند. این رویدادها ها و نوآوریفرهنگی مجازی باشند تا هنرها، سنت
های فرهنگی و سازمان هاکنند. دولتدرک متقابل فرهنگی را ترویج و پیوندهای فرهنگی ایجاد می

خود سمت کنند که مخاطبان جهانی را به های هنری و موسیقی مجازی حمایت میاز جشنواره
دهد . این رویدادها نفوذ فرهنگی یک ملت را در صحنه جهانی افزایش میمی کنندجذب 

(Gaurav, 2022: 26.) سوکاین تعاملات فرهنگی در فضای بدون محدودیت مکانی و زمانی از ی، 
های اقتصادی، برد و از سوی دیگر همکاری بین کشورها به سایر حوزهسرعت تعاملات را بالا می

وگوهای صلح قبرس را مثال، سازمان ملل گفتعنوانبه کند.سیاسی، امنیتی و غیره تسری پیدا می
نطقه حائل انجام داد تا با مردم دو طرف قبرس که توسط یک م 2008در پلتفرم زندگی دوم در سال 

با هدف ایجاد اعتماد و تشویق  عمل ند. این ابتکارنده بودند، تعامل برقرار کشسازمان ملل جدا 
، مقامات کره جنوبی و شمالی در یک فضای 2021وگو بین دو طرف بود. همچنین در سال گفت

ر های همکاری ملاقات کردند. این نشست نمادین دواقعیت مجازی برای بحث در مورد پروژه
ضمن آنکه  (.Gaurav, 2022: 25وگو و آشتی بین دو ملت بود )سوی گفتمتاورس، گامی به

های مختلف تواند به غلبه بر موانع زبانی و تسهیل ارتباط بین مردم از کشورها و فرهنگمتاورس می
آویو برای تولید آواتارهای دیجیتالی مستقر در تل D-ID آپاسرائیل از استارت .کمک کند

ها امکان کند که به دیپلماتهای دیپلماسی دیجیتال استفاده میمنظور فعالیتنما بهدزبانه انسانچن
، دیپلمات 1دهد با مخاطبان در سراسر جهان به زبان مادری خود تعامل داشته باشند. دیوید سارانگامی

یامی را به هشت زبان اسرائیلی ویدئوهایی را در توییتر منتشر کرد که در آن آواتار دیجیتالی او پ
کرد: عربی، ماندارین، فارسی، یونانی، هندی، پرتغالی، روسی و ترکی مختلف ارائه می

(Cimerman, 2023ازاین .)ای در حوزه دیپلماسی به توان گفت که متاورس تحول عمدهرو می
یردولتی در های بازیگران دولتی و غها و استراتژیوجود خواهد آورد که منجر به تغییر تاکتیک

                                                           
1. David Saranga 
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متاورس و تحول دیپلماسی

تیککاهش هزینه های دیپلماتیک، تسهیل روند صدور ویزا و امور دیپلما

رفع اختلاف درباره مکان مذاکره

تداوم روندهای دیپلماتیک در زمان بحران های جهانی همچون جنگ و بیماری های فراگیر

یککاهش آلودگی های زیست محیطی درنتیجه کاهش سفرهای دیپلمات

(افزایش مشارکت بازیگران غیردولتی در سراسر جهان)دمکراتیک تر و فراگیرتر شدن مذاکرات بین المللی 

تقویت دیپلماسی فرهنگی با افزایش ارتباطات و تعاملات

غلبه بر موانع زبانی

 فرآیندهای دیپلماتیک خواهد شد.
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 . تحولات دیپلماسی در پرتو گسترش متاورس1مدل مفهومی 
Conceptual model 1. Developments of diplomacy in the light of metaverse expansion 

Source: (Authors, 2024) 
 

ها و آورد، نگرانیدیپلماسی فراهم میهایی که برای ها و مزیترغم فرصتالبته متاورس علی
هایی نیز برای این حوزه ایجاد خواهد کرد ازجمله: مشکلات حقوقی و پروتکلی. تاکنون چالش

کنوانسیون حقوق دیپلماتیک وین انجام گرفته )تشریفات،  اساس بری سمذاکرات و جریان دیپلما
براساس فرآیند دیپلماسی در دنیای  این سند موضوع مذاکرات، نحوه نگارش قرارداد و غیره( که

اما فعالیت دیپلماتیک در متاورس نیازمند بازنگری در کنوانسیون وین  .واقعی نگاشته شده است
الزامات متاورس بازتعریف  اساس براست که در آن اصول و فنون دیپلماسی در فضای دیجیتال 

لل، امکان کار از راه دور را مشخص نامه داخلی شورای امنیت سازمان ممثال، آیینعنوانشود. به
شد. علاوه ، غیررسمی تلقی میاکرونگیری نکرده است و بنابراین تمام جلسات آنلاین در طول همه

گیری نیز وجود دارد. درواقع، هنوز سازوکاری برای بر این، موضوع محرمانه بودن اطلاعات و رأی
و سایر نهادها در فضای دیجیتال و متاورس  محرمانه بودن آراء اعضای مجمع عمومی، شورای امنیت

 (.Lebedeva & Zinovieva, 2023: 151تعریف نشده است )
درمورد امنیت سایبری و حریم خصوصی نیز هایی را های دیپلماتیک در متاورس، نگرانیفعالیت

دهند  ای انجامها ممکن است در فضای متاورس گفتگوهای محرمانهکند. دیپلماتها ایجاد میداده
ها اطلاعات تواند منافع و چهره طرفین را دچار خدشه کند و یا در سفارتخانهکه افشای آن می

های ای درباره شهروندان مقیم وجود داشته باشد که نیاز است محرمانه بماند؛ اما فعلاً لایهمحرمانه
دیداتی را امنیتی کافی برای حفظ حریم خصوصی کاربران در متاورس تعریف نشده است که ته

کند. از سویی، ایجاد اعتماد در تعاملات دیپلماتیک ها و کاربران میها، دولتمتوجه دیپلمات
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های امن برای ارتباط های احراز هویت و کانالسازوکاررو، توسعه مجازی بسیار مهم است؛ ازاین
(. Gaurav, 2022: 26ها، ضروری است )ویژه از طریق رباتمنظور جلوگیری از تقلب و فریب بهبه

پراکنی و ها و یا دروغتوانند از طریق نفوذ بر دیپلماتهای بزرگ فناوری میغول ،افزون بر آن
انداز متاورس را به نفع خود پیش ببرند که این امر، اعتماد عمومی و نیز اعتماد انگیزی، چشمنفرت

کن است از متاورس برای ظهور و نهایتاً مم. دهدالمللی به یکدیگر را کاهش میبازیگران بین
ها را با گیری دیپلماتوتحلیل و فرآیند تصمیمگسترش اطلاعات نادرست استفاده شود که تجزیه

های دیجیتال هوشمند مثال، بر اساس برخی از اطلاعاتِ دیپلماتعنوانکند. بهچالش مواجه می
رد که دارای مرز، پارلمان و )آواتارها(، کشوری به نام جمهوری کریمه در متاورس وجود دا

 (.Manor, 2022چنین مکانی وجود ندارد ) تیواقع درگذرنامه است اما 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 های متاورس. چالش2مدل مفهومی 
Conceptual model 2. Metaverse challenges 

Source: (Authors, 2024) 
 

باشد، نباید سرمایه اساسی  کاردر دستور باید گفت اگر قرار است دیپلماسی متاورس  یطورکلبه
 یجابه. دیپلماسی در روزگار کنونی باید در درجه اول بدهد دست از را یعنی عامل انسانی ،خود

 جیتدربهکه از نظر تاریخی چنین بود،  طورهمانفرستادگان شخصی دولت عمل کند،  عنوانبهاینکه 
را نمایندگی کنند. دیپلماسی در متاورس  انتظار داشت که منافع کل کشور خود هاپلماتیدباید از 

نه مانند دیپلماسی سنتی تنها بر عامل انسانی اتکا دارد و نه مانند دیپلماسی مبتنی بر هوش مصنوعی 

چالش های 
متاورس

مشکلات 
حقوقی

تهدید حریم 
خصوصی و 

ریامنیت سایب

ب تقلب و فری
یالکترونیک

ی منفعت طلب
غول های 
ی بزرگ فناور

و ایجاد بحران

گسترش 
اطلاعات 
نادرست
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 (.Brasioli & Högenauer, 2023: 19-20بلکه عرصه تعامل انسان و فناوری است) ؛تنها بر فناوری
 

 گیرینتیجه

ها قرار المللی، همواره تحت تأثیر فناوریعنوان یک واقعیت بینبه الملل و دیپلماسیروابط بین
ایم. برخلاف اند و در هر پنج انقلاب فناوری با تحول و بازتعریف مفاهیم آن، مواجه بودهداشته

سابقه افزایی بیهای پیشین، انقلاب پنجم )متاورس( ماهیت شناختی دارد که مشخصه آن، همانقلاب
نتیجه تجربه انسان  افزاید و درو ماشین است و ابعاد حسی را به هوش مصنوعی میبین هوش انسان 

-خارجه، سفارت یهاوزارتخانهکند. امروزه تصور بود، غنی میهایی که قبلاً غیرقابلرا به روش
برای دستیابی به اهداف مختلف، ابزاری  عنوانبههای مختلف دیجیتال ها از فناوریها و دیپلماتخانه

تر شده المللی در تعدادی از ابعاد پیچیده، مذاکرات بینفزاینده شدنکنند. با دیجیتالیاستفاده می
این رو هستند. در این پژوهش، های جدیدی روبهها و فرصتکنندگان با چالشاست و مذاکره

 الدارد. در راستای پاسخ به این سؤ دیپلماسی تحول بر تأثیری چه سؤال مطرح شد که متاورس
 مجموعه تحولاتی که با گسترش متاورس، متوجه دیپلماسی و فرآیندهای دیپلماتیک است، مورد

ها و دستگاه دیپلماتبه دلیل سرعت فراگیری این فناوری،  و مشخص شد بررسی قرار گرفته است
های آن در گسترش تعاملات، از فرصت توانندمی و هستنداین فضا  دیپلماسی در حال ورود به

-های رفتها، کاهش هزینهها، انجام وظایف دیپلماتیک سفارتخانهها و کنفرانساری نشستبرگز
المللی، ایجاد های بینسازی، مدیریت بحرانوهوا، تسریع فرآیندهای صلحوآمد و آلودگی آب

های به وگو برای بازیگران دولتی و غیردولتی و گروهحس اعتماد و شفافیت، ایجاد فضای گفت
های دیپلماسی فرهنگی و غلبه بر موانع زبانی فته در مذاکرات، افزایش استفاده ظرفیتحاشیه ر

های برآمده از گسترش متاورس ازجمله: حال، باید با چالشارتباطات، استفاده کنند. درعین
های حقوقی، نشت اطلاعات، گسترش اطلاعات نادرست، به خطر افتادن حریم محدودیت

های بزرگ فناوری، مقابله کنند و این امر اول نیازمند سودجویی شرکتخصوصی، تقلب و فریب و 
ها، سوم، گسترش و تقویت گذاری دقیق توسط دستگاه دیپلماسی، دوم آموزش دیپلماتسیاست

کارگیری متخصصان فنی، اجتماعی، افزاری متاورس و چهارم بهافزاری و نرمهای سختزیرساخت
رآیند کنترل متاورس در راستای تأمین منافع ملی و افزایش قدرت سیاسی، فرهنگی و اقتصادی در ف

 است.
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