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  آموزاندانش تحصیلی خودپنداره بر وارسازی بازی بر مبتنی آموزشی طراحی تأثیر
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  چکیده

بازی وارسازی را بر خودپنداره  تأثیرحاضر در تلاش است تا با یک طراحی آموزشی مناسب،   پژوهش     
تحصیلی در دانش آموزان  پایه چهارم ابتدایی بررسی کند. این پژوهش به شیوه شبه آزمایش و با طرح پیش 

گروه کنترل صورت گرفت. جامعه آماری در این پژوهش دانش آموزان دختر پایه  چهارم پس آزمون با  -آزمون
به عنوان  هاننفر از آ 63بر اساس نمونه گیری در دسترس، کهبود 1403-1402ابتدایی شهرستان ساری در سال 

 فرآیندطور تصادفی قرار گرفتند و طراحی ه ب نفر( 32) و کنترل نفر( 31) نمونه انتخاب و د ر دو گروه آزمایش
خودپنداره  نامهپرسشابزار پژوهش،  شد. ءاجرابرای گروه آزمایش اجوچال موزش در پلت فرم  آیادگیری و 

گزارش  تأییدی معتبر است که روایی صوری و محتوایی آن، مورد هاش( بر اساس پژوه2004تحصیلی یسن چن )
و  (میانگین و انحراف استاندارد)محاسبه های آمار توصیفی روش ازبا استفاده ا هتحلیل دادهوتجزیه شده است.

های تحلیل کوواریانس یک متغیره و تحلیل کواریانس چند متغیره در آزموناستفاده از  ،های آمار استنباطیروش
ی پژوهش نشان داد که تفاوت نمرات بین پس آزمون  در دو هاهیافت .ه استشد انجام، α=05/0سطح معناداری 

گروه آزمایش و کنترل، معنادار است و  طراحی آموزشی مبتنی بر بازی وارسازی بر خودپنداره تحصیلی دانش 
 مثبت دارد. تأثیرآموزان 
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