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 مقالۀ پژوهشی

95364.121410.22034/JMZF.2024.4  Doi: 

بر داستان  هیبا تک هیو ترک رانیکودک ا اتیاسطوره در ادب یقیتطب یبررس

 اوغلو کیو آثار کوز« مهمانان ناخوانده»

 3، مهلا اصغرزاده منصوری2، احمدرضا کیانی1شکرالله پورالخاص

 

 چکیده

ین مهم، سود ادارند، ادبیات کودک، از کودکان با دنیای حیوانات و عناصر طبیعت، ارتباط تنگاتنگی 

کتد. اب میها و فضای داستانی را از میان حیوانات و عناصر طبیعت انتخبرده و بسیاری از شخصیت

، عناصر پردازی است که با جاندارانگاری حیواناتاز سوی دیگر، آنیمیسم، شاخص برجستۀ اسطوره

کند. این مقاله ه را وارد عرصۀ ادبیات کودک میهای تولید شده توسط انسان، اسطورطبیعت و پدیده

ررسی و مقایسۀ چگونگی بازتاب اساطیر در آثار کوزیک اوغلو و فریده بتوصیفی، به  -به شیوۀ تحلیلی

دهد که هر دو نویسنده با جاندارانگاری حیوانات و فرجام پرداخته است. نتایج پژوهش نشان می

اند. رق بودهاند و در این شیوه، ملهم از ادبیات شازی کردهپردعناصر طبیعت در آثارشان، اسطوره

ها ها از آنهای حیوانی داستانافعال انسانی و احساسات آدمی دو ویژگی هستند که شخصیت

صر برجستۀ اند. آب و باران نیز از عنابرخوردار هستند و بدین وسیله به مرز اساطیر نزدیک شده

اند. شده ثار کوزیک اوغلو و فریده فرجام در قالب اسطوره مطرحطبیعت هستند که  به ترتیب در آ

ر پرداخت دشباهت اساطیر در حوزۀ ادبیات کودک ایران و ترکیه، بیانگر تأثیر و تأثر نویسندگان 

 ر سراسر جهان است. دها در آثار داستانی کودکان اسطوره

 وغلو. ا کیکوز،فرجام دهیکودک، داستان، فر اتیادب ،یپرداز: اسطورههای کلیدیواژه
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 مقدمه.1

دستاورد جامعه مدرن است  ،کودک و نوجوان اتیادب ینظر یپرداختن به مبان     

 یسرگرم کیکودکان  یکه برااز آن شیکودک ب اتیادب .(19-2: 1402 ،یو جلال یخاتم)

کودکان  ییآشنا ،یمتون ادب قی. آموزش از طرکندیرا دنبال م یقیباشد، اهداف عم

 گریها هدف دمختلف و دهی ملل هنرهاها و دانش یگذاربا فرهنگ خود، به اشتراک

از  یکیها را مد نظر دارند. کودک در خلق آثارشان آن اتیحوزۀ ادب سندگانیکه نو

 قیکودکان  است. ما از طر یهااحساسات و آرمان لات،یتما انیاهداف، ب نیا نیترمهم

 اتیاز روح یمهمو با بخش  میکنیم دایراه پ ،پر رمز و راز آنان یایکودک به دن اتیادب

 ندیآیبه کار م یدر متون ادب یمهم ی. ابزارهامیشویآنان آشنا م یروان یهایژگیو و

ها اسطوره انیم نیاحساسات کودکان باشند، در ا و لاتیدهندۀ آرزوها، تماتا بازتاب

تصور  یآن را ابزار توانیاسطوره، م فیبر تعر هی. با تککنندیم یرا باز ینقش مهم

ها کودکان  قرون گذشته نهفته است. اسطوره لاتیپس آن، آرزوها و تما درکرد که 

 و هاشهیها و انداز خواهش ینیبار سنگ خ،یرا دارند که از اعماق تار تیقابل نیا

 قیتلف دیدنسل ج یهااحساسات را با خود حمل کنند و در دوران حاضر، با آرمان

کودک در  اتیعرصۀ ادب سندگانیوها را منعکس کنند. نشوند و باطن و درون ملت

در  یااند با وارد کردن عناصر اسطورهدهیمهم غافل نمانده و کوش نیسراسر جهان از ا

از  ران،یو ا هیمعاصر ترک اتیکودکان را ادا کنند. ادببه نسبت  اتیآثارشان، حق ادب

 مکک ریدر آثارشان از اساط ،وهیش نیاند به بهترهستند که توانسته ییهازمرۀ حوزه

و  رانیدر داستان معاصر ا ریاساط یقیتطب ینوشتار در صدد است با بررس نی. ارندیبگ

. ابدیکودک دست  اتیادب یهابه نکات مشترک دو فرهنگ در پرداخت اسطوره هیترک

فرجام و  دهیفر از« مهمانان ناخوانده»داستان  ،یفیتوص یلیتحل وۀیمنظور به ش نیبد

سؤال پاسخ داده است  نیتأمل قرار داده و به ا رداوغلو را مو کیچند داستان از کوز

 ؟هاستنهیدر کدام زم هیو ترک رانیدر داستان معاصر کودک ا یاکه: اشتراکات اسطوره
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 .بیان مسئله و سؤالات تحقیق1-1

-ها تأثیر فراوانی در شکلباورهاست، این آمیزهای از تاریخ و ، آمیختههااسطوره

با  ختهیگذشتگان که آم یاز زندگ یمهمبخش »اند: ها داشتهگیری نگرش نسل

 هایی هستند کهاسطوره اند،ها بودهآن یمذهب، علم، فرهنگ، آداب و رسوم و باورها

وره ریشه اسط(. 61-39: 1398 ل،یباوسلامت)«ا دارندهفرهنگ یریگدر شکل ینقش مهم

واژۀ  نیاست که ا ایستوریه یونانیبرگرفته از واژۀ  اسطوره»در ادبیات یونان دارد: 

(. 3: 1387آموزگار، )«رودیو داستان به کار م یوجو، آگاهجست یبه معن یونانی

ها معمولاً به همدیگر مرتبط است. تعمق در اساطیر جهان موضوعات مهم اسطوره

مجموعه  ریاساط» ها وجود دارد:نبین موضوع همۀ آ دهد که نوعی پیوندنشان می

جهان، خلقت  نشیچون جنگ، منشا آفر ینیمضام که معمولاً یی هستندهاتیوار

است که بر اقوام کهن  ییهایمصائب و سخت ایبا قهرمانان  انیانسان، جنگ خدا

 (.34: 1370داد، )« و مرتبط با هم هستند وستهیدار، پدنباله یگذشته است که به صورت

انسان به مفهوم شناخته  معمولاً کنند،یم فایها نقش اکه در اسطوره یهایشخصیت

های انسانی یا نزدیک به خدایانی هستند با برخی ویژگی»شدۀ آن نیستند، بلکه 

این نکته برای کودکان جذاب بوده و تأثیرگذاری فراوانی بر  (.67: 1387،یپولاد)«انسان

انگیزی که آرزوهای آدمی را متبلور دارد. موجودات شگفتافکار و نگرش آنان 

ها را به دنیای کودکان و به آورند، این امر، پای اسطورهکنند، برای کودکان شگفتمی

ها برای قالب و تکنیکی که اسطوره»کند: دنبال آن به عرصۀ ادبیات کودک باز می

وانی دارد و به شدت مورد خاند با ذهن کودکان همبیان مسائل هستی به کار برده

های ها به صورت، اسطورهمللکودکان است. به همین دلیل در میان بسیاری از ۀ قعلا

تجاربی را که بشر در  بذر تمامی انکودکاند. ههای کودکان شدگوناگون وارد کتاب

بدو تکامل تاریخی خود طی کرده، در تخیل خود دارد. کودک همچون انسان نخستین 
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سازد شود، روی درخت خانه میزده میکند، از طلوع خورشید شگفتآتش را کشف می

رود. هیچ راهی نیست که بشر ها میو در عالم خیال به عمق دریاها و فراز کهکشان

هایش آن را بازنیافریند. گیلگمش یکی از و کودک در بازی اشده پیموده باولی

توان از آن به های بابلی است که بارها برای کودکان بازنویسی شده است و میاسطوره

تعمق در ادبیات ملل به ویژه ادبیات ترکیه و ایران، (. 56 همان:)« عنوان نمونه نام برد

تأثیر از دنیای ط با کودکان در این دو فرهنگ، بیدهد که آثار ادبی مرتبنشان می

 نتریفرجام از زمرۀ برجسته دهیو فر لواوغ کیکوز نیتول اند.ها نبودهاسطوره

قابل تأمل  یگاهیاسطوره جا ،هستند که در آثارشان معاصر ادبیات کودک سندگانینو

-است واناتیح یایاز دن  که ملهم-ی خود اثر نه جلد بااوغلو  کیکوز نیدارد. تول

ها را وارد عرصه کند و از این طریق، انبوهی از ها، اسطورهکوشیده در روایت داستان

-هایی که در این داستانها و عناصر اسطورهمعارف را به کودکان منتقل کند. شخصیت

های تیشخص تیاهم» دهند:شوند، اساس و بن مایۀ آثار را تشکیل میها مشاهده می

 نیآن را دوم ی،ونانی لسوفیاست که ارسطو، ف ایلق داستان به اندازهدر خ ایاسطوره

 شمسی( 1317)فرجام دهیفر (.231- 207: 1400 ،ی)لرستانداند یرکن از ارکان داستان م

با  که رودیبه شمار م کودک ایران اتیادب خیسرشناس تار سندگانیاز زمرۀ نو زین

کودکان  یاینامش را در دنی، شمس 1345مهمان ناخوانده در سال انتشار داستان 

فرجام در پرداخت داستان مهمان ناخوانده، با (. 28: 1401 ،یدریحر.ک )پرآوازه کرد 

ها برای کودکان جذاب و پر از شگفتی است، درنظر گرفتن این نکته که جهان اسطوره

ذهن ها را وارد روایت کرده و تأثیرگذاری دوچندانی بر شخصیت ها و عناصر اسطوره

 کودکان داشته است.

 های پژوهش شامل موارد زیراست:پرسش

 اند؟ منعکس شده لواوغ کیکوز نیتولهای ها چگونه در داستان. اسطوره1

 ؟ها در داستان مهمان ناخوانده شامل کدام موارد است. اسطوره2
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پردازی از . کدامیک از دو نویسندۀ ادبیات ترکیه و ایران در حوزۀ اسطوره3 

 دیگری تأثیر گرفته است؟

های کنندۀ کدام ویژگیهای مورد بررسی، منتقلها در داستان.اسطوره4

 انسانی هستند؟ 

 

 . اهداف و ضرورت تحقیق2-1

های کوزیک اوغلو هدف از این پژوهش، بررسی چگونگی بازتاب اسطوره در داستان

ر این بوده که و داستان مهمان ناخواندۀ فریده فرجام است. در ادامه، هدف ب

های این دو نویسنده مقایسه شود و میزان های مطرح شده در داستاناسطوره

رسد هر دو نویسنده از آنیمیسم در تأثیرپذیری، مورد ارزیابی قرار بگیرد. به نظر می

رسد، جاندارانگاری بر این، به نظر میاند. علاوهتر استفاده کردهپرداخت اسطوره بیش

ت و عناصر طبیعت، دو مؤلفۀ مهم در آثار این دو نویسنده در حوزۀ در حوزۀ حیوانا

 اند. پردازی است و هر دو نویسنده از ادبیات شرق تأثیر پذیرفتهاسطوره

 

 . پیشینۀ تحقیق3-1

و نغمه  یبه مقالۀ حافظ حاتم توانیکودک م اتیاسطوره در ادب گاهیجا یدر بررس

 گاهیجا ی، به بررس«اسطوره در متل کودکان»( اشاره کرد که با عنوان 1400) یشکران

 یرآبادیو عباس خ یدیکودکان پرداخته است. طاهره حم یشفاه اتیاسطوره در ادب

« کودک و نوجوان یهااسطوره در داستان قشن یبررس»با عنوان  یا( در مقاله1398)

کودک پرداخته و  اتیدو اسطوره در ادب نیا یبه بررس یو پر ویبر اسطوره د دیکأبا ت

 یمیاند. زهرا خورسند و فرناز رحقرار داده یابیآثار مورد ارز نیبسامد آن دو را در ا

 اتیدر ادب یفانتز یریگها در شکلنقش اسطوره یبررس»عنوان  با یا( در مقاله1398)

 قیتلف توانیم یفانتز اتیاند که در ادبافتهیدست  جهینت نیبه ا« کودک و نوجوان
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کودک و نوجوان محسوب  اتیدر ادب یفانتز یریگکهن و نو را عامل شکل یهااسطوره

-کاربرد عناصر اسطوره»ای با عنوان( در مقاله1401عمران صادقی و همکارانش) کرد.

، به بررسی اساطیری مثل غول و «های فانتزی کودکان دهۀ هشتادای در داستان

و آنیمیسم پرداخته و نتیجه گرفته است که این موارد به  پری، جادو، پیکرگردانی

اند. با توجه عنوان وسیله برای نویسندگان در انتقال معارف به کودکان، استفاده شده

ها در ادبیات دو ملت و ارزیابی میزان توان گفت مقایسۀ اسطورهبه این پیشینه، می

شود ی، کاری بکر محسوب میپردازها از همدیگر در حوزۀ اسطورهتأثیرپذیری آن

چون مقایسۀ این موضوع در ادبیات کودک دو فرهنگ، نکات مشترک و متفاوتی را 

 تواند نتایج مفیدی در برداشته باشد. کند که میتبیین می

 
 های تحقیق . بحث و یافته2

کنند. هر اثر ها به اشکال گوناگون در ادبیات کودک، حضور پیدا میاسطوره

کند، معمولاَ آثار داستانی کودکان به دلیل بخش از این اشکال را منعکس میداستانی، 

هایی ارتباط تنگاتنگ کودکان با دنیای حیوانات و جهان طبیعت، دربرگیرندۀ اسطوره

هستند که مرتبط با این اشکال باشند. پروین سلاجقه در بررسی اسطوره در ادبیات 

ای و ادبیات کودک در چهار محور ورهکودک، معتقد است: پیوند بین ذهنیت اسط

)ر.ک انگاری و واکنش حسی طبیعت ذاتبخشی، همنمود دارد: آنیمیسم، شخصیت

در این بخش از نوشتار به بررسی این چهار محور و بازتاب  (.272-262: 1387سلاجقه، 

 شود.های مذکور پرداخته میها در داستانآن

 

 . آنیمیسم 1ـ2

آنیمیسم در اصطلاح به معنای شخصیت بخشیدن به اشیاء و موجودات است. 

ها و هنگامی که آدمی به اشیاء و موجودات پیرامون خود افعال، احساسات، واکنش
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بخشی پرداخته است. در بخشد؛ در واقع به آنیمیسم یا شخصیتتمایلات خود را می

ه و همۀ طبیعت از جاندار گرفته تا ها، آدمی، پا از این مرز فراتر نهادجهان اسطوره

دهد. از ها را همانند خود جلوه میجان را جان بخشیده و آنهای بیاشیاء و پدیده

: 1376)ر.ک پراپ، زند ای، باوری از جاندارانگاری موج مینگاه تراپ، در پس هر اسطوره

نیمیسم شود در حوزۀ آبنابراین، هر آنچه توسط آدمی، جاندار پنداشته می(. 52

گنجد؛ حیوانات، مظاهر طبیعت، گیاهان، اجزای آسمان و زمین، و تمامی می

دهند. آدمی هایی که رنگی از شعور انسانی دارند، موضوع آنیمیسم را تشکیل میپدیده

کند و از این طریق به تولید پردازی میبخشی به اشیای پیرامونش، اسطورهبا جان

از جاندارانگاری، ممکن نباشد، جاندارانگاری، نقطۀ  پردازد که شاید خارجمعارفی می

پردازی به ویژه در حوزۀ ادبیات کودک است؛ با توجه به این نکته، صاحب آغاز اسطوره

.آنیمیسم در خصوص 1»دهند: نظران آنیمیسم را در سه حوزه مورد تعمق قرار می

عور انسانی را نسبت موجودات جاندار: ما به جانداران اعم از گیاهان یا حیوانات، ش

ها و .آنیمیسمی در حوزۀ پدیده2ایم. دهیم؛ یعنی دست به آفرینش آنیمیسم زدهمی

هایی که تولید دست انسان . پدیده3اجزای طبیعت: مثل درخت، جنگل، دریا و غیره. 

تأمل در (. 261همان : )«دهیمها صفات و حالات انسانی را نسبت میهستند و ما به آن

های حیوانی را نشان ات کودک، تمایل نویسندگان به استفاده از شخصیتآثار ادبی

و فریده فرجام نیز از زمرۀ این آثار هستند که با  لواوغ کیکوز نیتولدهد، آثار می

اند. پردازی نزدیک شدهنسبت دادن افعال و صفات انسانی به حیوانات، به حوزۀ اسطوره

در »ز دیرباز با حیوانات داشته است: دلیل این امر، ارتباطی است که آدمی ا

اند و در ها ارتباط عمیق با زندگی انسان داشتههای مختلف، بعضی از حیواناسطوره

برخی از خصوصیات ( 71: 1376جینی گرین، )«اندبرخی موارد هم جنبۀ تقدس پیدا کرده

برانگیخته برجستۀ حیوانات، آدمی را به اعجاب واداشته و حس احترام را در درون او 

ها مثل های خاص آنها را به سبب ویژگیبرخی اقوام غیرمسیحی، حیوان»است: 



 ۳۳/اوغلو کیآثار کوز و« مهمانان ناخوانده»بر داستان  هیبا تک هیو ترک رانیکودک ا اتیاسطوره در ادب یقیتطب یبررس           

 

 
حس (، 72همان: «)اندتولید مثل و غیره، مورد احترام قرار داده، سرعت، درندگی، زیبایی

ها، باعث شده، آدمی، نمادهای های برجستۀ آناحترام توأم با آرزوی رسیدن به ویژگی

ها های برخی از حیوانافعال و کنش»میان حیوانات انتخاب کند: مذهبی خود را از 

خزد و همه وجودش که روی زمین می اند؛ مثلاً مارهای مذهبی، شکل دادهبه سمبل

، سمبلی بین آدمی و دنیای زیر زمین است. پرواز پرندگان با زمین در ارتباط است

جسم رها شده و پرواز  هم نمادی از روح آدمی است که در زمان مرگ از زندان

پردازی سوق داده است، این تمایلات، ذهن آدمی را به سوی اسطورههمان(. «)کندمی

او در کنار حس احترام و تقدس نسبت به حیوانات، کوشیده در دنیای خیالاتش، 

حالات و صفات انسان و حیوان را در هم بیامیزد و موجودی خلق کند که تصویری 

تحقیق »سان، به خلق اسطوره بپردازد: حیوانی داشته باشد و بدینانسانی و نیمهنیمه

ها، بیانگر این مهم است که گاهی مرز بین شکل انسانی و حیوانی در هم دراسطوره

ها که در ای خلق شده است. اسطورهریخته شده و آثار ادبی با رنگ و لعابی اسطوره

رابطۀ درونی خلقت انسان، حیوان حیوان هستند، به نیمه ـانسان زمرۀ خدایان نیمه

 (.72همان: )«کننداشاره می

های کهن و ، داستانی بازمانده از افسانهکه قصۀ مهمان ناخواندهبا توجه به این

پردازی را در آن شاهد بود. به اعتقاد هایی از اسطورهتوان رگه، میچندصد ساله است

شناسی  های هستیای خام از گونههمایههای بریده و بنها، بخش، افسانهکزازی

ستاری (. 5: 1372)کزازی، نامیمتوانند بود که آن را اسطوره میاسرارآلود و باستانی می

، اند از لحاظ شکلهای کهن و عامیانه را که از دل مردم عامه برخاستههم داستان

نظران، احببه باور بعضی از ص(. 106: 1374)ستاری، داند ها میروایتی شبیه اسطوره

های عامیانه در واقع برخاسته از اساطیر ملل هستند که از بطن ادبیات عامه حکایت

های عامیانه حضور پیدا اند. این اساطیر برای جاودانه شدن در متن قصهبرخاسته

ها به شکل قصه و ها، دگرگونی آنهای ماندگار شدن اسطورهیکی از راه»اند: کرده
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در این روایت (. 43: 1387)افشاری، « های عامیانه استحکایت به خصوص حکایت

ها را شاهد بود، این موجودات بخشی به آنتوان حضور حیوانات و شخصیتعامیانه، می

هایی که در این روایت بخشند. شخصیتمی بر سراسر قصه، رنگ و بویی از اسطوره

انسانی، داستان را به مرز آفرینند با استفاده از افعال، صفات و احساسات نقش می

اند. اولین مهمان خانۀ پیرزن،گنجشکی است که از باران گریخته آنیمیسم نزدیک کرده

برد و مثل یک می به خانه او پناه برده است، او مانند یک انسان به جایی امن پناه

 کند.می انسان با پیرزن صحبت

 (. 7: 1363)فرجام، « وا کن منم، خاله گنجشکه، دارم زیر بارون خیس میشم، درو»

های حیوانات داستان فرجام را شخصیت تنها صحبت کردن نیست که شخصیت

ها، احساسات انسانی در های حیوانی همانند انسانبخشد بلکه شخصیتمی انسانی

شوند، حس مهربانی به همدیگر دارند، می دهند، آنان نگرانمی داستان از خود نشان

پذیرند و حمایت و قدردانی را دوست دارند. می ، عشق و محبت رااهل مدارا هستند

های حیوانی، بعد از پناه بردن به خانۀ پیرزن، درصدند مهربانی هر یک از این شخصیت

زاد امکان رشد دارد. مخاطب با مطالعۀ او را پاسخ بدهند. این حس تنها در وجود آدمی

ه در ظاهر، یک شخصیت حیوانی هستند بیند کحکایت، خود را مواجه با افرادی می

کند. بارزترین نشانه این مهر ورزی متقابل، اما افعال و احساسات انسانی را حمل می

رسد؛ پیرزن آن شب در حق همه حیوانات در صبح شب بارانی به منصۀ ظهور می

کوشند، های حیوانی هستند که میکند، صبح روز بعد، این شخصیتمهربانی می

 پیرزن را پاسخ بدهند:مهربانی 

صبح روز بعد، از بس پیرزن خسته بود، دیر از خواب بیدار شد، اما وقتی »

اش بروبیایی است: الاغ سماور را آتش کرده و هایش را باز کرد،  دید در خانهچشم

کند، کلاغ از کند، سگ حیاط را جارو میبالای سفره گذاشته.گربه دارد چای دم می
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کند، زند و مرغ به او کمک میم غلتان میآورد، گاو هم پشت بام را باصحرا چوب می

 (.14)همان: « پیرزن از سر وصدایی که در خانه پیچیده بود خوشحال شد

توان نمونۀ می گیرند خانه پیرزن را ترک کنندمی وقتی روز بعد حیوانات تصمیم

دیگری از احساسات انسانی را در رفتار آنان مشاهده کرد. آنان وابستۀ محبت پیرزن 

 اند:اند و توان دل کندن از او را ندارند، آنان اسطوره مهربانیهشد

خوام که همه شما اینجا بمونین، اما حیاط من قد یه اگه از دل من بپرسین، می»

 (.16)همان: « شه برهغربیله، اگه خاله گنجیشکم بتونه بمونه آقا گاوه مجبور می

را در داستان  ـ که نشأت  دهد، روابط بین فردی پاسخی که گاو به پیرزن می

 کند.برملا می ـ گرفته از یک عاطفه انسانی است 

که کنم برات، بذارم برم؟ پیرزن از اینکنم برات، خرمنو درو میمن که مومو می»

همان: )«گاو را رنجانده بود، دلش گرفت و گفت: با وجود تنگی جا، پهلوی من بمون

18.) 

های شود شخصیتمی انسانی است که سببحس همکاری از دیگر نمودهای 

حیوانی در داستان در شکل یک انسان نقش ایفا کنند. در مهمانان ناخوانده، پیرزن 

ها . اما برخوردی که او با این شخصیتپذیرد که مهمانانش در خانه او زندگی کنندمی

. ستندهایی است که از جنس خود پیرزن هدهد، برخورد با شخصیتاز خود نشان می

 . این خواسته نشانخواهد در بزرگ کردن خانه با او همکاری کننداو از آنان می

اند که هایی توانمند نشسته، انسانهادهد که در پس سیمای حیوانی شخصیتمی

اش را خلق کند. این جاست تواند مدینۀ فاضلهپیرزن قصه باور دارد با همکاری آنان می

اند. ها تبلور آرزوهای آدمی. اسطورهشودها روشن میای شخصیتکه نقش اسطوره

. چنانکه در توانند آرزوهای آدمی را عملی سازندآنان چنان قدرتمند هستند که می

کنند. آنان در کمال ها هستند که آرزوی پیرزن را عملی میاین قصه، این شخصیت
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همزیستی را در کنار ، همکاری و توانند همدلیفرماست، میتضادی که بینشان حکم

 هم رقم بزنند. آنان توانایی به بار نشاندن آرزوی دیرینۀ بشر را دارا هستند.

حالا که دلتون »ها انداخت و گفت: پیرزن نگاه مهربانش را به یک یک مهمان»

جمعی کمک کنین و برای خودتون اتاق بسازین ، باید دستهخواد پیش من بمونینمی

، بساط چای را جمع همه از سر سفره بلند شدند« زندگی کنیم.!مون به راحتی تا همه

های سال همگی با هم به خوشی . از آن به بعد، سالکردند و دنبال کارهایشان رفتند

 (. 22همان: )«و خوبی زندگی کردند

در است. به عنوان مثال  انینما ،به طور روشننیز اوغلو  کیمهم در آثار کوز نیا

 دگاهیاز د ی، اطلاق صفت حسود به قورباغه حاک«ادا قورباغۀ حسود»داستان کوتاه 

است که  یاقورباغه ،یاصل تیاست. در داستان مذکور، شخص سندهینو ییگرااسطوره

جاندار است  یوانیح، . او در ظاهر امرزندیوجودش موج م حسادت در ،یلیبنا به دلا

 یانسان لاتیرفتارها و تما نیه ااست. نمون دهیبخش یانسان تیبه او شخص سندهیکه نو

-مهم گرانیتوجه به رفتار د. دهدیقرار م ییگراسمیمیآن فیرا در رد ، داستانقورباغه

که  ییهاهمانند انسان قورباغهترین واکنش انسان مانندی قورباغه در داستان است. 

 .است گرانید یهادچار حسادت هستند دائمأ حواسش به رفتارها و کنش

چه  گرانیاست که د نیا الشیفکر و خ تمام. دارد یبـ ادا ـ اخلاق عجی قورباغه»

 .(12 :1399، اوغلوکیکوز)«کنند؟یکار م

رود که آنیمیسم را در پردازی، تا جایی پیش میدر ادامه، نویسنده در اسطوره

نشیند. قورباغه کند. راوی با قورباغه به گفتگو میوجود قورباغه بسیار پررنگ می

 گوید:همانند یک شخصیت انسانی، از مکنونات درونی خود با راوی سخن می

 ادا جانم مشکلت چیست؟ دردت را به من بگو! »

همان: )«خواهم کمی هم مرا دوست داشته باشی ولی من چیزی بلد نیستممی -

25.) 
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نیز با تکیه بر ویژگی آنیمیسم، وارد حوزۀ « سما پرندۀ ترسو»داستان 

انسان روان  هایویژگی ،سازیبا اسطوره» ژان پل سارترشود. از نگاه ی میپردازاسطوره

به و ستاره،  کندمی صحبتشود، ابر دل سنگ خون می شود.می دادهبه اشیاء انتقال 

است که  های آغازینانسانکار  ،چیز . این کار شاعرانه بیش از هرکندمی ها نگاهانسان

، هنگام ماه گرفتگیکند. در صورت اسطوره بیان میخود را از زندگی به دریافت

شود. ژان پل ای گمارده میفرشته ،گیرد. برای وزیدن باداژدهایی ماه را در دهان می

با استفاده از تمثیل دانست؛ زیرا  شرح توان ای را نمیاسطوره شرحکه  باور داردسارتر 

: 1387پولادی، )«داشتند عاً وجودباد و خدایان باران واق ،فرشتگان ،اولیه انسانبرای 

بخشی به  پرندۀ داستان، سعی در داستان کوزیک اوغلو، نویسنده با شخصیت(. 225

سازی، طرحی نو در داستان کودک ایجاد کند. سما، پرندۀ دارد از طریق اسطوره

گویی درونی، خود را به عنوان یک شخصیت ترسد و با تکحکایت مثل انسان می

دهد. جاندارانگاری کودکان ریشه در باور کودکانه آنان استان نمایش میانسانی، در د

به اعتقاد آنان هر چیزی که حرکت کند، جاندار است، بنابراین هر چیزی که »دارد. 

(. در داستان 122: 1380)موسی پور و طالبیان، « حرکت کند از زندگی برخوردار است

شود؛ یعنی از حرکت برخوردار می بیدار خوابد ومی مذکور، سما به عنوان یک حیوان

که در قفس خود خوابیده با وزوز مگس از خواب است، پس زندگی دارد. او  در حالی

 کند. پریده، حس ترس خود را به شیوۀ یک انسان با خود واگویه می

ناگهان دید که مگس ـ فضا ـ  با آخرین سرعت و با صدای وزوز به سوی او »

خواهد ، انگار میا نیش بزرگش او را هدف گرفته بود: وای خدای من. انگار بآیدمی

 (.12: 1399اوغلو، کوزیک)«نیشم بزند. )کجا پنهان شوم؟(

ترسد، نکتۀ جالب شود به شدت میرو میسما هر بار که با حیوانات خانه روبه

درون ها، در رویارویی با حس ترس، به توجه، گفتگوی درونی وی است، او مثل انسان
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گوید؛ مثلاَ در عبارات زیر، هنگامی که از سگ گریزد و با خود سخن میخود می

 گوید: ترسد زیر لب میمی

. چرا او به خواست نفس راحتی بکشد که کایا ـ سگ ـ را پشتش دیدسما می»

 ( .22همان: )«خواهد مرا گاز بگیرد؟آید؟ نکند میسمت من می

،  با تکیه بر ویژگی آنیمیسم، سعی «گ خجالتیکایا س»کوزیک اوغلو در داستان 

تان نقش ایفا پردازی نزدیک شود. کایا به عنوان سگ در داسدارد به مرزهای اسطوره

بخشی به سگ توانسته تا حدودی داستان را به سمت کند اما نویسنده با شخصیتمی

انه، پشت ای سوق دهد. مثلاً کایا به محض ورود مهمانان به خو سوی آثار اسطوره

. او مانند آدمی از خودنمایی بیزار است و حس شرم به او دست شودمبل پنهان می

 دهد. می

. اهل خانه برای خوش گذرانی او مشغول چند وقت پیش مهمانی به خانه آمد»

برنامه چیدن شدند. کایا فورأ پشت مبل پنهان شد زیرا او از نشان دادن خودش زیاد 

 (.11همان: )«آمدخوشش نمی

های داستان است که ، موش از جمله شخصیت«ماهی تنبل»در داستان 

هایی که زند؛ همان ویژگیمی ریزی، همکاری و مشارکت در روحیۀ وی موجبرنامه

 تواند داشته باشد:یک انسان می

ریزی موش رو به آنها کرد و گفت: امروز خیلی کار داریم ولی ابتدا باید برنامه» 

 (.10)همان: « خواهیم برای رویداد بزرگی آماده شویمیکنیم چرا که م

. همکاری از مظاهر مهم کنددر ادامه، موش، اهالی خانه را دعوت به همکاری می

انسان متمدن است و نویسنده، توانسته آن را با شخصیت موش به نمایش درآورد: 

« خواهیم کیک لذیذی بپزیمبعد از تمیز کردن خانه همه به آشپزخانه بیایید، می»

 (.14)همان: 
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)ر.پراپ، ای نیازمند به جاندارانگاری است اسطورهولادیمیرپراپ معتقد است هر 

1376:53.) 

ای با دوره ، آنیمیسم، ارتباط نیرومند ذهنیت اسطورهبه اعتقاد پروین سلاجقه

اند باشد که جاندار تصور شدهها و عنصرهای طبیعت میاسطوره و ایجاد رابطه با پدیده

گیرد و معمولاً از ضمیر ناخودآگاه یای نویسنده سرچشمه مو این امر از اندیشۀ اسطوره

 تر است.و در ضمیر خودآگاه کمرنگ  نویسنده، نیرومندتر

. چنان ها استهای انسانی به اشیاء و پدیدهبنابراین آنیمیسم یعنی دادن ویژگی

)سلاجقه، ها دارای صفات هستند ها جاندار هستند و همانند انسانکه گویا همه پدیده

1387:263.) 

خورد. می هایی پررنگ از آنیمیسم به چشمرگه« دیلای گربه غمگین»استان، در د

 شود: می گربه شخصیت اصلی داستان مثل یک انسان غمگین

توانیم غمگین بودن او را تاب بیاوریم. اشک راستش را بخواهید دیگر نمی»

: 1399غلو، اوکوزیک)«توانست یک دریاچه و یا یک استخر را پر آب کندهای او میچشم

2.) 

 کند: می از دیگران درخواست کمک

چند روز پیش دیلا تشنه شده بود: کسی نیست که یک لیوان آب دست من »

 )همان(.« بدهد؟

 او به دنبال برقراری روابط دوستانه با اعضای خانه است: 

اصلا نگران نباشید. انتهای داستان بد نیست. هر چه باشد افراد این خانه از »

 همان(.)«همدیگر مطمئن هستند دوستی

توان حاکمیت روابط انسانی را در جمع حیوانات خانه راوی لای روایت، میدر لابه

تواند سر خوابی شبانه، نمی، مگس عجول به دلیل بیمشاهده کرد. در پایان داستان

از کشد که . نویسنده در حالی او را به تصویر میماندوقت بیدار شود و از سفر جا می
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دهد. این افعال و احساسات نسبت به تنها ماندن به شدت متأثر شده، گریه سر می

 های داستان است:، حاکی از روابط انسانی استوار بین شخصیتاعضای خانه

 (.9)همان: « بیدار شد و متوجه قضیه شد. چشمانش مانند چشمه پر اشک شد»

. راوی و همه ق را مشاهده کردتوان روابط انسانی عمی، میدر آن سوی روایت نیز

دهند که بیانگر شوند، مگس جا مانده است. واکنشی نشان می، متوجه میاعضای خانه

 یک واکنش انسانی است:

متوجه شدیم که فیزای مگس در خانه جا مانده است. با عجله به خانه برگشتیم. »

گز تو را جا ، ما هرهایش دیدیم. دوستت داریم فیزامگس را غرق در اشک چشم

 )همان(.« گذاریم. مگر ممکن است؟ زود باش!نمی

 

 . واکنش حسی طبیعت2-2

ها و اجزای طبیعی هم مطرح ها در حوزۀ پدیدهتر عنوان شد که اسطورهپیش

-بخشی به اجزای طبیعت و واکنش حسی اجزای طبیعت، نوعی اسطورههستند. جان

ها و اجزای طبیعت مطرح آنیمیسم گاهی در حوزۀ پدیده»رود: می پردازی به شمار

 (.261: 1377پراپ، ) «شود؛ مثل، درخت، جنگل، دریا و غیرهمی

 

 . باران2-2-1

ها است. تعمق در ، باران از جملۀ این اسطوره«مهمانان ناخوانده»در داستان 

گیرند. از دیرباز آب دهد که همۀ حوادث در فضایی بارانی شکل میمی روایت، نشان

ها و رو در قصه، نقش بسیار مهمی در زندگی آدمی داشته و دارد. از اینو باران

. باران و به دنبال توان مشاهده کردای از آب و باران را می، حضور برجستههاداستان

ای توان به عنوان اسطورههای ایرانی، میطورهآن آب، نماد باروری است. در فرهنگ اس

. این اسطوره، نماد نیکوکاری برخورد کرد که در ارتباط با باران است« تشتیر»به نام 
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های زمین اعم از چشمه، خیزد. او منشأ همه آب. با دیو خشکسالی به نبرد برمیاست

ها قت، او وظیفه داشت آببخشی دارد. در آغاز خل، رود و غیره است. نیروی حیاتدریا

 (.28: 1387)ر.ک آموزگار،  را در جهان پیدا کند

توان در قصۀ مهمانان ناخوانده، حضور باران را به عنوان ، میبا توجه به این مطلب

 خورد:یک اسطوره پذیرفت. آغاز حکایت با شروع باران رقم می

انداخت سرش، رفت  ، چادرش راپیرزن چراغ را روشن کرد و گذاشت روی تاقچه»

طور که داشت با ، دلش باز شود. همیندم در خانه که هوایی بخورد، آشنایی ببیند

 (.4: 1363، فرجام)«نم باران شروع شدکرد، نمها صحبت میبچه

شود که صدای در خانه پیرزن بلند اولین نقش باران در داستان زمانی رقم زده می

جوید. پیرزن در را باز کرده او را به داخل ، پناه میباران، گنجشکی گریخته از شودمی

شود حس انسانی در پیرزن به غلیان . این جاست که باران سبب میدهدخانه راه می

 کند.جو را در خانه راه دهد. باران، عواطف انسانی را سبز میدرآید و موجودی پناه

شم درو واکن. زیر بارون خیس می، دارم ، خاله گنجشکهزنه؟ منمکیه داره در می»

 (.7همان: «)چکیدآب از نوک گنجشک می-پیرزن در را باز کرد و گفت: بیا تو! 

، ازبس پیرزن خسته بود، دیر از خواب بیدار شد، اما وقتی صبح روز بعد»

 (.16)همان: « اش بروبیایی است، دید در خانههایش را باز کردچشم

 

 .آب2-2-2

های کوزیک اوغلو نمود دارد. به عنوان اجزای طبیعت در داستانواکنش حسی به 

 ، نویسنده، داستان را در فضای تُنگ آب به تصویر«ماهی تنبل»مثال در داستان 

در باور »کشد. آب یکی از عناصر اربعه است که در باور ایرانیان مقدس است: می

کیه و تولد دوباره از ایرانیان آب مظهر آفرینش در هستی است. حیات، تطهیر، تز

 (.3: 1377)یاحقی، « های آب استویژگی
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 باز بسته است: . حیات ماهی بدان، آب، زیستگاه ماهی استدر داستان ماهی تنبل

هر کس مسئولیت کاری را بر عهده گرفت اما صفا داخل تنگ )آّب( دراز کشیده »

 (.16: 1399اوغلو، کوزیک)«کردو استراحت می

انتخاب ماهی و زیستگاه او در آب قصد دارد آفرینندگی آّب را  نویسنده با

خاطرنشان شود و ذهن کودک را متوجه این عنصر اساطیری کند و قدرت آب را برای 

 زیستن، بیان کند.

نویسندۀ ماهی تنبل با انتخاب ماهی به عنوان شخصیت اصلی داستان، بر آن است 

، باروری که ماهی به عنوان بقا و زایندگی تا ذهن کودکان را به این نکته معطوف کند

تواند منشأ رشد، ترقی و تعالی باشد به شرط آنکه بتواند در خیزی میو حاصل

اجتماعی سهیم باشد که هدف زایندگی و ترقی دارند. در این داستان ماهی تنبل 

خیزی و باروری یابد که منشأ و حاصل. مخاطب کودک داستان به روشنی در میاست

 دهد. ، رشد و تعالی خود را از دست می)ماهی( عملأ با تنبلی

 ـگفت: صفاجان اصلاً نیازی به خجالت و شرمندگی نیست با وجودی »  ـگربه  دیلا 

که همگی خسته شدیم ولی از کار کردن در کنار هم خیلی لذت بردیم. تو متأسفانه 

 (.28همان: )« ناراحت باشیاین کار مفرح را از دست دادی؛ در واقع باید از این امر 

دهد که عنصر غالب در این نشان می« دیلای گربۀ غمگین»نویسنده در داستان، 

، آب تنگ را خواهد، آب میای از داستان تشنه شده، آب است. گربه در مرحلهروایت

کند و آخر سر، این آب است که ماهی را ، ماهی در درون آب زندگی میکشدسر می

کند و موجبات خوشحالی گربه غمگین را فراهم ن گربه هدایت میبه سمت دها

. دهدآب در اساطیر چشمه جاودانگی، ابزار تطهیر و زندگی دوباره معنا می»آورد: می

 (.220: 1377یاحقی، )«آب نقش آفرینندگی و زایایی دارد

هر ، در داستان ظادهد که آب در قالب اسطورهنویسنده در این داستان نشان می

شده است. چون توانسته رؤیای نویسنده مبنی بر خوشحال کردن گربۀ غمگین را 
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میرد. . گربۀ غمگین بدون آب می، رمز حیات دوباره استتحقق بخشد. آب در داستان

توانند به زندگی . دو شخصیت داستانی بدون آب، نمیکندماهی نیز در آب زندگی می

را به عنوان یک اسطوره در داستان مورد توجه « بآ»توان ادامه دهند، از این رو می

 بخشد.ها زندگی میای که به شخصیت. اسطورهقرار داد

 

 . ماهی 2-2-3

دهد که نویسنده گاهی در نشان می« دیلای گربه غمگین»بررسی داستان، 

ای را وارد داستان کند و بار معنایی کوشد برخی از موجودات اسطورهلای روایت میلابه

تواند بخش ، میین اساطیر را در متن روایت جاری کند. نویسنده با کاربرد این اساطیرا

ای از افکار، تمایلات و احساسات خود را بیان کند. در داستان مذکور، دو عنصر عمده

از اساطیری هستند که حاصل انبوهی از معانی هستند و بخش « ماهی»و « آب»

 کنند. یت بیان میمهمی از مقاصد نویسنده را در روا

تواند . ماهی همان مادری است که میخیزی استماهی سمبل باروری و حاصل»

. سالکی که در ، ماهی نماد سالک و دریا نماد هستی استزاینده باشد. درآثار عرفانی

تواند عنوان نماد ماهی را به خود بگیرد. حتی شود، میدریای شناخت حق غرق می

نامیده « جز ماهی»، در متون عرفانی رحلۀ تکامل نرسیدهسالکی که هنوز به م

 (.747همان: )«شودمی

کند. ماهی نقش پررنگی را در داستان ایفا می« دیلای گربۀ غمگین»در داستان 

خیزی کند. هر چند در داستان ماهی نماد حاصلاو مشکل گربۀ غمگین را حل می

اطلاق کرد اما او توانایی بهتر کردن توان به او نیست و رمز سالک بودن را هم نمی

 ، توانمند است شرایط پیرامون خود را تغییر دهد.سان اساطیر. او بهاوضاع را دارد

توانند الگویی داند که میهایی میها را پدیده، آنجوزف کمبل در تعریف اسطوره

شوند. شان داده میها نرویاهای ما در قالب اسطوره»برای زندگی ارائه بدهند. از نگاه او 
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های هر عصر بگویند: چگونه در رویارویی ها این توانایی را دارند که به انساناسطوره

: 1377کمبل، )«العمل نشان دهیمها ونشاط از خود عکسها، اندوهبا نومیدی و شکست

34.) 

، چون رؤیای نویسنده شود، ماهی در نقش یک اسطوره ظاهر میدر این داستان

. نویسنده بر آن است تا اندوه گربه را تقلیل دهد. تنها کسی که توانایی کندمی را بیان

. ماهی توانسته الگوی زندگی را برای گربه ارائه ، ماهی استحل این مشکل را دارد

دهد؛ یعنی، خندیدن. ارائه الگوی زندگی مبتنی بر خندیدن، اندوه گربه را زائل 

ای در نظر گرفت که بیانگر این داستان، اسطوره توان ماهی را در. پس میکندمی

 ها را دارد:رؤیای نویسنده است و توانایی ارائه راهکار در برابر بحران

تر از خندیدن دوستت وجود دارد؟ حداقل اینجا به دردی بخشآیا چیزی لذت»

 (.5: 1399اوغلو، )کوزیک« خورممی

 

 گیرینتیجه.3

 دهدینشان م ،تولین کوزیک اوغلوفرجام و چند داستان از  دهیاز فر یتعمق در داستان

 .شودیم همشاهد یپردازپررنگ از اسطوره ییهارگه سندهیکه در آثار هر دو نو

در آثار هر  یپردازاسطوره هایشاخص ی ازکیبالا به عنوان  اریبا بسامد بس سمیمیآن

دو نویسنده در دو شکل  ها در آثار اینانعکاس اسطوره برجسته است.، سندهیدو نو

 قابل مشاهده است: 

در داستان مهمان ناخواندۀ فریده فرجام، آنیمیسم در حوزۀ جاندارانگاری حیوانات به 

ـ افعال انسانی دارند، 1آفرینند: نمایش درآمده است. حیواناتی که در این اثر نقش می

مثل انسان با یکدیگر سخن جا برند و در آنگریزند، به خانۀ پیرزن پناه میاز باران می

دهد که اسطوره در داستان فرجام در قالب گویند و غیره. این رفتارها نشان میمی

ـ احساسات انسانی، در 2های حیوانی و افعال انسانی، منعکس شده است. شخصیت
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ها، حس همکاری دارند، مهربانند و دوست داشتن را این اثر، حیوانات مثل انسان

کنند، این نکته چگونگی پرداخت اسطوره کل مثل انسان، احساس میفهمند و در می

 دهد. در داستان فرجام را نشان می

پردازی بیشتر در حوزۀ جاندارانگاری های کوزیک تونیک اوغلو، اسطورهدر داستان

ها ترین اساطیر این داستانطبیعت و حیوانات رخ داده است. ماهی و آب از مهم

بخشی و رشد ندۀ قدرت تغییر شرایط به دست اساطیر، هستیهستند که بازتاب ده

 عواطف انسانی هستند. 

پردازی ها از ادبیات شرق در حوزۀ اسطورهاین بررسی، بیانگر تأثیرپذیری داستان

ای از حیوانات، میزان این تأثیر های اسطورههستند. در خصوص انتخاب شخصیت

ها خواهش لات،یاز تما کنندیم ینقش باز آثار نیکه در ا یواناتیح ۀهمبیشتر است. 

دهد که ینشان م ،هااسطوره نی. تعمق در اندیگویکودکان سخن م یو آرزوها

هستند.  یتوجهیبه دور از هرگونه خشونت و ب یانسان ییایتحقق دن یکودکان در پ

بر . علاوه دهندیخود را نشان م یدرون یایاز دن یریتصو ،هااسطوره نیآنان در پس ا

در  سندهیدو نو نیدر آثار ا زین تعیطب یاز اجزا یبرخ وانات،یبه ح یبخشتیشخص

 ؛اندکرده یعناصر، سع نیا یریکارگبهبا  سندگانیو نو ندااسطوره قرار گرفته گاهیجا

 نیا نیتربرجستهز ا ی. باران، آب و ماهدهندها را مد نظر قرار آن یامفهوم اسطوره

 .شودیها مشاهده ماز آن یها واکنش حسعناصر هستند که در داستان
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