
 

های  شناسي در تپه های باستانطبق حفاری  .استكاشان يكي از اولين مراكز تشكيل تمدن انساني  

  گردد.مي د بازحضور بشر در اين منطقه به پنج تا هفت هزار سال پيش از ميلا  ۀسيلك كاشان، سابق 

اند گذاری متقابل بودهثيرأتكنولوژی و صنعت دائماً در حال ت  ، هنر  دو حوزه فرهنگ و ،در تاريخ بشر

 دهه گذشته نيز  در چند .جای گذارده استركدام اثر مستقيمي بر طرف مقابل بتحول هر و تغيير و

اجرای   آمد تا با طراحي و  مهندسين فراهم ها امكان لازم برای هنرمندان و  افزاری رايانهبا رشد سخت

بهنرم رايانه  از  گوناگون  وسيلافزارهای  بگيرند  ۀعنوان  بهره  آثار هنری  خلق  ابزاری جهت  ثير أت  .و 

سازی، هنرهای صوتي و  هايي مانند نقاشي، رسم، مجسمهديجيتال باعث دگرگوني فعاليت  فناوری

است شده  بسيارموسيقي  امكان  ديجيتال  ابزار  تمدني    .  مظاهر  و  فرهنگ  معرفي  جهت  مناسبي 

برد. اين  های تاريخي فراهم كرده و لازم است با شناخت دقيق از اين ابزار حداكثر بهره را از آنشهر

دادن اهميت استفاده از دانش روز در  دنبال نشانتوصيفي بهو    پژوهش با استفاده از روش تحليلي

بُداد كه هنر  های تحقيق نشانباشد. يافتهبازشناسي مفاهيم كهن مي به  اتكا  با  عد  های ديجيتال 

های متنوع هنری باشند و در صورتي  هايي با گونهتوانند معرف مناسبي برای تمدنبصری خود مي

 د. ننك  فرهنگ عمومي كمك ی اق به ارت  ندتوانكه از ابزار مناسب استفاده شود مي

 : اهداف پژوهش
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 مقدمه 

توان گفت كه پس از  مي  .باشدتوسعه ميای در حالكنندههای اخير پيشرفت تكنولوژی با سرعت بسيار خيرهدر سال

امروزه دنيای ديجيتال در    . انقلابي ديگر اتفاق افتاده است كه انقلاب ديجيتال نام دارد  ، های دورانقلاب صنعتي در سال

وجود آمدن ابركامپيوترها و صفحات اينترنتي و مجازی انسان امروز را  به .است ثيرگذار أ ها بسيار تزندگي روزمره انسان

ه توسط كامپيوترها در ابتدا يكي از اركان  محاسبات كامپيوتری حل معادلات سنگين و پيچيد  . بسيار كمك كرده است

  ؛ ثيرگذار استأهای زندگي انسان مدرن تاصلي انقلاب ديجيتال بوده است اما امروزه دنيای ديجيتال در همه عرصه

كه حتي خريد روزانه خانه يكي از كاربردهای دنيای ديجيتال است و اين نشانگر نفوذ بسيار زياد اين عرصه بر  طوریبه

قاليبافي و غيره هنرهای ديجيتالي    ،بافي هاست امروزه در كنار تمام هنرهای سنتي ايران مانند گليمروزمره انسانزندگي  

  . شودكردن يك پوستر و يا طراحي ديجيتالي يك منزل مسكوني توسط معماران يك هنر حساب ميازجمله طراحي

توانند بازخورد خوبي  ترها و هنرهای ديجيتال نميچه در زمينه گرافيكي و چه در زمينه معماری بدون كمك كامپيو

بسيار جدی    ، دارد كه اين دنيا را كه دنيای ديجيتال نام داردما را به اين سو وامي  رواز اين  ؛ در كار خود داشته باشد

بر  وهوری كاملي را انجام دهيم شهر كاشان علابگيريم و برای بررسي كامل آن فضاهايي را مشخص نموده و از آن بهره

تواند با پيشرفت تكنولوژی عرصه جديدی را برای باشد مياين كه قدمتي چندهزارساله دارد و و دارای بافت سنتي مي

 به روز ديجيتالي است.  !خود ايجاد نمايد و آن ايجاد يك مركز كاملا

تاريخي و فرهنگي به اين شهر  های تواند هم در عرصه گردشگری و و هم در ديگر عرصهايجاد يك مركز ديجيتالي مي

با گردشگران  آشنايي  .قديمي كمك كند ارتباط  ايجاد  و  ديجيتال  دنيای  از طريق  با شهر كاشان  مردم  بيشتر  دادن 

  راحتي آن را انجام داد.توان بههايي باشد كه از طريق دنيای ديجيتال ميترين كمك تواند يكي از كوچك خارجي مي

گيرد و براساس حركت سر و  كه در آن محيطي مجازی در جلوی چشمان كاربر قرار مي واقعيت مجازی فناوری است  

   .كندبدن آن محيط مجازی تعامل برقرار مي 

به از شهرهای مهم گردشگری كه همهشهر كاشان  با كمك  ساله پذيرای هزاران توريست است ميعنوان يكي  تواند 

توان با احداث مجتمع ديجيتالي و واقعيت  گيری نمايد. ميت چشمتكنولوژی هم از لحاظ اقتصادی و هم فرهنگي پيشرف 

به اگر  تا  كرد  ترغيب  را  آنان  و  داد  انجام  گردشگران  برای  عظيمي  بسيار  تبليغات  واقعي  مجازی  و  صورت حضوری 

ن كند.  صورت مجازی از همه اماكن توريستي ديد های شهر را ببيند با كمك اين فناوری بهاند تمامي ديدنينتوانسته

ثر و كارا  ؤنحوی مايجاد محيطي مطلوب كه ضمن ارتقای غنای حسي، خوانايي را با خود داشته باشد و فضاهای آن به

ساماندهي شده باشند و پاسخي مساعد به فعاليت، كالبد و معنا دهند در گرو نگاهي معمارانه، خلاق و همراه با شناخت  

از اين برای گروهآماده  ،روبه هنرهای ديجيتال است.  برای خلق فضاهای سرزنده و كارا   های سني مختلف و  سازی 

سازد اين  تر ميآنچه ضرورت اين تحقيق را برجسته  ،درواقع  رسد.نظر ميهنرمندان مختلف اين عرصه هنری ضروری به
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لازم به توجه ويژه  های هنر است ضمن آن كه شكوفايي اين هنر  نقش حمايتي هنر معماری برای ديگر عرصهاست كه  

 ها و الزامات اوليه آن دارد. به نيازمندی

های ديجيتال چگونه ال هستيم. كه هنرؤدنبال پاسخ به اين ستوصيفي به  و  كيد بر روش تحليلي أدر اين پژوهش با ت

 ( باشد.كاشانتواند معرف يك تمدن )مي

  قرار گرفت.   يمورد بررستحليلي  -في و توصيفي كياست و از نظر طرح به روش    یپژوهش حاضر از منظر هدف كاربرد

بن  ه يكه شامل مطالعات پا  ق يتحق   نيا نوع تحق   .باشديم   نيادي و  با    ن يو ترجمه متون لات  یاكتابخانه  قياز  بوده كه 

  ن ي. در ابود  ی او كتابخانه  يداني م  قات يحقتصورت  و به  ها  انجام گرفته شد نآ  یآورمراجعه به مدارک موجود و جمع

تا    رد يقرارگ  ي ابي مورد مطالعه و ارزهنرهای ديجيتال  ،  واقعيت مجازیگذار بر  ريثأن عناصر تيترمهم  شد   ي مرحله سع

به طراحي الذكرفوق موارد از مناسبي شناخت به اينكه از پسآماده گردد.    يبستر مناسب جهت طراح   رسيديم 

 هدف به نيل برای فضايي خلق به اوليه مطالعات به استناد  مجازی با  واقعيت   رويكرد   با   ديجيتال   هنرهای   مجتمع 

 معماری پرداخته شد.  زمينه برای طراحي در نهايي

ها، مقالات و  نامهوتحليل پايانبرداری، تجزيهروش گردآوری اطلاعات در مرحله شناخت، شامل مطالعه اسنادی، فيش

 SPSSافزار  نامه و نرممشاهده و ارزيابي بناهای موجود، پرسشهای مشابه،  های مربوطه، بررسي و تحليل پروژهكتاب

دست آمده، صحت  تجزيه و تحليل شده و با استفاده از نتايج به  SPSSافزار  نرم  ۀوسيلها پس از گردآوری، بهداده  بود.

عه آماری در  حجم نمونه جامنفر بود كه    1500جامعه آماری پژوهش حاضر    ييد يا رد گرديدند. أفرضيه مطرح شده، ت

  35تا    15نفر محاسبه شده كه اين تعداد به نسب مساوی بين دو جنسيت زن و مرد و گروه سني    306پژوهش حاضر  

ماری مطرح شد تا در درجه  آالاتي در زمينه پرسش تحقيق از جامعه  ؤس  ، سال مورد بررسي قرار گرفت. در اين راستا

وريم و در درجه بعد نوع  آدست  جيتال در معرفي تمدن كاشان را بهاول ميزان علاقمندی مردم در استفاده از هنر دي

 استفاده از هنر ديجيتال را در اين زمينه شناسايي كنيم.

 ساختار تمدنی کاشان .۱

لغت كاشان    ،های متمادی محل سكونت و جايگاه اقوام مختلفي بوده است. در كتبكاشان شهری تاريخي است كه قرن

  « تاريخ قم»ترين مأخذ در اين زمينه كتاب  معرب كاشان است. كهن  با نام »قاشان« ياد شده كه در اصل عربي عموماً 

گويند كه قاسان دريا بوده و آن را  به رودخانه كه او را به زبان عجم كاسه مي   .اندكه در آن آمده قاسان را نام نهاده

دانان، شهر  از لحاظ جغرافيای سياسي و تقسيمات كشوری، در گذشته جغرافي  .(20:1345نراقي،  )اند  كاسرود خوانده

كاشان از گذشته تاكنون همواره    .(29-31:  1385قمي،  )   كردند كاشان را جزو ايالت جبال يا عراق عجم محسوب مي

پيوسته در متون تاريخي و جغرافيايي قرون    ،روترين راه ارتباطي شمال به جنوب قرار داشته است؛ از ايندر مسير مهم

 ،« ضلار ا »احسن التقاسيم في معرفه االقاليم مقدسي، المسالك و الممالك اصطخری«، »صوره مي مانند لامختلف اس

حوقل كه در حدود قرن  ابن ،عنوان مثالبه ؛اندهای ارتباطي به كاشان نيز اشاره كردهحوقل حين ذكر مسيرها و راهابن
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از همدان به ساوه سي فرسخ، از ساوه  ،  داردزيست، در مورد راه ارتباطي همدان به كاشان چنين بيان ميه.ق مي  چهارم

 . (361: 2/1938حوقل، ابن)«  به قم دوازده فرسخ و از قم به كاشان هم دوازده فرسخ است

های سيلك كاشان،  شناسي در تپهحفاريات باستانكاشان يكي از اولين مراكز تشكيل تمدن انساني بوده است، طبق  

گردد اما بايد اذعان كرد كه تاريخ اين  مي حضور بشر در اين منطقه به پنج تا هفت هزار سال پيش از ميلاد باز  ۀسابق 

رسد در مركز  نظر ميشناسي( به)زمين  های يخچالي آخرين دوره  در دوران باراني بين . شهر مملو از نابساماني است

تدريج كوچك و خشك شد كه اكنون در محل آن  ايران دريای پهناوری گسترده بود. اين دريا با شروع عهد خشكي  به

است يافته  اسكان  محل  اين  اطراف  در  روستاها  در  استقرار  دوره  در  بشر  و  برجاست  مركزی  بزرگ  چنانكه    ؛ كوير 

  .توان در حاشيه هلالي شكل كوير يافتها را ميترين تمدنقديمي

 

 www.Googel.comنقشه كاشان، مأخذ:  .1تصویر 

های موسوم به سيلك واقع در دو كيلومتری جنوب  های اين حاشيه تمدن سيلك است. تپهترين تمدنيكي از قديمي

آيد. حدود هفت هزار سال پيش  شمار ميترين مراكز استقرار بشر در فلات مركزی ايران بهغربي كاشان يكي از كهن

هايي  دست آورد. نشانههای مختلف پيشرفت شاياني را بهسيلك پايه و اساس تمدني را بنيان نهادند كه در دورهمردم  

های شمالي و  )تپه هادست آمده از اين تپههتوان در آثار سفالين و اشياء مسي و مفرغي باز اين پيشرفت و ترقي را مي

 معتبر ايران و جهان است، مشاهده كرد. های بخش اكثر موزهجنوبي سيلك( كه امروزه زينت

شناسي نيز در  های باستانبه اينكه در منطقه كاشان آثاری از دوره هخامنشي و اشكاني وجود ندارد و پژوهشباتوجه 

های  از تمدن اين دوره در كاشان اطلاعات زيادی در دست نيست ليكن كشف سكه  .اين منطقه بسيار محدود بوده است

اين منطقه نشان از ردپای تاريخ دوره هخامنشي و سلوكي دارد. كشف    دوران هخامنشي و اشكاني درنقره متعلق به  

بر امتداد مدنيت در منطقه كاشان تا    «مرق گواهي»ای متعلق به اواخر هزاره اوايل قبل از ميلاد در روستای  گنجينه
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ن متعدد  ئدست نيامده است اما قراهر اين منطقه بچه اخبار و مداركي از دوره اشكانيان داواخر دوره هخامنشي است. گر

های نياسر، خرمدشت و نطنز، اشارات  دهد. وجود آتشكدهتاريخي خبر از آباداني و رونق كاشان در دوره ساسانيان مي

  نام سارويه در آباد، اخباری مربوط به يك شهرک دوره ساساني بهلف تاريخ قم به مناطق باستاني چون نياسر و نوشؤم

همگي گواهي بر اين    ،جای بوده استنويسان تا دوره اوليه اسلامي نيز آثاری از آن برمنطقه كاشان كه به گزارش تاريخ

مدعاست. كاشان در دوران اسلامي همراه با قم، اصفهان، همدان ازجمله شهرهای بلاد جبال يا عراق عجم محسوب  

 شود.مي

اند كه در  )دوران ساساني( سخن به ميان آورده  آور و جنگجوی كاشان در اين عصرنويسان فراواني از مردان نامتاريخ 

كردجنگ  بسيار شركت  سفرنامه  اند.ههای  و  عقربمورخان  از  اسلامي  دوران  اوايل  و  نويسان  كاشان  در  فراوان  های 

اند.  دهكرعنوان شهر كوچكي معرفي  اند و كاشان را بهترين ويژگي آن ياد كردهعنوان اصليبودن مردمانشان بهشيعه

های بسيار با از دست دادن  ز مقاومترو شد و پس اهها روبهای قرن اول هجری با هجوم عربكاشان در نخستين دهه

››نزهه القلوب‹‹ بنای شهر كاشان رادر دوران اسلامي    مستوفي در  اللهاستحكامات خود، تسليم شده به تاراج رفت، حمدا

››زبيده خاتون‹‹ همسر هارون آمدن حكومت سلجوقيان،  به  و روی كار  قرن پنجم  آغاز  با  الرشيد نسبت داده است. 

آنوری از اين شهر به خدمت حكومت درآمده  مردان بزرگ و نام  ، در اين زمان  .عتبار روزافزوني يافتكاشان اهميت و ا

نويسد: ››اغلب وزارء و مستوفيان و دبيران دربار، كاشاني بودند، هنر و علم  و به مدارج عالي رسيدند. چنانكه راوندی مي

. در اين دوره، شهر توسعه يافت و بناهای عمومي  در اين زمان كمال يافت و كاشان محل و منشاء فضل و ادب شد

بيشتر بناهايي كه در دوره سلجوقيان    .فراوان و گوناگوني مانند مسجد، مدرسه، خانقاه، دارالشفاء و كتابخانه ساخته شد‹‹

توسعه و آبادی  اند، ليكن آنچه باقي مانده، نشاني از  درپي ويران شده و از ميان رفتههای پيبنا شده است به دليل زلزله

)سلجوقيان(    جای مانده از اين بناها مسجد جامع است كه در اين دورانهترين آثار بباشد. مهمكاشان در اين عصر مي

ه.ق است. در دوران سلجوقيان كاشان    466ای مزين به خط كوفي با تاريخ  و مناره  بازسازی شده و دارای گنبدی آجری

 ی رسيد.  ا ملاحظهبه ترقي و آباداني قابل

اين دوره در كاشان ت اين دوره و وجود مدارس متعددی كه در  تاريخي در  آثار  نيز ظهور دهأكثرت  ها  سيس شد و 

دانشمند كاشاني در اين مقطع گواهي بر مدنيت و پيشرفت اين شهر بوده است. كاشان در قرن هفتم با حملات وحشيانه  

ها  ن شده و به غارت رفت ولي ديری نپاييد كه به دليل رونق كارگاهمغولانه صدمات فراواني ديد و بخشي از شهر ويرا

ای ساخته شد  بناهای تازه  ، و بافت انواع قالي، پارچه، ساخت كاشي و سفال دوباره حيات خود را بازيافت. در اين دوره

ها هنوز  نكه برخي از آ  ››قراقويونلو‹‹ بناهای معتبر ديگری هم ساخته شده   و بازار نيز گسترش يافت. در زمان جهانشاه 

كه به همت عمادالدين محمود بنا گرديد. پس از برقراری حكومت  ازجمله ميدان سنگ و بناهای اطراف آن  ؛پابرجاست

آمده  مغلوان در ايران و قبول اسلام و تشيع توسط ايلخانان مغولي، كاشان از شهرهای آباد و پر رونق ايران به حساب مي

خان سلطان مغولي پس از اينكه به مذهب تشيع درآمد، عنايت خاصي به كاشان داشته و عمارات  است. حتي غازان

توجهي در اين شهر بنا كرده است. با روی كار آمدن حكومت صفوی در قرن دهم هجری، اهالي كاشان، شيعياني  قابل
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ق ضربه سختي به بناهای شهر وارد  ه.  982من بودند و از حكومت آنان استقبال كردند. اگرچه زلزله ويرانگر سال  ؤم

ليكن در اين دوره از تاريخ كاشان در شئون مختلف ترقي فراواني كرده و به منتها درجه شهرت دست يافت.    ،آورد

های ابريشمي،  صنعت و هنر بافندگي در اين شهر به اوج ترقي و شكوفايي رسيده و بهترين و زيباترين انواع پارچه

شد. اهميت كاشان در اين  های نساجي كاشان بافته ميهای پشم و ابريشم در كارگاهن قالي تريكتان، مخمل، مرغوب

اند. بازار كاشان در اين دوره  عنوان پايتخت مذهبي ايران ياد كردهنويسان از اين شهر بهدوره به حدی است كه سفرنامه

ها و كاروانسراهای  نام قيصريه مشتمل بر دكانهای بنيز رونق و گسترش يافت، شاه عباس در وسط بازار، چهارسوق تازه

ها بقعه متبركه بازسازی و نوسازی گرديده و كاروانسراها و مساجد با شكوهي ساخته شد. يكي از  مجلل بنا نهاده، ده

 كيلومتری جنوب كاشان بنيان نهاده شد.   5ترين بناهای اين دوران باغ فين است كه در ترين و مجللارزنده

  

 www.Googel.comهای تاريخي و فضای سبز كاشان، مأخذ: تصاويری از مكان .2ویر تص

بافي در كاشان و  ترين مراكز نساجي جهان در زمان ِصفويه بوده كه از همان دوران صنعت قاليكاشان يكي از عمده

بافي به اوج كمال خود رسيده است؛  ای كه در زمان صفويه هنر و صنعت قاليگونهبه  ؛ اطراف آن رواج بسياری داشت

لتي به موضوع ندارند،  لاعات نمادين هستند و اغلب از لحاظ ظاهر، د لاو تصاوير متن قالي، حاوی اط  بسياری از نقوش

 . بردتوان به مفهوم آن پيها نميبه تعبيری از مشخصات آن

بافي در شهر كاشان، بستر كافي برای  ويژه قاليدستي و بههای متنوع معماری، نقاشي، مرمت، صنايعبه جنبهباتوجه 

به هنرهای چندگانه و متنوع در كاشان استفاده از  ای ديجيتال در اين شهر وجود دارد. باتوجهد مركز چندرسانهايجا

 اش باشد. تواند معرفي مناسبي برای اين شهر و فرهنگ ای ميمجموعه چندرسانه
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 ثیر آن بر هنر      أ دیجیتال و ت .۲

عنوان  ههايي است كه از فناوری ديجيتال بای از آثار هنری و شيوهگستره، اصطلاحي عمومي برای  1هنر ديجيتال    

دادن يا نمودن اثر است نشان  ۀنخست: رسان  ۀديجيتال نمايند  ۀكند. واژيا ارائه استفاده مي  بخش ضروری فرايند خلق و

ای؛ و هنر  نر رايانه و هنر چندرسانهكار رفته، ازجمله ههای مختلفي برای آن بهنام  1970و دوم: ابزار توليد هنر، از دهه  

كلي اصطلاح  تحت  خودش  جديد ترديجيتال  رسانه  اس هنر  گرفته  دگرگوني  أت ت.قرار  باعث  ديجيتال  فناوری  ثير 

نقاشي،فعاليت مانند  صوتي سازی،مجسمه رسم، هايي  است هنرهای  شده  موسيقي  شكلدرحالي  ؛و  جديد  كه  های 

های هنری  عنوان شيوههواقعيت مجازی، ب  ديجيتال، و هنر چيدمان اينترنت، اينستاليشن ياهنر   نقاشي ديجيتال، مانند

مي بشناخته  كليهشوند.  بطور  هنرمندی  توصيف  برای  ديجيتال  هنرمند  اصطلاح  ميهتر  ازكار  كه  های  فناوری رود 

كه از   هنر معاصر  لاحي است كه بهگيرد. در يك مفهوم گسترده، »هنر ديجيتال« اصطدر توليد هنر بهره مي ديجيتال

 .شودگفته مي ، بردهای توليد انبوه يا رسانه ديجيتال بهره ميروش

قرن و شايد اندكي بيشتر سابقه دارد. هنر  هنر ديجيتال برخلاف تصور بسياری پديده خيلي جديدی نبوده و حدود نيم

د ديجيتال تهيه شده، يا از تصاوير و احجام اسكن  شود كه توسط رايانه در چارچوب قواعديجيتال به هنری اطلاق مي

منظور از هنر ديجيتال هنرهای    ، طور معمولديجيتالي قابل به نمايش گذاشتن باشد. به  2شده در سيستم مولتي مديا 

توليد  بر علوم رياضي ای، اثر هنرمنداني انساني و نه عملكردهای الگوريتميك مبتنيهستند كه توسط فرايندهای رايانه

صورت ديجيتال توليد گردد. خواه اين  گردند. محصول هنری ديجيتال آن چيزی است كه نتيجه، در يك سيستم به

سازی يا معماری كه  عدی مانند مجسمهتوليد، مشاهده از صفحه مانيتور باشد، يا پرينت يا يك محصول هنری سه بُ

تواند  روز و بيان در قالب قواعد ديجيتالي داشته باشد ميطور كلي هر هنری كه امكان بباشد. بهيك هنر كاربری مي

 (. 1387 :زند)مظفر و خاک هنر ديجيتال باشد 

ها در هنرهای  گردد و بسياری ديگر از آنبعضي از مفاهيم كشف شده در هنر ديجيتال به تقريباً يك قرن قبل بازمي 

ای  شود اين است كه فناوری ديجيتال اكنون به مرحلهمحسوب ميآنچه در واقع، جديد   .اندسنتي مورد بحث قرار گرفته

دهد. اصطلاح هنرمند ديجيتال  از رشد و توسعه رسيده است كه امكانات جديدی را جهت خلق و تجربه هنر نويد مي

نر ديجيتال  ه 3آستين  گيرد. موزههای ديجيتال در توليد هنر بهره ميرود كه از فناوریكار ميهبرای توصيف هنرمندی ب

دارد چنانچه فناوری ديجيتال در هر يك از اين سه  ده، اظهار ميكررا در سه بخش فرايند، محصول و موضوع تفكيك  

در اين تفكيك، فرايند توليد اثر ديجيتال    گردد.عنوان اثر هنری ديجيتال محسوب مي، كار بهكار گرفته شودبخش به

هايي گوناگون از خلق يك تابلوی نقاشي ديجيتال  باشد كه مثالر توليد اثر ميجستن از صنعت ديجيتال دبر مبنای بهره

پويانمايي و  الكترونيك  اثر موسيقي  رايانهتا يك  را شامل مي های  تعاملي1395گردد )قاسمي،  ای  اثر هنری  (.  بودن 

 
۱ Digital art 
۲ Multi media 
۳ Austin 
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های نوين  نر خود را با رسانهكوشند هترين مفهوم هنر ديجيتال معاصر است. هنرمندان با استفاده از فناوری ميرايج

 (. 194 :1389)راش،  های بيشتری برای مخاطبان خود خلق و ايجاد كنند عرضه كنند؛ به اين منظور كه كنش

كه حس است  الكترونيكي  و  ديجيتالي  دوربينهنر  و  علاوهگر  دارد.  ورودی  دريافت  برای  مختلف  دارای  های  آن  بر 

و   ريزپردازنده  پايانهكامپيوتر،  و ساير  الكترونيكي  و  مدارهای  است  اطلاعات  پردازش  برای  آنالوگي  و  های ديجيتالي 

ای و بويايي برای نمايش دارد. تمام اين امكانات در يك  شنيداری، لامسه-های مجهز به سنسورهای ديداری خروجي

دهد و  ن يا در طول زمان پاسخ مي زمايافته مخاطب يا كاربر خود، همهای تنداده شده است كه به كنشسيستم قرار 

گيری اثر و آن چيزی است كه تكنولوژی  كيد بر كنش فيزيكي مخاطب يا كاربر، برای فهم بهتر روند شكلأدر اينجا ت

)استرن،   فراهم كرده است  را    (.6:  2013برای وی  تكنولوژی  ايجاد كند كه  كاربر  برای  فضايي  بايد  تعاملي  اثر هنر 

با مح اينفراموش كرده و  ايجاد تعامل كند.  ايجاد  يط  بودن و شدن  برای  برای تجربه و تمرين  آثار، چارچوبي  گونه 

 كند.عد جديدی كسب ميبردن از اثر هنری، بُكند و بنابراين، لذتمي

برانگيز است بلكه چگونه طراحي  كنيم چالشتنها آنچه طراحي مي در عصر اطلاعات، همانند عصر صنعتي قبل از آن، نه 

معماریمي با  فني،  معماری  سامانهكنيم.  غيراقليدسي،  هندسي  فضای  توپولوژی،  ديجيتال  محاسباتي،  های  های 

ها  ها و ساختمانهای ديجيتال در شهرطوركه زيرساختاند. همانديناميك و جنبشي، و الگوريتم ژنتيك جايگزين شده

ديجيتال در حال    ۀ د. پتانسيل خلاق و مولد رسانهای سازماندهي جديد در حال ظهورنها و روششود، فرمثبت مي

ابعاد جديدی در و   معماری ديجيتال است. معماری گشودن  تبديل  تغيير شكل  و  فرم  توليد  از  فرايند محاسباتي  به 

استمعماری شده  شناخته  پايه  محاسباتي  مفاهيم  مبنای  بر  متعددی  ديجيتال  جمله  ؛ های  آن  معماری    :انداز 

-)الگوريتم   ی سطوح همسان، معماری سينماتيك و ديناميك، معماری پارامتريك و معماری تكاملي توپولوژيكي، معمار

 (. 1391 :)گلابچي و همكاران  های ژنتيكي(

ديجيتال  از معماری  استفاده  اشكال   سازیشبيه نويسي،برنامه كامپيوتر، سازی مدل به  ايجاد  برای  تصويربرداری  و 

فيزيكي   ساختارهای  و  ميمجازی  جنبهگفته  ديگر  برای  همچنين  اصطلاح  اين  آن معماری  های شود.  در  از  كه  ها 

معماری ديجيتال به عمد رويكردهای متنوعي داشته و   رود.كار ميبه  ،های فناوری ديجيتال استفاده شده است قابليت

ان ديجيتال را گردهم  آنچه معماران، طراحان و متفكر   ،كند. با وجود اينهيچ جنبش خاص معماری را معرفي نمي

های معماری است. با استفاده از  آورد، تمرين استفاده از تكنولوژی ديجيتال، برای پيوند طراحي و ساخت در پروژهمي

تواند يك تئوری جديد  معماری ديجيتال مي  (.2015  :)كرم و عرفانيان  يابدابزار ديجيتال، هوشمندی طراح گسترش مي

دوباره   باهاوس  روش طراحي مبتني بر  ، برای كمك به فرايند تفكر طراحي استفاده شود  در معماری باشد. اگر از آن 

در طراحي  تئوری  ديگر،  طرفي  از  خواهد شد.  به رنسانس بازتعريف  زيادی  كامپيوتر ۀوسيلتاحد  به كمك  و   طراحي 

  طراحي با كامپيوتر تغيير خواهد كرد. 
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 بازخوانی مفاهیم تمدنی در معماری سنتی  .۳

)ضيائي    معنادار با آن قرار دارد  يگذشته خود است و در نسبت  دارراثيم  ي . هر تمدنديآيوجود نمء بهلادر خ  يتمدن  چيه

شود كه  های معماری سنتي زماني درک ميهاست. ارزششناخت معماری سنتي، شناخت ارزش  .(1399و همكاران،

در    بار فرهنگي خاصي داشته باشد و ثانياًكه  نه معماری  گوببريم. معماری سنتي عبارت است از آنها پيبه اين ارزش

 دست شده و از دستي به دست ديگر رسيده باشد. بهطول زمان دست

و سبك وجست معماری  اين سبك جو در  قوانين  از  استفاده صحيح  و  رايج گذشته  از  ها، ميهای  منبعي غني  تواند 

های معماری گذشته و معماران آن زمان، در  باشد. چهارچوب و تكنيك های معماری در ساختار معماری معاصر  ايده

های معماری گردد. برای رسيدن به اين  ای مطلوب در آفرينش و ارائه ايدهتواند باعث نتيجهصورت كشف و بررسي، مي

ای آن چيزی  ها، پرداختن به اصول است. فهم يك اصل، فهم معن ها پرداخت. »پرداختن به ريشهاصول بايد به ريشه

نمادگرايي يكي از اصول    .بخشد«است كه به تمام هنر و تمدن جامعه انساني با يك فرهنگ و عقيده مشترک جهت مي

آغازين دوره از  بشر است كه  فكر  براساس ديدگاهقديمي  و  نمودی خاص داشته  آثار هنری  های  های حيات وی در 

شود. هنرمند ديني در بيان مفاهيم و  يتي معنوی محسوب ميهای ظاهری و دنيوی ماهاسلامي، نماد يا رمز، جنبه

 .(1398: دادور  پور،)لاری ها، ناگزير به استفاده از زبان تمثيل استدادن صورت مادی به آن

های  حلسازد، »الگوها يكي از مباني لازم برای ارتباط دادن راههای اين هنر را نمودار ميتوجه به اصول معماری، الگو

های  معماری سنتي با نوآوری  . كند«های ساخته شده را با مردم قطع ميطراحي با انسان هستند، نقض الگوها رابطه فرم

گيری از الگوهای معماری قبل خود، سعي بر بنيان نهادن سبكي مطابق مناسب در طول زمان، با تقليد درست و بهره

هنر اجتماعي و استادكاران اين عرصه اعتقاد داشتند كه تقليد    با اصول فرهنگي، اجتماعي و اقصادی جامعه بود، اين

به معني واقعي كلمه، مبنای كار خود قرار نداده و اصول و قوائد    درست، بهتر از نوآوری غلط است، و تقليد را صرفاً

يد شده است تقليد  يديدند. كرير نيز بر اين عقيده است كه »بهتر است از آنچه قديمي، اما تأكهن را به معني تقليد مي

تعريف الگو و شناسايي الگوهای معماری    ،در اين راستا  .كرد تا آنكه چيزی تازه ساخت كه باعث زحمت مردم شود

به كلي الگو  الگو را ميسنتي بسيار حائز اهميت است.  به  ترين معنای آن، يك نظم ساختاری است.  توان رويكردی 

هايي برای يك  حلكنند. همچنين الگوها را راهبهترين كار كرد را ممكن ميها« دانست كه امكان »معيارها« و »سنجه

بنابراين هر   ؛ كندگويي فضايي ممكن ميدانند كه امكان كاركرد بهينه و مطلوب را در عرصه پاسخطراحي مناسب مي

 گيرد تا بتواند به نيازهای شهروندان پاسخ دهد.  فضای شهری براساس الگوی خاصي شكل مي 

د. اول اينكه الگو از لحاظ فرمي و فضايي قابل بررسي هستند، كه  كرتوان بررسي  و در معماری را به چند روش ميالگ

های فرمي  توان اشاره كرد. وی در كتاب خود »الگوهای معماری«، اين الگوها را براساس ويژگيبه الگوهای كلارک مي

بررسي مي مورد  يازده  در  و  بناهای گذشته  فضايي  بايد  و  معماری گذشته  در  اصول  اين  است:  معتقد  كند. كلارک 

های نو در معماری معاصر دست پيدا كنند. اين موارد شامل: سازه، نورگيری طبيعي،  استخراج شوند تا معماران به ايده
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انه با عناصر  عناصر يگ  ۀحجم كلي، رابطه پلان و مقطع، توازن و تقارن، رابطه فضای ارتباطي و فضای مورد استفاده، رابط 

 مراتب.تكراری، رابطه جزء به كل، هندسه، عناصر افزايشي و كاهشي، سلسله

كند و عناصر سازنده اين سيستم هركدام به خودی خود يك  الكساندر معتقد است: سيستمي كه معماری را خلق مي

  پديد   را ديگری  الگوی  و   معماری   كه هستند  ريزالگوهايي  هركدام   … ها و  ها، ديوارها، سقف، پنجره: پيالگو هستند، مثلاً

.  رودمي  شماربه  الگو  يك   كند،  برآورده  را  كاربر  نياز  عملكردی  لحاظ  از  بتواند  كه  فضايي  هر:  است  معتقد  وی  .آورندمي

فضای شهری،  لگو را در قالب سه بخش  ا  نوع  سه  و   پنجاه  و   دويست  معماری«   استاندارد   »الگوهای  كتاب   در   الكساندر 

ای سه بخشي هستند كه ارتباط ميان يك زمينه، يك  كند. اين الگوها هركدام قاعدهها و ساختارها معرفي ميساختمان

ای است كه به  شود، و قائدهاست كه در عالم حادث مي  يءكند. الگو در آن واحد هم ش حل را بيان ميمسئله و يك راه

 وجود آوريم.گويد چگونه آن شيء را بهما مي

  ي و روح   یماد  یازهايمتناسب با ن  ،ی و صور  یاز عوامل ماد  یريگفضا، با بهره  يو سازمانده  ي نيبازآفر  نديفرآ  یمعمار

بود كه انسان متمدن هر دوره چه از    ييازهاين  يدر پ   يسنت   یخلق معمار  .باشد«يها مها، و در جهت كمال آنانسان

  ی وجود آمدن ساختار در هر دوره باعث به  ي انسان  یازهاين  تفاوت   .آن بود  ي در پ   يو روحان  ی و چه معنو  ی لحاظ ماد

كرد، و در كنار آن  يم  ن ييبود كه فرهنگ مردم تع  يطيساختار تابع شرا  نيآن دوره شده است. ا  یدر معمار  ديجد

  ی معمار  جاد يدر ا  ي ان سنتمعمار  یموارد زبان الگو  نيگذار بود. گذشته از ا ريساختار تأث  ن يبر ا  ز يهر منطقه ن  م ياقل

فهم بود كه  مردم به همان اندازه قابل  یگذشته برا  یكه درک معمار  ي معن  نيخود مردم بود، به ا  ی زبان الگو  ،يمردم

مردم و    ان يم   یكه سازگارینحوبود، به  مي ق كاربر و بنا مست   اني رابطه م  يسنت   ی كرد. در معماريخود معمار درک م

 شد. يم  قيبناها عم

بستر است   ن ياست و در ا ی امروز ی معمار ي باشد، مرجع اصليم  يسنت  یكه همان معمار ي بوم ی بناها ی معمار خ يتار

م  تجربيكه  د  ات يتوان  را  برا  د يگذشتگان  آن  ندهيآ  یو  معمار از  خواندن  گرفت.  بهره  ارزش  یها  و    ی هاگذشته 

  يسنت  ی ناخودآگاه دارد. معمار  ريضم  ۀليوسهب  ن گذشتگان به معمارا  ات يبه انتقال تجرب  مي مستق   ي بستگ  يشناسگونه

ها جهت  الگوها و زبان آن  ن ياز ا  ی ريگها بهره برد. بهرهتوان از آنيمعاصر م   ی معماراست كه در    ييسرشار از الگوها

 كند.   فايا ی معمار نيا ی ريگمؤثر در شكل يكند تا بتواند نقش يمعمار را كمك م  ن،ينو یبه معمار يساختارده

 هایافته  .٤

 گیریتعیین اعتبار و پایایی ابزار اندازه .٤٫۱

ييد شد.  أخبرگان حوزه معماری، از نظر روايي محتوا و ابزار پژوهش ت  ۀوسيلنامه تحقيق، قبل از اجرای اوليه بهپرسش

ای  مايه مناسبي برخوردار بودند و هيچ گويههای مربوط از نظر راني، سليسي و درونها و گويهلفهؤها، تمامي ماز نظر آن

 حذف نشد. جهت سنجش پايايي ابزار پژوهش از روش آلفای كرونباخ استفاده شد. 
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 نامه و آلفای كرونباخ هر گروه های پرسشهای پرسشگروه/موضوع .1 جدول

 مقدار آلفا  یفط

 88 معماری مجتمع هنرهای ديجيتال 

 70 واقعيت مجازی 

وتحليل شده و با استفاده از نتايج  تجزيه  SPSSافزار  نرم  ۀوسيلها پس از گردآوری، بهطبق توضيحات داده شده، داده

 ييد يا رد گرديدند. أفرضيه مطرح شده، تدست آمده، صحت  به

 الات پژوهش ؤپاسخ به س

 ديجيتال، مأخذ: نگارنده های مطرح شده در طراحي مجتمع هنرهای  ميزان رضايتمندی پاسخگويان از گويه توزيع .2جدول  

 درصد فراوانی  مقوله

 6/32 98 رضايت در سطح كم 

 3/63 190 رضايت متوسط 

 1/4 18 رضايت در سطح بالا 

 100 306 جمع كل 

  متغير   در   شده   مطرح   هایاز گويه  مندی واقعيت مجازی رضايت  ميزان   كه   است   آن   از  حاكي   ( 2)  شماره   جدول   نتايج 

  گويه،   اين   به  نسبت   درصد   6/32همچنين    دارد؛   قرار   درصد(   63/  3)  متوسطي  سطح   در   مجتمع هنرهای ديجيتال 

درصد از پاسخگويان    1/4در اين بين    .دانستندنمي  كامل، كافي  طوربه  اما  مناسب؛   را  هامقوله  اين   و  داشتند  كمي  رضايت

 نيز در سطح بالايي از نوع معماری ديجيتال، رضايت داشتند. 

 ميزان رضايتمندی پاسخگويان از كاربرد واقعيت مجازی، مأخذ: نگارنده  توزيع .3جدول  

 درصد فراوانی  مقوله

 7/29 90 رضايت در سطح كم 

 5/57 173 رضايت متوسط 

 8/12 38 رضايت در سطح بالا 

 100 306 جمع كل 
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های فناوری و معماری  مندی واقعيت مجازی از گويه( ميزان رضايت7-3)  دست آمده از جدولهای بهبه يافتهباتوجه 

گويه، رضايت كمي داشتند  درصد نسبت به اين    7/29درصد( قرار دارد؛ همچنين    5/57)  ديجيتال در سطح متوسطي

درصد از پاسخگويان نيز در سطح بسيار بالايي از    8/12دانستند.  طور كامل، كافي نميها را مناسب اما بهو اين مقوله

 كاربرد واقعيت مجازی در معماری ديجتال، رضايت داشتند.

 پاسخ به فرضیات پژوهش 

 الف( فرضيه اصلي 

 تواند معرف تمدن كاشان باشد. كامپيوتری ميهای های ديجيتال توسط فناوریهنر -

 ، مأخذ: نگارنده مجتمع یمعمار يدر طراح یو كاربرد فناور تاليجيد ی هنرها .4جدول -

ضریب   تعداد  متغیر  

 پیرسون

 معناداری 

هنرهای ديجيتال و كاربرد فناوری در طراحي معماری  

 مجتمع  

306 734/0 00/0 

 های فرعي فرضيه  ب(

 . علم و هنر دست باشد  ونديباعث پ توانديروزمره م  ي با ورود به زندگ تال ي جيهنر د

 ، مأخذ: نگارنده هنر ديجيتال و پيوند علم و هنر .5جدول

ضریب   تعداد  متغیر 

 پیرسون

 معناداری 

 00/0 817/0 306 هنر ديجيتال و پيوند علم و هنر 

 تحلیل استنباطی

 tالف( تحليل تأثيرپذيری متغيرهای پژوهش از طريق آزمون 

H.ها بودن داده: فرض نرمال 

H۱هابودن داده: فرض غيرنرمال 

 مؤثر، مأخذ: نگارنده  مختلف هایمؤلفه اسميرنوف -كلموگورف آزمون .6جدول  

 معناداری  اسمیرنوف -کلموگورف تعداد  لفهؤم

 176/1 855/0 306    معماری مجتمع هنرهای ديجيتال
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های جدول فوق دارد. درواقع، فرض  بودن داده( نشان از نرمال٥٥/sig>۰) و خروجي Ksنتايج حاصل از آزمون  

H۱   رد خواهد شد و فرضH.  شود. هاست، تأييد ميبودن دادهكه حاكي از نرمال 

 ، مأخذ: نگارنده تاليجيد یو معمار یكاربرد فناورتي مستقل براساس   آزمون .7جدول

 معناداری  اسمیرنوف -کلموگورف تعداد  لفهؤم

 126/0 014/1 306    معماری ديجيتالكاربرد فناوری و 

فناور دهد كه  نشان مي (sig=0/00) و سطح معناداری  119، درجه آزادی  t=886/77مقدار     ی و معمار  یكاربرد 

تأثير    در  تاليجيد ديجيتال،  هنرهای  مجتمه  رضايتطراحي  بر  معناداری  و  ميزان  مثبت  اين  دارد.  كاربران  مندی 

مندی كاربران  شدت اثرگذاری اين متغيير بر رضايت  ۀدهند درصد و با يك درصد خطا، نشان  99معناداری در سطح  

 است.

 گیری نتیجه 

شود. با وجود  حس مي  كنيم كه نياز به استفاده گسترده از ابزار ديجيتال در معماری در حال حاضر در زماني زندگي مي

شود تا از جهان  برد و موجب ميها سال سازگاری بدن ما با محيط را از بين مياينكه ابزار ديجيتال سازگاری ميليون

تكنولوژی    بساوايي و تجسد يافته دور شويم: اما اقتضای زمانه اين است كه از نكات مثبت آن در معماری استفاده كنيم. 

معماری ديجيتال با بازنمايي    .هايي كه ساختن آن در گذشته غيرممكن بود را ممكن سازدتوانسته است فرمديجيتال  

ها در اقصي نقاط كره زمين از اطلاعات ساير  ثير تكنولوژی و واقعيت مجازی توانسته بر دانش بشر بيافزايد و انسانأت

مندی  هعلاق  و بين هنرهای ديجيتال رابطۀ دهد،نشان مي  پژوهشی  ها يافته گاه شوند. در اين راستا،آنقاط باخبر و  

دانش،  اين  از  استفاده  در  متوسط در مردم    - كلموگورف  )آزمون ks آزمون از حاصل نتايج همچنين، است؛ سطح 

 مندیرضايت ميزان بين داد فرضيه نشان T آزمون و بود  داده بودننرمال از  حاكي مؤثر(  مختلف  های مؤلفه  اسميرنوف

 %99  سطح  در معنادار ای )كاربرد فناوری، تكنولوژی، معماری ديجيتال( رابطه  معماری  اصلي متغيرهای و مراجعان

هنوز در كشور ما فرهنگ صحيح    .است اثرگذار كاربران مندی رضايت ميزان بر عامل اين از  گيریبهره و  دارد وجود

توان با افزايش خدمات  موزش عمومي هستيم. ولي ميآ  نيازمند   ،استفاده از تكنولوژی شكل نگرفته است و در اين زمينه 

توان با استفاده از تكنولوژی به شناخت  به اين صورت ميموزش در سطح جامعه به اين امر كمك كرد.  آديجيتال و  

  تر و كيفيت بهتر دانش عمومي را ارتقا بخشيم. خود در سطح جهاني كمك كنيم و با هزينه كمتمدن و فرهنگ غني  

ويژه زماني كه با تصوير همراه باشد علاقمند هستند و اين  نتايج پژوهش نشان داد مردم به استفاده از ابزار ديجيتال به

كاابزار مي نظير  تمدني شهرهايي  معرفي مظاهر  در  تعاملتواند كمك شاياني  باشد.  داشته  امكان  شان  و  بودن  پذير 

 باشد. ثيرگذار در موفقيت اين ابزار ميأبرقراری و ارتباط دوطرفه از ديگر موارد ت
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