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چکیده
بیان مسئله: در دنیای جدید، »دیجیتال« به چیزی فراتر از ابزارهایی بی طرف تبدیل شده است. عصر 
دیجیتال، مفهوم »معرفت شناسی دیجیتال« را وارد زندگی انسان ها کرده است. این معرفت شناسی آن گونه 
که مک لوهان »منطق موزاییکی« و کارکرد رسانه به مثابۀ یک »رابط« در تقابل بین کهکشان های فرهنگی 
را شرح می دهد، رویکردی از جنس »عدسی« دارد. انسان معاصر، به کلیتِ هستی از طریق این عدسی 

می نگرد و آن را درک می کند. سؤالات اساسی که مطرح می شود بدین شرح است:
آیا دیجیتال صرفاً شامل ابزارها و مفاهیم خنثی است یا نگاه انسان و درک انسان از زندگی را نیز تحت تأثیر 
یا گذشته  اعمال می شود  آینده  و  بر زمان حال  تأثیرات »معرفت شناسی دیجیتال«،  آیا  قرار داده است؟ 
متأثر  را  انسان ها  و »نشان«ها در عصر دیجیتال، چگونه زیست  قرار می دهد؟  نیز تحت تأثیر  را  تاریخ  و 

ساخته اند؟
هدف پژوهش: این پژوهش در پی آن است با دیجیتال به عنوان »چیزی برای اندیشیدن« مواجه شود و به 

توصیف معرفت شناسی دیجیتال بپردازد. 
تبارشناسی، سیر  بررسی شده در  تبارشناسی است. موضوع  بر مبنای  این پژوهش  روش پژوهش: روش 
تاریخ نیست و مطالعۀ منفرد سوژه های تاریخی را مدنظر ندارد. تبارشناسی رخدادها و پراکندگی  را بررسی 

می کند که حاصل منازعات و تعامل نیروها است.
بلکه  نیست،  خنثی  چیزی  دیجیتال  حاضر،  عصر  در  می دهد  نشان  پژوهش  این  نتایج  نتیجه گیری: 
است؛  کرده  انسان ها  زندگی  وارد  را  دیجیتال  معرفت شناسی  و  کرده  رفتار  بی طرف  ابزارهای  از  فراتر 
زندگی  می دهد. همچنین  قرار  تحت تأثیر  را  و حال  مفاهیم گذشته  به  انسان  نگاه  معرفت شناسی،  این 
از جنس  این نشان ها کارکردی  انسان در عصر دیجیتال، چنان تحت تأثیر نشان ها قرار گرفته است که 

یافته اند. معرفت شناسی 
واژگان کلیدی: معرفت شناسی دیجیتال، باستان شناسی  رسانه، گنجۀ کنجکاوی، نشان، مارشال مک لوهان.

باعنوان »تأثیر  از رسالۀ دکتری »محدثه وحیدی مهر«  برگرفته  این مقاله   *
انگارۀ دانایی در اقتصاد هنر عصر دیجیتال«  نهادهای قدرت بر صورت بندی 
است که به راهنمایی دکتر »ابوالفضل داودی رکن آبادی و دکتر »مهسا خویی« 

و مشاورۀ دکتر »علی اکبر جهان گرد« در دانشکدۀ هنر، دانشگاه آزاد اسلامی 
واحد بین الملل کیش درحال انجام است.

09131513796 ،davodi@iauyazd.ac.ir :نویسندۀ مسئول **
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مقدمه
و  نه ها  سا ر ت،  طلاعا ا ت،  طا تبا ر ا شدن  لی  یجیتا د
تحت تأثیر  را  زندگی  مختلف  امور  روزمره،  کنش های 
که  مسائلی  به  محدود  تأثیر  این  دامنۀ  است.  داده  قرار 
هستند،  دیجیتالی  مفاهیم  به  بسته  وا تی  ذا به صورت 
و  مفاهیم  خلق  علاوه بر  دیجیتالی شدن  تأثیرات  نیست. 
علوم  هنر،  جمله  از  مختلف  حوزه  های  در  جدید  امکانات 
در  پیشینی1  دستاوردهای  و  تجربیات  اقتصاد،  و  انسانی 
معنایی  است.  داده  قرار  تحت تأثیر  نیز  را  حوزه ها  این 
در  »دیجیتال«2  معرفت شناسی  مفهوم  برای  نگارنده  که 
که  دارد  تأکید  موضوع  این  بر  می برد  به کار  پژوهش  این 
به  لزوماً  مختلف،  حوزه های  در  مفهوم  این  کاربردهای 
نیست.  مربوط  حوزه ها  این  دیجیتالی  اشیای  استفادۀ 
در  می توان  را  دیجیتالی سازی  معرفت شناختی  پیامدهای 
متون و آثاری که دربارۀ اشیای دیجیتالی نیستند ردیابی 
آثار  رایانه ای،  بازی های  به  مطالعه شده،  موضوعات  کرد. 
به  که  هنری  آثار  و  ادبی  متون  یا  لکترونیکی  ا هنری 
محدود  زند  می پردا دیجیتالی  اصطلاحات  به  صراحت 
حتی  دیجیتالی شدن  می دهد،  نشان  پژوهش  این  نیست. 
تأثیر  نیز  نمی گیرند  قرار  دیجیتال  مسیر  در  که  آثاری  بر 
دنبال  پژوهش  کل  در  اساسی  سؤالات  این  می گذارد. 
»چیزهایی  به عنوان  دیجیتال  با  می توان  آیا  که  می شود 
آیا  کرد؟  برخورد  ترکل3  شری  تعبیر  به  فکرکردن«  برای 
یا  است  بی طرف  مفاهیم  و  ابزارها  شامل  صرفاً  دیجیتال 
می کند؟  متأثر  نیز  را  هستی  از  او  درک  و  انسان  نگاه 
به  انسان  نگاه  ند  می توا دیجیتال«  »معرفت شناسی  آیا 
همچنین  دهد؟  قرار  تحت تأثیر  را  خود  تاریخ  و  گذشته 
بپردازد  موضوع  این  به  تا  است  آن  درپی  پژوهش  این 
شانزدهم،  قرن  از  برآمده  عناصری  به عنوان  نشان ها  که 
علت  معیارهای  از  خارج  چگونه  تبارشناسانه  تحلیلی  در 
انسان ها  زندگی  در  دیجیتال،  عصر  در  مجدداً  معلولی  و 
که  است  آن  پژوهش  ین  ا مدعای  ند؟  فته ا یا حضور 
»عدسی«4  چشم انداز،  یک  به عنوان  می توان  را  دیجیتال 
یا به عنوان نقطۀ شروعی برای نگریستن به اشکال مختلف 
دیجیتال  عصر  بین  ارتباط  گرفت.  درنظر  تاریخی  تأمل 
مارشال  روش  به  شباهتی  پیشینی،  تفکر  شیوه های  و 
فرهنگ  با  تلویزیون  قراردادن عصر  درکنارهم  مک لوهان  
پیشادیجیتال،  تفکر  شیوه های  مطالعۀ  با  دارد.  رنسانس 
اما  کرد.  درک  بهتر  را  حاضر  تکنولوژیکی  زمانۀ  می توان 
بینش  معاصر،  تکنولوژیک  فرهنگ  بر  نتقادی  ا تأمل  با 
پیشادیجیتال  بلاغت  و  زیبایی شناسی  مورد  در  جدیدی 
آن ها  که  معرفت شناختی/هستی شناختی  گفتمان های  و 
رویکرد  یک  این  می آید.  به  دست  می گیرد،  دربر  را 

عمدتاً  دیجیتال  آن  در  که  است  رسانه ای  باستان شناسی 
شبکه های  یا  ماشین ها  بزارها،  ا از  مجموعه ای  به عنوان 
ن  به عنوا بیشتر  بلکه  نمی شود،  برشمرده  لکترونیکی  ا
نیز   5 ن مک لوها  . می شود نگریسته  فکری  شیوه های 
مشاهدۀ  برای  بطی  را یا  عدسی  به عنوان  را  نه ها  رسا
تبیین  برای  می کند.  تلقی  جامعه  و  ریخ  تا فرهنگ، 
پژوهش  ین  ا در  دیجیتال  عصر  ویژگی های  روشن تر 
مربوط  »نشان«  و  کنجکاوی«  »گنجۀ   مفهوم  دو  ز  ا
ین  ا می شود.  استفاده  دیجیتال  قبل  ما دوره های  به 
در  مفهوم  دو  این  کارکرد  بررسی  با  دارد  قصد  مطالعه 
از  توصیفی  مک لوهان،  نظریات  کنار  در  معرفت شناسی 
این  پژوهش در  ارائه دهد. شیوۀ  معرفت شناسی دیجیتال 

است. تبارشناسی  مبتنی بر  مطالعه 

پژوهش پیشینۀ 
ی  ها منظر ز  ا ل  یجیتا د عصر  ی  گی ها یژ و ن  کنو تا
ن  ا ر همکا و ی  مکنز  . ست ا ه  شد سی  ر بر مختلفی 
فریب  معرفت شناسی   ،)MacKenzie et al., 2021 (
در  آن ها  ند.  کرده ا لعه  مطا را  پسادیجیتال  دورۀ  در 
و  پلتفرم ها  تعامل  نحوۀ  به  ن،  عنوا همین  با  بی  کتا
انسان ها  اعتقادی  و  ادراکی  سیستم  با  الگوریتم هایشان 
دورۀ  فریب  تأثیرات  آن ها  پرداخته اند.  فریب دادن  برای 
شکل گیری  در  حتی  که  می دانند  چنان  را  پسادیجیتالی 
ردپای  نیز  مختلف  اجتماعی  جنبش های  و  دولت ها 
از   )Turner, 2022( ترنر  می کنند.  دنبال  را  فریب  این 
معرفت شناسی،  زمینۀ  در  دیجیتال  عصر  ویژگی های 
مشکلات  ابتدا  او  است.  پرداخته  افزوده  واقعیت  به مقولۀ 
سه  در  را  وب  دنیای  بستر  در  دیجیتال  عصر  معرفتی 
فریب  ل،  یجیتا د تی  س پر حوا  : می کند طرح  بخش 
بررسی  با  سپس  ترنر  دیجیتال.  یی  گرا وا و  دیجیتال 
رشناختی  پدیدا تحلیل  به  فزوده  ا قعیت  وا بلیت های  قا
افزوده می پردازد. شوارتزنگر  این مشکل در بستر واقعیت 
عصر  در  معرفت شناسی   ،)Schwarzenegger, 2020 (
دیجیتال را از منظر رسانه ها بررسی کرده است. او در این 
و  عمل گرایانه  اعتماد  انتخابی،  انتقاد  مفهوم  سه  بررسی، 
عصر  معرفت شناسی  زمینۀ  در  را  شایستگی  به  اعتماد 
 )Risse, 2021 ( رایس  است.  کرده  مطالعه  دیجیتال 
حقوق  بشر:  حقوق  چهارم  »نسل  باعنوان  مقاله ا ی  در 
انسان ها  حقوق  به  دیجیتال«،  دنیای  در  معرفت شناختی 
این  در  همچنین  او  است.  پرداخته  دیجیتال  عصر  در 
چین،  در  را  دیجیتال  معرفت شناختی  کارکرد  بررسی، 
باب  در  رایس  است.  کرده  مقایسه  غربی  کشورهای  با 
در  اعلامیه  ین  ا می گوید،  بشر  حقوق  جهانی  اعلامیۀ 
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آنالوگ  دنیایی  در  انسان  که  است  شده  تدوین  زمانی 
اعلامیه  این  که  می پردازد  موضوع  این  به  و  می زیست 
کارکرد  همچنان  ند  می توا چگونه  دیجیتال  عصر  در 
مربوط  مباحث  نوبودن  به  توجه  با  کند.  حفظ  را  خود 
متعددی  نب  ا جو هنوز  ل،  دیجیتا معرفت شناسی  به 
پژوهش،  این  در  دارد.  مطالعه  به  نیاز  زمینه  این  در 
بررسی  عدسی  یک  بۀ  به مثا دیجیتال  معرفت شناسی 
از  را  انسان  درک  که  است  چیزی  عدسی  این  و  می شود 

می کند. متأثر  آینده  و  حال  گذشته، 

روش پژوهش
تبارشناسی  است.  تبارشناسی  برمبنای  پژوهش  روش 
عدم  و  گسست ها  مبتنی بر  تحلیلی،  روش  یک  به عنوان 
گریزان  معنا  در  وحدت  از  تبارشناسی  است.  پیوستگی 
به دنبال  متداول،  تاریخی  روش های  برخلاف  و  است 
بین  علّی  بط  روا مشخص کردن  و  اشیاء  منشاء  کشف 
پیوستگی  عدم  و  تنوع  به  تبارشناسی  نیست.  پدیده ها 
دارد.  اشاره  آن ها  در  نهفته  پراکندگی های  و  رویدادها 
نیست  تاریخ  سیر  تبارشناسی،  در  بررسی شده  موضوع 
ندارد  مدنظر  نیز  را  تاریخی  سوژه های  منفرد  مطالعۀ  و 
و  دها  رخدا تبارشناسی   . )1395 مسلمی،  و  )خنیفر 
منازعات  حاصل  خود  که  می کند  بررسی  را  پراکندگی  
تبارشناسی  منحصربه فرد  ویژگی  است.  نیروها  تعامل  و 
با  و  تاریخی  به صورت  را  مطالعه شده  پدیدۀ  که  است  آن 
تبارشناسی  می کند.  بررسی  تحولی،  رئالیسم  فلسفی  نگاه 
از آن پدیده،  انسان  اعلام می دارد که یک پدیده و درک 
آن  و  است  حاضر  حال  در  که  نبوده  چیزی  آن  همواره 
می کند  بررسی  تاریخی  تغییرات  مجموعۀ  به  توجه  با  را 
می کند  طی  مطالعه  این  که  مسیری   .)1395 )فوکو، 
مفاهیم  دیجیتال،  عدسی  ز  ا نگریستن  می دهد  نشان 
خودشان  زمانی  بستر  در  بررسی  برای  حتی  را  قدیمی 
و  رخدادها  می کند.  معنایی  و  ادارکی  تغییرات  دچار 
مطالعه  این  در  تاریخی،  بستر  در  نامرتبط  به ظاهر  عناصر 
خواهند  شکل  را  تصویری  اجزای  تبارشناسانه،  به شکلی 
از  می بخشد.  عناصر  آن  به  نیز  جدیدی  معنای  که  داد 
درظاهر  مفاهیمی  با  تقابل  در  دیجیتال  عناصر  سو،  دیگر 
ادراکی  و  می یابند  جدید  معنایی  گذشته،  از  نامرتبط 
جدید از آن عناصر خلق می شود. در این پژوهش، نگارنده 
معرفت شناسی  کاوی  وا به  نه،  تبارشناسا رویکردی  با 
این  از  می پردازد.  مک لوهان  آرای  مبنای  بر  دیجیتال، 
غیرخطی  کلاژی  در  مختلف  مفاهیم  پژوهش  این  در  رو 
از  جدید  درکی  تا  می گیرند  قرار  کنارهم  تاریخی،  نظر  از 

شود.  حاصل  دیجیتال  معرفت شناسی 

نظری  مبانی 
در  خاصه  مک لوهان  آرای  بر  پژوهش  این  نظری  مبنای 
مک لوهان،  باور  به  دارد.  تکیه   6 موزاییکی منطق  باب 
و  از شناخت  انحراف  اجزای پدیده ها، موجب  به  پرداختن 
مختلف  عناصر  بود  معتقد  او  می شود.  آن ها  درست  درک 
درکی  به  بتوان  تا  شوند  بررسی  کلی  نمای  یک  در  باید 
تفکر  شیوه های  لعۀ  مطا ین  اساس،  برا رسید.  جدید 
از عناصر گذشته و  پیشادیجیتال و نگریستن به چیدمانی 
از عصر حاضر  بهتری  درک  می تواند  تصویر،  یک  در  حال 
آرای مک لوهان در راستای  ادامۀ برخی  به دست دهد. در 
موضوع پژوهش واکاوی می شوند که نگارنده برای بررسی 
استفاده  مفاهیم  این  از  دیجیتال  معرفت شناسی  کارکرد 

می کند.
موزاییکی    منطق  مک لوهان:  تقابل7های  مفهوم 

ر  د ید  با پدیده ها  بررسی  ست  ا معتقد  ن  مک لوها
وی  پذیرد.  صورت  موزاییکی  قالبی  در  و  کلی  شکلی 
و  گیرند  ر  قرا کنارهم  در  باید  پدیده ها  داشت  باور 
لامبرتی  که  همان طور  شوند.  نگریسته  کلی  به صورت 
ز  ا »مک لوهان  می کند:  بیان   )Lambert i ,  2012 (
سنتی  یده های  ا سؤال بردن  زیر  برای  خود  ییک  موزا
از یک دیدگاه خطی  را  و خواننده  استفاده می کند  دانش 
غیرمنطقی،  دیدگاه  یک  به  انحصاری(  و  منظم  )منطقی، 
این  است  معتقد  او  می دهد«.  سوق  فراگیر  و  همزمان 
نداشته  تک بعدی  نگرشی  انسان  تا  می شود  باعث  نگاه 
در  مک لوهان  کند.  کشف  جدیدتری  معناهای  و  باشد 
را  رسانه ها  رسانه،  باستان شناسی  با  مشترک  رویکردی 
جامعه  و  تاریخ  فرهنگ،  مشاهدۀ  برای  رابطی  یا  عدسی 
موجب  رویکردی  چنین  او  اعتقاد  به  می گیرد.  درنظر 
نگریست،  گذشته  به  بتوان  رسانه  عدسی  با  تا  می شود 
داد  قرار  کنارهم  را  رنسانس  فرهنگ  و  تلویزیون  عصر 
داشت  باور  مک لوهان  زد.  دست  نو  معرفتی  خلق  به  و 
ندارند  قرار  منطقی  خطی  نظم  و  سیر  یک  در  پدیده ها 
قطعات  مانند  بهتر،  درک  یک  به  رسیدن  برای  باید  بلکه 
این  مک لوهان  نگاه  از  شوند.  چیده  درکنارهم  موزاییک 
مواجهه، هم در درک عصر تلویزیون و هم در درک دورۀ 
در  مک لوهان  کرد.  خواهد  ایجاد  اثرگذار  تحولی  رنسانس 
فناوری  یا  فرهنگ  »دو  می گوید:  گوتنبرگ«8  »کهکشان 
از  برخورد  بدون  نجومی  کهکشان های  مانند  می توانند 
این  پیکربندی.  تغییر  بدون  نه  اما  کنند.  عبور  یکدیگر 
تلاقی )که نقش رابط بین دو فرهنگ را دارد( کلید اصلی 

.)McLuhan, 1962( »رنسانس در قرن بیستم ماست
به  دست یافتن  برای  رویکردی  چنین  از  نیز  نگارنده   
پیشادیجیتال  مفاهیم  و  دیجیتال  عصر  از  جدید  درکی 
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به عنوان  صرفاً  دیجیتال  شیوه،  این  در  می برد.  سود 
الکترونیکی  شبکه های  یا  ماشین ها  ابزارها،  از  مجموعه ای 
اندیشیدن  و  نگرش  شیوۀ  به عنوان  بلکه  نیست،  مدنظر 

است. مهم 
دن  ردا قرا کنارهم  و  دعوت  شیوۀ  مک لوهان،  رویۀ 
خطی  و  منطقی  نظم  خلاف  شیوه ای  او،  توسط  عناصر 
از  برآمده  را  مک لوهان  موزاییک  نگارنده،  بود.  مدرنیته 
غربی  دانش  استاندارد  شیوۀ  با  تقابل  در  و  تناسب  اصل 
موزاییک مک لوهان،  کارکرد  بهتر  برای درک  لذا  می داند. 

با اصل تناسب بررسی می شود.  ارتباط آن 
و موزاییک مک لوهان    تناسب  اصل 

دوران  در  مهمی  نقش  منشأ،  اصل  مطابق  طبقه بندی 
مختلف  امور  دسته بندی  شیوه،  این  در  داشت.  مدرن 
خویشاوندی  وابستگی  منظر  از  آن ها  رتباط  ا براساس 
مانند یک  این طبقه بندی،  صورت می گرفت. شکل بصری 
نمودار درختی است. این نوع طبقه بندی بود که داروین را 
به درک جدیدی از شکل گیری گونه های مختلف جانوری 
موزه ها  در  به خصوص  اکنون  دسته بندی  این  رساند. 
طبقه بندی  تقسیم بندی،  این  مقابل  نقطۀ  می شود.  اعمال 
براساس  مختلف  عناصر  آن  در  که  است.  تناسب  براساس 
شیوه ای  می شوند؛  چیدمان  مضامین  و  موضوع  شباهت، 
بایگانی ها بسیار کاربرد  که در گذشته در آرشیو داده ها و 
یک  برای  فرصتی  تناسب،  براساس  دسته بندی  داشت. 
و  مفاهیم  دسته بندی،  این  می کند.  ایجاد  خلاقانه  درک 
کنارهم  منطقی  قطعی  ارتباطات  لحاظ  بدون  را  اشیاء 
برای  مک لوهان  موزاییک  مانند  کارکردی  تا  می دهد  قرار 
نگارنده،  زعم  به  باشند.  داشته  جدید  معانی  استخراج 
عصر  در  آن ها  مدیریت  و  اطلاعات  با  نسان  ا مواجۀ 
بدین سان  می شود.  انجام  اساس  همین  بر  نیز  دیجیتال 
از این طبقه بندی در ذهن افراد شکل می بندد  نگاهی که 

قرار می دهد.  تحت تأثیر  را  معاصر  فرهنگ 
گذشته و حال   

مک لوهان  مارشال  وب سایت  از  فیلم  یک  در  مک لوهان 
که  می دارد  عنوان  است«،  حال  آینده،  »آیندۀ  باعنوان 
و  می کنند  استفاده  گذشته  از  عناصری  از  رسانه ها   اغلب 
می کنند.  خلق  را  جدید  فرهنگی  پدیده های  درعین حال 
فناوری،  و  رسانه ها  که  دارد  تأکید  ایده  این  بر  مک لوهان 
برای  قدرتمندی  عوامل  بلکه  نیستند،  خنثی  بزارهایی  ا
ادراک  می توانند  که  می روند  به شمار  فرهنگی  تغییرات 
فناوری،  و  رسانه  زمینۀ  در  دهند.  را شکل  انسان  رفتار  و 
از  حسی  ایجاد  برای  نیروها  این  نایی  توا بر  مک لوهان 
از  صرف نظر  مردم،  بین  در  مشترک  تجربۀ  و  پیوستگی 

می کند. تأکید  آن ها،  پیشینۀ 

کامل تر سخنانش می گوید: »چیزهای  در شرح  مک لوهان 
بهتر   ، یا می شوند؛  ساخته  قدیمی ها  با  همیشه  جدید 
می بینند،  جدید  چیزهای  در  مردم  آنچه  بگوییم،  است 
آینده،  آیندۀ  آینۀ عقب.  همیشه همان چیز قدیمی است، 
این چیزی است که می تواند مردم را  همین حال است و 

.)McLuhan, 1967( »وحشت زده کند
گذشته  که  است  این  برمی آید  مک لوهان  سخن  از  آنچه 
مواد  آنچه  و  دارد  حضور  فعالانه  حال،  زمان  وضعیت  در 
حال  زمان  از  عناصری  می دهند،  تشکل  را  آینده  سازندۀ 

 . هستند
این  در  مک لوهان  شاگردان  از   )Theall, 1969 ( تیل 
مانند  مک لوهان،  متناقض  »به طور  می گوید:  خصوص 
»اینجا  در  آن  ساختن  با  مرتبط  را  تاریخ  اهمیت  الیوت، 
با  را  تاریخ  مک لوهان  این،  علاوه بر  می داند.  اکنون«  و 
می کند.  مهم  »اکنون«  درک  برای  روشی  به  آن  تبدیل 
و  رنسانس،  وسطی،  قرون  یونانیان،  مورد  در  بحث  بدون 
اتفاقی  قرون میانی، نمی توان دید که در دورۀ کنونی چه 

می افتد«.
به حال    از دنیای گذشته  سیر مفاهیم 

وضعیتی  خلق  به  منجر  ریخی  تا گفتمان های  تلاقی 
چنین  در  می شود.  مک لوهان  موزاییکی  نگاه  مبتنی بر 
رویدادها،  به  نگاه  تا  می آید  فراهم  امکان  این  وضعیتی، 
در  عناصر  از  موزاییکی  بلکه  نگیرد،  انجام  به صورت خطی 

شوند.  مشاهده  کلی  شکلی 
دنیای  معرفت شناختی  ویژگی های  درک  برای  نگارنده 
دو  از  جدید،  رویکرد  یک  در  دیجیتال  اشیای  و  اینترنت 
مدرن  دوران  به  متعلق  کنجکاوی  گنجۀ  قدیمی  مفهوم 
استفاده  شانزدهم  قرن  از  برآمده  مفهومی  نشان  و  اولیه 
است  تبارشناسانه، کلاژی  بررسی  این  نتیجۀ  کرد.  خواهد 
چیدمان  این  در  دارد.  را  آن  طراحی  قصد  پژوهش گر  که 
تصویر  یک  در  تاریخی  توالی  نظر  از  گسسته  مفاهیمی 
استخراج  آن ها  از  جدید  درکی  بتوان  تا  می شوند  چیده 

کرد.
کنجکاوی    گنجۀ 

مدرن  ن  ا ر دو پدیده های  ز  ا یکی  کنجکاوی  گنجۀ 
در  گنجه ها  این  به  پرداختن  اوج  زمانۀ  است.  ولیه  ا
 . د بو میلادی  هجدهم  و  هفدهم  نزدهم،  شا قرون 
گنجه های  به شکل  نستند  می توا کنجکاوی  گنجه های 
شوند  طراحی  متعدد  کشوهای  و  محفظه ها  با  بزرگ 
را  تاق  ا چندین  که  شوند  تعریف  به گونه ای  حتی  یا 
این  هدف  موزه.  نوعی  مانند  دهند،  اختصاص  خود  به 
زمان  آن  انباشتۀ  دانش  از  کلی  نمای  ایجاد  مجموعه ها، 
رانشان  کنجکاوی  گنجۀ  یک  از  نمونه ای   1 تصویر  بود. 
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و  عجیب  )اغلب  هنری  آثار  کنجکاوی،  گنجۀ  می دهد. 
را  یافت شده  خاص  مصنوعات  یا  طبیعی  اشیای  و  غریب( 
البته نشان  در چیدمان های هنری به نمایش می گذاشت و 

نیز می ساخت9.  برای صاحب قدرتمند خود  یادبودی  و 
با  ملموس  مادیت  کنجکاوی،  گنجۀ  یک  ساخت  برای 
انجمنی و رویکردهای  با آداب  قواعدی نسبتاً سختگیرانه، 
 )Bredekamp, 1995( بریدکمپ  می شد.  ترکیب  هنری 
مورخ هنر، اهمیتی که فرانسیس بیکن10 به طراحی گنجۀ 
اهمیت  به  بیکن  برجسته می کند:  را  کنجکاوی داده است 
را  یکدیگر  با  مختلف  اشیای  ارتباط  فرایند  در  »بازی« 
دارد:  گسترده ای  معنای  این جا  در  بازی  می کند.  توجه 
با  که  اشیاء  به  اجازه دادن  یا  بازی ها  جوک ها،  تداعی ها، 
کنجکاوی،  گنجۀ  با  مواجهه  در  بیکن  کنند.  بازی  یکدیگر 
محوری  اهمیت  دارای  را  لذت گرایی  و  انجمنی  رویکرد 
اشاره  علم  بازی  جنبۀ  این  تشریح  با  بریدکمپ  می داند. 
ین  ا کنجکاوی  گنجه های  سهم  مهم ترین  که  می کند 
بلکه  امر،  یک  پنهان  هستۀ  به عنوان  نه  دانش  به  که  بود 
توجه  می شود،  حاصل  آزاد  تداعی  در  که  چیزی  به عنوان 

می کند.
به وجود  کنجکاوی  گنجۀ  طریق  از  که  اندیشه ای  بازتاب 
به  است.  مانده  زنده  شمائل شناسی،  و  روانکاوی  در  آمد 
را  بازیگوشی  که  اموری  در  اندیشه،  این  که  معنی  این 
بدون  و  نند  می دا ذهن  خلاقیت  برای  لازم  پیش شرط 
می کند،  اقدام  دانش  کشف  برای  مشخص  پیش  از  هدفی 

است. زنده  همچنان 
برای  معلولی  و  علت  ترتیب  کنجکاوی،  گنجه های  در 
بدون هیچ هدفی آشکار،  پدیده ها  و  ندارد  پدیده ها وجود 

ذهن،  بازیگوشی  تا  ند  گرفته ا ر  قرا کنارهم  رو  آن  ز  ا
 )Crane, 2000 ( کرین  برانگیزند.  را  تأمل  و  خلاقیت 
برای  »کنجکاوی«  که  می داند  جایی  را  کنجکاوی  گنجۀ 
و  شده اند  جمع آوری  گنجه  در  آزادانه  که  اشیائی  درک 
که  داستان هایی  می شود؛  برانگیخته  آن ها،  داستان های 
گنجه های  برخی  در  هستند.  واقعیت  و  خیال  با  آمیخته 
به نمایش  تک شاخ  شاخ  چون  خیالی  اشیائی  کنجکاوی 
دور  به  واقعیت  از  که  داستانی  با  همراه  می شد  گذاشته 
شدند،  پدیدار  نوزدهم  قرن  از  که  موزه ها  اما   . بود11 
روایت  یک  سیستماتیک  بیان  به منظور  را  خود  اشیای 
تاریخ، سفارش می دادند و کنارهم می چیدند. از  بزرگ تر 

گنجه  های  در  اشیاء  قرارگرفتن  نحوۀ  گفته شد  که  آن گونه 
عصر  در  می شد.  م  نجا ا تناسب  ساس  برا وی  کنجکا
آن ها  مدیریت  و  اطلاعات  با  انسان  مواجهۀ  نیز،  دیجیتال 

انجام می شود. بر همین اساس 

نشان
با  که  تفکر  شیوۀ  به عنوان  نشان  پژوهش،  ین  ا در 
ام.  پیتر  می شود.  بررسی  است  مرتبط  »معرفت شناسی« 
»نماد«  باید  که  می کند  پیشنهاد   )Daly, 1979( دالی 
از  شیوه ای  به عنوان  نشان  از  هنری،  شکل  به عنوان  را 
درنظر  ژانر  یک  به عنوان  که  نشان  این  کرد.  جدا  تفکر 
یک  می توانست  داشت،  متنوعی  اشکال  می شود،  گرفته 
عنوان، یک تصویر یا یک نظر باشد. نشان ها که بیشتر در 
کتاب های نشان گردآوری شده اند یک ژانر بسیار محبوب 
فرانسه،  در  به ویژه  هفدهم،  و  شانزدهم  قرن های  در 
که  بود  تصویری  گاهی  نشان  بود.  هلند  و  بلژیک  آلمان، 
گروتسک12  یا  غریب  و  عجیب  کاملًا  ترکیبی  می توانست 
داشته باشد. این تصاویر از نظر سبک شناختی، بازمانده ای 
منابع  از  یکی  که  بودند  وسطایی  قرون  حیاط های  از 
نمونه های  نشان  تصاویر  می آمدند.  به شمار  لهام  ا مهم 
می گذاشتند،  به نمایش  را  خلقت  شگفتی های  از  بسیاری 
می توان  رو  این  از  بودند،  اخلاقیات  و  افسانه ها  حاوی 
بلکه  ندانست،  نشان  کتاب های  به  محدود  تنها  را  آن ها 
نیز  نمادین  کتاب های  در  پیش گوکننده  عناصری  به عنوان 
نشان  کتاب های  که  است  این  مهم  نکتۀ  گرفت.  درنظر 
آنچه  مورد  در  را  ثابتی  مقررات  یا  قوانین  از  مجموعه ای 
این  از  برخی  نمی دهند.  ارائه  شود  نامیده  نشان  باید  که 
کتاب ها اصلًا حاوی تصویر نبودند، درحالی که برخی فقط 
به  نشان  ژانر  که  است  توجه  قابل  بودند.  تصاویر  حاوی 
رشد  کتاب،  چاپ  تکامل  حال  در  صنعت  رشد  موازات 
 ،)Manning, 2002 ؛   Daly, 1979( دالی  و  منینگ  کرد. 
فرایندهای  درآوردن  به حرکت  برای  ابزارهایی  را  نشان ها 

وُرمیانوم که گنجۀ  از موزۀ   )1655( ،»Musei Wormiani Historia تصویر 1. 
http://www.sil.si.edu/ :کنجکاوی متعلق به اوله ورم  را به تصویر می کشد. مأخذ

.Exhibitions/wonderbound/crocodiles.htm Smithsonian Museum
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نند  می دا مذهبی  یا  اخلاقی  گرایش  با  غلب  ا فکری، 
تفسیر. به جای  ایجاد،  برای  فراخوانی 

نشان  مطالعۀ  از  تمرکز  تغییر  با  می کند  پیشنهاد  دالی 
را  نشان  می توان  فکری،  شیوۀ  یک  به   فرم  یک  به عنوان 
نه تنها به عنوان مجموعه ای از نشانه ها و نمادها، بلکه حتی 
اساطیری  پیش فرض های  با  متناظر  را  آن  می توان  فراتر، 
سازمان دهی  چگونگی  مورد  در  مقدس  کتاب  تمثیلی  و 
 .)Manning, 2002 )Daly, 1979؛  گرفت  درنظر  جهان 
نوع  هر  یا  نشان  »شکل«  موضوع  نگاه،  این  در  اساساً 
که  است  تجربیاتی  بازتاب  مسئلۀ  بلکه  نیست،  »رئالیسم« 

خواننده )یا بیننده( از یک نشان دارد. 
واقعیت های  از  خود  مشاهدات  درخصوص  منینگ  جان 
اروپا و مفاهیمی که تحت عنوان  قرن شانزدهم و هفدهم 
معنای  »به  می گوید:  یافته اند  تجسم  دوران  آن  در  نشان 
که  نداشت  وجود  آفتاب  زیر  چیزی  هیچ  کلمه،  واقعی 
نمادین نباشد، حداقل به طور بالقوه. چهار عنصر، بهشت، 
و  سنگ ها  گیاهان،  ماهی ها،  پرندگان،  چهارپا،  جانوران 
آنچه  کنند.  راهنمایی  را  فهم«  »چشم  می توانند  حشرات 
این جهان نمادین را از »کتاب طبیعت«13 قرون وسطایی 
فعال فرد در ساختن معنای آن  متمایز می کرد، مشارکت 

.)Manning, 2002( بود
است،  فعالیت  خواستار  فکری،  شیوۀ  یک  مقام  در  نشان 
قرون  رویکرد  مشخصۀ  که  منفعلانه تر  تفسیر  برخلاف 
است  اعتقاد  این  بر  نگارنده  بود.  کتاب طبیعت  به  وسطی 
به عنوان معرفت شناسی مبتنی بر  که آنچه در قرن هفدهم 
عصر  با  چشمگیری  شباهت های  دارای  شد  ایجاد  نشان 
پرداخته  بیشتر  موضوع  این  به  ادامه  در  است.  دیجیتال 

می شود.

بحث
از  را  تمرکز  دیجیتال،  معرفت شناسی  تعریف  در  نگارنده 
نظم  هنری،  آثار  بر  دیجیتال  تأثیرات  به  فناوری،  خود 
به جای  نگاه،  این  در  می سازد.  معطوف  آرشیوها  و  اشیاء 
پایگاه های داده، تبلت ها، گوشی های  کاوش کلان داده ها، 
امور  دیگر  و  شبکه ها  کاربردی،  برنامه های  هوشمند، 
قرار  انتزاعی تر  روابط  بر  تمرکز  دیجیتال،  فنی  و  مادی 
مانند  موضوعاتی  دیجیتال  معرفت شناسی  در  می گیرد. 
به نحوی  جهان بینی  و  فلسفه  هنر،  ادبیات،  چگونه  اینکه 
بد.  می یا همیت  ا می گیرند،  ر  قرا دیجیتال  ثیر  تحت تأ
به  را  دیجیتال  معرفت شناسی  نگارنده  خلاصه،  به طور 
دیجیتال  فرهنگ  در  شکل/زمینه14  رابطۀ  تغییر  معنای 

می داند.
مبهم  یر  و تصا ساس  ا بر مینه  ز شکل/ م  مفهو ی  مبنا

است.  گرفته  قرار  گشتالت15  روانشناسی  در  استفاده شده 
را  گلدان  یک  که  نیمرخ های صورت  معروف  تصویر  مانند 
به  بسته  تصاویر،  این  در  )تصویر2(.  می دهند  تشکیل  نیز 
عنوان  به  بخش  کدام  و  زمینه  به عنوان  بخش  کدام  اینکه 
خواهد  متفاوتی  درک  مخاطب  شود،  گرفته  درنظر  شکل، 

داشت. 
دهد  نشان  تا  می کند،  استفاده  مفهوم  این  از  مک لوهان 
عامل  رسانه،  خود  به  رسانه  محتوای  توصیف  از  تغییر 
ورود  نیز  نگارنده  است.  دیدگاه  در  اساسی  تغییری  چنین 
معرفت شناسی  شکل گیری  موجد  را  دیجیتال  عصر  به 
و  قرار می گیرد  مقام یک عدسی  در  دیجیتال می داند که 
جنبه های  مجدد  پیکربندی  یا  مجدد  جهت گیری  موجب 
می دهد  نشان  موضوع  ین  ا می شود.  نسان  ا کی  درا ا
روش های سنتی درک دانش، حقیقت و اطلاعات با ظهور 
فناوری های دیجیتال و فرهنگی که پیرامون آن ها پدیدار 

بازتعریف شده اند. یا  یافته  تغییر  است،  شده 
دیجیتال    معرفت شناسی 

تجربه  ارتباطی  و سیستم های  رسانه ها  از  امروزه شبکه ای 
تجربه  پیش  دهه  چند  تنها  که  وضعیتی  با  که  می شود 
شرایط  وضعیت  این  است.  متفاوت  کاملًا  است،  شده 
فضای  می سازد.  متأثر  را  دانش  انتقال  و  انباشت  تولید، 
دیجیتال در قالب هایی چون بازی ها، رسانه های اجتماعی، 
کاربردی  ابزارهای  و  مصنوعی  هوش  اقتصادی،  ابزارهای 
در زندگی انسان ها حضور مداوم دارد. نگارنده بر این  باور 

https://www.researchgate.net/figure/ :تصویر 2. شکل/زمینه گشتالت. مأخذ
The-most-common-example-of-a-gestalt-image-of-a-vase-formed-by-

two-profiles-of-human_fig1_335889230
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هنری،  فعالیت های  هستۀ  نه تنها  دیجیتالی شدن  که  است 
بلکه شیوه های  اقتصادی را به چالش می کشد،  فرهنگی و 
لینده  است.  ساخته  متأثر  نیز  را  روشمندی  و  اندیشیدن 
برای  بزار  ا یک  به مثابه  را  دیجیتال   )Lindhe, 2013(
مورد  در  معرفی می کند که موجب می شود  دیدگاه  تغییر 
صورت  نظر  تجدید  نیز  پیشینی  دانسته های  و  معرفت ها 
شوند.  درک   ً مجددا ابزار  این  منظر  از  مفاهیم  و  گیرد 
می توانند  کلاسیک  مفاهیم  در  دیجیتالی  »دیدگاه های 
را  هنر  و  انسانی  علوم  در  بدیهی  بیش  و  کم  فرضیات 
بر  دهند«.  قرار  تجدیدنظر  مورد  یا  بکشند  چالش  به 
به عنوان  باید  دیجیتال  است  معتقد  نگارنده  اساس  این 
پتانسیل  همان  با  ز،  ندا چشم ا یا  نتقادی  ا عدسی  یک 
نظریۀ  یا  پساساختارگرایی  چون  مفاهیمی  مانند  انتقادی 
اساساً  ترتیب دیجیتال  بدین  جنسیتی درنظر گرفته شود. 
شبکه ها(  و  اطلاعاتی  پایگاه های  )رایانه ها،  ابزار  به عنوان 
توییتری،  شعر  آرشیو،  دیجیتال،  )هنر  ابژه  به عنوان  یا 
نمی شود،  گرفته  درنظر  لکترونیک(  ا ادبیات  و  بازی ها 
انتقادی  رسانه ای  و  تحلیلی  گفتمان  یک  به عنوان  بلکه 

می گردد.  تلقی 
معرفی  مفهومی  ا  ر دیجیتال  معرفت شناسی  رنده،  نگا
به عنوان  رویکردی  دیجیتال  فرهنگ  برای  که  می کند 
در  را  آن  می توان  و  است  قائل  رابط  یا  عدسی  یک 
دوران  در  ژانرها  و  زیبایی شناسی  چون  مفاهیمی  برابر 

دانست.  پیشادیجیتال 
باید توجه داشت که »معرفت شناسی دیجیتال« مفهومی 
است.  روابط  مورد  در  بلکه  نیست،  معلول  و  علت  دربارۀ 
میان  متن،  و  بدن  میان  آن،  زمینۀ  و  هنر  بین  رابطۀ 
پست  فکری  شیوه های  میان  و  محیط،  و  ماشین  انسان، 
در  را  روابط  این  می توان  واقع  در  اولیه.  مدرن  و  مدرن 
تمام طول تاریخ مصنوعات فرهنگی شناسایی کرد. مفهوم 
را  رسانه ای  تاریخی  دیدگاه  این  دیجیتال  معرفت شناسی 
جدید  رسانه های  که  کرد  خواهد  برجسته  بیش ازپیش 
یادآوری می کنند.  را  رابطۀ مفاهیم قدیم و جدید  همیشه 
معرفت  تولید  اصلی،  موضوع  دیجیتال  معرفت شناسی  در 
فرهنگ  در  معرفت  این  که  انعکاسی  و  است  زمانه   خاص 
فناوری  بدن های  در   )Ihde, 2002( ایهد  دان  می یابد. 
ز  ا برآمده  که  معرفت شناسانه  تأملات  بازتاب  ین  ا به 
فنی  نوآوری های  و  ا می پردازد.  هستند  نه  فناورا ر  بزا ا
انسانی  عامل  تاریخ،  طول  در  که  می داند  ابژه هایی   ، را
تولید  منجربه  و  می دهند  قرار  هم  کنار  را  مکانیکی  و 
دانش می شوند. او ادعا می کند که »دستگاه هایی )که من 
فناوری های خاصی هستند  یا  ماشین ها  استفاده می کنم(، 
ارائه  را  دانش  برای  پارادایمیک  استعاره های  که خودشان 

موتورهای  را  ماشین  و  انسان  بین  روابط  این  و  می کنند« 
موتورهای  که  می کند  بیان  و  می نامد  معرفت شناسی 
تولید  موضوعات  ین  ا با  یی  پرسش ها معرفت شناسی 
چگونه  انسان  می گیرد؟  شکل  چگونه  ادراک  می کنند: 
این  نحو  چه  به  و  می کند  کسب  محیط  از  را  خود  فهم 
تولید  نویسنده،  اساس  این  بر  می کند؟  توزیع  را  ادراک 
متمرکز  فرایندی  را  دیجیتال  عصر  در  دانش  توزیع  و 
شکل گیری  به  توجه  با  است  معتقد  بلکه  ند،  نمی دا
یکدیگر  با  که  دیجیتال  ابزارهای  و  انسان ها  از  شبکه ای 

ارتباط هستند، این فرایند در حال گسترش است. در 
شد،  بیان  آنچه  از  درک  قابل  و  سریع  مثال  عنوان  به 
موتورهای  کرد.  اشاره  جست وجو  موتورهای  به  می توان 
جست وجو  بخش  یا  بینگ  و  گوگل  نند  ما جست وجو 
گذشتۀ  مطالعات  در  کاوش  با  اینستاگرام،  پلتفرم  در 
بین  تصادفی  کم وبیش  قراردادن  کنارهم  و  مخاطبان 
جست وجو  به  را  مخاطب  تاریخی،  لحظات  یا  موضوعات 
این گونه در فضایی  در موضوعات خاصی تشویق می کنند. 
جدید  معرفتی  حصول  امکان  حال،  و  گذشته  از  آمیخته 
تکامل  بررسی  همچنین  می شود.  یجاد  ا بر  ر کا برای 
نشان  دیجیتال  داده  پایگاه های  و  جست وجو  موتورهای 
آنقدرها جدید  می هد در معرفت شناسی دیجیتال، جدید 
حال  و  گذشته  ندارد.  قرار  سر  پشت  در  گذشته  و  نیست 
مجدداً  نگارنده  مرتبط شده اند.  هم  به  روش های جدید  با 
در  می دهد.  ارجاع  کنجکاوی  گنجه های  به  را  مخاطب 
مخاطب  کنجکاوی  گنجه های  همچون  ینترنت  ا فضای 
درکنارهم  ناهمگون  به صورت  که  اطلاعاتی  با  بازیگوشانه 
کنجکاوی  گنجۀ  این  در  می شود.  مواجه  گرفته اند  قرار 
متفاوت  مکان های  و  زمان ها  ز  ا اطلاعاتی  دیجیتال، 
به صورت همزمان در دسترس است که راه را برای درکی 
مخاطب  می کند.  هموار  تداعی  مبتنی بر  خلاقانه،  و  نو 
انتخاب  بازی  مداوم  تجربۀ  در  اینترنت  با  مواجهۀ  در 
بازی  یک  دارد؛  قرار  آن ها  گذاشتن  کنارهم  و  اطلاعات 

بی انتها که هر بار می تواند او را به درکی نو برساند. 
دیجیتال  معرفت شناسی  معنای  روشن ترشدن  به منظور 
که  کرد  اشاره  زیر  موارد  به  می توان  تحلیلی،  عمل  در 
دیجیتال  از  استفاده  پررنگ بودن  آن ها،  مشترک  مخرج 
ر.  بزا ا یا  شیء  به عنوان  نه  است  عدسی  یک  به عنوان 
می شود  موجب  عدسی  به عنوان  دیجیتالی شدن  کارکرد 
و  نرها  ژا مفاهیم،  ز  ا جدیدی  بعاد  ا آن  طریق  از  که 
به  توجه  با  کشف  شوند.  قدیمی  فرهنگی  مصنوعات 
بین  تقابل  از  مهم  نمونۀ  دو  نگارنده  بحث،  این  اهمیت 
واکاوی  برای  را  پیشادیجیتال  مفاهیم  و  دیجیتال  عبارات 

است. برگزیده 
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اجتماعی    رسانه های  مقابل  سالن در  فرهنگ 
ساختار  با  حال  عین  در  و  غیررسمی  ملاقات  محل  سالن 
مهمی  مکان های  سالن ها  بود.  روشنفکران  برای  مناسب 
سخنرانی،  کتاب،  خواندن  افکار،  تبادل  گفت وگو،  برای 
سیاسی  دسیسه های  و  موسیقی  مبنای  بر  سرگرمی هایی 
کمک  عی  جتما ا نع  ا مو شکستن  به  لن ها  سا ند.  بود
در  حاضران  نفس  به  اعتماد  ارتقای  موجب  می کردند، 
به صورت  این سالن ها  و مسائل جنسی در  سالن می شدند 
در  که  سالن ها  خلاصه،  به طور  می شد.  بحث  آزادانه تری 
تحلیل  فضایی خصوصی   در  فرهنگ  و  هنر، سیاست  آن ها 
اجتماعی  رسانه های  با  مشترکی  ویژگی های  می شدند، 
فیس بوک،  م،  ا گر ینستا ا  ، ولاگ ها و  وبلاگ ها  نند  ما
ویژگی های  ز  ا ند.  ر ا د توییتر  و  تیک تاک  یوتیوب، 
نفس،  به  اعتماد  ایجاد  به  می توان  اجتماعی  رسانه های 
امور  به  پرداختن  اجتماعی،  حوزه های  در  نقش آفرینی  
ر  نتشا ا غیررسمی،  لمه های  مکا ی  برا محلی  جنسی، 
بحث های  نجام  ا مکان  ا نه،  روزا آنلاین  یادداشت های 
کرد.  اشاره  آشوب ها  به  پرداختن  حتی  و  سیاسی  فکری، 
به صورت  دیجیتال،  اجتماعی  رسانه های  کارکردهای  این 
گذاشته  اشتراک  به  بسته  کم وبیش  جوامع  در  و  آنلاین 

می شوند.
رسانه های  و  سالن  تفاوت های  به  توجه  بررسی  این  در 
رسانه های  اعضای  مثال،  برای  است.  مهم  نیز  اجتماعی 
برای  درخواست  پذیرش  یا  دعوت  طریق  از  اجتماعی 
اما  سالن ها  اجتماعی  کنترل  می شوند.  انتخاب  پیوستن 
سالن ها،  در  عضویت  برای  بود.  متفاوت  کاملًا  امر  یک 
مهم  فرهنگی  موقعیت های  و  یگاه  جا اجتماعی  طبقۀ 
و وضعیت یک شخص  جایگاه  که  است  توجه  قابل  بودند. 
به  او  پیوستن  مانع  وجه  هیچ  به  سالن،  در  عضویت  برای 

نیست. اینستاگرام  یا  فیس بوک 
است  منصفانه  تفاوت ها،  و  شباهت ها  این  مشاهدۀ  با 
دریچۀ  از  سالن  فرهنگ  به  مجدد  نگاه  با  شود  فرض  که 
از  اجتماعی  رسانه های  به  نگاه  و  اجتماعی،  رسانه های 
دو  هر  مورد  در  جدیدی  بینش  به  سالن،  فرهنگ  دریچۀ 

یافت. پدیده می توان دست 
نشان دورۀ رنسانس    مقابل  الکترونیک در  ادبیات 

رفتاری  الگوهای  الکترونیک،  ادبیات  وب،  صفحۀ  منطق 
است؟  مرتبط  نشان  ژانرِ  با  چگونه  رایانه ای  بازی های  یا 
»به معنای  گفت  باید  منینگ  نظر  به  اشاره  با   ً مجددا
که  نداشت  وجود  خورشید  نور  زیر  چیزی  کلمه،  واقعی 
که  است  توجه  قابل   ،)Manning, 2002( نباشد«  نمادین 
بار  یک  طبیعی(  یا  )مصنوعی  انسان ها  پیرامونی  محیط 
که  شدیدی  اقبال  است.  نشانه  از  پر  همیشه(  )یا  دیگر 

 »Pokémon Go« بازی دیجیتالی چند سال پیش نصیب 
نشان ها  دنیای  به  پرداختن  از  توجه  قابل  مثال  یک  شد، 
اقدام  باید  بازیکنان  بازی  این  در  است.  دیجیتال  در عصر 
تمرین  و  پوکِمون ها  نام  به  مرموزی  موجودات  گرفتن  به 
حقیقی  دنیای  در  کاربران  کنند.  مبارزه  برای  دادن  شان 
تلفن همراه  گوشی  روی  اما  می کنند  حرکت  خود  اطراف 
افزوده16  واقعیت  قابلیت  براساس  تصویری  خود،  تبلت  یا 
پوکِمون هایی  به کشف و شکار  و  )AR( مشاهده می کنند 
که در محیط می بینند می پردازند. برای شکار پوکمون ها، 
حرکت  حین  که  ردپایی  کرد،  دنبال  را  آن ها  ردپای  باید 
از محیط اطراف روی  در دنیای واقعی، روی تصویری که 
همین  از  است.  ردیابی  قابل  می شود،  دیده  گوشی تلفن 
برنامه های  روزافزون  تعداد  به  می توان  مثال ها  دست 
می توان  را  قدیمی  خرابه های  آن  در  که  افزوده،  واقعیت 
یا  بازگرداند،  به شکوه سابق خود  تلفن هوشمند  با هدایت 

رایانه ای اشاره کرد.  بازی های  اکثر 
بازی های  الکترونیک،  ادبیات  آثار  در  نشان ها  مشاهدۀ 
دشوار  وب  صفحات  اکثر  ساختار  در  حتی  و  یانه ای  را
در  فرایندی  نشان،  مبتنی بر  معرفت شناسی  در  نیست. 
به  بتوان  نشان  یک  مشاهدۀ  از  تا  می شود  طی  اندیشه 
معنایی  با یک شکل کامل  ابتدا  درکی رسید. مخاطب در 
مواجه نمی شود، امری که در مورد صفحات وب و میم  ها 
از متن، صدا و  اغلب ترکیبی  نیز صدق می کند. میم17  ها 
عناصر بصری هستند، نشان هایی که اغلب به اسطوره ها و 

می کنند.  اشاره  معاصر  باورهای 

نتیجه گیری
آنچه در پایان برای پاسخ به سؤالات طرح شده در ابتدای 
عصر  در  که  است  آن  بیانگر  می شود  حاصل  پژوهش 
زندگی  تمام شئون  در  دیجیتال  عناصر  با حضور  و  حاضر 
خنثی  اشیائی  ز  ا تر  فرا چیزی  به  دیجیتال   ، نسان ها ا
دیجیتال  معرفت شناسی  خود  همراه  و  است  شده  تبدیل 
عصر  در  دیجیتال  است.  کرده  انسان ها  زندگی  وارد  را 
به  انسان  نگاه  که  دارد  عدسی  جنس  از  کارکردی  حاضر 
مفاهیم گذشته و حال را تحت تأثیر قرار می دهد. می توان 
نامید.  جدید  کنجکاوی  گنجۀ  حاضر،  عصر  در  را  اینترنت 
حال،  و  گذشته  زمان های  مختلف  مفاهیم  گنجه،  این  در 
تا  می شوند  نگریسته  درکنارهم  و  موزاییکی  شکلی  در 
نگاهی  و  معرفت  می کرد،  عنوان  مک لوهان  که  آنگونه 
معاصر  انسان  که  است  وضعیتی  این  شود.  خلق  جدید 
با  و  دارد  قرار  آن  در  ناخواگاه(  یا  آگاهانه  )به صورت 
چنین لنزی به دنیا می نگرد. باید توجه داشت این ادراک 
است  صفحه ای  بلکه  نیست،  هرمنوتیک  جنس  از  جدید، 
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می شوند،  چیده  حال  و  گذشته  از  رویدادهایی  آن  در  که 
در  قطعی  و  ثابت  جایی  رویدادها  که  چرخان  صفحه ای 
استنتاج  پژوهش  از  مهم  مسئلۀ  این  همچنین  ندارند.  آن 
کاملًا  به شکلی  انسان ها  دیجیتال،  عصر  در  که  می گردد 
نشان هایی  به سر می برند.  نشان ها  از  دنیایی  در  محسوس، 
نشان های  تا  ساده  ایموجی  یک  از  گسترده  طیفی  که 
که  نشان هایی  می گیرند.  بر  در  را  یانه ای  را بازی های 
یافته اند  هنری  اثر  یک  به عنوان  نماد  از  فراتر  کارکردی 
و به اندیشه و نگرش انسان های این عصر رسوخ کرده اند. 
با  انسان ها  امروزه  شود  ادعا  که  نباشد  اغراق آمیز  شاید 

می اندیشند.  نشان  ها 
در پایان نگارنده سؤالی که حصول به پاسخ آن  را موکول 

آینده می داند طرح می کند: به 
نمادها  از  مفاهیم  انتقال  و  ارتباط  برقراری  در  انسان ها 
خط  و  زبان  به  غارها  دیوارۀ  بر  منقوش  تصویرهای  و 
باشیم  دوره ای  شاهد  آینده،  در  دارد  امکان  آیا  رسیدند. 
این  شوند؟  منتقل  نشان ها  طریق  از  صرفاً  مفاهیم  که 

می گذارد؟ انسانی  ارتباطات  بر  تأثیری  تغییرات چه 

پی نوشت ها
1. مربوط   به به قبل از دورۀ دیجیتالی شدن

Digital Epistemology .2
Sherry Turkle .3

Lens .4
Marshall McLuhan .5

Mosaic .6
Juxtaposition .7

Gutenberg Galaxy .8
زندگی  از گنجه های کنجکاوی در  نمای کلی خود  بریدکمپ، در  هورست   .9
می کند.  ارائه  هفدهم  قرن  در  آن ها  برای  رایجی  نسبتاً  نظم  اروپا،  فرهنگی 
بریدکمپ اشیای گنجه های کنجکاوی را به چهار دستۀ زیر تقسیم بندی می کند:

برای  نیز  )گاهی  طبیعت  از  عجیب  و  نادر  خارق العاده،  اشیائی   :Naturalia
جذاب تر شدن، این اشیاء دستکاری و جعل می شدند( و مجسمه های باستانی.

Artificialia: اشیای مربوط به به هنر و صنایع دستی.
Scientifica: ابزار علمی خاص مانند کره، ساعت، ابزار اندازه گیری و توزین.

Exotica: اشیای عجیب  و غریب که می توانند در هر دستۀ دیگری ظاهر شوند 
.)Bredekamp, 1995(
Francis Bacon .10

11. برای درکی بهتر از دسته بندی گنجۀ کنجکاوی می توان به دایرۀ المعارفی 
که فوکو در کتاب »الفاظ و اشیاء« به آن می پردازد، اشاره کرد. فوکو در این 
کتاب نوشته ای از بورخس دربارۀ »یک دایره المعارف چینی« را بررسی می کند 
امپراتور،  به  متعلق   -1 می شوند:  تقسیم  دسته  چند  به  حیوانات  آن  در  که 
افسانه ای،   -6 دریایی،  پری   -5 بچه خوک،   -4 اهلی،   -3 شده،  مومیایی   -2
7- سگ های ولگرد، 8- حیواناتی که با قلم مویی بسیار ظریف، ساخته شده از 
پشم شتر، ترسیم شده اند، 9- حیواناتی که هم اکنون تنگ را شکسته اند و10- 
حیواناتی که از دور شبیه مگس  به نظر می رسند )فوکو، 1399(. متنی که فوکو 
از آن نقل می کند مقاله ای است از بورخس دربارۀ زبان فلسفی جان ویلکینز، که 

برای خلق یک زبان جهانی بدون الفبا تلاش می کرد.
  Grotesque .12

از  Book of Nature .13: کتاب طبیعت یک مفهوم دینی و فلسفی است که 
قرون وسطای لاتین سرچشمه می گیرد. این مفهوم به بررسی رابطۀ دین و علم 
می پردازد و طبیعت را کتابی برای کسب دانش می داند. متکلمان اولیه، مانند 

سنت پل معتقد بودند که کتاب طبیعت منبع وحی خدا برای نوع بشر است. 
او معتقد بود وقتی کتاب مقدس در کنار کتاب طبیعت خوانده شود، مطالعۀ 
مخلوقات خداوند به شناخت خدا خواهد انجامید. از این نوع وحی اغلب به عنوان 
وحی عام یاد می شود. این مفهوم با باور فلسفی اولیۀ یونان مطابقت دارد که 
جهان  طراحی  درک  به  قادر  منسجم،  جهان  یک  از  بخشی  به عنوان  انسان ها 

طبیعی از طریق عقل هستند.
Figure/Ground .14

Gestalt .15
Artificial Intelligence .16

memes .17
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