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Background and Objectives: As a newly emerged technology, metaverse is 
still an unknown research topic. This study thus aims to design the efficiency 
model of metaverse in researcher students' education. Methods: This applied 
research was conducted using a research synthesis method. The research 
population consists of documents retrieved by searching authentic Latin and 
Persian databases (Web of Science  ،Scopus  ،ACM  ،Emerald  ،Google Scholar  ،
IEEE  ،ScienceDirect  ،Springer  ،Taylor and Francis  ،Wiley Online Library ،  ISC ، 

Magiran، Noor Mags، Barakat Knowledge Network ،Iranian Scientific 

Information Database ، IranDoc)(all documents in the area of education 
published until June 13, 2024). Out of 100 resources, 27 were selected using a 
criterion sampling method.  Theoretical saturation of components was reached in 
the 21st sample. In order to gather data, the library research method was used. 
The collected data were then analyzed using the thematic analysis method. 
Finally, the proposed model validation was done by sending a questionnaire to 
six experts, who were selected via a purposive sampling method, and the model 
was approved. Findings: To design a model incorporating six principal 
components, we focused on the following elements: the provision of an 
advanced learning environment, adaptation to the individual needs of learners, 
broad access to real, promotion of knowledge and a research oriented minset, 
optimization and measurement of the educational process and enhancing 
students motivation and active participation Conclusion: The results indicated 
that the metaverse can serve as a powerful tool for developing 
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يك موضـوع تحقيقـاتي ناشـناخته در بخـش و    نوظهور  فناوري  كي  متاورس  اهداف:پيشينه و  
-متاورس در پـرورش دانـش كاركرد دف پژوهش حاضر طراحي الگويرو، هاز اين  ؛پژوهش است

از آن    و رويكـرد پژوهشـي  كاربردي  ،پژوهش بر اساس نوع هدف  ها:  روشآموزان پژوهنده است.
شـامل اسـناد و مـدارك جستجوشـده در  ،پـژوهشآمـاري ايـن  ةجامعـنوع سنتزپژوهي اسـت. 

 ،ئيتريپـليآوب آو ساينس، اسـكوپوس، اي.سـي. ام، امرالـد،  ،  لاتين و فارسيهاي معتبر  پايگاه
هـاي داخلـي ماننـد و پايگاه  ساينس دايركت، اشپرينگر، تيلور و فرانسيس، كتابخانه آنلاين وايلي

و  گـنجپايگاه استنادي جهان اسلام، مگيران، نورمگز، سيويليكا، سيستم شـبكه دانـش باراكـات، 
 ١٣گيري معيـاري (تمـامي اسـناد تـا  منبع دريافتي، با استفاده از نمونـه  ١٠٠. از  استايرانداك  

ها منجـر شـد. مورد به اشباع نظري مؤلفـه  ٢١نمونه انتخاب شد كه در نهايت    ٢٧)،  ٢٠٢٤ژوئن  
از تحليـل  ،هـااي و بـراي تجزيـه و تحليـل دادهاز روش تحقيق كتابخانـه  ،هابراي گردآوري داده

متخصـص   ٦اي بـه  مضمون استفاده شد. در انتها، براي اعتبارسنجي مدل پيشنهادي، پرسشنامه
بـراي ها: يافته.گيري هدفمند ارسال شد كه پس از بررسي، مدل مورد تأييد قرار گرفـتبا نمونه

انطبـاق بـا نيازهـاي   ،  سازي محيط يـادگيري پيشـرفتهاصلي شامل: فراهم  ةمؤلف  ٦طراحي الگو  
انتخـاب منـابع آموزشـي مـؤثر، ،  هـاي واقعـيدسترسـي گسـترده بـه داده،    فردي يادگيرندگان

سـازي و بهينه،    دانش و نگرش پژوهشي  يارتقا  هاي يادگيري،دسترسي آسان به منابع و فرصت
  نتــايج:حاصـل شـد.آمـوزان تقويت انگيـزه و مشـاركت فعـال دانـشو    سنجش فرايند آموزشي

هـاي مهارت  ةتواند ابزاري قدرتمند براي توسعكه متاورس مي  دادآمده نشان  دستكاركردهاي به
  .هاي يادگيري نوآورانه باشداز طريق ايجاد محيط  ،آموزانپژوهشي دانش

 
 ١٩/٠٤/١٤٠٣تاريخ دريافت:

  ١٨/٠٧/١٤٠٣تاريخ بازنگري: 
  ٠٥/٠٨/١٤٠٣تاريخ پذيرش: 

  ٤٩-٧٠شماره صفحات: .
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  مقدمه 
آموزان فكور انگيز قرن بيست و يكم، تربيت دانشهاي تدريس و يادگيري، با توجه به تحولات شگفتيكي از هدف        

بتوان ايفا كنهاي خود را بهنقش   ،د در جامعهنو پژوهنده است كه  اي كه در سند  لهئمس  ؛ )١٤٠٠(رضاعلي،    دندرستي 
آموز  چرا كه دانش ؛ )١٣٩١درسي ملي،  (سند برنامه  درسي ملي هم مبناي تعيين اهداف در نظر گرفته شده است  ةبرنام

(رضاعلي،    پيشرفت در جامعه باشد  كيفيت آموزش و  يارتقا  سبب  و  بوده  تواند در خدمت يادگيريخود مي  ،پژوهنده 
است  )؛١٤٠٠ اين موضوع لازم  اهميت و ضرورت  به  توجه  با  پرورش     ،بنابراين  رشد و  براي  مساعدي  و فضاي  محيط 
فراهم كنيمدانش پژوهشگر  عارفي،  آموزان  و  نحوه جست١٣٩١(فتحي هفشجاني  تا  به  يا  وجو  )  و  بياموزند  را  پژوهش 

سؤ يابند پاسخ  دست  خود  كه    ؛)١٤٠٢(كاظمي،    الات  استچرا  مسئله  طرح  و  پرسشگري  جهان  امروز،  اما    ؛جهان 
جدي   كلاتمحوري بر نظام آموزشي ما حاكم نيست و يكي از مشروح پژوهش  ،دانيم در شرايط كنونيطور كه ميهمان

، يادگيري مبتني بر ديدن، شنيدن و  آنبر حافظه است كه در    محور يا مبتنينظام آموزشــي كشور ما، آموزش نتيجه 
نظام    تمام ابعاد   بر  محوريروح پژوهش  لازم استلذا    ؛ )١٤٠١زاده،  صالحي و مقدم(صباغي، كيوان  باشد ميكردن  حفظ 

كنوني   شودآموزشي  روحيه    آموزاندانشتا    حاكم  مهارتپژوهشي  با  پژوهندگي و  ديگر  .يابند  پرورش  هاي    ،از سوي 
اطلاعات و  ارتباطات  عصر  با  انطباق  پژوهشي  مهارتكسب    نيازمند آموزان  دانش  ، جهت  و    (مختاري  هستندهاي 

نه    ،كه در اسناد تحولي  انداشاره كرده)  ١٣٩٨(  آباديپور و زينله، حسينئدر راستاي اهميت اين مس  .)١٣٩٣،همكاران
،  تفكر، پرسشگري، خلاقيت و پژوهش بلكه است، پژوهش و ارزيابي اختصاص يافته  طور ويژه بهبهها  تنها يكي از زيرنظام

اسناد در  پژوهنده  شاگرد  و  پژوهنده  و    ،معلم  پويايي  اصل  و  مسئوليت  اصل  خردورزي،  اصل  و  است  جاري  و  ساري 
اين نظام آموزش تربيت نسل پژوهنده  گرددمحقق مي  پرورش و ارزشيابي در  با هدف  متفكر و    ، و مدارس كشور بايد 

  مساعد  يمحيط  ،شدهبا توجه به موارد مطرح  دحال باي   ). ١٣٩٧(ملكي، داوري و زارعي،  ندرخلاق در اين مسير قدم بردا
ها ايجاد  مهيا كنيم. يكي از اين روش  آموزان پرسشگر و پژوهشگرهايي جهت تربيت دانشهمراه با روش  ،آموزش  براي

زيرا استفاده از    ؛)١٤٠٢ي،  نژاد و شهباز(پيروي، كريم  جديد است  فناوريمحيطي پويا و خلاق با استفاده از ابزارهاي  
پرورشفناوري و  آموزش  عرصه  در  جديد  دانش  ،هاي  يادگيري  ماهيت  در  مهمي  به تغييرات  ميآموزان  و  وجود  آورد 
و    ) ١٤٠١نيا،  ضلاف (  بخشدمي غناي خاصي  وسعت و    ،آموزانبه يادگيري دانش  ،هااين فناوري  بهينه از ظرفيت  ةاستفاد

از   .)١٤٠٢طهمورثي و همكاران،  (  سازدملت پيشرفته فراهم مي  ،تبع آنزمينه را براي يك نظام آموزشي پيشرفته و به
منظور گسترش كيفيت هاي درسي مؤسسات آموزشي شده و اين اقدام بهتدريج بخشي از برنامهبهها فناوريسوي ديگر،  

(صبوري   پذيردميكيفيت برتر آموزشي با استفاده از اينترنت صورت   ةو نيز عرض  هاي كمتر و از راه دورهبا هزين  ،آموزش
 .)١٣٨٩خسروشاهي، 

 پروژه متاورس است ، استجلب كردهبه خود  را  ياريتوجه بس يجار ةدههاي نوين ديجيتالي در در ميان فناوري آنچه 
مورد    ، دليل پتانسيل بالاهاي مختلف از جمله آموزش و يادگيري به  كه امروزه در بسياري از رشته  )١٤٠١زاده،  حسن(

از محققان قرار گرفته  و )  Alfaisal, Hashim & Azizan, 2022; Joshi & Pramod, 2023(  استتوجه بسياري 
 اصطلاح متاورس  . )Teng et al, 2022(  استكرده  فراهم آن امكانات جديدي را در حوزه آموزش و پرورش دنيا    ةتوسع

  »:متا«د. اين واژه از تركيب  كرمعرفي    »سقوط برف«تخيلي   -در رمان علمي  ١٩٩٢در سال  نيل استفنسون  اولين بار    را
در .  )Mystakidis, 2022(  يا جهان گرفته شده، تشكيل شده است»  يونيورس«  ةكه از ريش  »ورس«به معناي فراتر و  

توانند  كاربران مي.  شود به موازات دنياي واقعي شناخته مي  ،رايانهشده توسط  ساخته  يجهان   همچونرمان، متاورس    اين
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  ري ، تصاويشوند. آواتاروارد    ،كاربر مجازي سه بُعدي،  ٢عنوان آواتار به  ١مخصوص با نام كاله اكولوس   يبا گذاشتن عينك
از ما،    »خود ديگري«برند. آواتارها در واقع  كار ميبراي خود به  ،گفتگوتالار  خصوص در  است كه كاربران در اينترنت و به

يكسان   ما  خود  تصميمات  يا  عملكرد  با  آواتار  تصميمات  يا  عملكرد  و  هستند  مجازي  فضاي  -Sanchez( استدر 

Lopez, Roig-Vila & Perez-Rodrigues, 2022(    به نقل از)  ،از    .)١٤٠٣عباسي، زارعي زواركي و نيلي احمدآبادي
 Buragohain( تعامل داشته باشند  گريكد يبا  ،بدون توجه به مكان و زمان توانندكاربران مي ،تاليجيد يآواتارها قيطر

et al, 2023(در  به عبارت ديگر، متاورس يك محيط دائمي چندكاربره است كه واقعيت فيزيكي و دنياي ديجيتال را    ؛
پايآميزدهم مي تعاملات    كه امكان  ساخته شده و واقعيت افزوده  مانند واقعيت مجازيههايي  فناوري  ة. اين محيط بر 

عنوان يك متاورس به   . (Mystakidis, 2022)آوردهاي مجازي، اشياء ديجيتال و افراد را فراهم ميچندحسي با محيط

 :بعدي مجازي داراي سه ويژگي اصلي استمحيط سه 

متاورسبودنمشترك .١ مي  :  را  مرز  بدون  اجتماعي  تعاملات  امكان  كاربران  آنبه  و  ميدهد  در  ها  توانند 
 .ها، بازي و حل مسائل شركت كنندهاي متنوعي مانند بحث، همكاري در پروژهفعاليت

يات زندگي كاربران، يك جهان مداوم و پيوسته را فراهم  يكردن جزسيستم با ثبت و ديجيتالي  : اينپايداري .٢
 .بپردازندزندگي، كار و يادگيري به توانند كند كه در آن كاربران ميمي

بودن .٣ فناوري:  غيرمتمركز  از  استفاده  با  بلاكمتاورس  مانند  را  هايي  كاربران  اطلاعات  و  اموال  امنيت  چين، 
 .كندتضمين مي

ويژگي      اين  به  توجه  منحصرهابا  فرد  ي  پژوهشگران  به  و  مربيان  بهسعي  ،  شيوه  كردند  در  متاورس  هاي  ادغام 
ضرورت  شد    موجبهاي متاورس  آشكارشدن ظرفيت سوي ديگر    از.  )Chen, Zhang & Yu, 2023(بپردازند  آموزشي  

هاي  ن طراحي مدارس و كلاسدر اين دنياي مجازي، امكا.  مد نظر قرار گيرد ،در آموزش  ،و اهميت پرداختن به متاورس
را براي دانش  كه  طوري به  ؛تر و زيباتر وجود داردشكوهدرس با كند.  تر ميبخشتر و لذتآموزان راحت فضاي يادگيري 

به معلمان و دانش رويكرد  را مياين  امكان  اين  استفاده كنند آموزان  بهترين نحو  به  از زمان خود   ,Fitria(  دهد كه 

Anwar & Hidayah, 2022(. مي مربيان  راهمچنين،  سفارشي  يادگيري  مسيرهاي  دانش  ،توانند  هر    ،آموزبراي 
نيازها و سبكبر يادگيري طراحي  اساس  و  .)Han & Noh, 2021(  كنندهاي  تكنولوژيكي  تجهيزات  اين محيط،  در 

  توانايي  ،هاي فناوريو پيشرفت   )Son, Lee & Han,2022(  كنندمي  فرآيند يادگيري را تسهيل و تقويت  ،ديجيتالي
ارائ براي  را  يادگيريِ  ةمربيان  همهجذاب   تجربيات  و  افزايش  ،جانبهتر  شدت   & Onu, Pradhan(  دهدمي  به 

Mbohwa, 2024(درس  ؛ در  مثال،  مي  براي  معلمان  دانشتاريخ،  مكانتوانند  به  را  معبد  آموزان  مانند  تاريخي  هاي 
فوران   بوروبودور مشاهده  به  جغرافيا،  درس  در  يا  ببرند  اندونزي  در  پرامبانان  معبد  كنند.  يا  دعوت  آتشفشاني  هاي 

دانش  همچنين در درس براي آموزان مينجوم،  از حيوانات مجازي  علوم،  درس  و در  ببينند  را  گردش سيارات  توانند 
گفت كه اين  توان با اين توضيحات، مي  .)Fitria, Anwar & Hidayah, 2022(  كنندآموزش اعضاي حيوانات استفاده  

 ;Choi et al., 2018(  كندهاي مجازي كمك ميسازي واقعي در محيطهاي شبيه هاي يادگيري به ايجاد تجربهروش

Gokaser et al., 2023; George Reyes, 2020; Hanid, Mohamad Said & Yahaya, 2020(   و دانش نظري
  علاوه  .)Buragohain et al, 2023(  سازد مند ميهعلاق حل براي مسائل  به يافتن راهآنها را    و   دهد ميرا پيوند  ي  ملو ع 
فناوري   بر اين  در  يادگيري  سناريوهاي  تكرار  دانش  ،ها اين،  جديد توانايي  اطلاعات  درك  و  جذب  براي  را    آموزان 
)Hamari et al., 2016(،   بخشدپذيري شناختي و خلاقيت بهبود ميها، تفكر انتقادي، انعطافگيريتصميم  )Vézina, 

 
1 . Oculus 
2 . Avatar 
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2019&Bélanger (. ور خود، شكاف بين دنياي مجازي و واقعي را پر  تواند از طريق محيط غوطه متاورس همچنين مي
وري  حس حضور و غوطه  ،اند كه واقعيت مجازينشان دادهها  در همين راستا پژوهش ؛  )Arpaci et al., 2022(  كند

با    افزايش مشاركتو سبب   شودكند كه به تجربه يادگيري بهتري منجر ميبالاتري نسبت به واقعيت تركيبي ايجاد مي
له ئخوبي اين مستوماس بهماركس و    كه تحقيقاتطوريبه  ؛ شودمي، انگيزه و فداكاري در يادگيري  سطوح بالاي تعامل 

است كرده  تبيين  ب  ٧١.٥كه    را  اولين  براي  افزوده  و  مجازي  واقعيت  از  استفاده  هنگام  در  افراد  از  عملكرد  درصد  ار، 
از خود نشان دادنديادگيري   از دلايل ديگر ضرورت توجه به متاورس، مزيت    .)Marks & Thomas, 2022(  بهتري 

است. تجربي گسترده  نظر  يادگيري  اساس    ياجتماع   طيمح  كيدر    زي)، همه چ١٩٣٨(  ييويد  يتجرب  يريادگي  هيبر 
م تجربياتفاق  اساس  بر  دانش  اجتماع به  اتيافتد.  اكتساب  يصورت  متجل  ي ساخته،  ايم  يو  با  نيشود.  در    د ي دانش 

نقش معلم    ،يتجرب  يريادگيدر    ن،يبنابرا  ؛كند، مرتب شودياطلاعات فراهم م  يبرا  يا نهيكه زم  يواقع  يزندگ  اتيتجرب
سازمان تسه  يريادگي  يمحتوا  ةدهندبه  تبددانش  اتيتجرب  ة كنندليو  همشوديم  ليآموزان  به    ١ل يد  ب،يترت  ني. 

تأك١٩٦٩( به نحوه    ،رندگانيادگيكرد كه    دي)  به  يريادگيبسته  او مدل مخروطيم   اديبه    يطور متفاوتخود،    ي آورند. 
ارائه كرد كه نشان م  يريادگي از دو هفته  ،يريادگيمختلف    يهابه حالت  ا توجهب   ،فرد  دهديرا  به    ه چ  ،پس    اد يقدر 
داد    جينتا كه    آورديم توال  يزمان   رندگانيادگ ينشان  در  (تك  يكه  هدفمند  نماد  هيتجربه  تجربه  دادن)،  انجام    نيبا 
  نيآورند. ايم  اد يبهتر به    رند،يگيقرار م  »مشاهده  قياز طر  يريادگي«  نيو تجربه نماد  »انتزاعات  قياز طر  يريادگي«
اهم  افتهي برقرار  ، هياول  ةتجرب  تيبر  و    يدر  مدل    د يتأك  ،مؤثر  يريادگي ارتباط  مخروط  در  متاورس    يريادگي دارد. 

اول    تيانجام و مشاركت مخروط به اولو  عيوس  هيكه پا  شوديو باعث م  شوديمعكوس م  ي مدل مخروط سنت  ،پيشنهادي
داده شده در شكل  دانش  يبرا نشان  ق  گر،يد  عبارت  به  ؛شود  ليتبد  )١(آموزان  از   يريادگي  افته،يشكل   يالگو  فيدر 
 ي انهيبه اطلاعات در هر زم  يآموزان امكان دسترسبه دانش دارد و  غلبه    ،يريادگي  گري اشكال د  ةبر هم  دادنجامان  قيطر
مي  را دركريادگيتجربه    كهطوريبه  ،سازدفراهم  و  عميق  را    ي  دانشمطالب  بهبراي  مهيا  آموزان     سازديمراحتي 

Hwang, Shin & Lee, 2023) (.  

  
 

1 . Dale 

 مشاركت كردن و انجام دادن 

 تجربه كردن و اجرا كردن 

 سخنراني 

بصري  -سمعي  
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 )Hwang, Shin & Lee, 2023هسته مدل يادگيري متاورس(  . ١شكل

اينده يادگيري همراه با  زتوانند تجارب وسيع و فآموزان ميدانش  ،الذكر در متاورسبنابراين، با توجه به موارد فوق      
آموزان  به دانش  دنياغلب در جذب و الهام بخش  ،يسنت  سيتدر  يكردهايروكه  در حالي  ،خوبي تجربه كنندتوليدات را به 

اما امروزه با    شده است؛  آنان  يليتحص  شرفتيپ قابل توجه نبودن  و    فراگيران  منجر به عدم مشاركتو    ،خوردهشكست 
 براي  زهيانگايجاد    آموزان ودانش  يريدرگ  ي جهتاساس   رييتغ  يتازه و جذاب برا  يفرصت  ،متاورس  ي مثلفناور  ةتوسع

برايكه م  يطيمح  .)Muthmainnah, 2023(  فراهم شده است  ي تجارب عميق آنها ريادگي   گوناگوني اهداف    يتواند 
بحث و تبادل نظر و دسترسي به منابع از    )Tanjaya & Tjhin, 2023(  يريادگيارتباط و    ، هاي در پروژه مانند همكار

    .)Akour et al., 2022(مورد استفاده قرار گيرد  سراسر جهان 
 هنوز اطلاعات در مورد كلمه متاورس،    ليس  و  مدت و بلندمدت متاورس در آموزش و يادگيريكوتاه  با وجود منافع     

دق  ياريبس افراد  متاورس چينم  قاً ياز  برا  ستيدانند  كار  يو  استفاده  يم  يچه  آن  از    ) Sweeney, 2021(   كردتوان 

 . )Kun, 2022(دارند  د يدر آموزش ترد متاورس يكاربرد يهادر مورد استفاده از برنامه انيمرب  حتي برخي از والدين و 

از آنها در اين مطالعه  به برخي  است و  مورد ٢٠بالغ بر  ، كه شده در داخل و خارج از ايرانهمچنين اغلب تحقيقات انجام

انگيزه يادگيري و بررسي محيط متاورس ها و فرصتچالش تاورس،  به ترتيب عوامل مؤثر بر پذيرش ماشاره شده،   ها، 

)Meghaydah et al, 2024., Roy et al, 2023., Muthmainnah et al, 2023. Buragohain et al, 2023(    را

الگو ترغيب نمودهاي ديگري كه  چالش  الذكر،ق موارد فوعلاوه بر  .  اندمورد بررسي قرار داده اين   ،محقق را به طراحي 

روش  بهبود  به  دانشنياز  پرورش  براي  آموزشي  پژوهندههاي  بازميمحيط  در  ،آموزان  نوين  يادگيري  در  هاي  گردد. 

هاي  ، نياز به بهبود روشهاي آموزشي تعاملي و غني ه فقدان محيطهاي آموزشي سنتي، مشكلات متعددي از جملروش

باي دخت  (  هاي پژوهشي)، محدوديت دسترسي به منابع و داده١٤٠٠و همكاران،    بورنگ(  يادگيري فردي و انگيزشي

  و ...  )١٤٠١(بهادر و همكاران،    هاي ارزيايي در كلاس درسچالش   )، ١٤٠٣، يعقوبي اصل،  عظيمي موشقال  ،قلعه كبري

مبتني بر فناوري متاورس است، به رفع اين مشكلات بپردازد و    اند تا با طراحي الگويي نوين كهبه محقق انگيزه داده

دانش براي  انگيزشي  و  كارآمد  يادگيري  محيط  كنديك  فراهم  پژوهنده  لازم  آموزان  است،  .  ذكر  تنها  اين  به  مطالعه 

آن هم در قالب    ،هاي تحقيقات كاركردهاي متاورس را در حوزه پرورش پژوهندهيافته  ،كه با سنتزپژوهي  پژوهشي است

از    .نسبت دادبودن اين فناوري  نوپا  توان بهرا ميكمبود پژوهش در اين زمينه    ،ك الگو مورد توجه قرار داده است. البتهي

رو ضر  ،اين  و  اهميت  به  توجه  دانشبا  پرورش  پژوهندهورت  استجمله  از    كه  آموزان  آموزشي  نظام  نظر  اهداف  به   ،

 بودن روحيه پژوهشي در كشور استپايين بيانگر  كه  كمتر مورد توجه قرار گرفته ،آموزيپژوهش دانشموضوع   رسدمي

محمدداودي،   و  قورچيان  به    .)١٣٩٨(حسامي،  توجه  ميبا  زمينه  اين  در  متاورس  كه  باشدكاركردي  داشته    ،تواند 

آموزان پژوهش حاضر براي پاسخ به اين سؤالات صورت گرفت: در طراحي الگوي كاركردهاي متاورس در پرورش دانش

  باشد؟ وجود دارد و روابط بين آنها به چه صورت مي ي هايپژوهنده، چه مؤلفه

  روش
مل اسناد و مـدارك مـرتبط انجام شده است. جامعه آماري شا رويكرد كيفي از نوع سنتز پژوهي باپژوهش كاربردي اين 

بـود. مقـالاتي  ٢٠٢٤ژوئن  ١٣منتشر شده تا تاريخ در آموزش و پرورش، از جمله مقالات پژوهشي و مروري  سبا متاور

آموزان پرداخته بودند، در نظر گرفته شـدند. محوري دانشكه به بررسي عوامل مرتبط با متاورس و نقش آن در پژوهش
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تر از سـه صـفحه حـذف شـدند تـا مقالات غيرمرتبط، مقالات خاكستري، مقالات با دسترسي محدود، و مقـالات كوتـاه

 .اطمينان حاصل شود كه نتايج بر اساس مطالعات با كيفيت بالا، مرتبط و قابل اعتماد است

ــا جســتجو در پايگاه ــهمطالعــات ب ــي و خــارجي از جمل ، Web of Science ،Scopus ،ACM  هــاي داده داخل

Emerald ،Google Scholar ،IEEE ،ScienceDirect ،Springer ،Taylor and Francis ،Wiley Online 

Library  هاي داخلي مانند پايگاه استنادي جهان اسلام، مگيران، پايگاه اطلاعاتي نورمگز، مؤسسه علوم انسـاني و پايگاه

و مطالعات فرهنگي سيويليكا، سيستم شبكه دانش باراكات، پايگاه اطلاعـات علمـي ايـران (گـنج) و پژوهشـگاه علـوم و 

 »يـادگيري«، (Education) »آمـوزش«فناوري اطلاعات ايران (ايرانداك) با استفاده از كلمات كليدي مناسـب ماننـد 

(Learning) ،»پژوهش و متاورس (Research and Metaverse)، »آمـوزاننقـش متـاورس در پژوهشـگري دانش«   

(Role of Metaverse in Student Research)   آموز پژوهندهدانش«و« (Researcher Student) آوري شدندجمع. 

مقاله براي ارزيابي صـلاحيت نهـايي   ٢٧مقاله اوليه، پس از حذف مقالات تكراري و غربالگري اوليه، تعداد    ١٠٠از ميان  

حاصل شد؛ يعني مقالات جديد ، اشباع نظري  ٢١گيري ادامه يافت تا اينكه در مقاله  انتخاب شدند. در اين مرحله، نمونه

بـه عبـارت ديگـر، هـيچ مضـمون  ؛ام مضامين كليدي تكرار شده بودندكردند و تمها اضافه نمياي به يافتهاطلاعات تازه

هـا از روش تحقيـق آوري دادهبراي گـرد  .ها بوددهنده پايان فرآيند گردآوري دادهجديدي كشف نشد و همين امر نشان

 .استفاده شد نها از تحليل مضموراي تحليل دادهاي و بكتابخانه

اي (خيلي زياد، زيـاد، متوسـط، كـم، درجه  ٥ال و طيف ليكرت  ؤس  ٧اي با  پيشنهادي، پرسشنامه  الگويبراي اعتباريابي  

يـادگيري ، آموزشـي، هـوش مصـنوعي، تكنولـوژي ريزي درسـيبرنامه(  مختلفهاي  متخصص در رشته  ٦خيلي كم) به  

ارسال شد و پس از اصلاحات، تأييد شد. پايـايي اسـناد  )شناسي تربيتي، علوم رايانه و فناوري اطلاعات، روانالكترونيكي

 .درصد گزارش گرديد ٦٠ميزان پايايي بالاتر از   با بررسي همكاران متخصص در موضوع و پژوهش كيفي تأييد شد و

  

  محاسبه پايايي دو كدگذار (اسناد و مدارك(مقالات)  . ١جدول 
  همكار  شماره مقاله   تعداد كل كدها   ها تعداد توافق  هاتعداد عدم توافق   پايايي بين دو كدگذار 

    مقاله  ٢٦  ٢٥  ١١  ٣  %٨٨
همكار متخصص  

  موضوعي 
  مقاله  ٣  ٣٥  ١٤  ٧  %٨٠

  مقاله  ١٧  ٣٠  ١٣  ٤  %٨٧

  كل  ٨٠  ٣٨  ١٤  %٨٤

    مقاله  ٦  ٢٤  ١٠  ٤  %٨٣
همكار متخصص  

  پژوهش كيفي 
  مقاله  ٢٠  ٣٤  ١٤  ٦  %٨٢

  مقاله  ١٢  ٢٦  ١١  ٤  %٨٥

  كل  ٧٤  ٣٥  ١٤  %٨٣

  

  هايافته 
نمونه        انتخاب  از  پژوهشپس  دقيق  تحليل  و  زيرمؤلفهها  مؤلفهها،  و  اصلي  ها  پرورش    كارايي«هاي  در  متاورس 

ها شناسايي شدند. در  با كدگذاري استخراج شدند. كدها ابتدا به مفاهيم تبديل و سپس مؤلفه  »آموزان پژوهندهدانش
  . اندنمايش داده شده ٧تا  ٢مؤلفه اصلي انتخاب شد و نتايج در جداول  ٦نهايت،  
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  سازي محيط يادگيري پيشرفته) (فراهمي اصليهاي فرعي حاصل از استخراج مؤلفهمفاهيم و مؤلفه. ٢جدول
  مولفه اصلي   زيرمؤلفه   مفاهيم  منبع    

Sadegh Kouhestani & 
Nazari, 2023 

  هاي فرازماني اكتشاف جهاني با روش

  
  
  

  سازي پيشرفته شبيه

  
هم

فرا
ته 

شرف
 پي

ري
گي

ياد
ط 

حي
ي م

ساز
  

Shen et al(2022),  هاي طبيعي سازي عميق پديدهمدل  
Gerup et al., 2020., 
Zhang et al, 2022   

  اتصال دنياي مجازي و واقعي 

Etminan et al, 2023., 
Slater& Sanchez-

Vives, 2016  

  بعدي مشابه واقعيت تجربه سه

Tashey et al, 2019  هاي سه بعدي انجام بازي  
pour mohamad bagher 

esfahani, 2023  
  سازي چندحسي شبيه

Jafari et al, 2022   درگير نمودن سيستم حركتي مغز  
Jafari et al,2022   ارائه تورهاي مجازي در سراسر جهان  

Marini et al, 2022 سازي مفاهيم انتزاعي عيني  
Anastasiou et al, 

2020., Simoens et al, 
2018  

  پويايي در دنياي واقعي و مجازي

Key et al, 2021  استفاده از آزمايشگاه مجازي  
Onu et al, 2024  هاي نامرئي امكان مشاهده پديده  

Talan & Kalinkara, 
2022  

  حمايت از راه دور 

  
  
  
  
  
  

كمك به ايجاد محيط  
  سازنده و حمايتي 

Sadegh KoUhestani & 
Nazari, 2023  

  حمايت همتايان 

Pour mohamad bagher 
esfahani, 2023.,Mo & 

Mo, 2023 

  آموزان هاي دانشرفع نيازمندي

Jeon & Jung, 2021., 
Marini et al, 2022  

  افزايش انگيزه براي يادگيري بيشتر 

Hermanto & 
Miftahuddin, 2021., 

Lee et al., 2022  

  ايجاد يك محيط امن و كنترل شده 

Samadlouei & 
Qanbarpour, 2023 

    ناايمن  هاي انجام آزمايش

Fitria et al, 2022  بهبود كيفيت آموزش  
Koohang et al, 2023    يادگيري ايجاد حس مثبت  

Samadlouei & 
Qhanbarpour, 2023  

  آموزان پرتي دانشكاهش حواس

George & Reyes, 
2020., Onu et al, 2024  

  ايجاد محيط يادگيري مفرح 

Hirsh-Pasek et al., 
2022  

  دهاي خو آموزان به تواناييبهبود باور دانش

Fitria et al, 
2022.,Alpala et al, 

2022   

  پذيري زماني  انعطاف

Alpala et al, 2022  پذيري مكاني  انعطاف  
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Hadad Araghi, 2022   درك عاطفي عميق موضوعات  
Jensen et al, 2020  حمايت از يادگيري تجربي  

Talan & Kalinkara, 
2022  

  يادگيري فعال 

  
  
  

هاي متنوع  ايجاد شيوه
  يادگيري 

Talan & Kalinkara, 
2022  

  يادگيري مشاركتي 

Talan & Kalinkara, 
2022  

  يادگيري بصري 

pour mohamad bagher 
esfahani, 2023  

  اموزش هيبريدي 

Daz et al., 2020  يادگيري همزمان   تحقق  
Hwang et al, 2023  تحقق يادگيري موقعيتي  

Sadegh Kouhestani & 
Nazari, 2023  

  توسعه يادگيري تركيبي

Fitria et al, 2022   يادگيري ناخودآگاهانه  
Hwang et al, 2023  سازي يادگيري شخصي  
Hwang et al, 2023  هاي عملي كسب تجربه  

  
مي      محيطمتاورس  شبيه تواند  دانششدهسازيهاي  براي  علمياي  تجربيات  تا  كند  فراهم  را    آموزان  پژوهشي  و 

تجربهبه عملي  محيط  صورت  اين  آزمايشگاهكنند.  شامل  جنگلها  مجازي،  تحقيقات هاي  براي  ديجيتال  هاي 
،  ٢. طبق نتايج جدول شماره  )Dede,Jucobson & Richards, 2021(  هاي مشابه هستندمحيطي و محيطزيست 

با سه   است كه  متاورس در پرورش پژوهشگران  هايكارايييكي از    »سازي محيط يادگيري پيشرفتهفراهم«مؤلفه اصلي  
(شبيه  كمزيرمؤلفه  پيشرفته،  حمايتيسازي  و  سازنده  محيط  ايجاد  به  شيوه  ك  و  و  يادگيري)  متنوع  مفهوم   ٣٧هاي 

  .شودمربوط مي »كمك به ايجاد محيط سازنده و حمايتي«شناسايي شد. بيشترين تعداد مفاهيم به زيرمؤلفه 
  

  اصلي(انطباق با نيازهاي فردي يادگيرندگان)  ةهاي فرعي حاصل از استخراج مؤلفمفاهيم و مؤلفه. ٣جدول
  مولفه اصلي   زيرمولفه   مفاهيم  منبع

Kanemats et al, 2014  متناسب با نيازهاي فردي    
  

  هاي يادگيري فرديهمسويي با شيوه

  
  

ان 
دگ

يرن
دگ

 يا
دي

 فر
اي

زه
نيا

 با 
اق

طب
ان

  
    

Fitria et al, 2022   آزاد بودن در يادگيري  
Zahra et al, 2021   توجه به سبك يادگيري فردي  

Samadloi & 
Qhanbarpour, 2023  

  بهبود سرعت يادگيري 

Zahra et al, 2021 سازي سطح يادگيري شخصي  

Dede et al, 2021  كمك به تمرين مستقل    
  
  

  حمايت از استقلال و خودآموزشي 

Merchant et al, 2014  كمك به مطالعه خودگام  
Johnson-Glenberg, 

2018 
  كمك به مديريت زمان 

Jensen et al, 2020  ايجاد محيط تخصصي يادگيري  

  
دهند. را نشان مي »انطباق با نيازهاي فردي يادگيرندگان «، يكي ديگر از كاركردهاي متاورس به نام ٣هاي جدول شماره داده       
با شيوه«شامل دو زيرمؤلفه است:    كارايياين   يادگيري فرديهمسويي  و خودآموزي«و    »هاي  استقلال  از    ٩و شامل    »حمايت 

  .باشدمفهوم مي 
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  هاي واقعي)اصلي(دسترسي گسترده به داده ةهاي فرعي حاصل از استخراج مؤلفمفاهيم و مؤلفه. ٤جدول
  مولفه اصلي   زيرمولفه   مفاهيم  منبع 

Akour et al., 2022   مناسب با اهداف آموزشي    
  

انتخاب منابع آموزشي  
  مؤثر
  
  
  

    
ده

 دا
 به

ده
تر

گس
ي 

رس
ست

د
عي 

واق
ي 

ها
  

      

Hadad Araghi, 
2022 

  كيفيت بالاي محتوايي 

Merchant et al, 
2014  

  پاسخگو به تنوع نيازهاي آموزشي از نظر منابع 

Akour et al., 2022  معتبر بودن منابع  

Akour et al., 2022   دسترسي به منابع سراسر جهان    
  
  
  
  
  

دسترسي آسان به منابع  
  هاي يادگيري و فرصت

Mo & Mo, 2023   دسترسي مكرر به منابع در آزمايشگاه مجازي  

Mo & Mo, 2023  هاي فيزيكي و جغرافيايي در آموزش رفع محدوديت  
Marini et al, 2022   كسب راحت دانش  
Fitria et al, 2022., 
Teng et al, 2022 

  دسترسي به منابع يادگيري در هر زمان 

Roy et al, 2023  گذاري تجارب جديد  اشتراك  
Fitria et al, 2022   كسب دانش در اسرع وقت  

Samadloi & 
Qhanbarpour, 2023  

  اشتراك آسان مطالب آموزشي 

  
نشان داده شده است.    ٤يكي ديگر از كاركردهاي متاورس است كه در جدول شماره    ،هاي واقعيدسترسي گسترده به داده       
، و شامل  »هاي يادگيريدسترسي آسان به منابع و فرصت «و    »انتخاب منابع آموزشي مؤثر«شامل دو زيرمؤلفه است:    كارايياين  
مي ١٢ (مفهوم  مفاهيم  تعداد  بيشترين  زيرمؤلفه    ٨باشد.  به  فرصت «مورد)  و  منابع  به  آسان  يادگيريدسترسي  مربوط    »هاي 
هاي ديجيتال،  هاي واقعي مورد نياز براي تحقيقاتشان، مانند كتابخانه توانند به منابع و داده آموزان ميشود. در متاورس، دانش مي

  (Fowler, 2015). هاي پژوهشي و ابزارهاي تحليلي پيشرفته، دسترسي پيدا كنندديتابيس
 

  ) ارتقاي دانش و نگرش پژوهشي اصلي( ةهاي فرعي حاصل از استخراج مؤلفمفاهيم و مؤلفه. ٥جدول
  لفه اصلي مؤ  لفه زيرمؤ  مفاهيم  منبع

Tarouco et al., 2013   تقويت عملكرد تحصيلي    
  
  
  
  
  

  اعتلاي دانش فردي

    
   

   
   

   
   

   
   

   
   

 
ي  

هش
ژو

ش پ
گر

و ن
ش 

دان
ي 

تقا
ار

  
        

Onu et al 2024   پشتكار در انجام فعاليت  
Hwang et al, 

2023.,Nsiri, 1401 
  هاي مجازيورسازي فراگير در صحنهغوطه

pour mohamad bagher 
esfahani, 2023  

  كسب فعالانه دانش 

Hadad Aragi, 2022  كسب تجربه محتوايي با دقت بيشتر  
pour mohamad bagher 

esfahani, 2023  
  سازي مستمر يادگيري بهينه

Baabdullah et al, 2022  افزايش توانايي درك فضايي  
Tsai , 2022 ام دانش شناختي كاستح  
Tsai , 2022    رشد سواد اطلاعاتي  

Shen et al, 2022., Abasi 
et al, 2023  

  بهبود مداوم يادگيري 
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Mo & Mo, 2023   تقويت حافظه سپاري  
Hassaniravari & Arab, 

2022 
  كمك به ثبت دانش 

Sadegh Kouhestani & 
Nazari, 2023  

  امكان ويرايش محتوا 

Han & Noh, 2021   كشف مفاهيم پيچيده  
Dewantara et al. 2022  دار ادگيري معنيي  

Marini et al, 2022  كشف بارشناختي  
Tarouco et al., 2013  مساله كمك به تفكر حل    

  
  

  اعتلاي نگرش علمي

Tarouco et al., 2013   كمك به تفكر انتقادي  
Fitria et al, 2022   توليد دانش  

Talan & Kalinkara, 
2022  

  رشد تخيل

Almarzouqi et al, 2022  حل مسائل به شكل مجازي  
Pour mohamad bagher 

esfahani, 2023.,  
  گيري بلادرنگ موضوع تحقيقي پي

Sadegh Kouhestani & 
Nazari, 2023  

  هاي چندگانه تحريك حس

Marini et al, 2022   توسعه خلاقيت  
Etminan et al, 2023.,   بيدار نمودن حس كنجكاوي  

  
پيشرفته  يك  متاورس      كه  فناوري  ارتقا  است  در  مهمي  مهارت  ينقش  و  اساس  دانش  بر  دارد.  فردي  هاي 

و    »اعتلاي دانش«با دو زيرمؤلفه    »دانش و نگرش پژوهشي  يارتقا«،  ٥هاي انجام شده، طبق جدول شماره  كدگذاري
اعتلاي  «مورد) به    ١٦مفهوم شناسايي شده است. از اين تعداد، بيشترين مفاهيم (  ٢٥و مجموعاً    »اعتلاي نگرش علمي«

 .شودمربوط مي »دانش فردي

  
  ) سازي و سنجش فرايند آموزشيبهينهاصلي( ةهاي فرعي حاصل از استخراج مؤلفمفاهيم و مؤلفه ٦جدول

  لفه اصلي مؤ  لفهزيرمؤ  مفاهيم   منبع 
Fowle, 2015  دريافت بازخورد فوري    

  
ارزشيابي عملكرد  

  يادگيري 

      
نه

هي
ب

شي 
وز

 آم
ند

راي
ش ف

نج
 س

ي و
ساز

  

Fowle, 2015   دريافت بازخورد مستمر  
Pour mohamad 
bagher esfahani, 

2023  

  هاي ارزيابي چند بعدي روش

pour mohamad 
bagher esfahani, 

2023  

  حفظ و ثبت سوابق آموزشي  

Samadlouei & 
Qhanbarpour, 2023  

  تصحيح فوري و يادآوري خطاها 

Zahra et al, 2021   دريافت بازخورد براساس سطح عملكرد  
Kim et al, 2022   كاهش زمان يادگيري    

  هاي ثابت پر هزينه عدم نياز به برنامه  Martin, 2021  ها جويي در هزينهصرفه
Brown, 2021  هزينه منابع آموزشي   سازيبهينه  

Anderson, 2021 هاي محتواي چاپي كاهش هزينه  
Lee & Han, 2022 جايي  هاي اسكان و جابهكاهش هزينه  

Sadegh Kouhestani 
& Nazari, 2023  

  تسريع بخشي آزمايشات 

Johnson –  كاهش نياز به وسايل فيزيكي  
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Glenberg,2018., 
Choi et al., 2018  

Smith, 2022  هاي اداري كاهش هزينه  
Wang, 2022  هاي سنتي پرهزينه كاهش برنامه  

  
  ارزشيابي عملكرد «است كه شامل دو زيرمؤلفه    »سازي و سنجش فرايندهاي آموزشيبهينه«ديگر متاورس    كارايي     

  .ارائه شده است ٦مفهوم در جدول شماره   ١٥شود و با مي »هاجويي در هزينهصرفه«و  »يادگيري
  

  ) آموزان و مشاركت فعال دانشتقويت انگيزه اصلي( ةهاي فرعي حاصل از استخراج مؤلفمفاهيم و مؤلفه ٧جدول
  مولفه اصلي   زيرمولفه   مفاهيم  منبع 

Hadad Aragi, 2022  هاي برجسته علمي تعامل با چهره    
  

  
هاي  ايجاد تنوع شبكه

  يادگيري 

    
    

    
    

   
    

ش
دان

ل 
فعا

ت 
رك

شا
و م

زه 
گي

ت ان
قوي

ت
ان 
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pour mohamad 
bagher esfahani, 

2023  

  حركتي - ارائه طيف وسيعي از تعاملات حسي

Siyaev & Jo, 2021., 
Crespo et al, 2013.,  
Hedrick et al, 2022  

  تعامل شاگرد با همكلاسي 

Siyaev & Jo, 2021., 
Crespo et al, 2013  

  تعامل مدرس با شاگردان 

Recker et al., 2021   تعامل مدرس با عناصر آموزشي  

Etminan et al, 2023.,   تعامل و همكاري فراجهاني    
  
  

  
  

  
هاي  سازي مهارتغني

  نرم 

Akour et al., 2022  ها بحث و گفتگوي ايده  
Hwang et al, 2023., 
Allcoat et al, 2021  

  تقويت سطوح بالاي تعامل 

Pour mohamad 
bagher esfahani, 

2023  

  ايجاد بستر چندزبانه  

Suzuki et al., 2020  هاي اجتماعي تقويت انجمن  
Siyaev & Jo, 2021., 
Crespo et al, 2013.,  
Hedrick et al, 2022  

  افزايش انگيزه ارتباط 
  ها بين شاگرد با همكلاسي 

Baabdullah et al, 
2022  

  زمان اشتراك محيط آموزشي چند كاربر به طور هم

Pour mohamad 
bagher esfahani, 

2023,  

  ها وميها و سمپوزدر كنفرانس شركت 

Nasiri, 2022 براي ارتباطات جديد   فضاسازي  
Lampropoulos et al, 
2022., Almarzougi et 

al, 2022.,  

  تسهيل نمودن تعامل 

Akour et al., 2022  ها همكاري در پروژه  

  
دانش«متاورس    كاراييآخرين        فعال  مشاركت  و  انگيزه  زيرمؤلفه    »آموزانتقويت  دو  شامل  كه  تنوع « است  ايجاد 

سازي غني«مفهوم شناسايي شده است. زيرمؤلفه    ١٦شود و با  مي  »هاي نرمسازي مهارتغني« و    »هاي يادگيريشبكه 
آمده در قالب  دستهاي بههاي محتوا و مؤلفه بيشترين تعداد را دارد. در نهايت، تحليل   ،مفهوم  ١١با    »هاي نرممهارت

  . اند نمايش داده شده ) ٢(الگوي ارائه شده در شكل 
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  آموزان پژوهنده متاورس در پرورش دانش الگوي كاركرد :٢شكل 

  گيري نتيجهبحث و 
نتايج    آموزان پژوهنده بوده است. پرورش دانش  منظوربه   ،دنبال طراحي الگوي كاركردهاي متاورسبه  پژوهش حاضر      
آموزان كمك كند تا  تواند به دانش مي   است كه  سازي محيط يادگيري پيشرفتهفراهم  : نخستين مؤلفهشامل  اصلي  ةمؤلف  ٦

سازي پيشرفته، كمك به ايجاد محيط سازنده و حمايتي،  شبيه  زيرمؤلفه  ٣با  (  تري كسب كنند هاي يادگيري عميق تجربه
كمك به ايجاد محيط سازنده و  «بيشترين تعداد مفاهيم به زيرمؤلفه  مفهوم كه    ٣٧با    جمعاً  هاي يادگيري متنوع)شيوه

كند  آموزان كمك ميبه دانش كه  باشدمي انطباق با نيازهاي فردي يادگيرندگان  اصلي  ةدومين مؤلف  ؛مربوط است  »حمايتي
با نيازهاي خود ياد بگيرندتا به شيوه حامي  و  هاي يادگيري فردي،  همسويي با شيوه  ةزيرمؤلف  ٢  با(  اي مؤثرتر و متناسب 

اصلي  ةسومين مؤلف است؛  همراه مورد در هر زير مؤلفه  ٤و  ٥طور مساوي با تقريباً به مفهوم ٩با  ،استقلال و خودآموزي)
انتخاب منابع آموزشي مؤثر، دسترسي آسان به منابع   ةزيرمؤلف  ٢با    (  مفهوم  ١٢با    هاي واقعيدسترسي گسترده به داده

  ٨با    »هاي يادگيريرصتدسترسي آسان به منابع و ف«  ةزيرمؤلف  مربوط به  كه بيشترين مفاهيم  هاي يادگيري)و فرصت
آوري و تحليل كنند و در  دهد كه اطلاعات را از منابع متنوع جمع اين امكان را مي   آموزانبه دانش  اصلي  ةمؤلف  اين  .مورد است

اعتلاي   ةزيرمؤلف  ٢با  (  دانش و نگرش پژوهشي   يارتقا  ، اصلي  ةچهارمين مؤلف  ؛دنتيجه نگرش پژوهشي خود را تقويت نماين
علمي) نگرش  و  است  ٢٥با  مجموعاً    دانش  شده  شناسايي  (  كه  مفهوم  مفاهيم  بيشترين  تعداد،  اين  به   ١٦از   مورد) 

دهد تا در آموزان انگيزه ميبه دانش   ،افزايش دانش و نگرش مثبت نسبت به پژوهش  ؛شودمربوط مي  »اعتلاي دانش فردي«
اهميت    ،پايه  تويژه در دوران تحصيلابه  ،هامشاركت بيشتري داشته باشند. اين تأثير مثبت بر نگرش   ،هاي علمي و پژوهشيطرح 
سازي و سنجش فرايند  بهينه  ،اصلي  ةمؤلف  و پنجمين  داي براي يادگيري در سطوح بالاتر ايجاد كنتواند شالوده زيرا مي  ؛دارد

بهاست.    آموزشي بايد  آموزشي  بهينه فرآيندهاي  و  ارزيابي  مداوم  صرفهطور  و  يادگيري  عملكرد  ارزيابي  شوند.  در  سازي  جويي 
تري  صورت بهينهدهد تا منابع را بهآموزشي نيز اجازه مي  كند، بلكه به مؤسساتتنها به بهبود كيفيت آموزش كمك مي نه ،هاهزينه

جويي در  صرفه«  ةمفهوم كه زيرمؤلف  ١٥با    جويي در هزينه)ارزيابي عملكرد يادگيري، صرفه  ةزيرمؤلف  ٢با  (  دمديريت كنن

آموزان پژوهنده كاركرد متاورس در پرورش دانش   

هاي  به دادهدسترسي 
 واقعي 

ارتقاي دانش و نگرش 
 پژوهشي 

سازي  و سنجش  بهينه
 فرايند آموزشي 

انگيزه و  تقويت 
   شاگرد  مشاركت فعال

انطباق با نيازهاي  
 فردي يادگيرندگان 

محيط يادگيري  
 پيشرفته 

  پيشرفته سازي شبيه. 
ايجاد محيط سازنده  . 

  و حمايتي 
هاي  ايجاد شيوه. 

  متنوع يادگيري فردي 
 

همسويي با  . 
هاي يادگيري  شيوه 

 فردي
حامي استقلال و . 

 خودآموزي

انتخاب منابع  . 
 آموزشي موثر 

سان به  دسترسي آ.
هاي منابع  و فرصت

 يادگير 

اعتلاي دانش  .  
عتلاي نگرش ا. 

 علمي

.ارزشيابي عملكرد  
 يادگيرندگان 

جويي در  . صرفه
هاهزينه   

. ايجاد تنوع  
  هاي يادگيريشبكه 

سازي  . غني
 هاي نرممهارت 



                                                   F.Fathi  Hafshejani  فرشيده فتحي هفشجاني                                                                                               

٦٢ 
 

تقويت انگيزه و مشاركت فعال    ،اصلي  ةو آخرين مؤلف  مفهوم بيشترين مورد را به خود اختصاص داده است  ٩با    »هزينه
همراه است كه   هاي يادگيري)هاي نرم، ايجاد تنوع شبكهسازي مهارتغني ةزيرمؤلف ٢با  ( مفهوم  ١٩كلاً با  آموزاندانش

تقويت  با    اين مؤلفه؛  را به خود اختصاص داده استبيشترين تعداد    ،مفهوم  ١١با    »هاي نرمسازي مهارتغني «  ةزيرمؤلف
آموزان هاي يادگيري، به دانشهاي نرم و تنوع در شبكهسازي مهارتانگيزه و مشاركت فعال در يادگيري، از طريق غني

مي يادگيريكمك  فرآيند  در  تا  داشته    ،كند  بيشتري  مهارتمشاركت  و  نيز باشند  را  خود  ارتباطي  و  اجتماعي  هاي 
    .توسعه دهند

حاصله    ,Johnson-Glenberg., 2018., Choi et al, 2018., Gokaser et al(  يهاپژوهشهاي  يافته  با نتايج 

2023., George Reyes, 2020; Hanid et al., 2020., Marks & Thomas, 2022., Allcoat et al, 2021., 
Muthmainnal, 2023.,Tanjaya & Tjhin, 2023., Hwang et al, 2023.,Arpaci et al, 2022., 
Dede,Jucobson & Richards 2021., Hamari et al, 2016., Fitria et al, 2022., Akour et al, 2022., 

Vézina & Bélanger, 2019  (  سازي تجارب واقعي، بهبود عملكرد يادگيري،  ثير مثبت متاورس بر شبيهأ از جهت ت

نگرش ايجاد  و  تعامل  تجارب،هاي  افزايش سطح  نمودن  يادگيري، جذاب  پروژه  مثبت  در  گفتگو،  مشاركت  بحث و  ها، 

منابع سراسر جهان، عميق   به  درك مطالب و دسترسي  يادگيري  شدن تجارب يادگيري و  محيط فعال  تفكر  و    ايجاد 

دارد  انتقادي مي  كه   همسويي  طراحي دهد،  نشان  مطالعه  در  شدهالگوي  شماره  اين  پژوهش  در  ) ٢(شكل  با  هاي  مقايسه 

داشته  پيشين اشاره  آن  مزاياي  به  گريخته  و  جسته  جامع  اند،كه  رويكرد  بهرهتراز  استي  را  و  مند  ابزاري   ،متاورس 

  كند. معرفي مي براي معلمان   در تدريس و يك هميار آموزانر دانشهاي پژوهشي دمهارتقدرتمند براي تقويت 
نشان مي  هاييافته تحقيق  متاورساين  مؤثر  ،دهند كه  علمي دانش ابزاري  عملكرد  و  نگرش  بهبود  و   استآموزان  در 

چالشآن  براي  را  ميها  آماده  آينده  محيطهاي  ايجاد  با  فناوري  اين  به  سازد.  تعاملي،  و  نوآورانه  يادگيري  هاي 
 ها و نتايج پژوهشي خود را با يكديگر به اشتراك بگذارندراحتي ايدهدهد كه بهآموزان و معلمان اين امكان را ميدانش

(Johnson-Glenberg, 2018)   .تر و ماندگارتر فراهم  همچنين، متاورس زمينه را براي كسب تجارب يادگيري جذاب
فعاليتمي انجام  براي  را  فراگيران  شوق  و  شور  و  ميكند  افزايش  پژوهشي  ،  علاوه ه ب  (Merchant, 2014)هددهاي 

(Fowler, 2015) هاي واقعي مورد نياز براي به منابع و داده  ،توانند از طريق متاورسآموزان مياست كه دانش معتقد
كتابخانه پيشرفتههاي ديجيتال، ديتابيستحقيقات خود، مانند  تحليلي  ابزارهاي  و  پژوهشي  پيدا كنند  هاي  .  دسترسي 

تدريس سنتي وجود دارد،    هايتوان مشكلات متعددي را كه در شيوهكارگيري نتايج اين مطالعه، ميطور كلي، با بهبه
داد محيط  : كاهش  فقدان  جمله  روشاز  بهبود  به  نياز  غني،  و  تعاملي  آموزشي  انگيزشي هاي  و  فردي  يادگيري  هاي 

عظيمي موشقال،  كبري،  دخت قلعههاي پژوهشي (باي)، محدوديت دسترسي به منابع و داده١٤٠٠و همكاران،    بورنگ(
تواند به  ). اين فناوري هوشمند مي١٤٠١هاي ارزيابي در كلاس درس (بهادر و همكاران،  و چالش  )١٤٠٣يعقوبي اصل،  

 .آموزان و معلمان كمك كندبهبود نتايج آموزشي و يادگيري دانش

مي پايان  پژوهتوان در  اين  عملي  نتايج  كه  بهگفت  آموزشآموزش  نظام  جمله(ازنفعانذي  ش  عالي،    وپرورش، 
تري بگيرند و راهبردهاي  آگاهانه  هايكند تا تصميمآموزان) كمك ميريزان درسي و حتي دانشگذاران، برنامهسياست

يافته  اين  همچنين،  كنند.  اتخاذ  آموزشي  نظام  بهبود  براي  ميمؤثرتري  در  ها  متاورس  هاي  ظرفيت  كردنعمليتوانند 
امر ميمؤثر باشند و درك جامع  ،براي تغيير تجارب آموزشي و يادگيري اين  اين فناوري به وجود آورند.  از  تواند  تري 

هاي آموزشي  هاي پيشرفته را كشف كرده و ابعاد جديدي به روشا نيز تشويق كند تا متاورس و ساير فناوريمعلمان ر
 .اضافه كنند

ي اين  به  دستيابي  فرآيند  محدوديتافتهدر  داشتها،  وجود  كاربرد    ؛هايي  زمينه  در  مقالات  و  منابع  كمبود  جمله  از 
شدند تا مفاهيم لازم استخراج بنابراين، تمام منابع بايد با دقت بررسي مي  ؛آموزان پژوهشگررس در پرورش دانشمتاو

پيشنهاد مي آينده،  تحقيقات  براي  دامنشوند.  گسترش   ةشود  جنبه مطالعات  از  متاورس  بلندمدت  تأثيرات  و  هاي  يابد 
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تواند آموزش را از حالت سنتي كلاسي به فضاي مجازي  مختلف بررسي شود. همچنين، استفاده از فناوري متاورس مي
جنبه  در  آن  تأثير  و  كند  بهمنتقل  گردد.  بررسي  مختلف  سطوح  در  يادگيري  و  آموزش  مختلف  طراحي هاي  علاوه، 

ها نيازمند تحقيقات گسترده است كه پژوهشگران كردن آنكاركردهاي متاورس در آموزش و عمليالگوهاي جديد براي  
 .شوداي روشن براي آموزشگران و يادگيرندگان با استفاده از متاورس فراهمتوانند در اين زمينه مطالعه كنند تا آيندهمي

  

  مشاركت نويسندگان
  

  نويسنده تمامي مراحل را به تنهايي پيش برده است.

  كر و قدرداني تش 
  ام هستند.سپاس و قدرداني از همراهي خانواده عزيزم كه حامي هميشگي

    تعارض منافع
  
  »گونه تعارض منافع توسط نويسندگان بيان نشده استهيچ«
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