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Abstract 

Considering different definitions of game, one can categorize them 

into different types. Inevitably, games have influenced everyone's life 

at different ages. Games not only entertain individuals, but also reflect 

the concerns and problems of life. Furthermore, players both repeat 

such concerns and transmit them, too. ''Poetry'' is one of the most 

important means of transmitting elements. This element can be 

changed based on the time and place and it can be compatible 

accordingly. This research has been done based on descriptive- 

analytical method and it has classified and considered the play-songs 

of the people of Fars. The results show these songs used in those 

games with two or more groups of audiences and mostly considered as 

non-actional/ verbal games which are constructed on four principals of 

repetition, dialogue, teasing and consonance. Also, they were counted 

in counter side of actional games. This spectrum of play-songs (verbal 

to action) also fits with the element of age because the tendency of 

young people is more towards verbal games as they get older, they 

move towards action games. Another point is the poem which is the 

game and is not part of it, that it is in the four initial categories of 

game. It is underlined that poem is so dominant in the folklore life. 

Another is that many of the action games have rules and frameworks 
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in poems and these rules are included in seven groups such as: calling 

out for game, role calling, choosing the head of the game, starter and 

fellow, selecting the fired one or the reserved one, punishment, not 

paying the penalty and announcing the end of the game. The players 

should accept and perform the rules. The order of these rules and in 

general, all the songs of the game played a big role in the socialization 

of the players. 

Keywords: Action game; Fars province; folklore poetry; non – action/ 

verbal game; play-song. 
 

The review of the literature 

Several researchers have investigated the subject of game. Some of 

them have only limited their research in compiling games. For 

example, Faghiri has compiled the folk games of Fars province. Some 

others have deliberated the play-songs in a completely different 

category. For instance, Moradi has considered the structural- format 

features of the nursery songs of Fars province. He has briefly 

investigated the game songs and entertainments in one part of his 

research. Some others have precisely investigated play-songs. For 

example, Anizade has made a morphology of children and 

adolescents' verbal games based on the seven principles. 

 

The aims, questions and research hypotheses 

This research aims to answers these questions by categorizing the 

common games and songs in Fars province and presenting the ruling 

order in the games which displays itself typically through the 

dominant methods and frameworks on game. The research questions 

are: How many categories are the folk songs of Fars province divided 

into? Based on folklore literature documents, are game songs a part of 

the game or the game itself? What was the effect of the age of the 

audience or the narrators on the play-song genre? Are the games-
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songs just for fun and leisure time activity or are there other goals 

behind them? Were the methods and frameworks of the games in the 

form of poetry or prose? 

It is assumed that the common play-songs among the people of Fars 

can be systematically classified and their place in part or all of 

bounciness can be revealed. Moreover, the influence of the age is 

fixed in game type with this classification. Moreover, it was 

considered that games had other roles other than entertainment, and in 

many cases, the methods and frameworks of the games were in the 

form of poetry. 

 

Main discussion 

According to the prominent role of game in human life, there are 

different definitions for it. Some people believe that game is a free 

activity compatible with constant rules and regular pattern. It is 

consciously done out of the normal life and it is performed as a non - 

serious one. Although it has no material benefit, it is attractive 
(Caillois, 2001, translated by Davudi, 2010, p. 16). It is assumed that 

highlighting the effect of game on individuals' growth is a newly 

emerged issue because our ancestors are also considered as the 

significance of this issue. For example, in the book of Guidance for 

Medical Students, doctors had similarly underlined the importance of 

game (Bokhari Akhavayni, 1992, p. 118). One of the important parts 

of the game is song and poem that cannot be separated from the game. 

Poems and games have a supplementary role in the game progression. 

In this research, games are divided into action and non-action/ verbal 

games based on the type of object, mind and language dealt with the 

game. Consequently, suitable poems and songs have been composed 

for the action and non-action ones. The games of the first type are 

verbal and they are divided into four categories. It mostly highlights 

the phonemes and words. They mostly aim to make the player 

https://journals.modares.ac.ir/index.php?sid=11&slc_lang=en
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mistaken. They want to create fun and entertainment. In some cases, 

offensive words are used. These types of poems need more attention 

and preciseness. They also strengthen the memory and their role 

should not be bound to fun and entertainment. In the second type of 

games, in addition to the songs at the game time, there is the methods 

and frameworks of the games to practice organization and improve 

games. They can be categorized into seven divisions from calling out 

for the game to announcing the end of the game. It seems that the 

methods and frameworks of the games presented as songs have paved 

the way for children and adolescents to socialize and practice 

organization and arrangement in their life. 

 
Conclusion  

The findings of this research indicate that the games of the people of 

Fars province are divided into non-action/ verbal games (based on 

repetition, dialogue, teasing audience, and consonance) and the action 

ones. In the first and second types, poem is the game itself and part of 

the game. Most of the action games have been composed to practice 

organization and improve games considering the methods and 

frameworks. They are categorized into the following seven divisions: 

1. Calling out for game, 2. role calling, 3. choosing the head of the 

game, starter and fellow, 4. selecting the fired one or the reserved one, 

5. punishment or demonstration of losing in game, 6. not paying/ not 

performing the penalty, and 7. announcing the end of the game. 

These rules presented as songs have paved the way for children and 

adolescents to socialize and practice organization and arrangement in 

their life.  

In term of the element of age, individuals at younger ages play non-

action/ verbal games and as they grow older, they tend to action ones. 

Many of the structural issues have been reflected in the poems of 

action games. Hence, they cannot be regarded just as entertainment, 
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fun and leisure time activity. Even non- action/ verbal games 

remarkably affect memory and learning and they are not merely for 

entertainment. 
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 ة فرهنگ و ادبیات عامهماهنامدو

 2304 فروردین و اردیبهشت، 55، شمـارة 21 سال

 پژوهشی ۀمقال

 

 های رایج در بین عامۀ فارسسرودهشناسی بازیگونه

  2*یمحمد مراد، 1سعید خسروپور

 (40/00/2301پذیرش:  01/04/2301)دریافت: 

 چکیده

توان منکر نقش آن در بازی با درنظر گرفتن تعاریف متعدد آن، دارای انواعی است و نمی

های سنی گوناگون شد. نقشی که به سرگرمی و گذران وقت محدود زندگی افراد در بازه

اند و بازیگران با انجام ها و مسائل زندگیدهندة دغدغهها بازتاببازیشود، زیرا بسیاری از نمی

ترین عناصر دهندة آن نیز هستند. یکی از مهمها انتقالمسائل و دغدغه بر تکرار اینآن، افزون

تواند براساس بافت زمانی و مکانیِ بازی تغییر است؛ عنصری که می« شعر»زمینه انتقال در این 

بندی و باشد. این پژوهش با روش توصیفی ـ تحلیلی به دستهیت تطبیق داشته کند و قابل

ها سرودهدهد که این می های عامۀ استان فارس پرداخته است. نتایج نشانسرودهبررسی بازی

های شود و اغلب جزو بازیهایی که دو یا چند )گروه( مخاطب دارند استفاده میدر بازی

و در مقابل  وگو، تمسخر و همخوانی مبتنیه بر چهار اصل تکرار، گفتاند کغیرکنشی/ کلامی

ها )کلامی تا کنشی( با عنصر سن نیز تناسب دارد، سرودهاین طیف از بازی اند.های کنشیبازی
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های کلامی است و با بیشتر شدن سن به سوی بازی سن بیشتر بهزیرا گرایش افراد کم

دستۀ نخست بازی، خودِ بازی نکتۀ دیگر اینکه شعر در چهار کنند. های کنشی حرکت میبازی

نکته تأکیدی بر کاربرد و نقش فراوان شعر در زندگی عامه و نه جزئی از بازی است و این 

هایی در شعرند و این ها و چارچوبهای کنشی دارای قانوناست. دیگر اینکه بسیاری از بازی

حاضر ـ غایبی، انتخاب سردسته، آغازگر و یار، تعیین هفت گروه )فراخوان بازی، قوانین در 

گنجد و بازیگران به نفر اخراجی یا ذخیره، تنبیه، نپرداختن جریمه و اعلام پایان بازی( می

های بازی نقش قوانین و در کل، همۀ سروده اند. نظم اینپذیرفتن و اجرای آن ملزم بوده

    ت.شدن بازیگران داشته اسبسیاری در اجتماعی 

 کنشی، شعر عامه.   سروده، بازی غیرکنشی/ کلامی، بازی: استان فارس، بازیهای کلیدیواژه

 

 مهمقد.1

حدّی که توان دید؛ بههای مختلف زندگی و فرهنگ میبازنمود ادبیات عامه را در زمینه

نست. ای از زندگی عامه را خالی یا تأثیرنپذیرفته از این شاخۀ ادبی داتوان مرحلهنمی

کرده و در عنوان شبکۀ تولید، زندگی عامه را به شکلی خاص، سازماندهی این ادبیات به

مانند بسیاری از »حال از آن تأثیر گرفته است. البتّه اگر عناصر  ادبیات عامه عین 

شده سازگار های فرهنگیِ پذیرفتهها و سنّتها و اختراعات فرهنگی با انگارهآفریده

شوند و طرد نمیهای اجتماعی را برآورده نکنند مورد قبول جامعه واقع نباشند و نیاز

های سرودهبندی انواع بومی(. با نگاهی به دسته43، ص. 2400)بلوکباشی، « خواهند شد

توان ( می2433؛ جعفری )قنواتی(، 2302شده در ادب فارسی )رک. ذوالفقاری، ثبت

انی از حیات مخاطبان محدود نبوده و از ای زمگفت که این نوع از ادبیات به بازه

شده است. بر این اساس، بایسته است که کودکی تا مرگ آنان را شامل می

 صورت متمایز و دقیق بررسی کرد. ها را بهسرودهبومی
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یا نوع کاربرد بندی سنی های مربوط به ادبیات عامه براساس تقسیماز میان گونه

دلیل تنوع و گستردگی، جایگاهی ویژه در ، بهط به بازیهای مربوها، اشعار و ترانهآن

بندی دست اشعار و دستههای شعر عامه دارد، اما باوجود لزوم مطالعۀ منظم اینپژوهش

های عامه، شیوة دقیقی در انتظام و شده از ترانههای گردآوریها، در مجموعهدقیق آن

توان دید. با نگاهی به بسیاری اختار نمیویژه از منظر سها بهدست ترانهشناسی اینگونه

توان این کاستی را حس کرد )رک. های زبان، فرهنگ و ادبیات عامه، میاز کتاب

های های پژوهش(. از دیگر کاستی2434؛ رشیدی، 2433؛ فهندژ سعدی، 2403فقیری، 

هایی از یک پژوهش در پژوهش دیگر بدون عامه، در این حوزه، تکرار همه یا بخش

تغییر یا با تغییر اندک است که موجب سردرگمی پژوهشگران و  ارائۀ تحلیل نادرست 

؛ 2454؛ 2431؛ فقیری، 2403؛ 2433؛ 2454؛ 2430تا؛ شده است )رک. همایونی، بی

 (.2435؛ 2405

مخاطبان  ةویژه اشعار بازی ـ در محدودبا توجه به گستردگی دامنۀ اشعار عامه ـ به

شناسی صورت توصیفی ـ تحلیلی به گونهن، این پژوهش بهکودک و نوجوا عمدتاً

ها، پرداخته است و با ها و چارچوب آنهای عامه در استان فارس و روشسرودهبازی

عنوان یکی از های فارس، بهسرودهبندی دقیق و موردی و با استفاده از الگوی بازیدسته

های عامۀ دسته اشعار در ترانههای عامه، الگویی برای این های اصلی ترانهاقلیم

گویی به چند پرسش پی پاسخاین پژوهش در همچنین زمین، ارائه کرده است.ایران

 است: 

دسته تقسیم  های استان فارس به چندبا تکیه بر ترانه هعامهای سروددار بازی .2

 شوند؟ می

https://cfl.modares.ac.ir/search.php?slc_lang=fa&sid=11&author=%D8%AE%D8%B3%D8%B1%D9%88+%D9%BE%D9%88%D8%B1
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ود اند یا خهای بازی، بخشی از بازیاساس مستندات ادبیات عامه، سرودهبر .1

 ؟ بازی

 سروده، چه تأثیری داشته است؟سن مخاطبان یا راویان در نوع بازی .4

برای سرگرمی و گذران وقت بوده یا اهدافی دیگر در  ها صرفاًسرودهبازی  .3

 ها نهفته است؟ خلال آن

 صورت شعر یا نثر بوده است؟ها بهاعلام قانون و چارچوب بازی .5

 

 پیشینۀ پژوهش.2

های متعددی صورت گرفته است؛ هرچند غالب این امه، تحقیقهای عبازی در حوزة

یا  کردهادبی عامه را معرفی  صورت گذرا این گونۀبه صورت کلی و صرفاًها، بهپژوهش

 (. 2302؛ ذوالفقاری، 2404اند )رک. احمدپناهی سمنانی، از آن سخن گفته

گردآوری و اطلاعات ها  را های بومی استان فارس و دیگر اقلیمگروهی دیگر بازی

ادب عامه، برخی اند. از میان این دسته از محققان مهمی را برای محققان فراهم کرده

؛ 2454اند )رک. فقیری، های فارس تدوین کردهسرودهبازی کتابی مستقل ویژة

 ای دیگر، بخشی از کتاب خود را به این( و عده2430؛ حاتمی، 2440کیش، صداقت

، 2403؛ بذرافکن، 300ـ  334، صص. 2433اند )رک. همایونی، مقوله اختصاص داده

ای از (. همچنین عدّه102ـ 243، صص. 2433؛ فهندژ سعدی، 111ـ  103صص. 

های دیگر را معرّفی و تحلیل محققان، یک یا چند بازی رایج در استان فارس یا استان

؛ 2403علیان، ؛ سلطان 2404؛ سلامی، 2410؛ مکری، 2413اند )رک. حکمت، کرده

 (. 2431کلور، مجاوری
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اند: شدن آن را بررسی کردههای یک دورة تاریخی و چگونهپژوهشگرانی نیز بازی

( چندبازی و نمایش غیربومی دورة صفوی را معرّفی کرده 2400جمله، محمّدی ) از آن

های بومی و ( تغییرات حاصل در نوع بازی2435است. رحمانیان و حاتمی )

 اند. شان را در بازة زمانی مشروطه تا پایان دورة رضاشاه واکاویدهمعاصرشدن

های مربوط به های بومی در اشعار شاعران، از دیگر موضوعبازتاب بازی

بومی آذربایجانی را با استناد به شعر شهریار  ( نُه بازی2430هاست: شوکتی )بازی

 بررسی و تحلیل کرده است. 

ها نیز در کار سرودهای از بازیهش یا بررسی جنبهبخش از پژو پرداختن در یک

های رایج و الف( ضمن بررسی وزن2433برخی از پژوهشگران وجود دارد: مرادی )

ها نیز سرودههای محلّی فارس، به وزن بخشی از بازیشان در ترانهنوع خوانش عروضی

های کودکانۀ ههای قالبی ـ ساختاری ترانب( به ویژگی2433پرداخته است. مرادی )

های بازی و استان فارس پرداخته و یک بخش گذرا از پژوهش خود را به ترانه

( در بررسی 2300چماق و رحیمی )ها( اختصاص داده است. نظری قرهسرگرمی )روایی

اند و بر نقش ها را نیز آوردهسرودههایی از بازیهای ادبیات عامۀ تربت جام نمونهزائوم

اند. رستمی و در برانگیختن عواطف و احساسات تأکید کرده موسیقیایی زائوم

های استان بوشهر، بخشی را به اشعار سرودهشناسی بومی( در گونه2430زمین )ریاحی

، «های همراه با نمایش و حرکتبازی»ها را در سه دستۀ و آن بازی اختصاص داده

« روش اجرا»اساس ها را بربازیدو،  اند. اینآورده« سؤال و جواب»و « تکرار جملات»

که روش اجرا در هر نوع بازی وجود  حالی اند؛ دربندی کردهدسته« نوع بازی»و نه 

 ها نیست. بازی دارد و مبنای مناسبی برای شناخت تفاوت

https://cfl.modares.ac.ir/search.php?slc_lang=fa&sid=11&author=%D8%AE%D8%B3%D8%B1%D9%88+%D9%BE%D9%88%D8%B1
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اند: پورطاهریان را بررسی کرده سرودهطور ویژه بازیبرخی از پژوهشگران نیز به

های نوازشی، چیستان، بازی قافیه، ها و بازیرا ذیل لالایی های زبانی( بازی2400)

های قهر و آشتی، بازی ترانه، بازی شمارش، مشاعره، بازی سیّالی بیان، بازی بازی

شناسی شناسی، معناشناسی و ریختحافظه، و لطیفه، بذله و شوخی از منظر صورت

، «سرودة بازی»و نه « بازی»نبودن  بررسی کرده است؛ در این پژوهش ضمن ملاک

دامنۀ پژوهش را  هپوشانی دارند. نکتۀ دیگر اینکه نویسندها همبندیبسیاری از دسته

؛ 2403) زاده  در دو مقالهدانسته است. آنی« های کلامی در ادبیات کهنانواع بازی»

های کلامی کودکان و نوجوانان ها، بازی( ضمن معرفی عناصر سازندة برخی بازی2432

نغمۀ حروف یا »، «المخرجکلمات و حروف قریب» گانۀاساس مبانی هفتربرا 

، «های جنسیتیجوییبرتری»، «ها و عبارات متضادواژه»، «آرایی سؤالیواج»، «آراییواج

 شناسی کرده است. ریخت «شمارش اعداد» و« سازیقافیه»

های زی در بخشهای کودکان با چند قانون مشترک بابازی( به ترانه2435جهازی )

« کودک»ینی ـ مناسبتی و لفظی پرداخته است. در این پژوهش کار، نمایش، سرگرمی، آی

نژاد بندی شعر قرار دارد و نوع شعر ملاک اولیه نیست. همچنین سهرابدر مرکز دسته

در این پژوهش،  .های زبانی ادبیات عامۀ کردی ایلام را بررسی کرده است( بازی2435)

که  های زبانی دانسته؛ در حالیستان، ترانۀ بازی، متل و حکایت را بازیپژوهشگر، چی

اند و خودِ بازی زبانی زیرمجموعۀ اشعار سرگرمی است. همچنین ها اشعار سرگرمیاین

شناسی و محتوایی های عامه را از منظرهای کلامی و ادبی و جامعه(، بازی2433پناهی )

بندی، بر کلیات متمرکز تردگی پژوهش این تقسیمدلیل گسهرچند به ،بندی کردهطبقه

بندی های کلامی ایران، ضمن طبقه( نیز با تکیه بر بازی2301بوده است. درّی و پناهی )

ها، نقش ها از منظر زبان، نوع و ریتم، به مقولاتی چون: تعداد بازیکنان در بازیبازی
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ها و سن مخاطب بر بازیثیر جنسیت أیابی مخاطب و تها در آموزش و مهارتبازی

 اند. اشاره کرده

ها اغلب شود، این پژوهشهای پیشین دریافت میچنانکه از تحلیل مجموع پژوهش

اند؛ هرچند گردآوری آنان اساس تحقیقات بعدی به گردآوری و شرح بازی پرداخته

ند. ابوده است و به صورتی گذرا، برخی از قوانین مربوط به این گونه را معرفی کرده

ویژه در های رایج  بهسرودهنکتۀ مهم اینکه تاکنون، پژوهشی مستقل، وضعیت بازی

شناسی ها نیز به گونهپژوهش یک از ایناستان فارس را بررسی نکرده و هیچ

ها مرز و معیار شعر ها نپرداخته است. همچنین در برخی از این پژوهشسرودهبازی

ی و ناز ونوازش، اشعار سرگرمی و ... مشخّص نشده بازی و اشعار کودکانه مانند لالای

های محلّی عامۀ استان فارس است، پژوهش حاضر که بر مبنای بازی است. تفاوت

بندی  هرنوع های آن ـ و نه دستهسرودهبندی قانونها و دستهسرودهشناسی بازیگونه

توان شده در آن، میاشعار سرگرمی ـ خواهد بود و از طریق الگوی ارائه

 ها را نیز بررسی کرد.   های دیگر اقلیمسرودهبازی

 

 چارچوب نظری .1

، ذیل 2433در لغت، بازی هرکاری است که مایۀ سرگرمی و تفریح شود )دهخدا، 

های ها و ریشهها، نشانه، بیانگر نامریدگ خسروقبادان ونگاهی به کتاب «(. بازی»

، 2431سلامی است )رک. قونسول فارسی، های رایج در دوران پیشاابسیاری از بازی

ها در دوران اسلامی نیز جریان داشته بازی(. طبیعی است که بسیاری از آن33 ،33ص. 

ترین آثار ایرانی ـ اسلامی که نام چند بازی را ذکر کرده و به معرّفی یکی از قدیم است؛

اهمّیت  دهندةنشانت که اس الطّبالمتعلّمین فییۀهداها پرداخته، بازیدو نمونه از این

https://cfl.modares.ac.ir/search.php?slc_lang=fa&sid=11&author=%D8%AE%D8%B3%D8%B1%D9%88+%D9%BE%D9%88%D8%B1
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 ، ویژة«خوردن فارح»ها . یکی از این بازیاستبازی نزد طبیبان و پزشکان آن زمان 

ای است دخترانه مردان است و در آن قدرت بدنی بازیگران مطرح است و دیگری بازی

گرفتن  که باید با نفس حالی گیرند و درهای یکدیگر را میکه در آن بازیگران دست

 (. 220، ص. 2432کِشند )بخاری اخوینی، زی را بر زبان بیاورند، یکدیگر را میچی

از  .های علمی و منسجم صورت گرفته استدر دوران معاصر با روش تعریفِ بازی

ه دارای رشته تبادل مکمّل، مشخّص و بیشتر تکراری است ک، بازی یک2نظر اریک برن

(. این 33، ص. 2430، ترجمۀ فصیح، 2302پنهانی است ) ظاهری مورد قبول و انگیزة

درستی بر نقش تکمیلی بازی و تکراری بودن آن ـ در هر بودنش بهتعریف با همۀ مبهم

قدری شود ـ تأکید کرده است. بازی و نقش آن در زندگی انسان بهبار که بازی انجام می

تی را برای آن دانند و تعبیر اشتغال مقدّمارا جانشین صمیمیت واقعی می است که آن

 (.24برند )همان، ص. کار میبه

در تعریفی دیگر، بازی فعّالیتی آزاد و مطابق با قوانین ثابت و شیوة منظّم است که  

گیرد و جدّی صورت میکاری غیر عنوانبه نحو آگاهانه خارج از زندگی عادی و به

، ص. 2403دی، ، ترجمۀ داو1002، 1بدون هیچ سود مادی دارای جذاّبیت است )کیوئا

های بازی تعریف گریزی و درگیری جسمانی یا روانی را به اینواقعیت 4(. هیوز24

 (. 14، ص. 2432، ترجمۀ گنجی، 2333افزاید )می

بندی پژوهشگران ایرانی از دلیل موضوع این پژوهش، دستهدر کنار تعریف بازی، به

اساس نوع مشارکت همگانی بربندی ند از: طبقهابازی نیز اهمّیت زیادی دارد که عبارت

(، سن و دخترانه و 2403؛ صفاّری، 2433ها )رک. همایونی، و سن نوجوانان و بچه

(،  عملی، گفتاری و خواندنی بودن )رک. رشیدی، 2403بودن )رک. سیفی،  پسرانه

(، همراه با 2431اکمل، (، آیینی، حرکتی، کلامی و نمایشی بودن )رک. وارسته2434
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(، فردی و گروهی، نشسته و ایستاده، 2433و وسیله بودن )رک. نوروزی بجقی، ابزار 

شعر، رقابتی و بدون رقابت، مهارتی، زمانی )شبانه و روزانه(، فصلی، با شعر و بی

کننده بودن )رک. زنی و سرگرماستقامتی، فکری، مردانه و زنانه، شانسی، نیرنگ

(. بیشتر 2301می بودن )رک. پناهی و درّی، ( و ریتمی و غیرریت2433پور، آبادیکمال

سروده اساس بازیبرتوان به آن افزود ـ ها ـ که موارد دیگری را نیز میبندیدسته این

 بندی پژوهش حاضر است. نیست؛ موردی که مبنای دسته

 

 بحث و بررسی. 1

های نهها، در نموشده، از منظر تعداد کنشگران موجود در آنهای بررسیهسرودبازی

 کم در این محدودةتوان دستموجود دو یا چند بازیگر دارند؛ به همین دلیل، نمی

های فردی زیرا در بازی ،های فردی و گروهی تقسیم کردها را به بازیتحقیقی، آن

اساس از این زاویه و بر کاربردی مشخص ندارد. خوانی شعر معمولاًموجود، تک

ها را دونفره یا گروهی دانست )همان، ص. بازیتوان های موجود، میبندیتقسیم

نوع از شده، اینهای بررسیاساس نمونهها و برعداد افراد دخیل در بازیفارغ از ت .(202

کنشی و کنشی قرار داد. در های غیربازی توان در دو دستۀرا می هاسرودهبومی

درگیر بازی است و  های نوع نخست، ذهن و زبان راوی / بازیگر بیش از جسم اوبازی

های نوع دوم، جسم بازیگر بیش از ذهن و امّا در بازی ،انددر آن، بازی و سروده یکی

بندی و بررسی زبانش درگیر بازی است و سروده جزئی از بازی است. در ادامه دسته

 های عامه ذیل این دو نوع بازی آمده است:این گونه از سروده
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 میکنشی/ کلاای غیرِهبازی. 1ـ1

ودِ معنی نباند و نبودِ شعر بهدر این نوع بازی، شعر ـ یا جملات موزون ـ و بازی یکی

بازی است و برای انجام آن، بودن دو یا چند فرد در جایگاه راویان و مخاطبان شعر 

کند و نیاز به مکان خاص بازی ندارد. هدف از این نوع بازی که نیاز به کفایت می

ذهنی دارد و جسم فرد و کنش در آن دخیل نیست، ایجاد  مهارت زبانی و درگیری

بودن برخی از  سرگرمی، خنده و گذران وقت است و همین نکته دلیل رکیک

ها همچنین به تقویت آموزش مهارت و آموزهای فردی و هاست. این بازیسروده

زیر توان به چهار گروه های کلامی را میبازی .(همانکند )اجتماعی مخاطب کمک می

 بندی کرد:  دسته

   

 های کلامی مبتنی بر تکرار )زبانی( بازی. 1ـ1ـ1

های کلامی در ادبیات عامه ها را معادل بازیتوان آنها که میسرودهدر این نوع از بازی

ای متنافر سعی در و همچنین ادبیات کودکان و نوجوانان دانست، گوینده با تکرار جمله

خود دارد؛ هرچند که در بیشتر مواقع با اشتباه زبانی موجب  دادن مهارت زبانیِ نشان

ها موجب شود. ناگفته نماند که تکرار برخی از این جملهخندة خود و دیگران می

های رایج سرودهدارشدنشان است. در بازیشدن معنا و دلیل دیگری برای خنده رکیک

کردن و به خطا افکندن  مها، برای سرگردر فارس از این شگرد زبانی و تکرار واج

 مخاطبان استفاده شده است:

ـ یه من کشک و یه من پشم، یه من کشک و یه کشک کم، یه من پشم، یه من پشم کم 

 (. 402، ص. 2434)رنجبر و همکاران، 

ye man kašk o ye man pašm ye man kašk o ye kašk kam ye man pašm ye 

man pašm kam  
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 ها نیز رواج دارد:ها، علاوه بر فارس در دیگر اقلیمدهسروبرخی از این بازی

 (.45، ص. 2404شمبدست ... )آل ابراهیم، ، هر سر شب سه3شمبدستامشب شب سه 

emšab šab-e sešambed ast har sar-e šab sešambed ast  

های با تلفّظ های دیگر نیز دال بر این موضوع است که استفاده از واژهنمونه

هاست )رک. موسوی، دست ترانه مخرج، از شگردهای اصلی اینهم و همهبنزدیک

/ 1، ج.2400؛ رحیمی و هاشمی، 44ـ  45، صص. 2404 ؛  آل ابراهیم،30، ص. 2441

 (. 2433ص. 

 

 وگوهای کلامی مبتنی بر گفتبازی. 2ـ1ـ1

آورد و آن ای را بر زبان خواهد که واژهها، یک نفر از دیگری میدر این نوع از بازی

دار، نامربوط، تمسخرآمیز یا زشت و ناپسندی دیگری به محض گفتن واژه، جواب خنده

طبعی دهای طنز و شوخهای عامه نیز از شگردست از سروده کند. در اینرا دریافت می

 وگو شاخص اصلی آن است: اما گفت استفاده شده،

t tu dass-e bā-) ش بابات تو دسّمری ـــــــ(  assom(  + اسَّم )assmo) 5اسَّم ـــــ bā-riš

om) 

 (. 334، ص. 2403)رضایی،  

 ( sar-et zir-e goh) سرت زیر گه ـ    (     to(     + تو  )begu toـ بگو تو  )

 (.503، ص. 2404)ثواقب، 

boxor mof-) 4بخور مُف سوُز ــــــ(      howz(     + حوض )begu howz ـ بگو حوض )

e sowz) 

begu anāو انار )ـ بگ r( انار +       )anā rبزن کنار ) 3(        ـ ماشین توeto -mā šin

bezan kenā r )   

 (. 232، ص. 2403نیا، )امینی
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ها تابع نوع خوانش و موقعیت است و نوع بازی ناگفته نماند که موسیقی این

، 2400ی، های دیگر این اشعار نیز مؤیّد این نظر است )رک. رحیمی و هاشمنمونه

 (. 232ـ  230، صص. 2403نیا، ؛ امینی505، ص. 2404؛ ثواقب، 2430/ ص. 1ج.

 

 های مبتنی بر تمسخر و شوخی با مخاطببازی. 1ـ1ـ1

های زشتِ ها گوینده برای سرگرمی و خندة خود یا مخاطبان، ویژگیدر این نمونه

توان ها را بازی میترانه شمرد؛ از این منظر اینظاهری یا روحی ـ روانی افراد را برمی

شوند و ها، مخاطبان وارد نوعی بازی و سرگرمی میبرشمرد که از طریق آن

دست آثار را متناسب با تحقیقات میدانی خود، ذیل گردآورندگان شعر عامه هم این

 اند. برای نمونه در توصیف آدم قد دراز:ها گنجاندهبازی

 (.504، ص. 2404)ثواقب،  شلمکپلم گمپ گلم، نه مث دراز کو... 

kopol-om gomp-e gol-om na mes derā z-e kun-šol-om 

 سراید:یا در وصف افراد کچل و موتراشیده می

ش پس کـلّه 22ببره/ مرشو 20تش 3ی رقّاص کچل/ کچل اومهکچل/ گربه 0کچل کچل قاز

 (. 2434/ ص. 1، ج.2400)رحیمی و هاشمی،  21ببره

Kač al kač al qā z kač al gorbe-ye raqqā s kač al kač al ume taš bebare 

moršu pas-e kalla-š bebare  

 رسیده گفته است:دورانبهدر نمونۀ زیر نیز برای افراد تازه

شناسه باباش بنده روی قباش/ دیگه نمیقلی نوایی داره/ به تن قبایی داره/ شال می

 (.332، ص. 2433)همایونی، 

Qoli navā -yi dā re be tan qabā yi dā re šā l mibande ru-ye qabā -š dige 

nemišnā se bā bā -š 

هایی موجب سرگرمی های دیگر نیز گواه بر این است که چنین سرودههرچند نمونه

همراه داشته است؛ شک تضعیف روحیۀ افراد مورد خطاب را بهشده، ولی بدونمی
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اند ی مورد تمسخر بودههای ظاهری و روحدلیل داشتن برخی از ویژگیافرادی که به

، 2400؛ سپاسدار، 502، ص. 2404؛ ثواقب، 33 ،30، صص. 2441)رک. موسوی، 

 (220، ص. 2430؛ زیّانی، 125ـ  123صص. 

 

 های کلامی مبتنی بر همخوانیسروده. بازی1ـ1ـ1

 هایِ بازی خواندهها و مکانصورت گروهی در کوچهها، بیشتر بهسرودهاین نوع از بازی

مند و مبتنی بر کنش  باشند. این دسته در شود؛ بدون اینکه جزئی از یک بازی قاعدهمی

 های مختلف شعر عامه، فراوانی دارد و ویژة فارس نیست: اقلیم

 (. 11، ص. 2430خر رفته بگرده )امیری، خر مال پیرمرده/ کرهخر زرده/ کرهخر، کرهـ کره

kore-xar kore-xar-e zarde kore-xar mā l-e piremard e kore-xar rafte 

begarde 

 (. 220، ص. 2430)زیّانی،  23جاشه / فرنگی مرده و آلمان به24ـ بالون تو هوا خدا خداشه

bā lun tu havā  xodā -xodā -š e Farangi morde wo Ā lmā n be jā -š e 

نای، ایناومد/ نی 24سعدیی نایی اومد/ پسندنای، نای/ نی25نایناینای نینایـ نی

نای نای/ نیناینای، نیناینای/ حسن اومد با خرش/ قضا و بلاش تو سرش/ نیناینی

نای )فهندژ ناینای، نیناینای خرگوشی اومد/ نینای بزبزی اومد/ نیسربازی اومد/ نی

 (. 342ـ  340، صص. 2433سعدی، 

ninā ynā y ninā ynā y ninā y nā ynā yi umad Pasand sa᾽ diyi umad 

ninā ynā y ninā ynā y Hasan umad bā  xar-eš qazā  wo balā -š tu sar-eš 

ninā ynā y ninā ynā y ninā y sarbā z-i umad ninā y bozbozi umad ninā y 

xarguši umad ninā ynā y ninā ynā y  

 موقعیت البداهه و با توجّه بهرسد که فینظر میهای دیگر، بهبا توجّه به نمونه

؛ رضایی، 254، ص. 2401اساسی این نوع باشد )رک. تدیّن،  هایسرودن، از ویژگی

   23(.353ـ  350، صص. 2433؛ فهندژ سعدی، 335، ص. 2403
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 های کنشیاشعار بازی. 2ـ1

، صص. 2103ـ  2022، شمارة 2433ایاغ و افتخاری، ها )رک. قزلدسته از بازیدر این

؛ 50ـ  33، صص. 2434؛ جوکار، 400ـ  403، صص. 2430؛ رئیسیان، 333ـ  443

( کنش، حرکت و درگیر بودن جسم عنصر 33ـ  30، صص. 2433قنبری و رضاییان، 

برنده ذهن و زبان او پیش اصلی است؛ یعنی بیشتر، جسم فرد درگیر بازی است و صرفاً

ها به موازات های رایج نیز هستند که کلام و کنش در آنای از بازینیست؛ البته دسته

های پیشین، های بازیهای این نوع از بازی با سرودهد. تفاوت سرودهروهم پیش می

نقش فرعی یا تکمیلی آن است؛ یعنی در آن، شعر جزئی از بازی و نه تمام بازی است. 

 ،توان بازی را بدون شعر تصوّر کردهای پیشین، شعر و بازی یکی است و نمیدر بازی

ز بازی است و امکان وجود دارد و حذف های کنشی، بازی بدون شعر نیامّا در بازی

های منثور را توان به جای شعر، جملهزند و حتّی میای اساسی به بازی نمیشعر لطمه

ها آغاز ـ پایان( نقش بسیاری در این بازیجایگزین کرد. نکتۀ مهم اینکه قوانین )پیش

 است:  بندی این قوانین منظوم همراه با نمونه آمدهدر ادامه دسته .دارند

 

 فراخوان بازی. 1ـ2ـ1

ها را در های متنوّعی برای شروع بازی وجود دارد که برخی از آندر شعر عامه روش

خط، یارگیری و تر و  کشی و بر زدن، شیر وتوان دید. قرعهفراخوان بازی نیز می

های عامه است )پناهی و درّی، های مرسوم برای آغاز بازیخشک کردن، برخی از شیوه

ثیر گذاشته است. پیش از شروع بازی، برای أ( که بر اشعار مربوط نیز ت233، ص. 2301

صورت که چند نفر از  این شده است؛ بهشدن بازیگران، شعرهایی خوانده می جمع

و با صدای بلند شعر  ندرفتها میجمعی به کوچه و درِ خانهصورت دستهبازیگران، به
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شدن همۀ افراد مورد نظر برای بازی ادامه  ار تا جمعکو این خواندندفراخوان را می

 دسته اشعارند:  های زیر از اینداشته است. نمونه

، های های/ بیریزین در، بازی کنیم/ بازی شیرازی 23های های/ بیریزین در 20گلـ های بچّه

/ 11بیزیمبیار بی 12ریزی/ غلبالدرازی/ آرد جوی نی 10کنیم/ هرکه نیاد به بازی/ دمب بوآش

)آل  14اللهبالا/ جرئت داری بسم چینه؟/ آلوچه/ آلوچۀ باغغلبال کجاست؟/ تو باغچه/ چه می

 (. 24، ص. 2404ابراهیم، 

Hāy bačče-gal hāy hāy birizin dar hāy hāy birizin dar bāzi konim bāzi-ye 

Širāzi konim har-ka nayād be bāzi domb-e bowā-š derāzi ārd-e jow-e 

Neyrizi γalbāl biyār bibizim γalbāl kojā-st tu bāγče če mičine āluče 

āluče-ye bāγ-e bālā jor᾽at dāri besmellā 

صورت مستقیم و از زبان راویان مطرح ها، فراخوان بهدر تعدادی از این بازی

اشعار اما در بسیاری از  ،توان دیدوضوح میشود؛ این ویژگی را در سرودة بالا بهمی

شود. در این رایج، فراخوان یا با خوانش بخش تمهید شعر یا به صورت پنهان انجام می

اما در سنّت  ،ها، متن ترانه از منظر محتوایی دلالتی مستقیم بر فراخوان داردسروده

پس از شنیدن بخش نخستین سرود  اجرای این سرودها، کودکان و بازیگران معمولاً

های ها را  براساس گفتهه همین دلیل این دست از ترانهشوند؛ بدور هم جمع می

نویسندگان منابع مورد استفاده و گردآوردگان تحقیقات میدانی، در بخش فراخوان باید 

 گنجاند. 

ای اما چل مدوشه، هر مدونیش چل بسّن، هر بسّیش چل لسّن، هر لسّیش چل ـ ب

هر لگرش چل خرکن، هر خرکیش  شاغانی، هر شاغانیش چل پاگ اکد، هر پاگیش چل لگر،

  13شبا که شنبدنلسه چارکن، هل

boay amā čel modu-še har modun-iš čel bass en har bass-iš čel less en har 

less-iš čel šāγāni har šāγāni-š čel pāg akod har pāg-iš čel legar a har 

legar-eš čel xarak en har xarak-iš se čārak en helele šabā ke šanbed en.  
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: پدرِ ما چهل بستان دارد، هر بستانی چهل نخلستان است، هر نخلستانی برگردان

چهل ردیف نخل کاشته شده، هر نخلی دارای چهل پنگ است، هر پنگی چهل شاخه 

ای چهل خارک و هر خارکی به وزن سه چارک است. آگاه باشید که دارد، هر شاخه

 موقع شادی شنبه است. 

کودکان را به بازی فرا « های های»ادامۀ این شعر نیز، گویا راوی با خطاب  در

  (.140و  144، 14ـ  11، صص. 2403 خواند )روستاییان،می

در این اشعار، تأثیر محیط بر ذهن و زبان سراینده و بازیگران آشکار است. در 

روستاییان،  .دهد )رکهای دیگر فراخوان نیز این موضوع خودش را نشان مینمونه

 (.223، ص. 2434؛ پرنیان، 234، ص. 2432؛ پزشکیان، 14، ص. 2403

 

 حاضر و غایبی. 2ـ2ـ1

سرودة حضور و های کنشی، پس از فراخوان بازی، نوبت به بخش بازیدر الگوی بازی

 .یک از بازیگران برای بازی آمده یا نیامده استرسد تا مشخّص شود که کدامغیاب می

 15ها، اومدَ نُومد است:نمونهیکی از این 

 (… owmade)  13نومده 14(   + ...ki umade ki nowmadeکی اومده؟ کی نومده؟ )_ 

š miše-č)  میشه؟ 10چش _ e        )          13شه+ باد بچه (še-e bač a-bā d) 

ye čبچّۀ چی؟ ) _ i-bač č e           )              ... 40+ بچّۀ (ye …-bač č e ) 

 (.212، ص. 2433هروی، )ر

با خواندن و پاسخ گرفتن شعر زیر، فرد مورد نظر )غایب( را  ،نیز 42«نوبَهنوبَه»در 

 زنند:صدا می

 گروه نخست                                 گروه دوم
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 (bar ki nowba)  (              بر کی نوبه؟nowba-nowbaنوبه )نوبه

 (nowba-y ki)  نوبۀ کی؟           (     nowba-š budنوبش بود )

᾽ y) 41نوبۀ عزیز Aziz-nowbaکجاس عزیز؟        )  ( Aziz᾽s -ākoj) 

 (če kār-eš konim) (                       چه کارش کنیم؟nayumadaنیومده )

 (. 341، ص. 2434)رشیدی، 

 آورند:ب را چنین مینیز نام فرد غای« تاس پر آوّن»در 

 ش خاوّن های بله 44های بله / اکبر تاس پر آوّن

tās por āv ven hāy bale Akbar še xāv ven hāy bale   

 )روستاییان، : کاسه پر از آب است های بله، اکبر خوابش برده است های بلهبرگردان

 (.14، ص. 2403

هایی که به بازی نیایند )غایب باشند( نیز های عامه، حتی برای بچّهسرودهدر بازی

ها و سرودهدهندة تنوّع ساختار بازیای که نشانر مناسب وجود دارد؛ نکتهشع

 های آن در ادبیات عامه است: ساحت

 (.      233، ص. 2432)پزشکیان،  43ش سوار تازیهرکی نیاد به بازی/ ننه

har-ke nayād be bāzi nana-š savār-e tāzi 

 

 ار در بازیروش انتخاب سردسته، آغازگر و انتخاب ی. 1ـ2ـ1

ها در انجام بازی، با مراتب بازیگران و تقدمّ و تأخرّ آنپیش از آغاز بازی، سلسله

 شود. نخستین روش بَر زَدَن )قرعههای زیر انجام میاستفاده از شعر، به یکی از روش

رود تا انداختن( است. در این روش، انگشتان خوانندة شعر زیر بر هر که بیفتد کنار می

 ازی یا پایانی، آغازگر بازی باشد:نفر آغ

 (. 13، ص. 2403)روستاییان،  44بزن بکش یکی در 45ـ ار بر

are bare bezan bokoš yek-i dar e 
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گیرند. در این آوردن برای تعیین تقدمّ و تاخّر بازیگران بهره می همچنین گاه از هُلّی

و، دست به گردن هم اگر بر سر انتخاب دو نفر از اعضا اختلاف باشد، آن د روش

شوند و در حالی که برای خود نام مستعار )برای نمونه اندازند و از جمع دور میمی

ها رد و بدل گردند و جملات موزون زیر را با سردستهاند بازمیشیر و پلنگ( گذاشته

 کنند. البتّه ممکن است از این روش برای انتخاب تمام یاران نیز استفاده کنند: می

 šir)  40ـ شیر و پلنگ         (separ solli) 43(      + سپر سلّیholli holliی هلّی )ـ هلّ

o palang ) 

 (.103، ص. 2403)بذرافکن، 

شود. شگردی که در ها هم از شمارش برای انتخاب استفاده میدر برخی بازی

شروع و به عدد  20شود.  این کار از عدد فراوانی دیده میها نیز بههای دیگر اقلیمبازی

، اشعار 200شود، این عدد بر هرکه بیفتد سرگروه است. گاهی پس از عدد ختم می 200

خوانند و پس از پایانِ هجایِ آخرین بخش، نفر انتخابی بر حسب توافق اوّلیه زیر را می

 دهد:بستن را انجام می یکی از کارهای تعیین گُرگ، شروع بازی، یارگیری یا چشم

 200، 30، 00، 30، 40، 50، 30، 40، 10، 20ـ 

da bi si čel panjā šas haftād haštad navad sad  

پیش/ حالا که رسید به صد تا/ دستمال آبی بردار/ پر از گلابی بردار/ حاجی بیار پیش

 نخودچی با کشمیش

hālā ke resid be sad-tā dastmāl-e ābi bardār por az golābi bardār hāji biyār 

pišpiš noxodči bā kešmiš  

 43رفتگر محلّه چندتا لگد به من زد/ نه یکّی، نه دوتّا، پس چند تا؟

roftegar-e mahalle čand-tā lagad be man zad na yekki na do-ttā pas čand-tā  

البتّه در این شعر دوم،  پس از زدن دست بر سینۀ آخرین فرد با هر هجایِ شعر، او 

های گوید و خوانندة شعر با شمردن آن عدد در جهت عقربهعددی را در پاسخ می
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دهد انجام می ،ساعت و زدن دست به سینۀ افراد، بر حسب توافق اوّلیه کاری را که باید

 (. 342، ص. 2434)رشیدی، 

اشعار آمده در یافتۀ نمونهاشعار دیگر مربوط به روش انتخاب، تکرار یا تغییر جزئی

، 2440کیش، ؛ صداقت213ـ 214 ،50ـ  53، صص. 2454یری، اند )رک. فقاین پژوهش

های ای که باید اشاره کرد این است که روش(. نکته403، ص. 2433؛ صفری، 32ص. 

های مختلف، با الگویی مشابه در اقلیم ها عامه، عمدتاًشمارش و حضور غیاب در بازی

 انست. ها را ویژة استان فارس دتوان آنتکرارشوندگی دارد و نمی

 

 . تعیین نفر اخراجی یا ذخیره1ـ2ـ 1

نفر  گیرد، یکبرای این کار که در هنگام زیاد بودن یکی از افراد برای بازی صورت می

زند تا نفر اخراجی یا با خواندن هر بخش از شعر زیر، دستش را به سینۀ بازیکنان می

 شدن بخش پایانی مشخّص شود:  ذخیره با خوانده

پا/ حلوا کنین/ حلوا/ و نون/ و ماهی/  31/ احمدی/ لاله کنین/ دو پنج32لمپک/ به ق30طشّک

)بذرافکن،  33پیشو/ ها پیش34پیشوپسر/ بیشین/ دوپایی/ وعده/ داری/ انگور/ سیاهی/ ها پیش

 (. 103، ص. 2403

taššak be qolompak Ahmadi lāle konin do penj-e pā halvā konin halvā wo 

nun o māhi pesar bišin do-pāi va᾽de dāri angur-e siyāhi hā piš-piš-u hā 

piš-piš-u  

 

 دادن باخت در بازی . روش تنبیه یا نشان1ـ2ـ 1

گونه از تنبیه است. به این منظور از تنبیه در این دست از اشعار عامه، نوعی نمایش بازی

سرگرمی بازیگران صورت که فرد بازنده در ظاهر تنبیه و این تنبیه ظاهری، باعث 

کند. از منظری دیگر، تنبیه برای ایجاد حس نواختی خارج میشود و بازی را از یکمی

https://cfl.modares.ac.ir/search.php?slc_lang=fa&sid=11&author=%D8%AE%D8%B3%D8%B1%D9%88+%D9%BE%D9%88%D8%B1
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دادن مراحل بازی است. بازیگری که در بازی وظیفۀ خود را  انجام لیت و درستئومس

اساس تحقیقات میدانی ـ بر درست انجام ندهد و به اصطلاح بسوزد و بازنده شود

در  شود؛ مثلاًچنین با روش پرسش و پاسخ تنبیه میع مورد استفاده ـ ایننویسندگانِ مناب

خوابانند و بقیۀ بازیکنان به سوخته را به دو زانو می حُسِین بازیکنِ 35لابازی یَیترانه

آورند و برند و بر پشت بازیکن فرود میهایشان را بالا میتبعیت از استادِ بازی، دست

 خوانند:می

 کی بالای دس؟ 33، دس34سیندولّاحسین، قبای زرد مشت لاحسین،یی

yay-lā-hoseyn do-llā-hoseyn qabā-ye zard-e mašt-oseyn das-e ki bālā-ye das  

اگر بازیکن نفهمید چه کسی دستش بالاتر از دیگران است تنبیه پیشین تکرار 

suzan ؟: 33تهیا کوف 30سوزن مخی»پرسد: شود، اگر درست گفت، استاد از او میمی

mexey yā kufte»گیرند و اگر گفت کوفته، با مشت ، اگر گفت سوزن، نیشگونش می

 .(25، ص. 2404)آل ابراهیم،  50کوبندبه پشتش می

های رایج در بازیکه از ترانه  تَپِ خَمیر استهای از این دست، تَپاز دیگر نمونه

ای اندازه سروده در ادبیات عامه بهیهای ایران است. اهمیت این بازفارس و دیگر اقلیم

های شعر کودک و نوجوان نیز فراوانی یافته است. این است که حتی در قالب بازسرایی

 است ولی اشعارش متفاوت است:« لاحسینیَی»تنبیه شبیه تنبیه 

 تپ خمیر، شیشه پر پنیر، دس کی بالای دس؟تپ

taptap-e xamir šiše por panir das-e ki bālā-ye das 

 ؟52پایهخوای یا سهخوای یا کوفته؟ چکش میتپو، نقل تپو، سوزن میتپ

taptapu noql-e tapu suzan mixāy yā kufte čakoš mixāy yā se-pāye 

  (.24ـ  25)همان، صص.   

ها موسوم به سواره سوار که  پس از پیروزی یک گروه بر ای دیگر از بازیدر گونه

صورت دارای چند جملۀ موزون تکراری به شود  ـ و صرفاًگروه دیگر  انجام می
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روند و مورد نظر می گان بر کول بازندگان تا خانۀ فردپرسش و پاسخ است ـ سوارشد

اگر پاسخ پرسش نخست را داد،  .«پیاده سوار؟»یا « سواره سوار؟»پرسند از او می

ش دوم را داد، برندگان گیرند و اگر پاسخ پرسبرندگان همچنان از بازندگان کولی می

 (. 342، ص. 2433)همایونی،  51گیرندشوند و بازندگان ازشان کولی میپیاده می

 

 نپرداختن / ادا نکردن جریمه. 1ـ2ـ1

هایی مشخّص وجود دارد؛ های مختلف بازی، ترانههای عامه برای موقعیتدر سروده

اگر بازیکنی  ه است. مثلاًدهندة اهمیت ساختار بازی در فرهنگ عامای که نشاننکته

دادن به افراد برنده است ـ  پرداختن مبلغ یا کولی جریمۀ باختنش را ـ که معمولاً

 خوانند: نپردازد، شعر زیر را ـ که فقط همین نمونه از آن یافت شد ـ برایش می

چکروک، عبّاسی/ پشت کونش کرباسی/ دوش دادم دوم نداد/ جوش دادم کاهم نداد/ چک

  54شون راهم ندادهتو خون

čekčekaruk Abbāsi pošt-e kun-eš karbāsi dow-eš dādom dow-om nadād 

jow-eš dādom kāh-om nadād tu xona-šun rāh-om nadād 

چکروک عبّاسی، پُشتِ کونش کرباسی است. به اونوبت بازی دادم : چکبرگردان

شان راه اه نداد و مرا در خانهولی به من نوبت بازی نداد، به او جو دادم ولی به من ک

  .نداد

 خوانند:دهند و میها نیز  بخش اوّل را تغییر میسرودهدر تعدادی از بازی

 طویله/ دوش ... چکروک، هلیله/ ارِّه و میخچک

čekčekaruk halile arre wo mix-tavile dow-eš …  

  (.10، ص. 2430)حاتمی، 
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 اِعلامِ پایانِ بازی. 1ـ2ـ1

شدن بازیگران و گاهی  های عامه، در پایان بازی برای متفرّقاختار بازیدر س

 خوانند:تماشاچیان اشعار زیر را می

 ـ هر کسی کار خودش، بار خودش، آتش به انبار خودش!

har-kas-i kār-e xod-eš bār-e xod-eš ātaš be anbār-e xod-eš  

  53هر که رود خانۀ خود!ـ نخود، نخود، هر که رود خانۀ خود! نخود، نخود، 

noxod noxod har-ke ravad xāne-ye xod noxod noxod har-ke ravad xāne-ye 

xod 

 (.  24، ص. 2404)آل ابراهیم، 

 50یاشوبره چی، هر که نره خوناشو، دز می53یاشوبره چیمی 54، دز55ـ هر که نره خوناشو

 (. 2404/ ص. 1، ج.2400)رحیمی و هاشمی، 

har-ke nare xun-ā-šu doz mibare či-yā-šu har-ke nare xun-ā-šu doz mibare 

či-yā-šu   

های پایان بازی در اغلب شهرهای ایران کاربرد شود، این دست ترانهچنانکه دیده می

هایی در ضبط و نوع روایت ها را ویژة فارس دانست؛ هرچند تفاوتتوان آندارد و نمی

 این اشعار وجود دارد. 

 

   نتیجه .1

های های عامه از منظر ساختار و اجزا الگوهایی مشابه هم دارند؛ هرچند در بازیبازی

تواند ها، میشود که در کنار تعمیم به دیگر اقلیمهایی دیده میرایج در فارس، ویژگی

پژوهش که به  این های عامه در این دیار باشد. ازمویدّ تمایز و تحولّ ساختاری بازی

 دست آمده است: های رایج عامۀ استان فارس پرداخته نتایج زیر بهسرودهازیبررسی ب

های گروهی و فردی تقسیم کرد؛ در ها را به بازیتوان آنها که میخلاف بازی

کم دو دلیل اهمیت خطاب و موجود بودن مخاطب شنوندة شعر، دستها بهسرودهبازی
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تر در نفره، کمهای تکسرودهرد که بازیتوان ادعا کنفر در بازی حضور دارند و می

های متعدّد موجود از بندیادبیات عامه بازنمود دارند. بر این اساس با وجود تقسیم

توان به دو دستۀ کنشی و ها را میسرودهها، در نگاه محقّقان ادبیات عامه، این بازیبازی

. کلامی 4؛ وگوی بر گفت. کلامی مبتن1 ؛. کلامی مبتنی بر تکرار2غیرکنشی/ زبانی )

 . و کلامی مبتنی بر همخوانی( تقسیم کرد.  3 ؛مبتنی بر تمسخر و شوخی

های کنشی که در آن، شعر جزئی از بازی است، در موارد دیگر، غیر از اشعار بازی

شدن بازی خواهد بود. همچنین در  شعر خود بازی است و حذف آن به معنی هیچ

نظور از بازی، سرگرمی مخاطب با منطق حاکم بر های کلامی، مبرخی از بازی

طوری که گاه نوع بیان تمسخری و شوخی کلامی یا نوع سروده است؛ بهبازی

 کند.   انجامد و افراد را سرگرم میها، به بازی میهای سرودهگوی بین طرفوگفت

کت های کنشی حرسوی بازیگروه( به 3های غیرکنشی )سرودههرچه از گروه بازی

معنی که افراد در سن پایین ایندهد؛ بهبیشتر خودش را نشان می« سن»کنیم، عنصر 

دهند و با بیشتر شدن سن و حرکت در طیف کنشی را انجام میهای غیربیشتر بازی

زیرا بسیاری از  ،کنند؛های کنشی گرایش بیشتری پیدا میها، به بازیچهارگانۀ این بازی

 طلبد. مرتبۀ آن ـ میترینیی جسمی را ـ هرچند در پایینهای این نوع، توانابازی

های ویژه در سرودهیافتن بسیاری از مسائل مربوط به زندگی به با توجّه به نمود

برای گذران وقت و سرگرمی  های آن را صرفاًسرودهتوان بازی و های کنشی، نمیبازی

های زندگی افراد در بازه بلکه نیازهای جسمی، روحی، اندیشگانی و مسائل ،دانست

ها بستری برای سرودهها بوده است و بازیسنی گوناگون ایجادکنندة این نوع بازی

 اند.انتقال این مسائل از نسلی به نسل دیگر بوده
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های کنشی به صورت های بازیها و چارچوبدر ادبیات عامه، بسیاری از قانون

های توان در بازیبندی را میست؛ این دستها دسته شعر بوده که مربوط به این هفت

 های عامه طرح کرد:عنوان الگوی بازیها نیز یافت و آن را بهکنشی دیگر اقلیم

. تعیین 3 ؛. انتخاب سردسته، آغازگر و یار4 ؛. حاضر ـ غایبی1 ؛. فراخوان بازی2

ختن / ادا نکردن . نپردا4؛ دادن باخت در بازی . تنبیه یا نشان5 ؛نفر اخراجی یا ذخیره

 . اعلام پایان بازی. 3 ؛جریمه

ها معنی که این سروده این ها نظم و ترتیبشان است؛ بهسرودهنکتۀ مهم در این قانون

صورت اتّفاقی گونه نیست که بهاند و اینوجود آمدهآگاهانه و با توجّه به مراحل بازی به

 کرده و بازیگربازی ایجاب قانون می برای پیشبرد بازی باشند؛ بلکه نوع کنشی و صرفاً

است؛ درست مانند  اساس نقش خود، ناظر یا ملزم به اجرا و پذیرفتن آن قانون بودهبر

قوانین اجتماعی در جوامع دیروزی و امروزی که افراد و شهروندان ملزم به رعایت و 

هایی را داشته های عامه، حکم نوشتهسرودهاند و هستند. بنابراین بازیانجام آن بوده

حتّی  اندکردهشدن آماده می های سنی گوناگون برای اجتماعیاست که افراد را در بازه

 شده است. شدن گاهی با شوخی، توهین و مسخرگی همراه می اگر این اجتماعی

 هانوشتپی

1. Eric Berne 

2. Caillois 

3. Hughes 

3 .:sešambed ast شنبه است.سه 

5 .assomزدنِ آش. ی برای هم: ابزار 

4 .sowz.سبز : 

شکلِ نادرست مطابق با متنِ منبع  است.« ماشینت را»یعنی « ماشینتو / ماشینتُ». شکل درستِ نوشتن، 3

  است.
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0 .qāz .غاز؟ : 

3 .ume.آمد : 

20 .taš.آتش : 

22 .moršuشور.: مرده 

 است.« دننیست و نابود ش»به معنی « شورِ پسِ کلّۀ کسی را بردنمرده. »21

24 .xodā-xodā-š eکند: خوشحال است(. : خدا خدایش است )خدا خدا می 

اند )رک. زیّانی، خوانده. این شعر را کودکان، به طرفداری از آلمان، هنگام جنگ جهانی دوم می23

 (.223، ص. 2430

25 .nināynāy nināynāy .عبارتی برای بیانِ شادی است : 

24 .Pasand Sa᾽diyi« :که « پسند»صورت یعنی ممکن است نام خاص دختر باشد؛ در این « پسند

کند. در  همین شعر تأیید می« حسن»بودن را واژة اهل محلّۀ سعدی شیراز است. این نامِ خاص 

 صفت باشد؛ یعنی آنچه مورد نظر و قبولِ اهالی محلّۀ سعدی شیراز است.« پسند»همچنین ممکن است 

یافت شد که مضامین رکیکی دارد و هدفش صرفاً سرگرمی و خنده ـ و نه . یک نوع شعر دیگر نیز 23

هنگام دعوا و مشاجره  ـ است. پرسش این است که آیا این نوع را سالان بهمانند توهین بزرگتوهینی به

 اند:دستهای زیر از اینسروده نامید. نمونهتوان بازیمی

 زنَی؟ ـ اَئی میخوری دَم نَزنَی، کارِ منَو هَم نَ

خوری و سخن نگویی تا کار مرا ـ با سخنانت ـ خراب برگردان: آیا از این )اشاره به جایی از بدن( می

 نکنی؟

 (. 303/ ص. 2، ج.2400پاره بود )رحیمی و هاشمی، ـ ئی )این( گو ... نبود غُرُمبِه بود/ مالِ آدمِ کو ...

 دلالت دارد )رک. همان(.  های دیگر نیز بر کارکرد سرگرمی و خندة این نوعنمونه

)آل « دارد« آمدن»رسد این یک واژة آذری باشد که معنای نظر میبه». گردآورنده در پاورقی نوشته 20

یعنی « گَلبچهّ»باشد، بنابراین « گروه»رسد که این واژه به معنای (. امّا به نظر می24، ص. 2404ابراهیم، 

 «.هابچهّ»یا « گروه بچه»

23 .birizin dar.بریزید )بیایید( بیرون : 

10 .domb-e bowā-š.دُمِ بابایش : 
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12 .γalbāl: .غربال 

11 .bibizim.ببیزیم. بیزیدن: بیختن : 

 . رایج در شهرستان استهبان.14

 . رایج در شهرستان گراش.13

15 .umad o nowmad :.آمد و نیامد  

 رضا نیامد. گذارند؛ برای نمونه:چین، نام افراد را می. جای نقطه14

13 .nowmade.نیامده : 

10 .če-š.چه چیزش : 

 خواهد بزاید.. می13

گذارند؛ برای نمونه: بچۀ گرگ. این حاضر ـ غایبی، در چین، نام حیوانات را میجای نقطه. به40

 ریز رایج است.شهرستان نی

42 .nowba-nowbaیکی از دوستانش، نوبت. طبق گفتۀ نویسنده در بخش توضیحات، به نقلِ : نوبت

است )رک. رشیدی، « نیامد نیامد»( به معنی nowmad nowmadنومَد نومَد: »در اصل « نوبَهنوبهَ»

 (.534، ص. 2434

 توان آورد.های غایب دیگر را می، نام«عزیز». به جای 41

 رایج است. شود. این روش در شهرستان گراش « اکبر»تواند جایگزین های افراد غایب دیگر، می. نام44

 . رایج در شهرستان کازرون. 43

45 .are bare زدن است یا معنی خاصی ندارد و صوت است.: یا به معنی قرعه 

. به گفتۀ نویسنده، این روش انتخابِ رایج در شهرستان گراش، ویژة دختران است )رک. روستاییان، 44

 (. 13، ص. 2403

43 .holli holli   وsepar solliو « ای داریمتحفه»ترتیب یعنی ویسنده از سمت راست به: به گفتۀ ن

رسد که این، معنای دریافتی با نظر می(، امّا به103، ص. 2403)رک. بذرافکن، « ای دارید؟چه تحفه»

 ای.نامهتوجّه به بافت بازی است و نه معنای لغت

 (. dāriyun. رایج در منطقۀ داریون )40

 . بید. رایج در شهرستان خرم43ّ
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30.taššak احتمال، طشتک: طشت )نوعی ظرفِ( کوچک.: به 

32 .qolompak در گویش محلی قلمپه و قلمپک اغلب به معنی برآمدگی حاصل از ضربه گفته :

 شود.می

31 .penj / panj شاید یعنی همۀ انگشتان پا.« دو پنج پا»برداشتن. کردن: با پنج انگشت: پنجه. پنج 

34 .piš-piš-uآمدن: پیش بیاپیش»است یا « گربه»ظور : یا من.» 

 (.  dāriyun. رایج در منطقۀ داریون )33

35 .yay-lāلا. : یک 

34 .Mašt-oseynحسین.: مشهدی 

33 .das-e.ِدست : 

30 .mexeyخواهی.: می 

33 .kufte.کوبیدن : 

 . رایج در شهرستان استهبان. 50

 . رایج در شهرستان استهبان. 52

 رستان سروستان. . رایج در شه51

 . رایج در شهرستان کازرون. 54

 . رایج در شهرستان استهبان. 53

55 .xun-ā-šuشان.هایشان. به خانه: خانه 

54 .doz.دزد : 

53 .či-yā-šuشان را(.: چیزهایشان را )اسباب و اثاثیه 

 . رایج در شهرستان ارسنجان. 50

 

 منابع

 بان. . استهبان: ستهاستهبانهای محلّی بازی (.2404آل ابراهیم، م. )

https://cfl.modares.ac.ir/search.php?slc_lang=fa&sid=11&author=%D8%AE%D8%B3%D8%B1%D9%88+%D9%BE%D9%88%D8%B1
https://cfl.modares.ac.ir/search.php?slc_lang=fa&sid=11&author=%D8%AE%D8%B3%D8%B1%D9%88+%D9%BE%D9%88%D8%B1
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 -02، 21، فرهنگ مردم ایرانهای سنتی. (. درآمدی بر عناصر سازندة بازی2403زاده، ع. )آنی

204 . 

های مسابقه ـ سرگرمی کودک های کلامی برای برنامهشناسی بازی(. ریخت2432زاده، ع. )آنی

 . 124ـ  233، 40، فرهنگ مردم ایرانو نوجوان. 

. های ملّی ایران(سرایی در ایران )سیری در ترانهترانه و ترانه(. 2404سمنانی، م. ) احمدپناهی

 تهران: سروش. 

 . شیراز: همارا.  خونۀ دوماد(. 2430امیری، ر. )

 آورد هنر.  . شیراز: رهجره و بالاده دیار گل نرگس(. 2403نیا، س. )امینی

الطبّ. به اهتمام ج، متینی. مشهد: دانشگاه فیالمتعلّمین یۀ(. هدا2432بخاری اخوینی، ا. ر. )

 فردوسی. 

 شناسی. . شیراز: آوند اندیشه و بنیاد فارسفرهنگ مردم داریون(. 2403بذرافکن، ج. )

 (. تهران: البرز. 2430. ترجمۀ ا. فصیح )شناسی روابط انسانیها؛ روانبازی(. 2302. ا. )برن

 . صص35 کتاب هفته،ی دیرین ایرانی. (. نگاهی به چند باز2431بلوکباشی، ع. )

. تهران: های دیگر نگریستندر فرهنگ خود زیستن و به فرهنگ(. 2400بلوکباشی، ع. )

 آذین. گل

 تهران: تیرگان.  گنج پنهان )ادبیات و فرهنگ عامۀ هرمود صحرای باغ(.(. 2434پرنیان، س. )

 ی. شیراز: زریّنه. . به کوشش ف، پناههای کازرونسنتّ(. 2432پزشکیان، م. )

نامۀ کارشناسی . پایانهای ادبیات عامیانۀ ایرانبندی و تحلیل بازیطبقه(. 2433پناهی، ن. )

 مدرس. ارشد رشتۀ زبان و ادبیات   فارسی، دانشگاه تربیت

فرهنگ و ادبیات های کلامی ایران. بندی و تحلیل بازی(. طبقه2301پناهی، ن. و درّی، ن. )

 . 120ـ 233 (،52)22 عامه،

 . 244ـ  225، 24، فرهنگ مردم ایرانهای کلامی کهن. (. افسون بازی2400پورطاهریان، م. )

 . تهران: تدبیر. تاریخ، جغرافیا و فرهنگ مردم اقلید(. 2401تدیّن، ا. )
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 . شیراز: نوید. دریاچۀ پریشان و فرهنگ منطقۀ فامور(. 2404ثواقب، ج. )

 . تهران: جامی. رآمدی بر فولکلور ایراند(. 2433جعفری قنواتی، م. )

 . شیراز: نوید. ریز فارسهای بومی و محلّی نیبازی(. 2434جوکار، ع. )

 . 33ـ  52، 33، فرهنگ مردم ایرانهای کودکان. بازی(. ترانه2435جهازی، ن. )

 . تهران: سروش. های محلّی کازرونبازی(. 2430حاتمی، ح. )

 . 00ـ  32(، 20و  3) 3، مجلّۀ یادگاردولک. ب قومی: بازی الک(. آدا2413حکمت، ع. ا. )

. تهران: مؤسسّۀ 4زیر نظر م. معین و س.ج. شهیدی. ج نامه. لغت(. 2431دهخدا، ع. ا. )

 نامۀ دهخدا. لغت

 . تهران: سمت. زبان و ادبیات عامۀ ایران(. 2302ذوالفقاری، ح. )

 شیراز: نوید.  ب شود )شرحی بر سرزمین دژکرد(.مانده تا برف زمین آ(. 2430رئیسیان، ا. )

ش(.  2410ـ  2105(. بازی و سرگرمی کودکان در ایران )2435رحمانیان، د.، و حاتمی، ز. )

 . 45ـ  35(، 1) 3، جستارهای تاریخی

 . قم: آثار دانشوران. 1و  2. ج نماجام ارسنجان(. 2400رحیمی، ح.، و هاشمی، س. )

فرهنگ شناسی تحلیلی اشعار عامۀ استان بوشهر. (. گونه2430مین، ز. )رستمی، ر.، و ریاحی ز

 . 243ـ  243(، 13) 3 و ادبیات عامه،

 . شیراز: قشقایی. بید و فرهنگ مردم آنشهرستان خرّم(. 2434رشیدی، خ. )

 . شیراز: نوید. شهر من فسا از نگاهی دیگر(. 2403رضایی، غ. )

 . اهواز: آیات. سرزمین و فرهنگ مردم ایزدخواست(. 2434ا. )رنجبر، ح.، ایزدی، م.، و امینی، 

 . گراش: همسایه.های محلّی گراشبازی(. 2403روستاییان، م. ح. )

بررسی و مقایسۀ توصیفی فرهنگ، آداب و رسوم و ادبیات شفاهی دو (. 2433رهروی، م. )

 خراسان رضوی: جالیز.  کلاغی.روستای ریزاب و بنه

. شیراز: آوند هایی از فرهنگ، آداب، رسوم و باورهای مردم شیرازنوشتهدل(. 2430زیّانی، ج. )

 اندیشه. 

https://cfl.modares.ac.ir/search.php?slc_lang=fa&sid=11&author=%D8%AE%D8%B3%D8%B1%D9%88+%D9%BE%D9%88%D8%B1
https://cfl.modares.ac.ir/search.php?slc_lang=fa&sid=11&author=%D8%AE%D8%B3%D8%B1%D9%88+%D9%BE%D9%88%D8%B1
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 . شیراز: آوند اندیشه. شیرازی؛ نگاهی به لهجۀ مردم شیراز(. 2400سپاسدار، م. )

و  4، فرهنگ مردم ایران(. مروری بر یک بازی فکری سنّتی در استان فارس. 2404سلامی، ع. )

 . 43ـ  42، 3

 243، 3، نجوای فرهنگ(. معرفّی یک بازی محلّی از مهدیشهر سمنان. 2403علیان، ف. )نسلطا

 . 231ـ 

فرهنگ و های زبانی ادبیات عامۀ کردی ایلام. (. پژوهشی در بازی2435نژاد، ع. ح. )سهراب

 . 30ـ  35(، 0) 3، ادبیات عامه

 . 10 ـ 2، 43، فرهنگانهای سنّتی نهاوند. (. بازی2403سیفی، ف. )

های ادبیات و زبانهای آذربایجانی در شعر شهریار. شناسی بازی(. توده2430شوکتی، آ. )

 . 43ـ  35(، 3) 5، زمینمحلّی ایران

 جا: سازمان چاپ خوشه. بی های محلّی آباده.بازی(. 2440کیش، ج. )صداقت

 . 232ـ  255(، 53و  50) 3، زریبارهای محلّی هورامان. (. بازی2403صفاّری، ب. )

 قم: آثار دانشوران.  خوزی دیاری کهن )تاریخ و فرهنگ مردم خوزی(.(. 2433صفری، ا. )

 فروشی محمّدی شیراز.. شیراز: کتابهای محلّیترانه(. 2431فقیری، ا. )

 . شیراز: ادارة کل فرهنگ و هنر فارس. های محلّی فارسبازی(. 2454فقیری، ا. )

. های محلّی فارسهایی از ترانههای محلّی با تکیه به گوشهر ترانهسیری د(. 2405فقیری، ا. )

      شیراز: نوید. 

 شیراز: نوید.  ام.باورهای سرزمین مادری(. 2403فقیری، ا. )

. شیراز: دانشنامۀ هایی از فرهنگ مردم فارسهای شیرازی و روایتواسونک(. 2435فقیری، ا. )

 فارس. 

سمیرم: سام  رهنگ، زبان و آداب و رسوم مردم سعدی )سوکان(.ف(. 2433فهندژ سعدی، ف. )

 آرام. 



 و همکار سعید خسروپور _________________ های رایج در بین عامۀ فارسسرودهشناسی بازیگونه

111 

 

های . تهران: دفتر پژوهشهای ایرانراهنمای بازی(. 2433قزل ایاغ، ث.، و افتخاری، ش. )

 فرهنگی و کمیسیون ملّی یونسکو در ایران. 

های محلّی جنوب فارس ها و سرگرمیبازی(. 2433قنبری، م.، و رضاییان، ج. )

 لامرد: ایراهستان.  لامرودشت(.)ع

نامۀ کارشناسی ارشد رشتۀ فرهنگ و . پایانخسروقبادان و ریدگ(. 2431قونسول فارسی، م. )

 های باستانی، دانشگاه شیراز. زبان

نامۀ کارشناسی . پایانهای بومی و محلّی شهرستان بردسیربازی(. 2433پور، م. )آبادیکمال

 نور تفت.  ارسی، دانشگاه پیامارشد رشتۀ زبان و ادبیات ف

 های فرهنگی. (. تهران: دفتر پژوهش2403. ترجمۀ م، داودی )انسان و بازی (.1002کیوئا، ر. )

فرهنگ مردم (. فرهنگ بازی و سرگرمی مردم کلور شاهرود خلخال. 2431کلور، م. )مجاوری

 . 103ـ  205، 44، ایران

ـ  2، 33و  34، کتاب ماه هنریش در دورة صفویه. (. نگاهی به بازی و نما2400محمّدی، ر. )

4 . 

های محلّی های رایج و نوع خوانش عروضی در ترانهالف(. معرفّی وزن2433مرادی، م. )

 . 201ـ  00(، 2) 2، زمینمحلّی ایران هایادبیات و زبانفارس. 

نۀ رایج در های کودکاهای قالبی ـ ساختاری در ترانهب(. بررسی ویژگی2433مرادی، م. )

 . 201ـ  04(، 4) 2، زمینمحلّی ایران هایادبیات و زبانفارس. 

 .  344ـ  310(، 3) 1، مجلّۀ یغمانسا. (. بازی خرمایله یا خواستگاری از شرف2410مکری، م. )

هایی از فرهنگ و آداب و رسوم مردم کوهمره نودان، جروق، گوشه(. 2441موسوی، ح. )

 )نوید(.  . شیراز: لوکسسرخی فارس

(. زائوم در ادبیات عامه برمبنای ادبیات عامۀ 2300چماق، م. ک.، و رحیمی، م. )نظری قره

 . 110ـ  203(، 40) 3، و ادبیات عامه فرهنگتربت جام. 

https://cfl.modares.ac.ir/search.php?slc_lang=fa&sid=11&author=%D8%AE%D8%B3%D8%B1%D9%88+%D9%BE%D9%88%D8%B1
https://cfl.modares.ac.ir/search.php?slc_lang=fa&sid=11&author=%D8%AE%D8%B3%D8%B1%D9%88+%D9%BE%D9%88%D8%B1
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های بومی و محلّی ها و ورزشبررسی وضعیت موجود بازی(. 2433نوروزی بجقی، خ. )

 رشتۀ تربیت بدنی و علوم ورزشی، دانشگاه شمال.  نامۀ کارشناسی ارشد. پایاناستان اردبیل

ـ  243، 41، فرهنگ مردم ایرانهای حرکتی بوجین اسدآباد. (. بازی2431اکمل، ر. )وارسته

201 . 

 . شیراز: کانون تربیت. هزار و چهارصد ترانۀ محلّییک(. 2430همایونی، ص. )

 انۀ وزارت اطّلاعات. جا: چاپخبی فرهنگ مردم سروستان.(. 2433همایونی، ص. )

. شیراز: ادارة کل فرهنگ و هایی از آداب و رسوم مردم شیرازگوشه(. 2454همایونی، ص. )

 هنر فارس. 

 شناسی.شیراز: بنیاد فارس های محلّی فارس.ترانه (.2433همایونی، ص. )

ن: . تهرازمینهایشان در گسترة فرهنگ مردم ایرانزنان و سروده(. 2403همایونی، ص. )

 آذین. گل

 . تهران: ادارة فرهنگ عامه. هایی از جنوبترانهتا(. همایونی، ص. )بی

(. 2432ترجمۀ ک. گنجی )شناسی بازی )کودکان، بازی و رشد(. روان(. 2333هیوز، ف. پ. )

 تهران: رشد. 
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