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Abstract 

Introduction 

Metaverse technology due to its features such as being stable and 
permanent, not limited in time and space, and breaking some of the 

laws of the physical world has been given special attention by 
technology companies such as Meta and Microsoft, these companies 

are trying to launch a large and extensive social network to transform 
Metaverse technology into a world beyond the real world in the future, 
that users in Metaverse with the identity of an avatar and the use of 

smart tools such as mobile, laptop, etc. interact with one another. In 
fact, in this digital world, people no longer use the Internet, but live in 

it, and with the characters they have created, they experience a variety 
of social, cultural, political and economic interactions more actively, 
and more efficiently than in the real world. 

Metaverse is still in its beginning, and the definitions and 
descriptions of this world are constantly changing, so it still has a long 

way to go to understand what the “Metaverse” world really is and 
what it will have on human society. However, it can be said that 
Metaverse with extraordinary features, can transform the 

technological horizons in human social and interactive life and create 
a new life experience for its users that will keep them away from 

traditional and natural life. Humans can create in this world and live in 
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parallel with the physical and objective world in the world they have 

created. No doubt, these effects are cultural, social, legal, ... It will be 
for humans.  

In this new life, humans can form new families and live in new 

territories with the identity and genders of the self-made avatar. This 
kind of life is some of the concepts that we are familiar with in the 

physical and objective world, such as borders, family, gender, 
ethnicity, etc. 

This is the only important consequence of the metaverse that will 

make the thinkers and researchers act wisely in the face of this 
phenomenon. Therefore, it is essential that thinkers try to understand 

the different aspects of this phenomenon and clear the path to enter 
and traverse this world for the governing organizations and users so 
that this technology can be used to flourish human talents and 

minimize its potential damages. One of the cognitive dimensions that 
should be explained in this field is the ontology dimension of this 

phenomenon, neglecting this important issue due to the widespread 
impact of the Metaverse world on human life in the near future is 
considered a great neglect. 

Literature Review 

Due to the novelty of the Metaverse world theory in the literature of 

today's society, there has not been much scientific research in this 
field and the same few available researches have either been explained 
in terms of computer science, economics and architecture, or due to 

the unknown and obscurity of some of its dimensions for the human 
sciences thinkers with a pathological approach. Therefore, 
investigating the cognitive and ontological aspects of this 

phenomenon from the perspective of Islamic philosophy can be an 
innovative approach to this problem. 

Methodology 

This essay with an ontological approach and descriptive and analytical 
method explains the nature of the Metaverse world and technologies 

that are effective in achieving users' perception of this world and then 
analyzes the way and type of human perception of Metaverse world 

based on Mulla Sadra's view. 
The questions that will be answered in this essay are as follows:  
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What is the nature of the Metaverse world and which technologies 

used in the Metaverse world play a role in human perception? 
What is the ontological analysis of the Metaverse world and its 

features based on Mulla Sadra's view? 

According to the types of perception in Mulla Sadra's view, what 
is the type and manner of human perception in the Metaverse world? 

Conclusion 

According to the foundations of Sadra'i philosophy, the perceptible 
space for the user in the Metaverse is not an Illusion and imagination 

space for three reasons, but it is a real and external perceptible space, 
because what is perceived in the Metaverse is the source of external 

effects, secondly, the perceptible beings in Metaverse have their own 
objective, partial, and special existence, thirdly, according to the 
interactive characteristics of this space, the personal perceptions of 

each user in Metaverse are conceivable for other users as well, so it 
cannot be an illusionary world. 

According to the foundations of Mulla Sadra's ontology and the 
characteristics of Metaverse, Metaverse is a "hybrid external credit" 
world, and the entities that make up this space are both true and credit 

combinations. Also, the entities that make up Metaverse have a real, 
objective and tangible existence and have an external, partial, and 

special existence. The Metaverse is a type of tangible being, because 
this world consists of a series of tangible and perceptible components 
and has length, width, and depth, such as graphic images having three 

dimensions, sound waves, etc. 
Therefore, because the Metaverse is a credit combination and has 

no identity other than the identity of its components, it is perceptible 

by the senses, and what can be understood by humans from the world 
of the Metaverse are subtle substances such as energy, waves, etc. that 

complications and attributes such as color, size, etc. are added to them 
so that they become perceptible to humans. In the Metaverse, users 
interact with each other in real time, so time in this world has meaning 

and is in line with real time. This world, like other creatures in the 
natural world, has movement and change. 

By analyzing the characteristics of the Metaverse, it became clear 
that the place of existence of the Metaverse world is the world of 
nature; because the existence form of the beings that make up this 
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world is matter (subtle body) and they have other perceptible 

characteristics of the natural world; like being tangible, having partial 
and objective existence, having width, length and depth, occupying 
space and movement, etc. In the epistemological analysis of the 

Metaverse world, it was determined that what is comprehensible to 
humans in the metaverse is made by two technologies, virtual reality, 

and augmented reality, which in virtual reality is sent to the user from 
only one input source of comprehensible information, and the tools 
used for perception are by the user among the preliminary and 

background causes the foundation for the realization of perception in 
the world of Metaverse. But in augmented reality, information can be 

understood by the user from two input sources at the same time; the 
real world, which is understood by the five senses, and the world that 
can be understood by humans through special tools that are the basis 

and introduction for perception. In a natural way and through 
technologies, it is perceived through human senses, and perception in 

this world is of the type of sensory perception; what is perceived are 
computer-generated sensations; such as three-dimensional graphic 
images, and... of course, it should be mentioned that unlike the 

underlying causes in the real space that are outside the domain of 
human will and discretion, the underlying causes (computer 

processes) in the virtual space and Metaverse are formed in the 
domain of human agency and will and with his awareness. The user 
can change his and others' sensory perceptions based on determining 

the type of information data. 
What is perceived from the metaverse under two technologies, 

augmented reality and virtual reality, is based on the philosophical 

foundations of Mulla Sadra, of the partial acquisition type of 
perception. When this partial perception is done by the visual and 

auditory senses, they are of the type of sensory perceptions, and the 
perception of the other three senses is of the type of imaginary 
perception. 

But another perception also occurs for users in the metaverse, and 
that is the perception of a user's personal imagination, which is 

transformed into an external reality by the computer and becomes 
perceptible to the individual and other users. These perceptions are the 
type of perception of forms and partial meanings, with the user's 

imagination; the imagination creates new images with the help of 
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imagination, according to the will of the user, and these images are 

recognized by artificial intelligence and become sensations in the 
metaverse, where the visual and auditory perception of these 
"imaginary sensations" are of the sensory perception and their 

perception by the senses of smell, touch, and taste. And inner senses 
are of the type of imaginary perception. 

Keywords:Metaverse, Ontology, Perception, Mulla Sadra, Reality 
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و نحوه ادراک در آن بر اساس « متاورس» یشناس یهست لیتحل

 ملاصدرا دگاهید

 ، مشهد، ایرانمشهد یدانشگاه فردوس ،کارشناس ارشد فلسفه و کلام   یحصال لهیجل

 

 ، مشهد، ایرانمشهد یدانشگاه فردوس گروه فلسفه اریاستاد  وطن دوست محمدعلی
  

 

 چکیده
ها از اینترنت  های جدیدی را در تعامل انسان با فناوری روشن نماید. در این دنیا انسان تواند افق تاورس میم

ساخته؛ انواع تعاامت  را   های جدید خود کنند و با هویت ، زندگی میدر آنکنند بلكه  دیگر استفاده نمی

سازد  ی را میدیجد ستیزربران خود تجربه کا فناوری برای نیا کنند. ی، تجربه میواقع یایدنتر از  فعالانه

ی شود، علوم انسانهای  و موجب دگرگونی در نظریه دهد رییتغی را واقع یایدنتواند برخی از مفاهیم  که می

از این فناوری در جهت تا بتوان عمل شود کند که در مواجهه با این پدیده خردمندانه  همین مهم کفایت می

شناسی به  تحلیلی و با رویكرد هستی-جستار به روش توصیفی نیا در. برد بهره های انسانی شكوفای استعداد

 مشخصدیدگاه متصدرا پرداخته شد و  اساس برانگاری متاورس و نحوه و نوع ادراک در آن  بررسی واقع

  نیست بلكه ظرف وجودی دنیای  که دنیای متاورس برختف عقیده برخی افراد یک دنیای توهمی دیگرد

بارای کااربران    ادراک قابال این فضاا را   آنچه وباشد  س عالم طبیعت است و یک فضای واقعی میمتاور

شوند که علل اعدادی  های لطیف ساخته می ها از ماده نماید موجودا  محسوسی هستند که توسط رایانه می

متااورس   های موجاود در  فناوری واسطه بهبرای ادراک در متاورس هستند و کاربران این محسوسا  را 

 کنند. ادراکا  حسی و خیالی درک می صور  به

 .تیادراک، ملاصدرا، واقع ،یشناس یمتاورس، هست :ها واژهکلید
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 مقدمه
، محادود  باودن  یدائما همانند پایاداری و   های ویژگیاز  یبرخوردار لیمتاورس به دل یفناور

ویااژه  موردتوجااهو شكسااتن برخاای از قااوانین دنیااای فی یكاای     نبااودن در زمااان و مكااان  

کوشاند باا    ، آناان مای  گرفتاه اسات  قارار  « كروساافت یما»و  «متاا »مثال   یفنااور هاای   شرکت

فراتار از  باه دنیاای   ، در آیناده  را «متااورس فنااوری  »رده، ی گسات شابكه اجتمااع  اندازی ابر  راه

هاای   ابا ار اساتفاده از   و 1(Avatar) یآواتاار کنند؛ که کاربران با هویت تبدیل  واقعیدنیای 

در ایان   درواقاع . بپردازناد  تعامال باه  متااورس  در و...  تاا   لاب هوشمند همانند؛ تلفن همراه، 

و باا   کنناد  زندگی مای  کنند بلكه در آن، استفاده نمی ردیگ ها از اینترنت انساندنیای دیجیتالی 

 قتصاادی او  یاسا یس ی،اجتمااعی، فرهنگا  تعاامت   انواع  اند؛ ساختهکه از خود  کاراکترهایی

 .کنند تجربه میاز دنیای واقعی، تر، کارآمدتر  فعالانهرا 

ه و تعریفاا  و توصایفاتی کاه از ایان دنیاا شاد       آغاز راه خویش استهنوز در متاورس 

تاا دریاابیم    شاود  یطبرای شناخت آن هنوز باید راه طولانی  نیبنابرا است. دائماً در حال تغییر

 حاال  نیبااا . گذاشات  خواهاد انساانی   جامعه برکه دنیای متاورس واقعاً چیست و چه تأثیراتی 

در  یفنااور  یهاا  افاق تواناد   العاده، می های خارق با ویژگیمتاورس توان گفت؛  ی میطورکل به

را متحاول نمایاد و بارای کااربران خاود تجرباه زیسات         هاا  انساان  اجتماعی و تعااملی  یگزند

دنیااا هاا در ایان    انساان را از زیسات سانتی و طبیعای دور نمایااد.     هااا آنجدیادی را بساازد کاه    

 به زندگی ماوازی باا جهاان فی یكای و عینای      اند خلق کردهکنند و در دنیای که  توانند خلق می

خواهاد  هاا   بارای انساان  حقوقی و... اجتماعی، فرهنگی،ین زیستن اثرا  بپردازند. بدون شک ا

هاای آواتااری خودسااخته،     توانند با هویت و جنسیت ها می . در این زیست جدید انسانداشت

ایان ناوع زنادگی،     هاای جدیاد زنادگی کنناد.     های جدید شكل دهناد و در سارزمین   خانواده

                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                      

مجاازی بكاار    مجازی برای تجلی یک انساان واقعای در فضاای    یاست و درفضا«خداوند تجلیا »آواتار به معنای کلمه.1

هاای افاراد حقیقای     هاای ازآواتاار   هاای آنتیان نموناه    کارتونی درباازی  های پروفایل وکاراکترهای شود.عكس برده می

جعلاای و ساااختگی   هااای واقعاای افااراد یااا دارای هااویتی   تواننااد مطااابق باهویاات  دردنیااای مجااازی هسااتند.؛ کااه ماای  

 (Şengün,S,2014؛ 9-1: 1931زاده، مباشند.)کری
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مارز، خاانواده،    عینی با آن مأنوس هساتیم همانناد  ما در دنیای فی یكی و  که یمیمفاهی از برخ

کند و باه تبعیات    ارائه می ها آنو تعاریف جدیدی از  داد  خواهد قومیت و...را تغییر ،تیجنس

کاافی  همین پیامد مهام متااورس    تنها .خواهد انداختپوست نی   یعلوم انساناز این تغییرا  

 عمل نمایند.خردمندانه ن پدیده با ایمواجهه در که اندیشمندان و پژوهشگران  است

تاتش   بنابراین ضروری است که اندیشمندان برای شاناخت ابعااد مختلاف ایان پدیاده     

هاای حااکمیتی و کااربران روشان      نمایند و مسایر ورود و سایر در ایان دنیاا را بارای ساازمان      

هاای   یبو آسا  بارد  بهاره های انساانی   نمایند تا بتوان از این فناوری در جهت شكوفای استعداد

احتمالی آن را به حداقل رساند. یكی از ابعاد شناختی که در این زمینه بایاد تبیاین گاردد بعاد     

تاوجهی باه ایان مهام باا توجاه باه تاأثیر          شناسی ایان پدیاده اسات، بای     شناسی و وجود هستی

گسترده دنیای متاورس در شائون زنادگی انساان در آیناده ن دیاک غفلات ب رگای محساو          

 شود. می

نوپا بودن نظریه دنیاای متااورس در ادبیاا  جامعاه اماروزی تااکنون تحقیقاا          به دلیل

و همان تحقیقا  انادک موجاود هام یاا از منظار       است نشدهی در این زمینه انجام ادیز یعلم

 مابهم ای، اقتصاد و معماری به تبیین متاورس پرداخته شده و یا به دلیل ناشاناخته و   علوم رایانه

شناسای باه مسائله     ن بارای اندیشامندان علاوم انساانی باا رویكارد آسایب       برخی از ابعاد آ بودن

شناسای ایاان پدیاده از منظاار    ، بناابراین بررساای ابعااد شاناختی و هسااتی   اساات شاده پرداختاه  

 تواند رویكردی بدیع به این مسئله باشد. می استمی  فلسفه

ای شناسای و باه روش توصایفی و تحلیلای ماهیات دنیا       باا رویكارد هساتی    ایان جساتار  

هاای کاه در حصاول ادراک کااربران از ایان دنیاا مانثر هساتند را تبیاین           متااورس و فنااوری  

هاا از دنیاای متااورس بار اسااس دیادگاه        به تحلیل نحوه و نوع ادراک انسان سپس ونماید  می

 پردازد. متصدرا می

 سنالاتی که در این جستار به آن پاسخ داده خواهد به شرح ذیل است:

شاده در دنیاای متااورس     هاای اساتفاده   متاورس چیست و کدام فناوری دنیای تیماه .1

 در ادراک انسان نقش دارند؟
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های آن بر اسااس دیادگاه متصادرا     شناسانه از دنیای متاورس و ویژگی هستی لیتحل .2

 چیست؟

اساااس اناواع ادراک در دیاادگاه متصادرا نااوع و نحاوه ادارک انسااان در دنیااای      بار  .9

 ؟کدام است متاورس 

 (Metaverseمتاورس )واژه  . پیشینه شناسی2
و مخفاف واژه  « فراتار » ی( باه معنا  Metaیوناانی متتاا )   ةاز واژ« فارا جهاان  » یمتاورس باه معنا  

 ((Judy,2017:18تشكیل شده است. «جهان» یبه معن (Universe) یونیورسانگلیسی 

 Snow) فاایدر رمااان سااقو  بر «نیاال استفنسااون»توسااط اولااین بااار  متاااورسواژه 

Crash)مطرح شد Penfold,2009:140;Gaafar,2021:68).) ایان واژه را بارای توصایف     او

 استفاده نموده است. یمردم واقعو متشكل از آواتار  یبعد سه یمجاز یایدن یک

در رمااان را ایاان واژه Ernest Cline)) نیااکتارنساات  2111سااال بعااد در سااال   13

(Ready Player One) «یاک دنیاای در حاال گساترش      برای توصایف  «بازیكن یک آماده

فایلم ساینمایی   ( Steaven Spielbergناام ) ی باا  کاارگردان  2112سپس در سال  .نموداستفاده 

 .نمودتهیه از این رمان 

و  «زندگااای دوم»هماننااد  ای هاااای رایانااه بااازیهااای بعااد توسااط  دهااهایاان مفهااوم در  

 افااتیگساااترش « ر  آر  آنتیاانسااو»ه انیمااو تولیااد  «آر چاات وی»هااایی ماننااد   پلتفاارم

(Lynch,2012:163.) 

ای از  ؛ مجموعاه دانسات  نترنات یا ینسال بعاد  از  ای فرضایه  تاوان  یمرا متاورس  درواقع

لحظاه   باه  و لحظاه  یصاور  آنا   کاه باه   داریا بعدی آنتین غیرمتمرک  و پا سه یمجازهای  فضا

توانناد باا    میدور هستند  گریكدیاز  یكی یف که ازنظری افراد آن لهیوس به و شوند یپردازش م

-Newton,2021; Jaynes et al,2003:115تعامال کنناد    گریكاد یباا   یراحت بههویتی جدید 

124).) 

 هاای  یاف وده، گوش تیهای واقع نکیمجازی، ع های واقعیت هدست طریق ازفراجهان 

خواهاااد   یدسترسااا  قابااال  هاااای باااازی  کنساااول  و هاااای شخصااای   اناااه یهوشااامند، را
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 .((Mystakidis,2022:487بود

 در متاورس  شده استفادههای  . فناوری1
 ( وVR) یمجااز واقعیات   (،LOT) اءیاشا هاای همانناد؛ اینترنات     متاورس تلفیقی از فناوری

بتکچاین و رما     (،XRگساترده ) واقعیات   (،AI) یمصانوع ( و هاوش  ARاف وده ) تیواقع

 (.   et al,2021:4Lee-(12 1استBCI) های رابط مغ  و رایانه سیستمارزهای دیجیتالی و 

اب ارهااای هااا بااا هویاات آواتاااری خودساااخته در بسااتر اینترناات و بااا کمااک      انسااان

شاوند و باا    ی وارد مای بعاد  ساه  شاده  یسااز  هیشاب به این دنیاا  اف وده  تیو واقع مجازی واقعیت

های انتقال ارزش و اثبا  مالكیت همانناد رما     و فناوری های رابط مغ  و رایانه کمک سیستم

ای دیجیتاالی و بتکچاین باه مادیریت زنادگی مجاازی خاود در کناار زنادگی واقعاای          ارزها 

 (.Lee et al, 2021:4:1پردازند ) می

 توان گفت:   در تبیین نقش هر فناوری در ادراک این فضا توسط کاربران می

 ی وراهكااری بارای اثباا  مالكیات دیجیتاال      رم  ارزهاو  بتکچینهای همانند  فناوری

در نحاوه ادراک کااربر نقشای ندارناد؛ بلكاه       پس در متاورس هستند.حاکمیت و  انتقال ارزش

 باشند. مربو  به قسمت مدیریتی زندگی در متاورس می

استفاده از یک ابا ار الكتارودی مثال هدبناد یاا       باکه  (BCI) فناوری رابط مغ  و رایانه 

کناد،   ه رایانه منتقال مای  های عصبی ناشی از فعالیت مغ  را ب های رشته داده عینک الكترودی،

 افا وده  تیواقعهای دیگر همانند  تنها یک وسیله ارتباطی و کنترلی است که خود از فناوری

 برد. مجازی بهره می و واقعیت

متاااورس را ی هااوش مصاانوع فناااوری و بااا اسااتفاده از  اینترنااتهااا در بسااتر   و رایانااه 

 افا وده  تیا واقعنی  از دریچه ساه فنااوری    نکاربرا پردازند. ها می سازند و به تعامل با انسان می

پردازناد و باا اساتفاده از     به ادراک این دنیای مجازی مای  واقعیت گستردهو مجازی  واقعیتو 

و تخایت    هاا  خواستهاینترنت اشیاء و فناوری رابط مغ  و رایانه و...به کنترل این دنیا مطابق با 

                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                      

1 Brain-computer interface 
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 پردازند. خود می

ادراک انسان از ایان فضاا بایاد نحاوه ادراک انساان در      بنابراین برای شناخت چگونگی 

. بارای  ردیقرار گی موردبررس گسترده تیواقعمجازی و  و واقعیت اف وده تیواقعسه فناوری 

این ساه فنااوری آشانا و ساپس باه نحاوه ادراک در       « نحوه وجود»و « ماهیت»این مهم ابتدا با 

 شود. آن پرداخت می

  (XR) گسترده تیواقع .0-1
هاای حسای    و محیط واقعی است که در آن داده دیجیتالی  عیت گسترده ترکیبی از محیطواق

دیجیتاالی    توانند در ایان محایط   ها می شوند و انسان بینی و نمایش داده می پیشها  توسط رایانه

( باه  MR) یبا یو واقعیات ترک  اف وده تیواقع ها همانند واقعیت مجازی، با استفاده از فناوری

 (.Mystakidis,2022:487) شده توسط رایانه بپردازند عامل با اشیاء ساختهمشاهده و ت

اف وده را زیر ساایه   تیواقعو  واقعیت مجازی یها مانند چتر فناوریهواقعیت گسترده 

هااا را در یاک زمااان مشخصای دورهاام    و آن (Milgram et al,1995:282-292خاود دارد ) 

 1وری تار باعاغ غوطاه    تر و تجربیا  حسای متناوع   کند و با ایجاد میدان دید گسترده جمع می

 (.Hong et al,2017:627شود ) تر در دنیای مجازی می عمیق

دارد. حاق انتخاا     MR ایا  AR ایا  VR یهاا  تجرباه  انیمدر واقعیت گسترده، کاربر از 

 تیا باه مادل واقع  گیرد کاه   ی، تصمیم میمجاز تیواقع ی تجربه استفاده از در حالکاربر  مثتً

 د.بازگرد VRادراک کند و دوباره به را هم  یواقع یایتا دن دجابجا شو یبیترک

 (Mixed Reality) یبیترک تیواقع. 0-0-1

بعدی باین   تعامت  سهکه زمینه  استترکیبی از دنیای فی یكی و دیجیتالی  «یبیترک تیواقع»

محایط  ، و مجاازی ادغاام دنیاهاای واقعای     کناد و باا   فراهم میرا  «حیطم»و  «رایانه» و «انسان»

اشیاء فی یكی و دیجیتاالی در زماان واقعای باا دنیاای      در آن  که کند یمبعدی تولید  د سهجدی
                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                      

شدن بدن در آ ، و همچنین احساس محاصره شدن توسط یک واقعیات کاامتً متفااو  کاه      یعنی غرق« وری غوطه .1

 (2119کند.)ر.ک:گراو، تمام توجه ما و کل دستگاه ادراکی ما را درگیر خود می
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 .واقعی در تعامل و کنش هستند

محتوی دیجیتالی به فضای واقعی کاه کااربر در آن    «یبیترک تیواقع»در برخی از انواع 

ناوعی از فنااوری   ) باشاد ذار تواناد اثرگا   شود و کاربر بر روی این محتوی مای  هست اضافه می

شاود و   مای  (، اما در نوعی دیگر، دنیای مجازی کامتً جایگ ین دنیاای واقعای   اف وده تیواقع

های واقعای هساتند.)نوعی از فنااوری واقعیات      اشیای درون این دنیای مجازی تنها شبیه نمونه

قعیات ترکیبای و   باا کماک وا   یک کاربر مثال عنوان به. Speicher et al.,2018:4)مجازی( ) 

ء اشاایآن ابااا  و بچیناد  واقعاای د اشایا دیجیتااالی را در اتااق  نااتوا مای اب ارهاای هولوگرافیااک  

 .باشد داشتهدیجیتالی تعامل 

 (Virtual Reality) یمجاز . واقعیت2-1-3

 &,Lee,Kim)از جهاانی واقعای   کاامپیوتری   یبعاد  ساه  ساازی  شابیه مجاازی یاک    واقعیات 

Choi,2018,Zhang et al,2018)    هاای   با استفاده از اب ار الكترونیكی خاا  همانناد هدسات

 .است مجازی و... واقعیت

(ای اسات  رایاناه  افتاه ی بعادی گساترش   ساه  یگرافیكا یاک ناوع برناماه    تكنولاوژی   این
 

(zhen-bo et al,2002:1137-1138 هاای ورودی و خروجای پیشارفته،    باا دساتگاه  همراه  که 

 دهد. اف ایش می را یو هوش مصنوعرایانه انسان و  تعامال

( کاه دنیاای واقعای و    Sveistrup,2004:5هساتند ) هاای تعااملی    مجازی محایط  واقعیت

دهناد. افاراد در ایان محایط باا       ی نماایش مای  بعاد  ساه مجاازی و   صور  بهاشیاء درون آن را 

توانند یک یا چند حس را تحریاک کنناد در زماان واقعای      های حسی که می استفاده از رابط

 .(Innocenti,2017:74-76)نندک فعالیت می

آورد کاه دارای ساه    مجازی یک تجربه جدیدی را برای کااربر باه ارمغاان مای     واقعیت

(. Bakr & Thomas,2018:3854-3853اسات ) « تصاور »و « تعامال » ،«یور غوطاه »ویژگای  

واقعای را در مقابال چشام     یاک تجرباه بصاری    نمایشاگرها، این تجربه محیطی باا اساتفاده از   

 دیا نما که احساس حضور در محیط واقعای را بارای آناان تاداعی مای      دهد مایش میکاربران ن

(Zhen-bo et al,2002:445.) 
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های واقعای ایان امكاان را در اختیاار کااربر       سازی محیط بر شبیه مجازی عتوه واقعیت

هاا و   خاودش را در نقاش  تخایت  شخصای خاود را ادراک نمایاد و     بتواند  دهاد کاه قرار می

خاود را   تواناد  مای فارد  مثال  عنوان به(. Thomas et.al,1992:29-32) ندیختلف ببهای م شكل

 .استپرواز در حال ای ببیند که در آسمان  ندهبه شكل پر

کاربر با رایانه دارد که منجر باه کنتارل بهیناه     دوطرفهاشاره به ارتبا   «تعامل» یژگیو .1

خگوی رایانه باه اطتعاا  ورودی   کاربر بر این محیط و همچنین اف ایش دقت و سرعت پاس

 (.Liang& Xiaoming,2013:153-159گردد ) توسط کاربر می

یاا غارق   « باودن در آن مكاان  »عناوان   تجربه حضاور کااربر باه    به «وری غوطه» یژگیو .2

دارد )طااهر طلاوع دل و   اشااره  ارتبا  با عناصر دنیای فی یكای   شدن در محیط مجازی و قطع

 (.111-1931:111،همكاران

 مجاازی  محایط از کااربر   درک واقعای  سااس حامیا ان   باه « یا تخیال  تصور» یژگیو .9

 (.Rebelo,2012: 964-982اشاره دارد )

 یاسات کاه محتاوا    1یا حرفاه  یهاا  هدست قیاز طر ،یمجاز تیواقع یمشاهده محتوا

هااای  ایان محتااوی کااربر بااا  و  شااود یما   داده شیپاردازش و نمااا  هااا رایاناه  قیاامربوطاه از طر 

در  تواناد  یما نموناه کااربر    عناوان  به کند، می تعامل  ها و کنترلحسگر قیاز طر شده یساز هیشب

 .دیرا باز و بسته نما یدربآن فضا 

 (Augmented Realityافزوده ) تیواقع. 1-0-1
 Hu)کناد.  یما  بیا ترک یواقعا  یایرا با دن یاست که اطتعا  مجاز یفناور اف وده تیواقع

Tianyu et al,2017:194-196)  مانناد ماتن،   یوتریکاامپ  یاطتعا  مجااز به این صور  که 

اضاافه   یواقعا  یایا دن باه  یساز هیپس از شبرا  ...و دئویو ،یقیموس ،یبعد سه یها مدل ر،یتصاو

 (.Yunqiang et al,2019:1دهد ) کند و نمایش می می

یااک نمااای فی یكاای زنااده اساات، کااه عناصاار       افاا وده تیااواقع گاارید عبااار  بااه

                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                      

1 Oculus  ،HTC, play station 
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ایان   کناد.  اضاافه مای   دنیاای واقعای  باه موجودیات   را  توسط کاامپیوتر  شده ختهسا یكیگراف

ایجااد   از طریق دریافت و پردازش اطتعا  کاربر توساط حساگرهای ورودی  معمولاً عناصر 

بعادی و   ی ساه مجااز  یایا دن باا  تیا واقع بیا ترکاین فنااوری؛   یاصلهای  یژگیوشود. از  می

اساات   ای فاصااله و باادون لحظااه ور  آناای  صاا بااه کاااربر بااا کااامپیوتر   متقاباال   ی رابطااه

(R.Azuma,1997:355-385 کاه تشااخ )زماان واحااد   و تعاماال باا اجسااام را در  یابیا رد ص،ی

ایان تكنولاوژی تنهاا باه حاس بیناایی        (Carmigniani & Furht,2011:3-46دهاد )  یانجام م

لامسااه و چشااایی را شااامل    بویااایی، محاادود نیساات و سااایر حااواس شاانیداری،     کاااربر

 (,Geroimenko,2012:445-453.)شود می

 ؛کرد میتقس یکل بخشتوان به سه  یاف وده را م تیواقع ستمیس

 یرهاحسااگو توسااط  کنااد دریافاات ماایرا  یطاایمح یواقعاا عااا تاط؛ بخااش اول .1

 شود. یم جادیا ریتصاوو  دئویو، مانند صدا یورود

 لهیوسا  باه ی عا واق ریتصاو  جهت اضافه کاردن باه   ازیموردن عا تطا ی هیته بخش دوم .2

 اطتعا  بخش اول   لیوتحل هیتج دریافت و 

 1931ق،یا خل و یگاذارد )اساد   یما  شیاطتعاا  را باه نماا    تیا که درنها بخش سوم .9

:191.) 

، شاود  ساازی نمای   ها پیاده عینکو  ها اف وده تنها با اب ارهای خا  مانند هدست تیواقع

 یسااز  ادهیا پ یبارا  یابا ار مناساب   ساه بخاش،  به دلیال دارا باودن ایان     هوشمند های بلكه تلفن

کااربردی   هاای هوشامند   توساط تلفان  این فناوری امروزه . به همین دلیل است ARیها برنامه

 یلترهااایآن ف سااده نموناه   عناوان  بااه( 9: 1932)عبدالهی و پورروساتایی، روزماره یافتاه اسات.   

رگاوش  گاوش خ  هاای همانناد   کااربر شاكل  «سَر»تصویر  یروبر که  تلفن همراه «چت اسنپ»

کاه موجاودا  دیجیتاالی را بار روی دنیاای واقعای        «Pokémon GO»باازی و یاا   گذارناد  یم

محال  و یاا   خاناه  لیهستند که وسا ییها شنیكیآن اپل نیتر یکاربردنمونه  ایو  دهد نمایش می

 .دهند یموردنظر به شما نشان م یرا در فضا یا صندلی  یم کی مثل کار را،
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 افزوده تیواقع و مجازی واقعیت. مقایسه 2-1
ایجااد   بعدی ی سهكیگراف ریمبتنی بر تصاو هر دو،وجه اشتراک این دو فناوری این است که 

تماام حاواس    مجاازی  واقعیتدر این است که؛  ها آنو وجه تمای   باشند میرایانه شده توسط 

غیار  بعادی   ساه  را وارد دنیای وری کامل( و او )غوطه کند را درگیر میکاربر فی یكی و ذهنی 

توساط رایاناه    ایان فضاا  در عناصار درک شاده توساط کااربر     کاه   نمایاد  از دنیای واقعی مای 

جادا  دنیاای واقعای   از  کامال  صاور   باه کااربر   افا وده  تیا واقع، اما در است شده یساز هیشب

وجاود  مدر دنیاای واقعای    کناد،  بخشای از اطتعااتی را کاه کااربر درک مای      رایا ز شاود،  نمی

 د.ان شده کامپیوتر ساختهتوسط دیگر و بخشی  هستند

هاای   همانناد هدسات  نیازمند تجهی ا  خاا    مجازی واقعیتهمچنین برای استفاده از 

هاا   مانناد اپلیكیشان  ؛ تاری  تاوان باا اب ارهاای سااده     مای را  افا وده  تیا واقع ماا ،ای است حرفه

 .های هوشمند استفاده نمود گوشی

وه حصاول ادراک انساان در   هاایی کاه در نحا    بعد از آشنای مختصر باا ماهیات فنااوری   

و  گساترده  تیا واقعهاای   یابیم که نحاوه ادراک در فنااوری   فضای متاورس تأثیر دارند درمی

گیارد   مای  مجازی شكل و واقعیت اف وده تیواقعی هر دو بر اساس دو فناوری بیترک تیواقع

 و این دو فناوری در نحاوه حصاول ادراک در متااورس نقاش اساسای دارناد، بناابراین بارای        

در  ادراکبررسی نحوه ادراک انسان در متاورس بر اساس دیادگاه متصادرا باه تبیاین نحاوه      

 کنیم. این دو فناوری بسنده می

  شناسانه متاورس . تحلیل هستی4
شناسای   قبل از تبیین نوع ادراک در دو فناوری مذکور، مناساب اسات کاه باه تحلیال هساتی      

 ؛داده شودید به چند سنال پاسخ . در این راستا باپرداخته شودفضای متاورس 

یا بر اساس نظار برخای محققاین یاک      است یواقعمتاورس یک دنیای حقیقی و  ایآ .1

 پنداری است؟ و یتوهمدنیای 

هاای خاا  ایان دنیاا ظارف وجاودی آن        دنیای واقعی است با توجه به ویژگای  اگر .2

 گانه هست؟ از عوالم سه کی کدام
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 متاورس فضای انگاری . واقع0-4
اسات؛ واقعیات عینای کاه دارای آثاار       دو ناوع از منظر متصدرا وجود یاا هماان واقعیات بار     

در ایان مبحاغ منظاور از     کاه  باشد. خارجی است و واقعیت ذهنی که اثر آن تنها در ذهن می

 وجود خارجی و عینی است. دارا بودنانگاری  واقع

معناا   نیا الاعام کاه در ا   یباه دو معناسات؛ خاارج باالمعن      یذکر است خارج ن البته قابل

پاس حاالا     ؛دارد یخاارج  تیو نفس واقع هستندچون از حالا  نفس   ین یموجودا  ذهن

 یذهنا  اسات.  یالاخص کاه در برابار ذهنا    یخارج بالمعن یگریخواهد بود و د یهم خارج آن

را ناادارد  یشااود کااه آثااار وجااود خااارج    یگفتااه ماا  یو صااور میمعنااا بااه مفاااه   نیاادر ا

آن خاص  الا یجستار منظاور از خاارج باه معناا     نیکه در ا (.212و  1/222:م 1311متصدرا،)

 ست.ا

رساد بناا باه دلایلای کاه در ذیال بیاان         در پاسخ به سنال اول باید گفت کاه باه نظار مای    

 متاورس یک فضای واقعی و خارجی است: ادراک قابلشود؛ فضای  می

اسات.   ی آثاار در عاالم خاارج   منشاء اثار و دارا اولا؛ً به عینه ما شاهد هستیم که این فضا 

و از جهتای تهدیاد و از جهتای     کناد  جااد یاها تغییرا  اساسی  تواند در زندگی انسان حتی می

باشد. پس به بداهت عقلی و فلسفی هر امری کاه سابب تغییار و منشااء اثار       ها آنفرصت برای 

 (.  21-22: 1211گنجور،است )در خارج باشد واقعیت دارد و عینی و خارجی 

پنداری باود بایاد تنهاا در تصاور شخصای کاه آن را تاوهم         و یتوهم؛ اگر این دنیا دوماً

تواناد   یک کااربر مای   آنچهنباشد، اما  ادراک قابلالإزاء باشد و برای دیگران  به نموده دارای ما

هساات و کاااربران  ادراک قاباالدر فضااای متاااورس ادراک کنااد باارای کاااربران دیگاار نیاا    

 درک شاده مفااهیم   گار ید عبار  به. دارند« تعامل» گریكدتحد با یهمین ادراکا  م واسطه به

 و یتاوهم بارای کااربران دیگار دارد. پاس ایان دنیاا از ناوع دنیاای          «تصوور »الإزاء قابل ما به

 پنداری نیست.

در متااورس در عاالم خاارج دارای عاوارص و صاافا       ادراک قابال ساوما؛ً هار موجاود    

تاوان گفات کاه     ر موجاودا  اسات، بناابراین مای    مخصو  به خود است و قابل تمی  از دیگ
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عدم شرکت مصادیق متعدد( هساتند؛ زیارا در فلسافه    ) یخارجدارای تشخص این موجودا  

؛ 1/132: ق 1911نا،یسا  )ابان  یج ئا شاود کاه    موجودی متصف به صفت تشاخص مای   استمی

( 121:ق 1912متصاادرا، خااا  )و دارای یااک نحااوه وجااود   (2/11:ش 1911،یسااهرورد

در متاورس به بداهت عقلای موجاود اسات. از     ادراک قابلکه این ویژگی در موجودا   باشد

و اگار تشخصای خاارجی باشاد      تشخص و وجود مساوق همدیگرنددانیم که  طرفی دیگر می

 ( پاس 129:ش 1911؛ ساب واری،  212و  1/211:م 1311متصادرا، ) وجود نی  خارجی اسات. 

 یخاارج شاود، باه دلیال اینكاه آثاار       تاورس درک مای در م آنچهبا توجه به مبانی فلسفه صدرا 

 و یتاوهم ی وجاود و واقعیات خاارجی اسات ناه      دارا اثراست، منشأو در خارج از ذهن  دارد

 پنداری.

 متاورس یظرف وجود. 2-4
ادراک متااورس همانناد محادود     قابال  یایا دن یخاص یها یژگیبا توجه به و نیاز محقق یبرخ

 دانناد  یما  یمااد  یایا از دن عالم را فراتر نیبودن از ماده موطن ا ینبودن به زمان و مكان و عار

 کننااد یماا آثااار و خااوا  ماااده( یدارا یاز ماااده ولاا یبااه عااالم مثااال )عااار  لیا و آن را تمث

متااورس باا عاالم مثاال منفصال       ساه یدر ماورد مقا  رسد یم اما به نظر ،(11-12: 1211)گنجور،

و  قات یباه حق  یابیراساتا و جهات دسات    نیما در ه ،تاری صاور  بگیارد    های دقیق باید بررسی

 یهااا یژگاایاز و یبرخاا نیاایبااه تب نوشااتار نیاامتاااورس در ادامااه ا  یظاارف وجااود  نیاایتع

ماانثر در  یاصاال  یشناسااانه و ساپس نحااوه ادراک در متاااورس باا توجااه بااه دو فنااور     یهسات 

 .میپرداز یم ایدن نیادراک کاربران از ا

تاورس بر اسااس مباانی فلسافه    های م شناسانه ویژگی . تحلیل هستی0-2-4

 ملاصدرا
 نظار  نقطاه از چنادین   تاوان  یمهای خا  متاورس  با توجه به دستگاه فلسفه صدرایی و ویژگی

 شناسی این فضا پرداخت:   به تحلیل هستی

بایاد    شناسای فلسافه اساتمی     ( بعد از اثبا  واقعی بودن متاورس اولین ویژگی که در هساتی 1
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بسایط جا ء نادارد و در ذا      ازآنجاکاه مرکب باودن متااورس اسات.    بررسی شود بسیط و یا 

 :ق 1211ی،فخار راز ) آن ترکیبی نیست؛ و مرکاب دارای جا ء و قابال انقساام باه اج اسات      

بًیاان شاد    قابتً کاه   طاور  هماان دنیای متاورس مرکب است زیرا  (1/211:م 1311؛ صدرا،1/11

باا حاواس ظااهری     ادراک قابال  شاده از یاک ساری از اجا ای     ماهیت دنیای متاورس تشكیل

شاوند و اجا ای آن    های مختلف و با تأثیر اراده کااربر سااخته مای    ها که توسط فناوری انسان

؛ کاه باه مجموعاه    1(1/31:ق 1219 ،نایسا  هستند )ابنمتمای  از یكدیگر و دارای کثر  واقعی 

ابراین عناصار  شاود؛ بنا   گفتاه مای  « دنیاای متااورس  »این اج اء و فضای که در آن قارار دارناد   

دنیاای متااورس مرکاب هساتند اعام از حقیقای و اعتبااری و اماا خاود دنیاای            دهناده  لیتشك

گیرد و از ناوع ترکیاب اعتبااری     قرار می 2متاورس مرکب اعتباری و در دسته مرکب صناعی

هاای اعتبااری ایان     (؛ یكای از ویژگای ترکیاب   33اا  1/31 :ش 1932زناوزی، اسات ) خارجی 

آثااار و  یدارا ی متشااكل خااود،اجاا ا ییهااا یژگاایآثااار و واز  بااه غیاار مرکااب،اساات کااه 

هاای مرکاب اعتبااری خاارجی هماان       ویژگای  گار ید عباار   باه  .سات ین یگرید ییها یژگیو

 ( از112:م 1221طباطباایی، ) اج ای آن و یا مجموع اج ایای آن اسات.   تک تکهای  ویژگی

 9ی آن نی  تبیین شود.های اج ای های مجموعه ویژگی همین جهت باید برای تبیین ویژگی

باودن آن اسات. هماین    « تعااملی »متااورس   ادراک قابال هاای دنیاای    ( یكی دیگر از ویژگی2

شود که موجودا  خلق شاده توساط رایاناه در متااورس تنهاا بارای یاک         ویژگی موجب می

 درک کنناد  زماان  هام  طاور  بهتوانند آن را  نباشند، بلكه کاربران مختلف می مشاهده قابلکاربر 

 ماا باالازاء خاارج از تصاور یاک کااربر      و دارای  قابال اشااره حسای   های  با توجه ویژگی پس

باه   ازآنجاکاه هساتند.   وجاودی خاارجی و عینای   توان نتیجه گرفت این موجاودا  دارای   می

 نیاا( ا1/211:م 1311متصاادرا،) گرناادیكدعقیااده متصاادرا وجااود و تشااخص مساااوق ی   

                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                      

 واقعی و خارجی دارند. درعالم واقعْ از یكدیگر متمای ند و کثر  خارجی: اج اء ترکیب، ترکیب اعتباری 1

 مصنوعی توسط هوش شده ساخته 2

شاود کاه    گفتاه  « دنیاای متااورس  »که به آن  به همین دلیل متاورس یک ترکیب اعتباری است. اصطتحا مرسوم شده 9

 اشاره به ویژگی ترکیب و مجموعه بودن آن است.
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 شوند. ر تمیی  داده میهستند و از یكدیگهم  تشخصموجودا  دارای 

اسات کاه   « تصاور »متاورس آن دنیای  تبع بهمجازی و  های فناوری واقعیت ( یكی از ویژگی9

پاذیرفتن ایان صافت بارای      واسطه به پس ناظر به می ان احساس درک واقعی از این دنیا است،

 ؛شاود  این فناوری داشتن حداقل یک نوع ادراک حسی واقعی در دنیای متااورس اثباا  مای   

، یک ادراک کاامتً حسای اسات    اف وده تیواقعاما ادراک دنیای متاورس از دریچه فناوری 

درک ایان دنیاا باا حاواس و قاوای انساانی اماری کاامتً          .گیارد  که توسط حواس صور  می

متااورس متشاكل از یاک ساری اج ایای قابال        توان گفت که دنیای بدیهی است؛ بنابراین می

اجا ای   ازآنجاکاه اسات و  ...ی، امواج صوتی وبعد سهی كیفگرا ریتصاوی همانند ادراک حس

طاول و عارص و عماق    و دارای  یاشااره حسا  قابل و از نوع محسوسا  دهنده این دنیا  تشكیل

محساوس اساات  ایان دنیاا کااه ترکیاب از هماان اجا اء اسات نیا          ( خاود یبعاد  هساتند )ساه  

 (.1/219: م 1311؛ صدرا،112:م 1221هینها طباطبایی،)

از جانس  اسات   درک قابال از دنیای متاورس برای انسان  آنچهکه قبتً تبیین شد؛  رطو همان( 2

و...هساتند کاه عوارضای مانناد رنان و انادازه و...بار         اماواج  همانناد انارژی،  های لطیف  ماده

بارای انساان شاوند. مانناد تصااویری کاه در تلوی یاون و یاا          ادراک قابلعارص شدن تا  ها آن

شاود کاه در حاال حاضار در متااورس ایان        مای   ی نماایش داده صفحه نمایشگر رایاناه شخصا  

مجاازی صاور     و واقعیات  افا وده  تیا واقعهای مخصو  فنااوری   نمایش توسط نمایشگر

 .شده استبنا  ماده لطیفگیرد، بنابراین شاکله این دنیا بر پایه  می

ایااانی؛ پ ایاان دنیااا بایااد گفات کااه مقصااود از باای   پایااانی و پایاداری  ویژگاای باای نیای در تب( 1

شناسی آن نیست. بلكه ایان ویژگای باه گساتردگی و      به معنای هستی بودن یدائمجاودانگی و 

 وسیع بودن و محدود نبودن به فضای فی یكی اشاره دارد.

همچناین منظاور از پایادار باودن ایان دنیااا؛ ثابات و عااری از حرکات باودن در معنااای          

موجاود در ایان دنیاا قابلیات بازیاابی      هاای   فلسفی خود نیست؛ بلكه مقصود این است کاه داده 

ی باازه زماان  در یاک   شاده  پاردازش هاای   از داده آنچاه توانند  دارند. به عبار  دیگرکاربران می

 منظاور آمااده  است؛ برای زمانی طولانی در سرورهای کاه باه هماین     در دنیای متاورس موجود
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را دوبااره بازیاابی و    هاا  آناند ذخیره نمایند و در صور  ل وم بادون محادودیت زماانی،     شده

 .مشاهده کنند

در متاورس باید گفات دنیاای متااورس دائمااً      ادراک قابلدنیای  متحرک بودن( برای اثبا  2

در  ادراک قابال است. چه خود فضاای متااورس و چاه موجاودا  حسای       تغییر و تحول حال

در حاال   ماداوم  صاور   باه . دنیاای متااورس   مشااهده اسات   قابال این فضا و به عیناه ایان امار    

و...  اءیو اشا روزرسانی و تغییر و تحول...است و موجودا  داخل این دنیا اعام از آواتارهاا    به

هم با اراده کاربران متغیر هستند. پس متاورس متشكل از یک سری موجودا  حسای کاه در   

و  ( اسات آیناد )باالقوه   موجوداتی که در آینده پدیاد مای   ( وبالفعلهستند )زمان حال موجود 

 متحارک باودن  باشد و بارای اثباا     واقعی در حال تغییر و تحول می ی با زمان در دنیایی مواز

 1311متصادرا، کناد )  هاا کفایات مای    این دنیا از منظر متصدرا برخورداری از همین ویژگی

 (.9/113 و 1/219:م

در مكاان  ایان فضاا    محصور نبودنو  هم منظور محدود یمكان( ویژگی نداشتن محدودیت 1

ایان   ( بلكاه نكاردن فضاا  آن )اشاغال  مكاانی در اصاطتح فلسافی     به معنای بیاست نه  یكی یف

ای کاه   هاای رایاناه   این دنیا متناسب باا مااهیتی کاه دارناد؛ داده     دهنده لیتشكدنیا و موجودا  

اناد، فضاا    شاده  ادراک قابال مختلف و عوارص عارص بر این امواج برای انساان    توسط امواج

ها همان حافظه رایانه است که باا واحاد بایات و     توسط داده شده اشغال کنند؛ فضای اشغال می

؛ پس دنیای متااورس بادون   1کنند ی را اشغال میواقع یفضاشود و امواج نی   بیت سنجیده می

 کند. مكان نیست و مطابق با ماهیت اج ایی خود فضا اشغال می

زماان در  ، پاس  عامال هساتند  باا هام در ت   یزماان واقعا  ظرف کاربران در دنیای متاورس در ( 1

محادود باه زماان    مقصود از ویژگای  است؛ اما  یو در عرص زمان واقع یمعن یدارااین دنیای 

 نیا ا به معنی رهایی از زمان و یا فرازماانی باودن دنیاای متااورس نیسات، بلكاه مقصاود       نبودن 

 رییا تغساانی و  روزر های گذشته خاود را بازیاابی، باه    بتوانند دادهکاربران اینكه امكان است که 

                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                      

لطیاف   شادن اجساام   شاوند؛ زیارا بارای قابال ر یات      نمای  مسال  دیاده   لطیف هستندباچشم غیر واسطه اینكه جسم اما به .1

 شود بایدعوارضی همانندرنن برآنها عارص
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و این امر محدود به زمان نیست، به عبارتی در این فضاا تغییار و تحاول در    فراهم است ، دهند

 است. های اولیه بدون محدودیت زمانی برای کاربران فراهم  داده

ظارف وجاودی   کاه   دیا مشاخص گرد های این دنیا شد  با توجه به تحلیلی که از ویژگی

دهناده ایان دنیاا     ن شاکله وجاودی موجاودا  تشاكیل   است؛ چو دنیای متاورس عالم طبیعت

عاالم  هاای محسوساا     ( و هام ساایر ویژگای   112:ق 1221طباطباایی، اسات ) لطیاف(  ماده )

عمااق  ی عاارص و طااول و   دارا ،تشااخص  ی،اشاااره حساا  را دارنااد؛ ماننااد قاباال     عاات یطب

 بعدی(، اشغال فضا و حرکت و... . های سه هلوگرام)

 سمتاور شناسانه معرفت. تحلیل 6

 تیا واقعو  مجاازی  واقعیات توساط دو فنااوری    درک است قابلاز متاورس برای انسان  آنچه

هااای مخصااو   ادراک از طریاق هدساات  مجااازی در واقعیاات ساااخته شااده اسات.  افا وده 

گاردد و تنهاا از یاک     انجاام مای  شده  یساز هیشب انهیکه توسط رابعدی  سه ها و تصاویر صو 

گااردد و در حقیقاات اباا ار    ی کاااربر ارسااال ماای  باارا درک قاباالمنبااع ورودی اطتعااا   

گاری دارناد و علات معاده بارای       هاا نقاش واساطه    برای ادراک در ایان فنااوری   مورداستفاده

 .کاربر هستندحصول ادراک این دنیا توسط دستگاه ادراکی 

باارای کاااربر اطتعااا    زمااان هاام صااور  بااهاز دو منبااع ورودی افاا وده  تیااواقعدر 

 گاناه  پان  طبیعای باا حاواس     صاور   بهی که درک آگاهی از آن واقع یایدناست؛  درک قابل

بارای حاواس    درک قابال  افا وده  تیا واقعاب ار مخصو   واسطه بهشود و دنیای که  انجام می

 زماان  هام  صاور   باه ی دستگاه ادراکای انساان   ریکارگ بهشدن و  شود و همین درگیر کاربر می

و در  اسات  دهیا گرداین فنااوری   در« وری غوطه»منلفه توسط دو منبع ورودی باعغ اف ایش 

 یایا کاه از دن  یری؛ تصااو اسات درک  قابال ی بعاد  ساه  رینوع تصوادراک بصری با واسطه دو 

و  شاود  دریچاه نمایشاگرها ادراک مای    ( ازیواقعا  یایا دنباا  زماان   صور  زناده )هام   به یواقع

و باه   شاود  یما  یسااز  هیمطابق با اراده و خواسته کاربر شبی که توسط هوش مصنوع یریتصاو

  شاود و بعاد توساط نمایشاگرها بارای کااربر نماایش داده        ی افا وده مای  واقعا  یایا دنتصاویر 

 واساطه  باه طبیعای و   صاور   بهاست؛  درک قابلاز متاورس برای انسان  آنچه جهیدرنت شود. می
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ی ادراک حسا راک در ایان دنیاا از ناوع    شاود و اد  ها از طریق حواس انسان ادراک می فناوری

 هست. پس مدرَک در این ادراک محسوسا  هستند.

صافر و  ) یاعاداد شاود یاک ساری ارقاام و      است آنچه از متااورس درک مای   ذکر قابل

بارای   درک قابال هاا متعلاق باه زباان      یک( نیست؛ بلكه صفر و یک و برخی از نمادهاا و نشاانه  

مترجمای( بارای تعامال باین انساان و      ) یگار  نقش واسطه 1ای های رایانه ها هستند و داده رایانه

کند به بداهت عقلای یاک ساری     انسان از این دنیا درک می آنچهو بلكه  کنند یم فایارایانه را 

 محسوسا  هستند.

هاای مختلااف خااود   از ورودی ( کااههااای خاام  داده) یاطتعاات رایانااه  گار ید عبااار  باه 

شاده   و در مسایر اهاداف تعیاین    کناد  یپردازش م یهوش مصنوعکند را به کمک  دریافت می

هاا   توساط حاواس انساان    درک قابال پاردازد کاه    های جدیادی مای   صاحبان خود به خلق داده

 باشد.

هاا دریافات و    های مختلاف توساط رایاناه    در این فرایند اطتعا  خام از طریق ورودی

 باه  2به یكادیگر  های متصل در یک حافظه مرک ی ذخیره و پردازش و سپس توسط ابر شبكه

هاا نیا  باا توجاه باه امكاناا         شوند. این اب ارها و رایانه می منتقل 9های شخصی اب ار و یا رایانه

بارای   درک قابال پردازناد کاه    شده به خلاق محسوسااتی مای    های پردازش خود و مطابق با داده

( مغناطیسای )الكترو اماواج مختلاف ناوری یاا رادیاویی      واساطه  باه ها باشد. همانند اینكه  انسان

و یاا هادفون ابا ار     شینماا  صافحه کاه از   کناد  یخلاق ما  و یاا اصاواتی    هلاوگرام  ...تصاویر،و

 .درک باشد قابلمجازی برای کاربر  و واقعیت اف وده تیواقعمخصو  استفاده از فناوری 

متارجم( دارناد و آنچاه    ) یگار  ( نقاش واساطه  کیا و صافر  ) یا های رایانه بنابراین داده

 شده توسط رایانه است. کند همان محسوسا  ساخته ادراک میانسان از متاورس 

                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                      

ای  گیرناد داده رایاناه   سرچشامه مای   رایاناه هاا یاا    به اعداد، حروف و عتئم که جهت درک وفهم مشترک از انساان  .1

 .گویند می

 اجتماعی مجازیهای  ها وشبكه همانند بتکچین .2 

 . این اب ارها با استفاده از فناوری اینترنت اشیاء قابل کنترل هستند.9
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ای در حصاول ادراک حسای بارای     هاای یاراناه   نكته مهم در علت معاده باودن پاردازش   

ی نحاوه ادراک شاخص از   علال اعاداد  با تغییر در هر یک از مراحل  رو نیهمانسان است. از 

ی واقعای کاه در   اعاداد  علال . به دیگار ساخن، بارختف    خواهد داشتبرآیند آن نی  تفاو  

سااز ادراکاا  حسای انساان هساتند و در بیشاتر ماوارد، بیارون از حاوزه           نهیزم فضای حقیقی،

مجازی و متااورس در حاوزه اختیاارا  انساان      ی در فضایعلل اعداداند،  اراده و اختیار انسان

آماده از  هاای معرفات بر   زمیناه  هاا و پاس   زمینه گیرند. نتیجه آنكه پیش و با آگاهی او شكل می

هااای  تعیاین ناوع داده   بار اسااس  تواناد   مجاازی در اختیاار خاود انساان اسات و او ماای      فضاای 

هاای افاراد را نسابت باه      اطتعاتی در ادراکا  حسی خود و دیگران تغییر ایجاد نماید و بینش

های اطتعاتی اولیه و پیشینی که خود تعیین کارده اسات،    داده بر اساسها  ها و واقعیت ارزش

نماید. همان عاملی که ممكن اسات سابب تغییار هویات انساانی باه هویات ماشاینی و          کنترل

گونه اب ارها مانند دیگار اب ارهاای پیشارفته همانناد      که این توجه داشترباتی گردد. البته باید 

کناد و بساته باه ناوع اساتفاده از آن، مثبات یاا منفای باودن خروجای و            قیچی دو لبه عمل مای 

 .هد بودخوابرآیند آن متفاو  

 . ادراک در متاورس0-6
ادراک در متاااورس بااا توجااه بااه مبااانی فلساافی متصاادرا و توضاایحاتی کااه در مااورد          

 .نمود لیتحلذیل  صور  به توان می داده شدشناسی این دنیا  شناسی و معرفت هستی

 ادراک از منظر ملاصدرا انواع .0-0-6
و باا   (9/111:م 1311متصادرا، ) .اسات « لقااء و وصاول  »از منظر متصادرا باه معناای     ادراک

شااود   تباادیل وجااودی بااه وجااود دیگاار حاصاال ماای     اساات کااه بااا   ای از وجااود  نحااوه

 (.3/31:م 1311متصدرا،)

: 1311داند.)متصادرا،  متصدرا علم را به دلیل اینكاه از سانخ وجاود اسات بادیهی مای      

 ءیلشا  ءیالإدراک عباارة عان وجاود شا    »که گوید  ی در تعریف ادراک و علم می( و9/211

و حضاوره   ءیلشا  ءیالعلم عباارة عان وجاود الشا    »( و 2/212:م 1311متصدرا،«)و حضوره له
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ی ادراک اساسااً باه معناا  بار اساااس عقیاده متصادرا     نیبناابرا (، 11:ق 1221)متصادرا، «عناده 

شاود؛   دو صاور  بارای انساان حاصال مای     این حضور به  حال .عالم است یحضور معلوم برا

عاالم(  انساان ) مجارد  نفاس  معلوم بدون واساطه بارای    حضورمشاهده و اگر این علم از طریق 

؛ نفاس باشاد   بارای  معلاوم صاور   صادوری   قیاام واسطه  و اگر به علم را حضوری ایجاد شود

علام را حصاولی گویناد. علام     ، انشااء کناد  یعنی نفس ختق انسان ایان صاور را بارای نفاس     

نناد علام انساان باه جهاان پیراماون       هما یمانند علم انسان به نفس خود و علم حصاول  یحضور

 (.22: 1912متصدرا،خود )

کاه تصاوری مرباو  باه مفااهیم و       یقیشود به تصاوری و تصاد   تقسیم می یعلم حصول

 1311متصاادرا،) ایحكاام و قضاااو  در مااورد قضااا   معااانی اساات و تصاادیقی مربااو  بااه   

 .که از حوزه بحغ ما خارج است(؛ 2/211:م

حصولی ازلحاظ قابلیت صدق بر موارد متعادد دو قسام   علم و ادراک از منظر متصدرا 

قابلیات صادق بار ماوارد      شود؛ کلی، که قابلیت صدق بر موارد متعاددی را دارد و ج ئای،   می

 ازآنجاکه موطن مفااهیم کلای عقال اسات،    . کند متعدد را ندارد و تنها بر یک مورد صدق می

 ج ئای قاارار  یعلام حصااول  ادراکاا  انساان از اشاایاء و موجاودا  پیرامااون خاود در حیطااه    

 (.231-1/212: م 1311متصدرا،) ردیگ می

شاود؛   دو قسام مای  ماده محساوس   ج ئی نی  ازلحاظ حضور و عدم حضور یعلم حصول

ک حضاور دارد و ادراک  مادر  حاواس ظااهری و بااطنی    ن د  محسوسادراک حسی که ماده 

-1/921:م 1311)متصادرا،  ک حاضار نیسات  نا د مادر    ( کاه مااده محساوس   تخیلای ) یالیخ

 (.3/31؛ 9/921؛ 922

 بر اساس مبانی فلسفی ملاصدرامتاورس نوع ادراک انسان در  نییتب .2-0-6
مجاازی نقاش اساسای     و واقعیت اف وده تیواقعمتاورس دو فناوری  در ادراک انسان از دنیای

در ایان دو   ادراکناوع ادراک در دنیاای متااورس بایاد ابتادا ناوع        مشخص شدندارند. برای 

 فناوری تبیین شود:

توساط   شاده  یسااز  هیشاب توانند موجودا   کاربران توسط این فناوری می مجازی: واقعیت* 
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باا توجاه باه     ابا ار مخصاو  ادراک کنناد، بناابراین     واسطه بهرایانه را با حواس و قوای خود 

ناوع ادراک در ظارف وجاودی عاالم ماادی اسات و        نیا در امبانی فلسفی متصدرا مادرَک  

هااان مااادی از نااوع ادراک حصااولی اساات. پااس ادراکاای کااه توسااط فناااوری       ادراک ج

 است. نوع حصولیشود از  مجازی در دنیای متاورس انجام می واقعیت

ی هساتند  ج ئا ی دارند و دارای تشاخص و  وجود خارجهای این ادراک حصولی  معلوم

ج ئای قارار   و بر موارد متعادد قابال صادق نیساتند، بناابراین ناوع ادراک در دساته ادراکاا          

 گیرد. می

، واقعیات درک شاده بارای حاواس بایاد گفات       حضور مادهاما در مورد حضور و عدم  

بارای حاس بیناایی و شانوایی      شاده  ادراککه در ادراک بصاری و شانیداری مااده واقعیات     

کاربر هنگام ادراک حضور دارد و در تماس مستقیم با این حواس اسات پاس ادراک بصاری    

 1باشد اماا در ماورد ادراک بویاایی و چشاایی و لامساه      می اک حسیادرو شنیداری از نوع 

؛ بلكاه  حضاور ندارناد  گفت در این ادراکا  مااده محساوس هنگاام ادراک نا د حاواس       دیبا

پاردازد و باا فراخاوانی و ساپس      ی به تحریک قاوه تخیال مای   هوش مصنوعرایانه با استفاده از 

بااا ماادرَک خیااالی  شااده اسات ره در ایان قااوه ذخیاا  امااور محسااوساز ادراک  آنچااهتطاابق  

مباانی فلسافه    بار اسااس  بناابراین  ؛ زناد  ، یک ادراک تخیلی را بارای کااربر رقام مای    موردنظر

تخیلای( اسات کاه توساط     ) یالیا خادراک متصدرا ادراک از طریق این سه حاواس از ناوع   

 .حضور ندارندهای ماده حسی ن د نفس  و صور  جادشدهیامتخیله  قوه

در « وری غوطاه » یژگا یوباه دلیال قاوی باودن      افا وده  تیواقعدر فناوری  :افزوده تیواقع* 

شااود از دو دنیااا واقعاای و متاااورس   از دریچااه ایاان فناااوری ادراک ماای  آنچااهایان فناااوری  

شاود،   گردد، بنابراین در هر دو دنیا نوع ادراکای کاه حاصال مای     ادراک می زمان هم صور  به

و ادراک شاونده هام دارای    اسات م ماادی  با توجه به ظرف وجاودی هار دو ادراک کاه عاال    

چه مااده لطیاف و چاه مااده کثیاف( اسات و ج ئای و متشاخص، ادراک حصاولی و          ماده )
                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                      

نمایناد کاه درآیناده     می های این نوع ادراکا  درمتاورس محیانشده اما دانشمندان پیشبینی زیر ساخت درحال حاضر 1.

 شود. می ن دیک این امكان نی  فراهم
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مجاازی در ادراکاا  بصاری و شانیداری باه دلیال        ی است و همانناد ادراک در واقعیات  ج ئ

در دساته ادراکاا     حضاور دارد شده در هنگام ادراک بارای کااربر    اینكه ماده واقعیت درک

اماا در ادراکاا  بصاری و شانیداری و لامساه از دنیاای متااورس ناوع         ؛ گیارد  سی قرار مای ح

 مجازی تبیین گردید. ادراک از نوع ادراک تخیلی است به همان دلیلی که در واقعیت

و  افا وده  تیا واقعاز متاورس تحات دو فنااوری    آنچهبنابراین بر اساس مبانی فلسفه صدرایی 

کاه ایاان   اساات. هنگاامی  حصاولی ج ئای  ادراک د از ناوع  شااون مجاازی ادراک مای   واقعیات 

 ادراکااا  حساایی توسااط حاواس بینااایی و شاانیداری صاور  پااذیرد؛ از ناوع     ج ئا ادراک 

هستند و اگر در آینده ن دیک سه حواس دیگر نی  بتوانناد در ایان دنیاا ادراک کنناد ادراک     

 است. تخیلی() یالیخادراک از نوع  ها آن

 های شخصی کاربر در متاورس اک تخیلادر فلسفی لیتحل .1-0-6
هاای   دهاد و آن ادراک تخیال   اما یک ادراک دیگر نیا  بارای کااربران در متااورس ر  مای     

کنناد را باه    کاربران تخیال مای   آنچهی هوش مصنوع واسطه بهشخصی کاربران است که رایانه 

نماایش   کناد و بارای آناان و دیگار کااربران در فضاای متاورسای        خارجی تبدیل می  واقعیت

کناد کاه در حاال پارواز بار روی یاک شاهر هسات و          مای  دهد. همانند اینكه کاربر تخیال  می

تواناد در متااورس    پیونادد و او ایان پارواز را مای     بتفاصله این تخیل برای او باه واقعیات مای   

ی دیگار کااربران نیا  ایان تخیال      حتا  واقعای ببیناد و باا حاواس خاود درک کناد.       صور  به

 کنند. توانند ادراک  سته را میشخصی به واقعیت پیو

مدرکاه کاه وظیفاه      قاوای  کاه اما در تحلیل فلسفه صدرایی این نوع ادراک بایاد گفات   

انجاام افعااال ادراکای را باار عهااده دارناد بااه دو دساته قااوای باااطنی و قاوای ظاااهری تقساایم        

ئای  آناان ادراک ج   واساطه  بههستند که ادراک  گانه پن شوند. قوای ظاهری همان حواس  می

و  حافظاه ، واهماه  ،الیا قاوه خ و حسی هست و قوای باطنی نفاس کاه شاامل حاس مشاترک،      

( از باین ایان قاوا آنچاه در تخیال انساان دخالات دارد        11-1/12: 1311)صدرا، است.  متصرفه

تواناد باا تصارف در مادرکا  و ترکیاب و تج یاه صاور         قوه متصرفه است زیرا این قوه مای 

هماان( همانناد تخیال یاک انساان      ) آورد. ی باه وجاود   دیا دصور ج، الیقوه خشده در   ذخیره
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که اگر این قوه از ساوی قاوه واهماه نفاس بارای تصارف در صاور و معاانی ج ئای          ...بالدار و

نفاس ناطقاه بارای تصارف در اماور کلای بكاار         اگار توساط  و « قوه متخیلاه »شود  بكار گرفته

 (1/212: 1311صدرا،) شود. نامیده می« قوه مفكره»گرفته شود 

کااربران فضااای متااورس تخیاال    آنچااهبناابراین بار اساااس مباانی حكماات صادرایی،      

متخیلاه باا کماک قاوه      قاوه  دهاد.  قوه متخیلاه انساان ر  مای    در کنند؛ همانند تخیل پرواز، می

گیارد و صاور جدیادی را مطاابق باا اراده       بكاار مای   را 1متصرفه صور ذخیره شده در قوه خیال

 سازد. کاربر می

مغا  و   وانفعاالا   فعال با استفاده از حساگرهای مخصاو     زمان همی  ی نهوش مصنوع

ساپس تخایت  کااربر را باه      و 2کناد  می لیوتحل هیتج گیری و  سیستم عصبی انسان را اندازه

نمایااد و در فضاای متاااورس باه نمااایش    ی محسااوس تبادیل مای  بعاد  سااهتصااویر گرافیكای   

 .(Lee et al,2021:45) گذارد می

در ظرف ذهن در اثار ارتباا  باا خاارج ایجااد       که یوهمیالی و پس برختف ادراک خ

، در اسات  یوهما ساز حصول ادراک خیاالی و   علت معده و زمینه« ارتبا  با خارج»و شود  می

علات  « ظارف ذهان   در یوهما ادراک خیاالی و  » یعنا فضای متاورس قضیه برعكس اسات؛ ی 

ی آن را هاوش مصانوع  شود و  می خا  مغ ی وانفعالا  فعلساز ایجاد امواج و  معده و زمینه 

 نماید. به صور واقعی در فضای متاورس تبدیل می

هاای   رایاناه باا اساتفاده از اب ارهاا و فنااوری     « وری غوطاه »منلفاه  همچنین برای تقویات  

درگیار ادراک ایان تخیال باه واقعیات       تواند یم  ینبصری بقیه حواس را  بر حسدیگر عتوه 

 نیا اشاود. باه عقیاده متصادرا اگار ادراک حسای        تار  کین دی واقع یایدنپیوسته نماید تا به 

احسااس لاذ  باه وجاود      زمان هم، متئم با طبع کاربر باشد برای او «تخیل به واقعیت پیوسته»

 آیاد.  با طبع او باشد، احساس الام در کااربر باه وجاود مای      مینامتآورد و اگر این ادراک  می

                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                      

 اند. خیال ذخیره شده واس با مدرَک ابه وجود آمدن و در قوهصوری که قبت به واسطه تماس مستقیم ح .1

افا ار ترجماه    های قابل فهم برای نارم  هایی که فعالیت مغ  را به سیگنال سیستم ( رابط مغ  و کامپیوتر:BCIفناوری ) 2.

 .(Best,2019) نماید های مغ ی خود اشیاء را از راه دور کنترل تواند توسط فعالیت میكنند؛ و همچنین انسان می
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 (3/131؛ 2/111: 1311صدرا،)

نااوع ادراک تخاایت  کااربر در متاااورس هاام از   هیااحكمات متعال نی پاس مطااابق مبااا  

واقعیات   حضاور مااده  بادون   لیا قوه تخاست که توسط نفس در  ادراک صور و معانی ج ئی

ی تبادیل باه   هاوش مصانوع  ها با اساتفاده از فنااوری    گیرد و سپس رایانه درک شده، شكل می

خیال شخصای خاود را باا حاواس      تواناد هماان ت   نماید و دوبااره کااربر مای    امور محسوس می

 شاده اسات  ادراک نماید که برای حس بینایی و شنوایی همراه با حضور ماده واقعیات درک  

و بارای حاواس بویاایی و لامساه و چشاایی و حاواس باااطنی        ادراک حسای و ادراک از ناوع  

 باشد. می ادراک خیالیبدون حضور ماده واقعیت درک شده و از نوع 

 یریگ جهینت
بارای کااربر در متااورس باه ساه دلیال        ادراک قابال انی فلسافه صادرایی؛ فضاای    بر اساس مبا 

 رایا ز واقعای و خاارجی اسات؛    ادراک قابال پنداری نیست بلكه یک فضاای   و یتوهمفضای 

 یخااارجاثاار و آثاار   منشاأ شاود؛ اولاً در خااارج از ذهان دارای    در متااورس درک ماای  آنچاه 

دارای تشخص خارجی هستند، ثالثاا؛ً باا توجاه     در متاورس ادراک قابل، ثانیا؛ً موجودا  است

تصاور بارای    الازاء قابال  به ویژگی تعاملی باودن ایان فضاا، ادراکاا  در متااورس دارای ماباه      

 باشد. تواند دنیای توهمی  دیگر کاربران است پس نمی

هاای متااورس؛ متااورس یاک دنیاای       شناسی متصدرا و ویژگای  با توجه به مبانی هستی

حقیقای    دهنده این فضا نی  اعام از مرکاب   ی است و موجودا  تشكیلخارج یاعتبارمرکب 

دهنده متاورس دارای وجودی حقیقای و عینای،    و اعتباری هستند. همچنین موجودا  تشكیل

 ی هستند.تشخص خارجی و اشاره حسقابل 

متاورس از نوع محسوسا  است، زیارا ایان دنیاا متشاكل از یاک ساری اج ایای قابال         

ی، بعاد  ساه ی كا یگراف ریتصااو ی و دارای طول و عارص و عماق همانناد؛    ک حسادرااشاره و 

ی اسات و هاویتی   مرکاب اعتباار  اسات، بناابراین متااورس باه علات اینكاه       ...ی وامواج صوت

ی اسات  ادراک حسا هویت اج ایی خود ندارد همانند اج ایی خود محساوس و قابال    رازیغ به

هاای لطیاف همانناد     اسات از جانس مااده     درک قابال از دنیای متااورس بارای انساان     آنچهو 
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شاده تااا   عااارص هاا  آنهسااتند کاه عوارضای ماننااد رنان و اناادازه و... بار     ...انارژی، اماواج و  

متااورس کااربران در ظارف زماان واقعای باا هام در تعامال          در برای انسان شوند. ادراک قابل

دنیاا نیا     هستند، پس زمان در ایان دنیاای دارای معنای و در عارص زماان واقعای اسات. ایان        

 همانند دیگر موجودا  موجود در عالم طبیعت دارای حرکت و تغییر و تحول است.

کاه ظارف وجاودی دنیاای متااورس       دیا مشاخص گرد های متااورس،   با تحلیل ویژگی

جسام  مااده ) دهناده ایان دنیاا     عالم طبیعت است؛ چاون شااکله وجاودی موجاودا  تشاكیل     

اشااره  لم طبیعات را دارناد؛ مانناد قابال     هاای محسوساا  عاا    و هم سایر ویژگی ( استلطیف

 ی، تشخص، دارای عرص و طول و عمق، اشغال فضا و حرکت و...حس

در متااورس بارای    آنچاه شناسانه از دنیای متاورس مشاخص گردیاد؛    در تحلیل معرفت

 شاده اسات  ساخته  اف وده تیواقعمجازی و  است توسط دو فناوری واقعیت درک قابلانسان 

بارای کااربر ارساال     درک قابال زی تنهاا از یاک منباع ورودی اطتعاا      مجاا  که در واقعیت

ی باارای حصاول ادراک ایان دنیااا   علال اعاداد  بارای ادراک   مورداسااتفادهگاردد و ابا ار    مای  

 توسط دستگاه ادراکی کاربر هستند.

بارای کااربر اطتعاا      زماان  هام  صاور   باه از دو منباع ورودی   افا وده  تیواقعاما در 

شاود و   انجاام مای   گاناه  پان  ی که درک آگاهی از آن باا حاواس   واقع یایدن؛ درک است قابل

از متااورس بارای    آنچاه معده برای ادراک هساتند   اب ار مخصوصی که علل واسطه بهدنیای که 

هاا از طریاق حاواس انساان ادراک      فناوری واسطه بهطبیعی و  صور  بهاست؛  درک قابلانسان 

ی هساات؛ ماادرَک در ایاان ادراک   دراک حساا اشااود و ادراک در ایاان دنیااا از نااوع     ماای

بعادی و...البتاه    ی ساه كا یگراف ریتصااو شاده توساط رایاناه هساتند؛ مانناد       محسوسا  سااخته 

ی که بیارون از حاوزه اراده و اختیاار    قیحق یفضای در علل اعداداست که برختف  ذکر قابل

رس در حاوزه  مجاازی و متااو   فضاای  ( دریا اناه یرا یهاا  )پاردازش  یعلل اعدادانسان هستند، 

تعیاین ناوع    بار اسااس  تواناد   گیرناد و کااربر مای    مای   اختیاارا  انساان و باا آگااهی او شاكل     

 های اطتعاتی در ادراکا  حسی خود و دیگران تغییر ایجاد نماید. داده

شاوند   مجاازی ادراک مای   و واقعیت اف وده تیواقعاز متاورس تحت دو فناوری  آنچه
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کاه ایان ادراک    ی ج ئای اسات. هنگاامی   حصاول  ادراکبر اساس دیادگاه متصادرا از ناوع    

ج ئی توساط حاواس بیناایی و شانیداری صاور  پاذیرد؛ از ناوع ادراکاا  حسای هساتند و           

 .است( تخیلی) یالیخادراک سه حواس دیگر از نوع ادراک 

دهااد و آن ادراک  امااا یااک ادراک دیگاار نیاا  باارای کاااربران در متاااورس ر  ماای    

شاوند و   ی تبادیل مای  خاارج  تیا واقعکه توسط رایانه به  های شخصی یک کاربر است تخیل

 یمعاان گردد. ایان ادراکاا  از ناوع ادراک صاور و      برای فرد و کاربران دیگر می ادراک قابل

صاور جدیادی را مطاابق باا      قاوه متصارفه  متخیله با کمک  ؛ قوهکاربر لیتخی است که با ج ئ

شاود و تبادیل باه     مای    یص دادهی تشاخ هاوش مصانوع  سازد و این صور توسط  اراده کاربر می

محسوسااا  »گااردد کاه ادراک بصاری و شانوایی ایان      محسوساا  در فضاای متااورس مای    

ی و ادراک آنااان توساط حااواس بویااایی و لامسااه و چشااایی و   ادراک حساااز نااوع « تخیلای 

 .استحواس باطنی از نوع ادراک خیالی 
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