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Abstract 
Background and Objectives: Research shows that 3D hologram technology is effective in the 
quality of history education and can help students to improve their understanding of historical topics 
and see each historical topic in its true and original form as it was thousands of years ago.  the 
purpose of this research is to identify the applications of 3D hologram technology in the field of 
teaching history to students. 

Methods: In this research, the researcher has used the library or study method to collect 
information. Since the researcher in this research needed information from the distant or recent 
past to reach the conclusion of the research, he used the library method; To reach theoretical 
saturation by studying various types of sources and information and present the results of this 
research  

Findings: The findings of the research show that 3D holograms can be used as educational 
assistants in the field of teaching historical figures and archeological findings, in the field of remote 
history teaching, history teacher exchange between schools, and history teacher training sessions. 
For history teachers in the classroom, bring to life archaeologists and famous history teachers of the 
past to attend the class and examine the mummies by students in 3D. 

Conclusion: The use of 3D hologram in the history classroom can play an essential role in creating 
more interest and motivation of students to learn history, strengthening spatial thinking and 
historical reasoning skills of students. 
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 آموزان  دانش  به  تاریخ آموزش  ی  زمینه در  بعدی سه  هولوگرام   فناوری کاربردهای  بررسی

 

 1*،فاطمه ذبیحی

 التحصیل علوم تربیتی گرایش برنامه ریزی درسی، دانشکده علوم تربیتی و روان شناسی، دانشگاه شهیدبهشتی تهران، ایران فارغ   * 1
 
 

 1/6/1401انتشار:   14/05/1401پذیرش:   1401/ 1/02دریافت:   ی مه ذبیحفاط نویسنده مسئول:*

 

 چکیده 
در کیفیت آموزش درس تاریخ تاثیر گذار   ،بعدیاز آن جایی که تحقیقات نشان می دهد، فناوری هولوگرام سه    زمینه و اهداف:

را به شکل   یخیهر مبحث تار و است  و می تواند به دانش آموزان کمک کند تا درک خود را از مباحث تاریخی بهبود ببخشد

فناوری   دف این پژوهش، شناسایی کاربردهای ه  .نندیساخته شده است بب شیکه هزاران سال پ  یهمانطور اشیو اصل یواقع

 است. آموزش درس تاریخ به دانش آموزان  زمینه ی هولوگرام سه بعدی در
در این پژوهش، از روش کتابخانه ای یا مطالعه ای، برای گردآوری اطلاعات استفاده کرده است. از آنجایی که  محقق    روش:

یا   از گذشته دور  به اطلاعاتی  نتیجه رساندن تحقیق  به  برای  پژوهش،  این  از روش  محقق در  احتیاج داشته است،  نزدیک 

کرده است؛ تا با مطالعه انواع گوناگونی از منابع و اطلاعات، به اشباع نظری برسد و نتایج این پژوهش را    کتابخانه ای استفاده

 .ارائه دهد

     هولوگرام های سه بعدی را می توان در زمینه ی آموزش شخصیت های تاریخی و   ،یافته های تحقیق نشان داده  یافته ها:

معلمان   و جلسات آموزشی  تاریخ بین مدارس  راه دور، تبادل معلم  تدریس تاریخ ازیافته های باستان شناسی، در زمینه ی  

 تاریخ مشهور شناسان ومعلم های  ، زنده کردن باستانان تاریخ در کلاس درسدستیار آموزشی برای معلمبه عنوان  ،  تاریخ

 .استفاده کرد به صورت سه بعدی توسط دانش آموزان و بررسی مومیایی ها  برای حضور در کلاس گذشته

دانش آموزان  ای ایجاد علاقه و انگیزه ی بیشتربر تواندمی  بعدی در کلاس درس تاریخ سه استفاده از هولوگرام   نتیجه گیری: 

 . اساسی ایفا کند  ینقش ،تاریخ، تقویت تفکر فضایی و مهارت های استدلال تاریخی دانش آموزانبرای یادگیری 

   .فناوری هولوگرام، هولوگرام سه بعدی دانش آموزان، آموزش تاریخ،  کلمات کلیدی:

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 



                                                        37                           2شماره  **  دوره دوم* فصلنامه چشم انداز برنامه درسی و آموزش 

 مقدمه 

ابتدا، یادگیری همواره فیزیکی و  نظام آموزشی در طول قرن ها، تغییرات زیادی را پشت سر گذاشته است؛ در 

اماّ در چند دهه ی گذشته،   آموزشی بستگی داشت؛  آموز در محیط  و دانش  معلم  به حضور  و  بود  سنتی  

برنامه هایی مانند: مایکروسافت   تلفن همراه و  رایانه، لپ تاپ،  با وجود فناوری هایی مانند:  یادگیری سنتی 

که در شرایط حاد مانند:    تحت عنوان یادگیری آنلاین به گونه ای تغییر کرده است  ، آفیس، اینترنت، زوم و تیمز

  حضوری   کلاس ها و مکالمات  یبرگزار   ی برا  معلمان و دانش آموزان جنگ، اپیدمی و... که امکان حضورفیزیکی  

 . کند  ی درس از راه دور کمک م  یو زوم به انجام کلاس ها مز یچون: ت ییوجود ندارد؛ استفاده از برنامه ها

  ی د یجد   یتلاش هستند تا روش ها  ر کلاس ها، محققان همچنان د  یو سهولت برگزار   ی از فناور  یبا وجود انواع

که به اعتقاد    ییکمک ها  نیتر  دوارکنندهیازام  یکیکمک کند؛ که    یآموزش   ستمیرا کشف کنند که به بهبود س 

  خ یآموزش از جمله درآموزش درس تار  نهیتخصص در زم  نیچند   یتواند برا   یم   نده،یپژوهشگران در چندسال آ

 (. 1،2022حبوش ) است ی سه بعد  وگرام هول ی واقع شود فناور د یمف  ران یفراگ یبرا

به دلیل عدم    آوردن تمام  اشخاص و بناهای تاریخی مهم در کلاس درس   ،متاسفانه در آموزش درس تاریخ

هولوگرام های سه بعدی     از این رو،(.  3،2019و همکاران  ید یکس  ؛2،2019نیالد   یصف )  ممکن نیست  دسترسی

  تصاویرتاریخی   د نتوان  یم  و   نمایش سه بعدی، یک اثر واقعی و نه روانی فراتر از بُعد زمان و مکان هستند   که یک

به دانش آموزان    نکیع  ای  ن یمانند: دورب  یخاص  زاتیمختلف و بدون استفاده از تجه  ی درجه از منظرها  360را از

  ی که حرکت م  می رسد زند، جسم به نظر    ی قدم م   شگریدر اطراف نما  فراگیر   یوقت   به طوری که   ؛ نشان دهند 

کمک می    وزان به معلمان و دانش آم؛ که این امر  (20،ص.1401)ذبیحی،شود   یجابه جا م  یکند و به طور واقع 

شناسی قدم بزنند، معماری، قطعات و  های باستاندر محوطه   با نمایش سه بعدی ایجاد شده  کند تا بتوانند 

 . (4،2021المراش و همکاران )د نرا توسعه ده تاریخی  یا مفاهیم  تخیل انتزاعی اشیاءتزئینات را ببینند و  

  ی استفاده از هولوگرام در کلاس ها  نشان می دهد (،  2019)5ان یچونگ و سوبرامان  ،پژوهشگرانی چون  تحقیقات

به گونه ای که    معلمان است  سیدانش آموزان و تدر  ی ریادگ ی  ی نگرانه در بهبود تجربه    نده یآ  یدرس، روش 

را   تاریخی اءیاش  برای درک بهتر فراگیران، ازیکنند و در مواقع موردن سیتدر یبه طور مجاز توانند ی معلمان م

کیفیت آموزش درس تاریخ تاثیر گذار است  و می تواند به   که این امر بر نشان دهند  این فناوریبا استفاده از 

را به شکل    ی خی هر مبحث تار  و   د ندانش آموزان کمک کند تا درک خود را از مباحث تاریخی بهبود ببخش

 (. 6،2020ن یو حس ن یالد  ی صف)نند یساخته شده است بب ش یکه هزاران سال پ  ی همانطور اش ی و اصل  یواقع

 
1 Habboosh 

2 Safy El Deen 

3 Cassidy and et 

4 Elmarash and et al 

5 Chong &Subramanian 
6 Safi El Deen & Hussein 



 فاطمه ذبیحی

هر موضوع و هر    یسه بعد   شینما  یبرا  ییبالا  لیپتانس  ، یهولوگرام سه بعد   یکه فناور  ییآن جا  از  ن،یبنابرا

  خ یدانش آموزان به خصوص در فهم تار  یر یادگیآموزش و    ی بر بازده    یشگرف  ریتواند تاث   ی را دارد و م  یشخص

همچون    ییمطلب که فناور  نیحوزه و فهم ا  نیدر ا  ادیمحقق با توجه به مطالعات زو از طرفی هم    کند   فایا

توان از آن به شکل    یم   شیاست که با توجه به  شناخت کابردها  ی اریبس  لیپتانس  یدارا   ی هولوگرام سه بعد 

  ی ر یادگیو    سیاستفاده کرد و مشکلات تدر  خیو آموزش به خصوص در درس تار  ی ریادگی  یمختلف برا   یها

اهمیت این موضوع محقق را بر آن داشته است تا به بررسی کاربردهای    ؛به حداقل رساند   ایحوزه را حل    نیا

از این رو، هدف این    دازد؛آموزش درس تاریخ به دانش آموزان بپر  زمینه ی   فناوری هولوگرام سه بعدی در

  آموزش درس تاریخ به دانش آموزان   زمینه ی  پژوهش، شناسایی کاربردهای  فناوری هولوگرام سه بعدی در

 است. 

بعدی  هولوگرام سه  

عدی تکنیک عکاسی است که نور پراکنده شده از یک جسم  مرحله بَ  ،فناوری هولوگرام یا هولوگرام سه بعدی

را ثبت می کند و سپس آن را به صورت یک جسم سه بعدی  که بدون تجهیزات خاصی قابل مشاهده است،  

بعدی آزادانه در فضا شناور می شود   ، پخش می کند. هولوگرام سه  ایجاد می شود و  نور    و   توسط شکست 

بعدی  های سههولوگرام ،  های واقعیت افزوده و برنامه  بعدی یا واقعیت مجازیبرخلاف نمایشگرهای خانگی سه 

یا دستگاه  بعدی  سه  عینک  بدون  کسی  هر  اضافی  را  مورد    های  در  جالب  واقعیت  کند.  مشاهده  تواند  می 

دهد در هوا شناور شوند  های به ظاهر واقعی اجازه می های سه بعدی این است که به اشیاء یا انیمیشنهولوگرام 

به این معنی است که    این امر   علاوه بر این، از همه طرف قابل مشاهده است که  ؛ یا روی سطح مجاور بایستند 

  (. 1،2022)اولگجت کاربر می تواند در اطراف صفحه نمایش قدم بزند و از زوایای مختلف تصویر را مشاهده کند 

که می تواند    " معلم مجازی"به عنوان مثال: هولوگرام در حال حاضر به دانش آموزان اجازه می دهد تا توسط  

کیلومترها دورتر باشد آموزش ببینند، این فرآیند یک قدم فراتر از کنفرانس ویدیویی است؛ زیرا در هولوگرام  

که   با دانش آموزان طوری صحبت کند به نظر می رسد معلم در کلاس درس است، دیده می شود و می تواند  

 (.2،2010)حسینانگار همه در یک محیط آموزشی هستند 

 مزایای فناوری هولوگرام سه بعدی برای دانش آموزان ▪

می تواند نقشهی اسهاسهی در تقویت یادگیری و افزایش تمرکز دانش آموزان ایفا   سهه بعدی  هولوگرام .۱

 کند.

قابلیت بازتولید واقعیت را دارد و راهی شهگفت انگیز برای ایجاد انگیزه در دانش    هولوگرام سهه بعدی، .۲

 .آموزان است

 .را دارند که با استفاده از هولوگرام، یک جزء را به صورت سه بعدی ببینند  انتخابدانش آموزان این  .۳

 
1 avalgadget 

2 Husain 
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  .نمایش محتوا برای همه فراگیران به طور همزمان، که منجر به عملکرد روان فرآیند آموزش می شهههود .4

 شهههاه وهون و  3،2021؛احمد و همکاران2،2016حلیم  و برخایا  ؛1،2021همکاران  و آنگریانی  ؛2010)غلوم،

 (.4،2019الدین

 

 :کاربردهای فناوری هولوگرام سه بعدی در آموزش تاریخ 

 

 : در زمینه ی آموزش شخصیت های تاریخی .1

 

پادشاه    تاریخی مانند:هولوگرام سه بعدی می تواند شخصیت های  

را به صورت زنده برای  هفتم ملکه مصر    5کلئوپاترای   ،توت عنخ آمون

  ، چرا که فناوری هولوگرام سه بعدیدانش آموزان به نمایش بگذارد؛  

شخصیت    به عنوان ابزار تجسم موثر در زمینه هایی مانند: آموزش 

و می تواند باعث جذب فراگیران    ، شناخته شده استیتاریخ  های

از این    برای یادگیری بیشتر شخصیت های تاثیرگذار تاریخی شود؛

  سه بعدی   هولوگرامبا استفاده از    خود پادشاه توت عنخ آمون را به عنوان راهنما  رو به عنوان مثال می توان

در    د ی: » تصور کند یگوی رابطه م  نیدر ا  یحمد   یآموزان در یک تور در موزه آورد؛ رام برای همراهی دانش

شما وارد بخش مربوط به فرعون توت عنخ آمون شده و مشاهده    د؛یدر مصر هست  یااز موزه   د یحال بازد

کرده و قدرت و ثروت خود را    ی فراعنه به استقبال شما آمده، خود را معرف  ژهی با لباس و  ی خود و  د،یکنی م

عنوان نمود که این ایده توسط رامی حمدی پژوهشگر  در ضمن باید    .( 1400مجیدی، .«)دهد ی م  شینما

با   که  داده  توسعه  را  موزه  نام چشم  به  و سیستمی  است  ارائه شده  هادرسفیلد،  دانشگاه  الاصل  مصری 

 (. 6،2018پاول  و  همدی )موفقیت در موزه مصری قاهره، مورد آزمایش قرار گرفته است.
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 : باستان شناسی یافته های .در زمینه ی آموزش 2

مهم    یباستان شناس   ی ها  افته هولوگرام سه بعدی این قابلیت دارد تا ی

شده مصر و ... را به صورت  عظیم در هند، شهر گم   ی   نگارههمچون: تپه 

نتایج متاآنالیز و مشاهده نشان   برای دانش آموزان به تصویر بکشد.زنده 

می تواند در زمینه      بعدی می دهد که استفاده از فناوری هولوگرام سه  

درایجاد انگیزه و درگیر کردن    های آموزشی از جمله: موضوعات تاریخی،

بهبود مهارتدانش برای  یادگیری آموزان  تاریخی   های  نقش    موضوعات 

های هولوگرافیک از تمام بناهای تاریخی  از طرفی هم طراحی مدل   (. 2019الدین،  شاه   و   )هون اساسی را ایفا کند 

شناسی قدم  های باستان آموزان این امکان را می دهد تا در محوطه مهم و آوردن آنها به کلاس درس، به دانش 

های باستان شناسی به دلیل شکنندگی،  بزنند و معماری قطعات و تزئینات آن را ببینند؛ چرا که برخی از مکان 

های بلند، در  گرفتن در صخره   های طبیعی مانند: قرار دور بودن، دشواری دسترسی و خطرات مرتبط با پدیده 

دانش توسط  آب  زیر  یا  نیستند غارهای عمیق  بازدید  قابل  و  2019همکاران،  و   )کسیدیآموزان  الدین  ؛صفی 

 (. 1،2019حسین

 

 در زمینه ی آموزش از راه دور در تحصیلات و جلسات آموزشی: .3

هولوگرافی سههه بعدی، ممکن اسههت  :آموزش از راه دور در تحصییلات  

نقش مهمی در برنامه های مبادله، برنامه های مدرک دوگانه و جلسههات 

آموزشی در آینده ایفا کند؛ به عنوان مثال: اگر قرارداد تبادل معلم تاریخ 

بین مدرسهه ای در فنلاند و مدرسهه ای در اسهترالیا وجود داشهته باشهد، 

ت بهه عنوان ز طریق اینترنهمعلمی از مهدرسهههه فنلانهد ممکن اسهههت ا

استرالیا منتقل شود؛ از این رو معلم تاریخ هولوگرافیک پیش بینی شده،   در  یامدرسه    هولوگرام  سه بعدی به

هم فرصهت تدریس در اسهترالیا را در زمان واقعی و هم فرصهت انجام وظایف خود در فنلاند را به طور همزمان 

 خواهد داشت.

نیز در این سهناریو قابل پیاده سهازی   هولوگرام سهه بعدی،  برای معلمان تاریخ: از راه دور  جلسیات آموزشیی 

به جای اینکه انسهان های واقعی برای شهرکت در جلسهات به جای دیگر سهفر کنند، هولوگرام ها، آنان را  ؛اسهت

می تواند برای هر شههرکت کننده ای نشههان دهد. هولوگرام نه تنها یک کپی زنده از یک معلم واقعی  تاریخ را 

نسهبت به انسهان واقعی دارد؛ مزایای دیگر ممکن اسهت شهامل: کاهش نشهان می دهد، بلکه مزایای دیگری نیز  

منابع مالی  بنابراین  باشهد؛ کربن دی اکسهید   انتشهارزمان، کاهش هزینه های سهفر، ایمنی پرسهنل و کاهش 

 
1 Safi El Deen & Hussein 
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صههرف شههده برای بلیط هواپیما، اقامت در هتل، حمل و نقل محلی و کمک هزینه تغذیه در طول سههفرهای  

وجوهی که ممکن اسهت برای هزینه های سهفر اسهتفاده شهده باشهد را می  آموزشهی نیز وجود نخواهد داشهت و  

 (.42-44،ص.1401)ذبیحی،توان صرف کارهای تحقیقاتی سازنده و سایر نیازهای آموزشی کرد

 

  :تاریخ  دستیار آموزشی هولوگرافی برای معلمان  .4

آموزشی کارتونی معلم  ،دستیار  را    ان به  تا دانش  تاریخ کمک می کند 

که این امر باعث می شود تا انرژی    ؛به یادگیرندگان منتقل کند   تر  آسان

یادگیرندگان انگیزه می گیرند    ، چرا که  با دیدن تصاویر  ؛معلم ذخیره شود 

می    و بیشتر روی تصویر تمرکز می کنند و سعی می کنند آنچه بازیگر

افزایش    دانش آموزانکه این امر باعث می شود یادگیری  ؛  گوید را بفهمند 

همگام با   خ،ی آموزگار تار ک ی د یگمان کن نیبنابرا (.1،2010داریانتو ) یابد 

  یی بایبه نام ز  ی مفهوم  کیوارد کلاس درس شده اند تا در ازتباط با    زا، یتحت عنوان مونال  ، یکارتون  یتیشخص

شاهکار   نیا  زای مونال  ،یهولوگرام سه بعد   قیرو از طر  نیارائه دهند؛ از ا  رانیرا به فراگ  ی حاتیدر گذشته توض

جهان غرب  یمشهور  داو  ی هنر  لئوناردو  بخش  ی نچیاثر  تار  ی م  دهیجان  معلم  با  همقدم  تا  سؤالات    خ یشود  به 

  ن یا  زا یاز مونال  ران یدهد؛ به عنوان نمونه: فراگدر ادوارگذشته پاسخ    یی بایز  یآموزان در ارتباط با محتوادانش

  ی م  یکه من زندگ   ی: در دوراند ده  یاو پاسخ م  د؟ی: به چه علت شما ابرو ندارد یخواهند پرس   یکارتون   تیشخص

 (. 1،ص.2،2008چو ).در دسته ی زنان زیبا قرار می گرفتند  ، ه اند داشت  یبزرگ یشانیکه پ ی کرده ام، زنان

 

  : شناسانباستان  و  معروف گذشته معلمانزنده کردن  .5

 

گذشته: معروف  های  معلم  کردن  بعدی،  هولوگرام  زنده  با    سه 

می تواند آموزش را با زنده کردن    استفاده از دستگاه های خاص، 

هیجان انگیز    ، بهترین معلمان آموزش تاریخ از گذشته  ی   دوباره 

نده  ، به آیاکنون زنده نیستند کند و اجازه دهد این اشخاص که  

تدریس درس  دانش آموزان در کلاس    بیایند و کتاب تاریخ را برای

 (. 1. ،ص2008،  چوکنند)

 
1 Daryanto 

2 Cho 
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شناسان معروفی که کشف  توان باستان می   ی سه بعدی،  با استفاده از هولوگرام ها  شناسان: باستان   زنده کردن

حرف بزنند و یا چیزی را به عنوان    های تاریخی مهم داشته اند را به کلاس آورد تا در مورد کشف مهم خود

  ، توانیم هاوارد کارتربرای مثال: می(.  1،2008کاکس  و   )کنز دستیار معلم در آموزش راهنمای تور توضیح دهند 

فراعنه مصر    نیاز نامدارتر  شناس و مصرشناس مشهور بریتانیایی  را که مقبره باشکوه توت عنخ آمون باستان

  پاول   و  همدیآموزان بگوید)باستان را کشف کرد بیاوریم تا در مورد این حفاری بزرگ و مراحل آن به دانش 

،2018 .) 

 

 های گذشتهبررسی مومیایی  .6

پس از مرگ اتفاق    یزندگ  نکه یا  یباستان معتقد بودند برا  انیمصر

را که    ی بدن مرده را حفظ کنند تا روح او بتواند بدن  د یبا  بیفتد 

داشته   تعلق  ورا  بدان  زندگدوباره  بشناسد    ی به 

(. از این رو با توجه به اینکه دانش آموزان  1394)راسخون،بازگردد

در کتاب های تاریخ خود راجب مومیایی ها خواهند خواند، می  

توان با استفاده از هولوگرام سه بعدی برای آشنایی و درک بهتر  

در زندگی واقعی مجاز به لمس    دانش آموزان   مومیایی های سه بعدی را که   دانش آموزان از این مبحث تاریخی، 

 (. 2019،  همکاران و  کسیدی  )بانداژها را بررسی کنند  و  ، لمس کنند ند آنها نیست

 

 چالش های پیاده سازی فناوری هولوگرام سه بعدی:  ▪

می تواند عواقب منفی در سطح بینایی و از    ، استفاده طولانی مدت این فناوری در کلاس های تاریخ .۱

برای دانش آموزانی که دارای مشکلات بینایی یا    به عنوان مثالدست دادن هوشیاری داشته باشد؛  

 (.2،2013)لی  چندان مناسب نیست ،عصبی هستند، استفاده طولانی مدت از این نوع ابزار 

از رشته ها است؛    ی اریدر بس  یآموزش   یقابل توجه در اثربخش  ینگران  کی   ، یسه بعد   ی رندرها  تیفیک .۲

 (. 2013، یدهند )ل   یرا ارائه نم یکاف  تیفی استفاده شده، ک ی کاربرد ی از برنامه ها یاریبس رایز

اگرچه قیمت های تعدیل کننده های نور و سایر اجزا در سال های اخیر کاهش یافته است، امّا هزینه   .۳

کشهورهای فقیر قادر به ارائه  و در مقیاس بزرگ همچنان بسهیار زیاد اسهت سهه بعدی  تولید هولوگرام

 
1 Cairns & Cox 

2 Lee 
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 و  )المراش نیستند، زیرا بودجه بسیار کمی برای آن ارائه می شودفناوری گران قیمت در همه مدارس 

 (.2،2019همکاران و و راماچاندیران 1،2009بوبولیکو ؛2021همکاران،

اجرای این امرمستلزم تغییر در    ؛ هولوگرافی باید به اینترنت سریع، نسل بعدی پهنای باند متصل شود .۴

طراحی معماری موسسات آموزشی است تا به طور کامل مورد استقبال قرار گیرد؛ بنابراین برای استفاده  

کامل از این فناوری، به یک اتاق غربالگری با تکنولوژی نور و ویدئوی سازگار نیاز داریم که هزینه نصب  

 (. 2010غلوم،)بسیاری را در بر دارد

و در آخرکارکنانی که تجهیزات را مدیریت می کنند، به مهارت های بالایی در زمینه فناوری اطلاعات  .٥

  (.2010وغلوم، 2009، بوبولیکو ؛2021همکاران، و المراش نیاز دارند)

با  با وجود همه ی این چالش ها، در تحقیقات مختلف پتانسهیل شهگرف هولوگرام سهه بعدی در آموزش  

در پژوهشههی تحت عنوان توسههعه    (،2021احمد وهمکاران)  همچنان پیشههتازی می کند به عنوان مثال:

بهه این نتیجهه رسهههیهدنهد کهه فنهاوری هولوگرام می توانهد بهه طور قهابهل  آموزش بر اسهههاس فنهاوری هولوگرام  

 توجهی به توسعه آموزش کمک کند و بر بازده آن تأثیر مثبت بگذارد.

بر دانش    یهولوگرام سه بعد   شنیمیان  یر یادگی  یدر پژوهشی تحت عنوان اثربخش(،  2019هون و شاه الدین) 

ابتدا مقطع  فناوری    ییآموزان  اند که  رسیده  نتیجه  این  تعامل  می   3DHبه  و  تواند حس کنجکاوی، علاقه 

برای از یک  دانش آموزان    هدفمند را  از توضیح تصویری  با استفاده  تواند  تحریک کند و در عین حال، می 

که این امر عملکرد تحصیلی کودکان را در مقایسه با   ؛ را آسان کند  آنانموضوع دشوار به شکل ساده تر، درک 

به طور مثبت ظرفیت یادگیری  ؛ از این رو فناوری هولوگرام می تواند  تصاویر دو بعدی سنتی افزایش می دهد 

 دانش آموزان را افزایش دهد و توجه آنها را به خود جلب می کند.  

در   ی بیل  یدر مؤسسات آموزش   یهولوگرام سه بعد  یدر پژوهشی تحت عنوان فناور (، 2021المراش و دیگران) 

در مهارت تجسم دانش آموزان    ،که استفاده از فناوری هولوگرام سه بعدیبه این نتیجه رسیده اند که    ندهیآ

 چرا که می تواند تخیل انتزاعی اشیاء یا مفاهیم را توسعه دهد تا درک خود را بهبود بخشند. ؛مهم است

ابزار    ک ی( به عنوان  یهوشمند )سه بعد   ی در تحقیقی تحت عنوان هولوگرام سه بعد   (، 2021)3دیگران   و  نادلا

به این نتیجه رسیده اند که هولوگرام سه بعدی    ی ضرور  ط یدر شرا  یمجاز  یر یادگی  ط ینوآورانه در مح  یآموزش 

به عنوان یک راه حل موثر برای غلبه بر مشکلات یادگیری دانش آموزان و همچنین در درگیر کردن    ،هوشمند 

از طرفی هم  استفاده از هولوگرام سه    ؛انگیزه دانش آموزان در طول ساعات یادگیری در نظر گرفته می شود

 . مهارت به دانش آموزان کمک می کند  در بهبود یادگیری و  به معلمان در انتقال دانش و ،بعدی هوشمند 

 
1 Bobolicu 

2 Ramachandiran and et al 

3 Nadella& et al 
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از تعامل طبیعت    (، 2021)1کوین و دیگران   از هولوگرام برای حمایت  در تحقیقی تحت عنوان استفاده 

گرایانه در کلاس های درس مجازی به این نتیجه رسیدند که ابزارهای سنتی ارتباطات آنلاین مورد استفاده  

های  چنین تعاملات محدودی در کلاس   که  در آموزش از نظر تقویت تعامل طبیعی با زندگی محدود هستند 

از این روهولوگرم ها ابزارهای امیدوارکننده ای هستند که    ؛ تواند بر یادگیری تأثیر منفی بگذارددرس می 

پتانسیل غلبه بر چنین محدودیت هایی را با فراهم کردن تعاملات بیشتر شبیه زندگی در کلاس های  

در پژوهشی تحت عنوان فناوری هولوگرافی سه بعدی و پتانسیل  ( ،  2013لی)  مجازی نشان می دهند.

هولوگرام در کلاس  اجرای صحیح  که  است  رسیده  نتیجه  این  به  آن  می آموزشی  باعث  شود  های درس 

شود همانند یک مسافر  ور ببینند که این امر باعث می کننده غوطه آموزان خود را در محیطی خیره دانش

بنابراین،از آن جایی که فناوری هولوگرام سه    ؛شان بسازندتجربیات قبلی   سفر کنند و یادگیری خود را از

  پتانسیل بالایی برای نمایش سه بعدی هر موضوع و هر شخصی را دارد و با توجه به این ویژگی   ،بعدی

دانش آموزان به خصوص در فهم تاریخ ایفا     وزش و یادگیریمی تواند تاثیر شگرفی بر بازده ی آم  خود

محقق با توجه به مطالعات زیاد در این حوزه و فهم این مطلب  که فناوریی همچون هولوگرام سه    ؛کند 

بعدی دارای پتانسیل بسیاری است که با توجه به  شناخت کابردهایش می توان از  آن به شکل های  

  و یادگیری   مختلف برای یادگیری و آموزش به خصوص در درس تاریخ استفاده کرد و مشکلات تدریس

   همچنان   را رفع کرد،کمبودهای تحقیقاتی در این حوزه    و از طرفی هم   این حوزه را حل یا به حداقل رساند 

به دانش آموزان مدرسه    خیآموزش تار  ی  نهیدر زم  ی هولوگرام سه بعد   یفناور  یکاربردها  ییشناساباهدف  

  دانش آموزان   رایب   خیتار  آموزش   زمینه ی  در   ی هولوگرام سه بعد   یفناور   این سوال است که   به دنبال

 ؟  مدرسه چه کاربردهایی دارد 

 پژوهش روش

محقق در این پژوهش، از روش کتابخانه ای یا مطالعه ای، برای گردآوری اطلاعات اسهههتفاده کرده اسهههت. از 

احتیاج آنجایی که محقق در این پژوهش، برای به نتیجه رسهاندن تحقیق به اطلاعاتی از گذشهته دور یا نزدیک  

ای اسهتفاده کرده اسهت؛ تا با مطالعه انواع گوناگونی از منابع و اطلاعات، به اشهباع داشهته اسهت، از روش کتابخانه

 نظری برسد و نتایج این پژوهش را ارائه دهد.

 یافته ها

است که نور پراکنده شده    یعکاس   کیتکن  یمرحله بَعد   ،یهولوگرام سه بعد   ایهولوگرام    یساده، فناور   یانیبه ب

قابل    یخاص  زاتیکه بدون تجه  یجسم سه بعد   کی کند و سپس آن را به صورت    یجسم را ثبت م   کیاز  

در فضا شناور    آزادانهشود و    ی م  جادیتوسط شکست نور ا  ،ی کند. هولوگرام سه بعد   یمشاهده است، پخش م

  ی هاافزوده، هولوگرام  تی واقع یهاو برنامه  ی مجاز تی واقع ای یبعد سه  یخانگ  یشگرهایشود و برخلاف نما یم

 
1 Quin and et al 
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جالب در    ت یتواند مشاهده کند. واقع  یم  یاضاف  یهادستگاه  ای  یسه بعد   نکیبدون ع   ی را هر کس  یبعد سه

در هوا شناور    دهد ی اجازه م  یبه ظاهر واقع  یهاشنیمیان  ا ی  اءیاست که به اش   نیا  ی سه بعد   یهامورد هولوگرام 

است    یمعن   نیامر به ا  نیاز همه طرف قابل مشاهده است که ا  ن،یعلاوه بر ا  ستند؛یسطح مجاور با  یرو  ایشوند  

؛ از این رو  را مشاهده کند   ر یمختلف تصو   ی ایقدم بزند و از زوا  شیتواند در اطراف صفحه نما  ی مدانش آموز  که  

آموزش تاریخ به دانش    زمینه ی   کاربردهای فناوری هولوگرام سه بعدی در   پژوهش حاضر با هدف، شناسایی

  خ یآموزش تار  ی   نه یدر زم  آن   کارگیری ه  ب با شناخت کاربردهای این فناوری و  زیرا  ؛  شکل گرفته است  آموزان 

که    یموضوعات  توانند یآموزان م است که دانش   نیا  ز یآن ن  ل ی؛ دلکند   فا یا  بنیادین  ی نقش  می تواند   ران یفراگ  هب

  ران یاز شکوه و عظمت در ا  ی نماد  د یتخت جمش  یمانند: بنا حول محور تاریخ به آنان آموزش داده می شود  

به    ی فناور  نیرو، ا  نیمشاهده و آن را در طول کلاس تجسم کنند؛ از ا   لاس در ک  سیباستان را در زمان تدر

دهند؛    شیخود را افزا  یر یادگیبهتر درک کنند و    یا  وه ی را به ش   ی خیتار  م یکند تا مفاه  یدانش آموزان کمک م

  د توانن  ی شود، آنها م  ی گذاشته م   ش یدانش آموزان به نما  رمسلحیدر مقابل چشمان غ  م یمفاه  ی چرا که وقت

هولوگرام سه    ی فناور   نکه یا  ل یعلت؛ انجام پژوهش حاضر، به دل  نیبه هم  .استنباط کنند   یرا به آسان  م یمفاه

  ی دارد که م  خیآموزش تار  ی   نه یدر زم  ییبالا  لیشود و پتانس  یابزار تجسم موثر شناخته م   ک یبه عنوان    یبعد 

دانش آموزان و بهبود    ی   زه یانگ   تیتقو   ،شناخت  شی ، افزایر یادگی  ند یفرآ  ش ی، افزالیقوه تخ  ک یتواند باعث تحر

فراهم  کند    یبصر   یبر مدل و جلوه ها  یمبتن   ی ریادگیاستفاده از    ق یاز طر  تمرکز دانش آموزان را   ی ها  ییتوانا

به بار آورد، ضرورت    ی خی درک تار ش یو افزا  یریادگی لیتسه  ینگرانه برا ندهیآ ی درس روش  یو در کلاس ها 

پژوهش    ی  مسئله پژوهشی قابل توجهی در عرصهاز نظر محقق بررسی این مهم،    ؛ به همین علتیافته است

، پژوهشگر در ذیل به یافته های خود در این پژوهش، در ارتباط  از این رو  های مرتبط با آموزش و پرورش است؛

 .آموزش تاریخ به دانش آموزان اشاره می نماید  زمینه ی  با کاربردهای فناوری هولوگرام سه بعدی در

 
 آموزش تاریخ به دانش آموزان  زمینه ی بررسی کاربردهای فناوری هولوگرام سه بعدی در (1جدول

 آموزان کاربردهای فناوری هولوگرام سه بعدی در آموزش تاریخ به دانش

 

 :   یخیتار  یها   تیآموزش شخص  ینهیدر زم ▪

  ی هفتم ملکه مصر را به صورت زنده برا   یمانند: پادشاه توت عنخ آمون، کلئوپاترا   یخیتار  ی ها  تیتواند شخص  یم  یهولوگرام سه بعد

  ی هات یمانند: آموزش شخص  یی ها  نهیبه عنوان ابزار تجسم موثر در زم  ،یهولوگرام سه بعد  یبگذارد؛ چرا که فناور  شیدانش آموزان به نما

رو به    نیشود؛ از ا  یخیتار  رگذاریتاث  یها  تیشخص  شتریب  یر یادگی  یبرا  رانی تواند باعث جذب فراگ  یاست و م  دهشناخته ش  ،یخیتار

  کیآموزان در دانش  یهمراه یبرا یتوان خود پادشاه توت عنخ آمون را به عنوان راهنما با استفاده از هولوگرام سه بعد  یعنوان مثال م

 تور در موزه آورد 

 : یباستان شناس  یها  افتهیآموزش    ی  نهیدر زم ▪

چرا که برخی از  ؛  یافته های باستان شناسی مهم را به صورت زنده در کلاس درس به نمایش بگذارد با استفاده از این تکنولوژی می توان  

های طبیعی مانند: قرار گرفتن در های باستان شناسی به دلیل شکنندگی، دور بودن، دشواری دسترسی و خطرات مرتبط با پدیده مکان 

تمام بناهای تاریخی    ،های هولوگرافیکمدل   از این رو  ؛آموزان قابل بازدید نیستندهای بلند، در غارهای عمیق یا زیر آب توسط دانش صخره 

 مهم را به کلاس درس می آورد. 
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 :یو جلسات آموزش  لاتیآموزش از راه دور در تحص  ی نهیدر زم ▪

مدرک دوگانه و جلسات    یمبادله، برنامه ها   یدر برنامه ها   یممکن است نقش مهم  ،یسه بعد   ی: هولوگراف  لاتیآموزش از راه دور در تحص

وجود داشته   ایدر استرال  یدر فنلاند و مدرسه ا  یمدرسه ا نی ب خیکند؛ به عنوان مثال: اگر قرارداد تبادل معلم تار فایا ندهیدر آ یآموزش

  ن یمنتقل شود؛ از ا ایدر استرال یبه مدرسه ا یبه عنوان هولوگرام  سه بعد نترنتیا قیاز مدرسه فنلاند ممکن است از طر یمباشد، معل

خود در فنلاند را    فیو هم فرصت انجام وظا  یرا در زمان واقع  ایدر استرال   سیشده، هم فرصت تدر  ینیب  شی پ  کیهولوگراف  خ یرو معلم تار

 . شتبه طور همزمان خواهد دا 

  ی هاانسان  نکهیا  یاست؛ به جا  یساز   ادهیقابل پ  ویسنار  نیدر ا  زین  ،ی: هولوگرام سه بعد خیمعلمان تار  یاز راه دور برا   یآموزش  جلسات

نشان دهد. هولوگرام نه    یهر شرکت کننده ا   یتواند برا  یسفر کنند، هولوگرام ها، آنان را م  گرید  یشرکت در جلسات به جا   یبرا   یواقع

ممکن   گرید یایدارد؛ مزا ینسبت به انسان واقع زین یگرید یا یدهد، بلکه مزا یرا نشان م خیتار   یمعلم واقع  کیاز  زنده یکپ  کیتنها 

صرف شده    یمنابع مال  نیباشد؛ بنابرا  دیاکس  یپرسنل و کاهش انتشار کربن د  ی منیسفر، ا  یها  نهیاست شامل: کاهش زمان، کاهش هز

  ی وجود نخواهد داشت و وجوه  زین  یآموزش  یدر طول سفرها   هی تغذ  نهیو کمک هز  یحمل و نقل محل  ،اقامت در هتل  ما،یهواپ  طیبل  یبرا 

 . کرد  یآموزش  یازهاین  ری سازنده و سا  یقاتیتحق  یتوان صرف کارها  یسفر استفاده شده باشد را م  یها  نهیهز  یکه ممکن است برا 

  :شناسانزنده کردن معلمان معروف گذشته و باستان  ▪

  یدوباره     تواند آموزش را با زنده کردن    یخاص، م  یبا استفاده از دستگاه ها  ،یمعروف گذشته: هولوگرام سه بعد  یزنده کردن معلم ها

 خ یو کتاب تار  ندیایب  ندهیبه آ  ستند،یاشخاص که اکنون زنده ن  نیکند و اجازه دهد ا  زیانگ  جانیاز گذشته، ه  خیمعلمان آموزش تار  نیبهتر

 .کنند  سیآموزان در کلاس درس تدر  شدان   یرا برا 

مهم داشته اند    یخیتار  یکه کشف ها   یشناسان معروفباستان   توانیم  ،یسه بعد   یشناسان: با استفاده از هولوگرام ها  کردن باستان   زنده

  ی برا  ؛دهند  ح یتور توض  یمعلم در آموزش راهنما   اریرا به عنوان دست  یزیچ  ایرا به کلاس آورد تا در مورد کشف مهم خود حرف بزنند و  

فراعنه مصر    نیرا که مقبره باشکوه توت عنخ آمون از نامدارتر   ییایتانیشناس و مصرشناس مشهور برهاوارد کارتر، باستان   میتوانی مثال: م

 . دیآموزان بگوبزرگ و مراحل آن به دانش   یحفار   نیتا در مورد ا  میاوریباستان را کشف کرد ب

 

  :خیمعلمان تار  یبرا   یهولوگراف  یآموزش  اریدست ▪

شود تا   یامر باعث م  نیمنتقل کند؛ که ا  رندگانیادگیکند تا دانش را آسان تر به    یکمک م  خیبه معلمان تار  ،یکارتون  یآموزش  اریدست

کنند  ی م یکنند و سع یتمرکز م ریتصو یرو شتریو ب رندیگ یم زهی انگ رندگانیادگی ر،یتصاو دنیشود؛ چرا که  با د  رهیمعلم ذخ یانرژ 

  خ،یآموزگار تار  کی  دیگمان کن  نیبنابرا  ابدی  شیدانش آموزان افزا  یر یادگیشود    یامر باعث م  نیرا بفهمند؛ که ا   دیگو  یم  گریآنچه باز

اند تا در ازتباط با    زا،یتحت عنوان مونال  ،یکارتون  یتیهمگام با شخص در گذشته    ییبایبه نام ز  یمفهموم  کیوارد کلاس درس شده 

اثر لئوناردو    یهنر غرب  یشاهکار مشهور جهان   نیا  زای مونال  ،یهولوگرام سه بعد   قیرو از طر  نیارائه دهند؛ از ا  رانیفراگ  هرا ب  یحاتیتوض

دهد؛  در ادوارگذشته پاسخ   ییبایز یآموزان در ارتباط با محتوا به سؤالات دانش  خیشود تا همقدم با معلم تار  یم دهی جان بخش ینچیداو

که  یدهد: در دوران یاو پاسخ م د؟ی: به چه علت شما ابرو نداردی خواهند پرس یکارتون تیشخص نیا زایاز مونال رانیبه عنوان نمونه: فراگ

 گرفتند   یقرار م  بایزنان ز  یداشته اند، در دسته    یبزرگ  یشانیکه پ  یکرده ام، زنان  یم  یمن زندگ

   :بررسی مومیایی های گذشته ▪

را که بدان    یبدن مرده را حفظ کنند تا روح او بتواند بدن  دیبا  بیفتدپس از مرگ اتفاق    یزندگ  نکهیا  یباستان معتقد بودند برا   انیمصر

؛از این رو با توجه به اینکه دانش آموزان در کتاب های تاریخ خود راجب مومیایی ها خواهند  بازگر  یبه زندگ دوباره  بشناسد ورا  تعلق داشته  

مومیایی های سه بعدی   خواند، می توان با استفاده از هولوگرام سه بعدی برای آشنایی و درک بهتر دانش آموزان از این مبحث تاریخی،

 . بانداژها را بررسی کنند  و  ، لمس کنندنددر زندگی واقعی مجاز به لمس آنها نیست  دانش آموزان  را که

 

  ، در زمان استفاده از هولوگرام برای بچه ها  عواقب منفی در سطح بینایی و از دست دادن هوشیاریبا وجود  

  ی معمار  ی در طراح  ریی تغ  ، احتیاج به اینترنت سریع، سه بعدی  تولید هولوگرام   ی بسیار بالا در زمان   هزینه 

  مثبت و کاربردهای  همچنان    اطلاعات  ی فناور  نه یدر زم  ی کارکنان بالا  یمهارت ها  و نیاز به   ی موسسات آموزش 

همان طوری که    ؛ بنابراینپیشتازی می کند   به نسبت چالش های آن   شگرف هولوگرام سه بعدی در آموزش 
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  ی خ یتار  ی ها  تیآموزش شخص  ی   نه یمشاهده می شود، هولوگرام های سه بعدی را می توان در زم  1در جدول  

مدارس و جلسات   نیب  خیاز راه دور، تبادل معلم تار  خیتار  سیتدر  ی  نه یدر زم  ،یباستان شناس   ی ها  افته یو  

  ی شناسان ومعلم ها زنده کردن باستان  خ،یمعلمان تار  ی برا  یآموزش   اریبه عنوان دست  خ،یمعلمان تار  یآموزش 

باتوجه  از رو ؛ استفاده کرد  یها توسط دانش آموزان به صورت سه بعد  یی ایموم یمشهور گذشته و بررس  خیتار

یافته های باستان شناسی مهم، مومیایی ها،      داریم تا فراگیران به خوبیاین که ما در کلاس های تاریخ نیاز  

را به خوبی درک کنند تا بتوانند تجربه بیشتری کسب کنند و با محیط واقعی  ...  شخصیت های تاریخی و  

اده  برای پردازش و به خاطر سپردن محتوای تاریخی، منطقی فکر کنند و از طرفی هم با استف  ویکپارچه شوند  

با معلم تاریخ خود از راه دور و بدون استفاده از تجهیزات خاصی مانند: دوربین    از هولوگرام سه بعدی بتوانند 

یا عینک در زمان واقعی با استفاده از ارتباطات کلامی و زبان بدن تعامل داشته باشند، به طوری که به نظر  

بعدی به عنوان یک راه حل موثر برای غلبه   به همین علت هولوگرام سه  ؛ برسد همه در یک مکان حضور دارند 

به خاطر سپردن محتوای تاریخی، عدم حضور فیزیکی معلم تاریخ، عدم انگیزه دانش    بر مشکلات عدم  درک و 

با توجه به    که  های باستان شناسی، عدم حضور باستان شناسان فوت شده استعدم دسترسی به مکان  ،آموزان

دانش آموزان به خصوص در فهم    ی ریادگیآموزش و    یبر بازده    یشگرف   ریتواند تاث  یخود م  های   یژگیو  نیا

 .کند   فایا خیتار

 گیرینتیجهث و بح 

تا    یاری برساند   فراگیران و می تواند به    تاثیری مثبت دارد در آموزش درس تاریخ    فناوری هولوگرام سه بعدی 

  صحیح و مستنداش را به شکل   یخی هر مبحث تار  دهند وتوسعه تاریخی    موضوعاتخود را از    استنباط و فهم 

از این رو این تحقیق با توجه به ظرفیت بالای هولوگرام سه بعدی در آموزش، به دنبال کابردهایی    مشاهده کنند؛ 

از این فناوری گشته تا در آموزش تاریخ برای دانش آموزان به کارگرفته شود تا بلکه کم و کاستی های آموزش  

شخصیتی تاریخی    معلم  ، ای تاریخاین نوع موضوعات را در مدرسه تقلیل دهد؛ به عنوان مثال هربار در کلاس ه

سیستم آموزشی دانش آموزان را فقط ملزم به دیدن    ، و یافته ای باستان شناسی را به فراگیران آموزش می دهد 

عث می شود از قوه تخیل و  با  امر   که این   ؛ عکس این یافته ها، شخصیت ها و بناها در کتاب درسی می کند 

از این   ؛دیگر شوقی برای یادگیری و درک مسئله را نداشته باشند  ، شناخت بچه ها کاسته شود و دانش آموزان

رو اگر هر کشوری که شرایط به کارگیری هولوگرام سه بعدی را در سیستم آموزشی خود داشته باشد می تواند  

دوباره قوه تخیل و شوق و انگیزه    در کلاس درس همگام با تصاویر کتاب   هولوگرام سه بعدیبا به کارگیری  

و علاقه مندی را    آموزش نه تنها موجبات اثربخشیکه این نوع    ؛ برگرداند   شیادگیری تاریخ را به دانش آموزان

لیت نسبت  ئوایجاد نگرش تاریخی، تعلق، هویت یابی و احساس مس  باعث   بلکه   در دانش آموزان ایجاد می کند 

 .را موجب می شود ی دانش آموز جامعه  به میراث فرهنگی

ی مثبت همچون)افزایش شناخت، تقویت  یفقط و فقط مزایا  ،هولوگرام سه بعدی  به طورکلی نمی شود گفت

هیچ گونه چالش یا    به ارمغان می آورد و انگیزه ی دانش آموزان، تحریک قوه تخیل و ....( برای دانش آموزان  
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هولوگرام چالش هایی زیادی برای فراگیران    ؛ چراکهمعایبی برای فراگیران ندارد؛ این مطلب کاملاً نادرست است

) کاهش سطح بینایی، کاهش سطح هوشیاری و ...( دارد؛ اما با این حال در آخربه عنوان جمع بندی    :مانند 

با وجود همه ی این چالش ها در این تحقیق، پتانسیل شگرف و مثبت هولوگرام سه بعدی  باید عنوان نمود که  

به دانش    ،ی هولوگرام سه بعد   یچرا که فناور به نسبت چالش هایش در آموزش همچنان پیشتازی می کند؛  

پردازش و به خاطر    یشوند و بتوانند برا  کپارچه ی  حقیقی  پیرامون   تا با  را ارائه می دهد   ی شتر یآموزان تجربه ب

تاریخ، عدم درک موضوعات    ر کنند فک  ی منطق  ، یخیتار  یسپردن محتوا  یادگیری  اشتیاق  از عدم  را  و خود 

   تاریخی و... بازدارند. 

  که به کارگیری این فناوری شاید در حال حاضر به دلیل سرمایه هنگفت برای تمامی   ،درست استاز طرفی هم  

چرا    !هولوگرام پسند است  ی  ندهیآ  کیقطعاً    ندهیآاما    ،امکان پذیر نباشد های آموزشی در سرتاسر جهان    نظام

  فناوری های هولوگرافیک ارزان تر، فشرده تر و به راحتی در دسترس خواهند بود   ، یگذشت زمان و نوآور  که با

برای تسهیل    تاریخ  های سنتی تدریسد مکمل مدلنتوانمی   هولوگرام های سه بعدی یا  بیفتد وقتی این اتفاق   و

  یدمیحاد مانند: جنگ، اپ  ط یدر شراد یا نشو  درس   در کلاس  انآموزدانش  یادگیریافزایش فرایند  مشارکت و  

ی در  و مکالمات حضور  ی تاریخکلاس ها  یبرگزار   ی معلمان و دانش آموزان برا  ی کیزیو... که امکان حضورف

 کند.از راه دور کمک   تاریخ یانجام کلاس ها به ، وجود ندارد ارتباط با موضوعات تاریخی 

 پیشنهادات 
 پیشنهادات اجرایی

از آنجایی که یکی از چالش های پیش رو در به کارگیری هولوگرام سههه بعدی مهارت های پایین فناوری  

 در  و از طرفی هم   بیهان شهههده اسهههت ،را مهدیریهت می کننهد   اطلاعهات کهارکنهانی کهه تجهیزات این فنهاوری

این   ،گذشهته  یها  ییایموم  یبررسه ی وباسهتان شهناسه یها  افتهی  ی،خیتار  یها تیآموزش شهخصه  ی  نهیزم

معلم اسهههت کهه بهایهد تجهیزات این فنهاوری را در کلاس مهدیریهت کنهد تها هولوگرام مورد نظر در کلاس بهه 

پیشهنهاد می شهود نظام های آموزشهی که در آینده ای نزدیک خواسهتار ورود این   ؛نمایش گذاشهته شهود

ورود این تکنولوژی آماده    برای را  حتماً قبل از هر اقدامی معلمان مدارس  ،فناوری به مدرسههه می باشههند 

چون در صهورت عدم آشهنایی معلمانی که   ،برسهانند تسهلط کافی برای مدیریت این تکنولوژی  و به    کنند 

 شکست خواهد شد.این پروژه منجربه  ،قرار است این تجهیزات را در کلاس مدیریت کنند 
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