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 چکیده

 یآموزش یاانهیرای باز اثربخشی یبررسبا هدف  پژوهش حاضر

اول دوره دوم  هین پسر پاآموزادانش یلیتحص عملکردشده بر دیتول

با توجه به اهداف و  این مطالعه انجام شده است. تهران متوسطه

و  آزمونشیبا پ یگروهنیب یشیآزما یهااز نوع طرح هاهیفرض

 یآورجمع وهیآزمون همراه با گروه کنترل است و با توجه به شپس

 هیپژوهش کل نیا یاست. جامعه آمار یشیآزمامهیها از نوع نداده

که در سال  هراناول دوره متوسطه دوم شهر ت هیآموزان پسر پادانش

بودند. با استفاده از روش  لیدر حال تحص ۹۷-۹۶ یلیتحص

عنوان نمونه تهران به ۲مدرسه در منطقه  کیهدفمند  یریگنمونه

 برای شدند. میو کنترل تقس شینفر در دو گروه آزما ۵۰انتخاب شده و

استفاده  عملکرد تحصیلی پرسشنامه از ازیرد نمو یهاداده یآورجمع

نشان داد  یریچند متغتک متغیری و  انسیکووار لیتحل جینتا شد.

 بیترت نی(. بدP <۰1/۰است ) ۰1/۰ از ترکوچکی سطح معنادار

آموزان در دو گروه دانش نیکه ب دشرد و مشخص  یفرض صفر آمار

در ی و لیتحص عملکردو کنترل، در نمرات مربوط به  شیآزما

پژوهش حاضر  جیوجود دارد. مطابق با نتا یآزمون تفاوت معنادارپس

 عملکرد ریبر متغ دشدهیتول یآموزش یاانهیرا یباز گفت توانیم

  آن شده است. شیمؤثر بوده و موجب افزای و لیتحص
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Abstract 
The present study aimed to investigate the 

effectiveness of educational computer game 

produced on the academic performance of boy 
students in first grade of secondry high school in 

Tehran. This study is based on the objectives and 

hypotheses of the type of inter-group experimental 
design with pre-test and post-test along with the 

control group and according to the method of data 

collection, it is a semi-experimental type. The 
statistical population of this study is all boy 

students of the first grade secondary school 

students in Tehran who educated in the academic 
year of 2017-18. Using a targeted sampling 

method, a school in Tehran 2 region was selected 

as the sample and 50 subjects were divided into 
two experimental and control groups. Research 

tool of present study was questionnaire of 

academic performance. The results of ANCOVA 
and MANCOVA showed that the level of 

significance was less than 0.01 (p <0.01). Thus, 

the statistical zero assumption is rejected and it 
was found that there was a significant difference 

between the students in the experimental and 
control groups in the scores related to the 

academic performance in the post-test. According 

to the results of this study, it can be concluded 
that the educational computer game produced on 

the variable of academic performance has been 

effective and has led to its increase. 
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 مقدمه

 حال نیع درو  هاچالش ی است کهنینو یهایفناور همواره شاهد میکنیم یزندگ یی که در آنایدن

دانش  تحت نفوذ ،بشر یمختلف زندگ یهادر عصر حاضر، بخش. آورندیفراهم میی را هافرصت

انواع در  اهداف و مقاصد خود انیب ی، براجوامع مختلفقرار گرفته و  باطاتو ارت اطلاعات یفناور

 شیسه دهه پ اینسبت به دو  کنونیشک، جهان یب .برندیمبهره  یاانهیرا نوینابزار  نی، از اهانهیزم

از مردم  یزندگ یهاهمه قسمت به هاانهیرا ،فناوری شرفتیبا پ رای، زبسیاری کرده است یهاتفاوت

 ۲(. جیسک۲۰۰1، 1)هو و لی اندشدهی وارد اجتماع یهاتیکار، اوقات فراغت و فعال ،مطالعهله جم

، لیفا یگذار، اشتراکیکیبلاگ، و همچون ییهادهیپدشاهد  و یکم تسیدر قرن ب( بیان کرد ۲۰۰4)

شدن یارتباط و اجتماع ی، برقرارفعالیت یهاوهیش تالیجید فرهنگ نی. امیهست یاانهیرا یباز و

بوده  اثرگذار زین جدید نسل یریادگی یهاوهیو بر ش است داده رییتغ یاملاحظه طور قابلبهافراد را 

اهمیت دارد  رندگانیادگی یبا سبک زندگی ریادگانطباق یاثربخش  یریادگی ی ایجاد. برااست

 پنداردیم نسلیرا  یامروز رندگانیادگی (۲۰۰۵) 4یپرنسک (.۲۰۰۹، 3کانولی، استنسفیلد و هاینی)

کننده نگران یریادگیبه  نوع نگرش نیکه البته ا دانندیکن مو وقت تلف هودهیب یکاررا  که آموزش

و  رندگانیادگی تنوع شیافزا رو هستیمی که با آن روبهگریشده دچالش شناخته، گریاست. از طرف د

آشنا  پیشرفته ابزارهای و هایاورفن انواع با عمدتا(. زیرا آنان ۲۰۰۷، ۵است )گروس شانیریادگیسبک 

 خود انرژی و مدت زیادی از وقت حاضرند حتی ،برندیم بهره هاآن از خود یهاتیفعال در اکثر و بوده

برده و سرگرم شوند  لذت آن از اندکی خستگی بدون و شده جدید فناوری یا ابزار یک را درگیر

در جامعه  ندهیشهروندان آ ازیموردن یهاتمهار ی تقویتبرا باید ،نیبنابرا (.۲۰۰8، ۶)گلیسپی

 نیدر ای نوین هایقدرت فناور(. ۲۰۰۷رد )گروس، ک جادیا رییتغ سیتدر یهادر روش تالیجید

مطلوب  طیشراایجاد و کاهش زمان یادگیری ، افزایش سرعت آن، تسهیل یادگیری تواناییاست که 

 یهانموداز  یکی ی آموزشیاانهیرا یهایباز ،انیم نیدر ا .باشندیم ی آن را دارابرا یترو مناسب

سبب به ( و 13۹1)ولایتی،  هستندآموزش  ساحتدر  و ارتباطات اطلاعات یفناور یریکارگب

گرفتن درنظربا  .باشندیاهداف م نیبه ا لیجهت ن یمناسب اریبس ابزار، لیجذاب و تعام یهایژگیو

بر این  یاانهیرا یهایدارند، اعتقاد طرفداران باز نکنایباز یبر رو هایباز نیکه ا یریتأث و تیمقبول

. شودیاضافه م این فناوری نیز روز هم بر تعداد طرفدارانآموزش هستند و روزبه ندهیها آکه آن است

بالقوه،  ،یاانهیرا یهایکه باز اندکرده دییمطلب را تأ نیا زین (۲۰۰۶) کایدانشمندان آمر ونیفدراس

                                                           
1. Ho & Lee 
2. Jisc 

3. Connolly, Stansfield & Hainey 

4. Prensky 
5. Gros 
6. Gillispie 



 1۹...                     آموزانیلی دانشتحص ی آموزشی تولیدشده بر عملکرداانهیرابررسی اثربخشی بازی  

از  یکی عنوانبه یآموزش یاانهیرا یهایباز (.۲۰۰۷، 1)واتسون مناسب هستند انتقال آموزش یبرا

، شوندیمی مجاز جدال کی ریدرگ کنانیکه در آن بازی ستمیس عنوانبهبشر  یزندگ مهمی هادهیپد

ختم  یکم سنجشقابل جهینت کیبه  و شدهفیتعر ینیکه توسط قوان جدالی .شوندیمتعریف 

 -یحیهستند که با اهداف تفر یکاربردی تعامل یافزارهانرم هایبازاین  ،گرید عبارت به. شودیم

 بر شبکه، به یمبتنی هایفناور ریو سا هایاچندرسانهاز  یبیتا با ترک اندآمده به وجود یآموزش

راد و کمک نمایند )مؤمنی بر هدف یمبتنمجازی  در یک تجربه گانرندیادگبه یهوشمندانه، طریق 

 زمینه کی جهان امروزیپرورش  و آموزشدر حوزه  یبر باز یمبتن یریادگی (.13۹۵ر، سعیدپو

از  یاژهینوع و یریادگینوع  نیاحقیقت،  در(. ۲۰1۰، ۲)وانگ و چن شده استشناختهمعروف و 

(. ۲۰13و همکاران،  3)پاروتا باشدیم یریادگی جینتا واهداف  یبر مبنا ی آنطراح که بوده یباز

 (.۲۰۰۶، 4تلفیقی از آموزش و بازی در نظر گرفت )ژائو و ژو توانیمی آموزشی را اانهیرابازی 

ها و رفتار بر نگرش یرگذاریتأث و ارتباط یبرقرار س،یتدر جهت،را  ییهاامروزه راهی اانهیرا یهایباز

و  ینظر یریادگیدر  نیامکان تمر هایباز نیا نیهمچن(. ۲۰۰۹، ۵)دورمن و بیدل آورندیمفراهم 

در اختیار یادگیرندگان قرار را  یو گروه یفرد یهاتیکردن در موقع تیفعال و یعمل یهامهارت

مزایایی برای  ،یریادگی در یاانهیرا یهایکاربرد باز (.۲۰11، ۶)دی فریتس و ماهارگ دهندیم

متفکرانه  یریادگی تقویت کرده، یریادگی در جهتآموزان را دانش زهی: انگمعلمان نیز به همراه دارد

آموز به دانش بازخورد ارائه قیاز طر کرده ورا آسان  دهیچیموضوعات پ فهم درک وشده، موجب ا ر

( ۲۰۰1به گفته پرنسکی ) (.۲۰1۰، ۷)بتروس و بتوری بخشدیمبهبود  در آنان را ی مختلفهامهارت

که  هستندالش و اکتشاف چ ،ییسراداستان ،یپردازالیهمچون خ یدربردارنده عوامل هایبازاین 

داشته و  کنانیباز یروی شگرف ریاند تأثو توانسته شودیم کنانیعلاقه باز یجلب و نگهدار باعث

امکان را به کاربر  نیا یمختلف در باز یهاوجود چالش .آنان را دگرگون سازند یریادگی یهاسبک

 افتیها و دربه آن هدف دنیسر یو برا ردیبگ خود در نظر یرا برا یمختلف یهاتا هدف دهدیم

 قیرا از طر یدیاطلاعات کل تیتقو و امکان تکرار هایکند. باز یزیرمثبت برنامه تیبازخورد و تقو

اشتباه  تواندیم یآموزش یاانهیرای های. کاربر در بازآورندیفراهم م یو فور حیارائه بازخورد صح

خورده و دوباره  شکستی امن طیدر مح توانندیم های. کاربران بازردیبگ ادیکند و از اشتباهات خود 

 یایدن یمرزها و نیقوان قیکه از طر یآموزش یاانهیرا یهایو ساختار در باز تیامتحان کنند. امن

را  خود دیکاربر بتواند دانش جدا ت کندیرا فراهم م یمساعد طی، شراشودیم جادیا هایباز یالیخ

                                                           
1. Watson 
2. Wang & Chen 
3. Perrotta 

4. Zhao & Zhu 
5. Dormann & Biddle 
6. De Fritas & Maharg 
7. Betrus & Botturi 
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ی کند و رفتارها ییخود را شناسا یهاوجو کند، ضعفا جستمختلف ر یهادهیکند، ا یابیارز

ی، کل طوربه (.۲۰۰1، 1)ال شامی خود عمق بخشد یریادگیبه  بیترت نیکند و بد نیرا تمر یدیجد

به  توانیم هاآنجمله  . ازداردی ادیز فوایددر آموزش  یاانهیرا یهایبازاستفاده از گفت  توانیم

آموزان دانش عملکرد زهیو انگ یمهارت ذهن تیتقو ل،یرکز، قدرت تختم توجه، ت،یخلاق شیافزا

؛ کتامو و ۲۰۰۹، 3؛ کیم، پارک و بک۲۰۰4، ۲؛ کناتی و زاهاو13۹۰)تمجیدتاش،  اشاره کرد

توسط محققان مختلف بر روی  ی که داردفردمنحصربهی هایژگیو(. این فناوری با ۲۰1۰، 4سومینن

ن شده است. یکی از این متغیرها که کمتر بدان پرداخته شده، متغیرهای مختلف روانشناسی آزمو

 یآموزش هر نظام یهاینگران نیتریاز اصل لیدر تحص توفیقو عدم  توفیقعملکرد تحصیلی است. 

 یآموزش نظامتوفیق  حاکی از جوامع مختلف، یلیعملکرد تحصدر و بهبود  تیموفق .شودیمقلمداد 

 یلیتحص عملکرد حقیقت فردی است. در ازهاییبه رفع نها آن و توجه یابیهدف بخش در

 ییکارای و اثربخشی ابیو ارز یبرای بررس ارهایمع نیترو محسوس نیترتیاز پراهمیکی  انآموزدانش

 به اینجامه عمل پوشاندن جهت  نظام نیا یهاکوششو  هاتلاش یتمام و استی آموزش یهانظام

و  یشناسمسائل مهم در روان ازی کی ،ی اخیرهاسال یط در (.13۹۰ اری،ی) ردیگیمصورت امر 

به  نه،یزم نیدر ا تحقیقات صورت گرفتهاکثر  بایتقرو بوده  یلیعملکرد تحص مربوط به آنعلوم 

که فرد  گرید یآموزش یهاطیمح ایدر مدرسه، دانشگاه  کمی آن( صورتبهیادگیرنده ) دروس نمرات

 رییادگی مقدار به( 13۹۲به اعتقاد سیف )(. 13۷8مهرافروز، ) .دانکرده، توجه کندیم لیدر آن تحص

شود،  دهیو... سنج آمار، ،یاضیر، مانند علوم یمختلف درس یهاکه توسط آزمون طریقیفرد به 

 که سطح انگیزش نظر است نیا عملکرد تحصیلی از اهمیت. شودیمگفته  عملکرد تحصیلی

سبب  تا ،بایستی توسط معلم تقویت شود مختلف درسی یهانسبت به یادگیری موضوع یادگیرندگان

موفقیت  طریق بدینتا  افزایش یابدکیفیت روش آموزش  و گشتهیادگیری  شرایطبهبود 

کنند نسبت به توانایی خود در یادگیری، کسب لازم را  نفسو اعتمادبه یادگیرندگان حاصل شده

قرار دارد؛ چراکه برای  راناآموزگ یهاتیولون در صدر ایادگیرندگاکیفیت عملکرد (. 13۹۵)گچکار، 

 اریبس هدامن(. 1۲۰1و همکاران،  ۵فاروق) ایجاد تغییر در سطوح محلی، ملی و جهانی ضرورت دارد

است.  ی اثرگذارلیعملکرد تحص رب یو فرهنگ یخانوادگ ،یاجتماع فردی، رهاییمتغانواع از  وسیعی

 به اعتقاد مثالعنوانبه است. فردی رهاییمتغ تیبر اهم دشانیتأکمحققان  برخی نهیزم نیدر ا

 شرایطبا  مواجههامروزی و  اییدر دن به جامعه ورود ( برای۲۰۰۵) ۶دنیلسون و بستن ،ریکملم

                                                           
1. El-Shamy 
2. Conati & Zahao 
3. Kim, Park & Baek 
4. Ketamo & Suominen 
5. Farooq 
6. Kemmelmeier, Danielson & Bastten 



 ۲1...                     آموزانیلی دانشتحص ی آموزشی تولیدشده بر عملکرداانهیرابررسی اثربخشی بازی  

 یهایژگیو نیاالبته  بود که یاژهیو فردی و شخصیتی یهایژگیو دارای ستیبایآن م مختلف

 از یکی. گذاردیم ریتأث نیز هابوده و بر آن رگذاراث تر جامعهگسترده موضوعات ی برتیفردی و شخص

آن  پیروو به  لاتیتحص امروزی،ه در جامع کودکان و نوجوانان بارهدر نیوالد مهم یهایمندعلاقه

 استگذارانیو س نیوالدی اصل از اهداف یکیگفت  توانیم واقع،در  است. ی بالالیعملکرد تحص

و  شده یبالاتر، تلقی شغل ی واجتماع، اقتصادی یهاتیموقع کسبمناسب جهت  لاتیتحصجوامع، 

 کهحاکی از آن است  هایاست. بررس آموزش تیموفق سنجش ملاک انآموزی دانشلیعملکرد تحص

 سازگاری و کاهش خودکارآمدی، نفس، عزت شیمنجر به افزا تواندیبالا م یلیتحص عملکرد

؛ کیم و ۲۰1۵و همکاران،  1جوریشود )آموزان در دانش یلیتحص یفرسودگ مشکلات رفتاری و

شامل  عملکرد (1۹۹۹) 4تیلور و فامبه گفته  (.۲۰1۵، 3؛ ودل، تامسن و لارسن۲۰1۵، ۲سئو

عملکرد تحصیلی را  هاآنی، کل طوربه .باشدیمتعدد شناختی، هیجانی و انگیزش م یهارمجموعهیز

ی، انگیزش، خودکارآمدی، زیربرنامه شامل پیشرفت تحصیلی و توانایی در استفاده از اهداف مفید،

ی بندمیتقسی زیر هامؤلفهی مرتبط با مطالعه دانسته و به هاتیفعالکاهش اضطراب و انجام 

 :اندکرده

تحصیلی و ی هاستهیپاسخ به باجهت در  یشبه توانایی خواحساس اعتماد خودکارآمدی:  -

 آموزشی. اعمال

که  نگرانی و اضطراباز هیجانات از قبیل  یاگستره بربراد در افراتأثیرات هیجانی: واکنش  -

 (.۲۰14، ۵گول و کارسون) برانگیختگی فرد شود موجب

استفاده مناسب از زمان برای و  اجرا یتقابل ،درسی یهاتی: توانایی سازماندهی فعالیزیربرنامه -

بهتر و برای انجام  است که مرحلهبهروشی مرحله یزیربرنامه . در واقعانجام تکالیف آموزشی

 .ردیگیمصورت  هاتیموقع فعالبه

 منجر به کسب افراد همواره یهاتیکه افزایش فعال نکتهفقدان کنترل پیامد: اعتقاد به این  -

 .شودینم نتیجه مدنظر آنان

نمره بالاتر،  مطالعه و انگیزه تحصیلی برای کسبافزایش  جهترفتار  یانگیزش: نیرو بخش -

ها و دانش مهارت و بهبود اتشغل مناسب و یا صرفا مطالعه برای کسب اطلاع دستیابی به

 (.۲۰1۲، ۶بوریس و سوریس) باشدیم عمومی

 :صورت گرفته استمحققان توسط  زین یمختلف یهاپژوهش زمینه نیدر ا

                                                           
1. Jury 

2. Kim & Seo 

3. Vedel, Thomsen & Larsen 

4. Taylor & Pham 

5. Goul & Carson 

6. Burić & Sorić 
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ی آموزشی بر یادگیری، اانهیرای هایبازمثبت  ریتأثحاکی از  شدهانجامی هاپژوهشاغلب 

؛ 13۹1پور و زاده دباغ، فر، صالح صدق: )امینیباشدیمآموزان ی دانشلیتحصو پیشرفت  انگیزش

سو و -؛ چینگ۲۰1۰، ۲؛ کبریتچی، هیرومی و بای۲۰۰۹، 1؛ توزون و همکاران13۹4مرادی و ملکی، 

؛ 13۹3؛ زارعی زوارکی و گرزین، 13۹3زاد، فیروزی و صفاریان همدانی، ؛ حاجی۲۰1۲، 3سو

 (.13۹۶ار، اسمعیلی گوج

 شرفتیبر پ یاانهیرا یآموزش یهایباز ریتأث»با عنوان پژوهشی ( 13۹3) انیلیو جل خزایی

از  آزمایشنشان داد که گروه  جیاند. نتاانجام داده «ییآموزان مقطع ابتدادانش تیو خلاق یلیتحص

 انیردار است. از مبرخو یبالاتر تیو خلاق یلیتحص شرفتیاز نمرات پ یداراطور معنگروه کنترل به

و  یریپذانعطاف یهامؤلفه باره(، تنها دریالیابتکار، بسط و س ،یریپذ)انعطاف تیخلاق یهامؤلفه

 برخوردار بود. یاز نمرات بالاتر یداراطور معناز گروه کنترل به شیگروه آزما یالیس

 زانیخشن بر م یاانهیرا یهایباز ریتأث یبررس»( پژوهشی با عنوان 13۹۵زن و صیف )دامن

 نینشان داد ب جینتا .انددادهانجام « آموزان متوسطه شهر جهرمدانش یلیاضطراب و عملکرد تحص

درصد وجود دارد و  ۹۵مثبت در سطح  یآموزان همبستگخشن و اضطراب دانش یاانهیرا یهایباز

 خط بیمربوط به ش جیوجود دارد. نتا یمعنادار یخشن و عملکرد رابطه منف یاانهیرا یهایباز نیب

و ( ۰8۷/۹ی )لیعملکرد تحص نیکه ب دهدیم شانن نیبشیپ یرهایمتغ بارهدر( B) ونیرگرس

 خشن رابطه با رابطه وجود دارد. یاانهیرا یهایبا باز( ۷1۰/۶)اضطراب 

اثربخشی و پایداری تأثیر استفاده از  »( پژوهشی با عنوان 13۹۰زمانی، سعیدی و عابدی )

انجام دادند. « و عملکرد تحصیلی درس ریاضی سال اول دبیرستان بر خودتنظیمی هایاچندرسانه

معناداری در خودتنظیمی و عملکرد تحصیلی گروه تفاوت  آموزش از پس داد نشان پژوهش نتایج

دو ماه پس از آموزش نیز  ،یآزمایش(. گروه P≤۰۰1/۰)د ایجاد شآزمایش در مقایسه با گروه کنترل 

شده، انجامی هاپژوهش را حفظ کردند. بنابراین، نتایج این پژوهش در راستای سایربرتری خود 

 یمیها در پایداری عملکرد تحصیلی و یادگیری خودتنظیابیانگر نقش مثبت استفاده از چندرسانه

 .بود

و  یباز یهاطیمح ریتأث یبررس»عنوان  با( ۲۰14و همکاران ) 4لایکه توسط سلاران یدر پژوهش

نشان داد  جیانجام شد، نتا «آموزاندانش یو کار گروه یتیریخود مد یهامهارت یبر رو یسازهیشب

بالا رفته  یسازهیو شب یباز طیآموزان با استفاده از محدانش یو کار گروه یتیریمهارت خود مد

 میکتوسط  «آموزان مختلفدانش یاضیر شرفتیپ یبرا یاانهیرا یهایباز»عنوان  با یپژوهش. است

                                                           
1. Tuuzun 

2. Kebritchi, Hirumi & Bai 

3. Ching-Hsue & Su 

4. Cela-Ranilla 



 ۲3...                     آموزانیلی دانشتحص ی آموزشی تولیدشده بر عملکرداانهیرابررسی اثربخشی بازی  

در دوره  یاضیر شرفتیپ نهیمختلف در زم رندگانیادگی یبر رو یشیصورت آزمابه( ۲۰1۰) 1و چانگ

چهارم  هیآموزان پاهزار نفر از دانش 1۷۰ یپژوهش بر رو نیانجام گرفته است ا ییچهارم ابتدا

 یاهیکه از باز یآموزانگزارش شده است که: دانش نیپژوهش جن جیشده و نتاانجام ییابتدا

او  تیجنس ریمتغ ریبا تأث داشتند. یاضیدر درس ر یترفیعملکرد ضع کنندیاستفاده م یاانهیرا

 .نسبت به پسران بهتر بود یاضیدر درس ر یآموزان دختر پس از بازکه عملکرد دانش افتیدر

برد آموزان درباره کاردانش یهادگاهید»با عنوان  یادر مطالعه( ۲۰1۰و همکاران ) ۲بورگونجون

و  یریادگی یعنوان ابزارهااغلب به یاانهیرا یهایکردند که باز انیب «در کلاس یاانهیرا یهایباز

که  است نیمهم ا یهااز بحث یکی. شوندیدر نظر گفته م ۲1قرن  یبرا یبخش نانیاطم سیتدر

 رشیرند که پذوجود دا ییهاشاخصه ن،یآموزان جذاب هستند. بنابرادانش یبرا یاانهیرا یهایباز

 رشیکردن پذینیبشیپ یمدل برا کیمطالعه  نی. در اداندیرا مسلم م یاانهیرا یهایباز

مدرسه  وزآمدانش 8۵8متوسط  یطور تجربفرض شده است و به یاانهیرا یهایآموزان از بازدانش

در  یاانهیرا یهایکاربرد باز یآموزان برانشان داد که خواست دانش جیشدند. نتا یبررس ییراهنما

آموزان در رابطه با دانش رشی: پذردیگیقرار م ریتحت تأث اریبا چند مع میطور مستقکلاس به

 .یاانهیرا یهایبا باز یها و تجربه شخصفرصت یریادگیاستفاده،  یآسان ،یسودمند

 یدر مورد شواهد تجرب ینظر یبررس کی»با عنوان  یدر پژوهش( ۲۰1۲و همکاران ) 3یکانول

بر  یاانهیرا یهایمثبت باز یهالیاثرات و پتانس یبه بررس «یو فکر یاانهیرا یهایباز یموجود برا

 یابه مجموعه یاانهیرا یهایاز آن بودند که باز یحاک هاافتهی ساله و بالاتر پرداختند. 14نوجوانان 

چون  یراتیتأث انیم نیو از امرتبط هستند  یزشیانگ و ،یجانیه ،یرفتار ،یشناخت ،یاز اثرات ادراک

 اند.ها تکرار شدهموارد در پژوهش یاز باق شیب یزشیو انگ ،یکسب دانش درک محتوا، اثرات عاطف

ی هایفناور، بررسی این مسئله بوده است که چگونه از ظرفیت شدهیبررسهدف اکثر تحقیقات 

د یادگیری، انگیزش و پیشرفت خاص در جهت بهبو طوربهی اانهیرای هایبازعام و  طوربهنوین 

تحصیلی و... استفاده شود، اما در اکثر مواقع نتیجه این فرایند نادیده گرفته شده و به عملکرد 

کمتر توجه شده است. نکته دیگری که وجود دارد این است که در اکثر  جادشدهیاتحصیلی 

یرندگان ملاک پژوهش قرار در ارتباط با عملکرد تحصیلی معدل نمرات یادگ شدهانجامی هاپژوهش

ی، فقدان کنترل پیامد و انگیزش زیربرنامههیجانی،  راتیتأثی خودکارآمدی، هامهارتگرفته و به 

ی که ضرورت دارد این است که بایستی در جهت ایجاد امسئلهکمتر پرداخته شده است. 

یادگیری خود را  هاتمهاریی از طریق فناوری در یادگیرنده که بتواند با آموختن این هامهارت

هدایت کرده و منجر به پیشرفت و ترقی خویش شود، تلاش شود. عملکرد تحصیلی با  شخصا

                                                           
1. Kim & Chang 

2. Bourgonjon 

3. Connolly 
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ی قرار گرفته و سعی دارد با توجه به موردبررسدر پژوهش حاضر  جهتنیازا هامهارتدارابودن این 

مختلف آموزشی را  یهاوهیشی یادگیرندگان عصر جدید لزوم تغییر هایژگیونیاز جامعه امروزی و 

ی هایبازی جدید از جمله هایفناورمحققان مختلف بر لزوم استفاده از  دیتأکبیان کند. با استناد به 

شده دیتول یآموزش یاانهیرا یباز یاثربخشی آموزشی در آموزش، پژوهش حاضر قصد دارد تا اانهیرا

را بررسی نماید.  م شهر تهراناول دوره متوسطه دو هیآموزان پسر پادانش یلیتحص عملکردبر 

 اند از:ی فرعی این پژوهش عبارتهاهیفرضفرضیه اصلی و  ساننیبد

 گذاراثر انآموزدانش تحصیلی متغیر عملکرد بر ی تولیدشدهآموزش یاانهیرا یبازاستفاده از . 1

 .است

 .است گذاراثر انآموزدانش خودکارآمدی مؤلفه بر تولیدشده یآموزش یاانهیرا یبازاستفاده از . ۲

 گذاراثر انآموزدانش هیجانی راتیتأث مؤلفه بر ی تولیدشدهآموزش یاانهیرا یبازاستفاده از . 3

 .است

 .است گذاراثر انآموزدانش یزیربرنامه مؤلفه بر ی تولیدشدهآموزش یاانهیرا یبازاستفاده از . 4

 گذاراثر انآموزدانش قدان کنترل پیامدف مؤلفه بر ی تولیدشدهآموزش یاانهیرا یبازاستفاده از . ۵

 .است

 .است گذاراثر انآموزدانش انگیزش مؤلفه بر ی تولیدشدهآموزش یاانهیرا یبازاستفاده از . ۶

 شناسیروش

با  یگروهنیب یشیآزمای هااز نوع طرح کاربردی و هاهیپژوهش حاضر با توجه به اهداف و فرض

 مهین نوع ها ازداده یآورجمع وهیکنترل و با توجه به ش هگرو آزمون همراه باو پس آزمونشیپ

اول دوره متوسطه دوم شهر  هیآموزان پسر پادانش هیکلرا پژوهش  نیا یجامعه آمار. است یشیآزما

پژوهش  یکه اجرا آنجا از .داد لیتشک ،بودند لیدر حال تحص ۹۷-۹۶ یلیتهران که در سال تحص

از نوع هدفمند انتخاب شد.  یریگروش نمونه د،یطلبیم را یخاص یوتریحاضر امکانات کامپ

 ازیامکانات موردن یتهران که دارا ۲از مدارس پسرانه دوره متوسطه دوم در منطقه  یکی کهیطوربه

در نیمسال دوم تحصیلی سال فوق )از اواسط بهمن تا اواسط اردیبهشت( به مدت  شده وانتخابود، ب

)از  ( انجام شد1) یسیاول دوره متوسطه دوم در درس انگل هیاان پآموزدانش یپژوهش رو جلسه 1۰

در کشور ما بیشترین مشکل آموزشی در رابطه با درس زبان  این نظر این درس انتخاب شد که اولاً

ی هامهارتیکی از دروسی است که بیشترین ظرفیت را برای به کار بستن دوم و  شودیممشاهده 

ی عملکرد تحصیلی کمک شایانی به پیشرفت در این هامهارتیادگیری  عملکرد تحصیلی دارا بوده و

 ینفر ۲۵کلاس  کیو کنترل(  شیاز دو گروه )آزما کیهر  یپژوهش برا نیدر ادرس خواهد کرد(. 

 یباز قی( از طرشیها )آزمااز گروه یکیشد؛ که  نیینفر تع ۵۰و حجم کل نمونه  هانتخاب شد

که در  آنجا . ازدندید موزشمتداول آ وهی)کنترل( به ش گریگروه دو  ی تولیدشدهآموزش یاانهیرا



 ۲۵...                     آموزانیلی دانشتحص ی آموزشی تولیدشده بر عملکرداانهیرابررسی اثربخشی بازی  

است  شدههیتوصنفر  1۵هر گروه  یحداقل حجم نمونه برا یشیو شبه آزما یشیآزما یهاروش

 یانفر نمونه ۵۰هر گروه و در مجموع  ینفر برا ۲۵پژوهش انتخاب  نیدر ا ،نیبنابرا (،13۹۵)دلاور، 

 3لاینآرتیکولیت استوری افزارنرمی آموزشی که با اانهیراز یک بازی در این پژوهش ا .استمعرف 

، استفاده شده است. این بازی از دو بخش آموزش و بازی برای درس چهارم زبان انگلیسی شدههیته

که شامل  را بخش آموزش آموزدانش بایدپایه اول دوره دوم متوسطه طراحی شده است که ابتدا 

 آموزدانش. در بخش بازی از شدیمگذرانده و سپس وارد مرحله بازی  ،است یاچندرسانهآموزشی 

. نام بازی شدیمداده  آموزدانشبازخورد مناسب به  سؤالالاتی پرسیده شده و متناسب با ؤس

ضربه پنالتی گل  ،شدیمبازی درست جواب داده  سؤالاتاست که اگر هر یک از « ضربات پنالتی»

بان آن را گرفته یا توپ به بیرون ضربه پنالتی گل نشده و دروازه بودیمه شده و اگر جواب اشتبا

، بازخوردی کلی مبنی بر موفقیت یا عدم موفقیت در بازی آموزدانش ،. در نهایترفتیمخواهد 

پرسشنامه ) آزمونشیپ. جلسه اول برای هر دو گروه )آزمایش و کنترل( به اجرای کردیمدریافت 

( اختصاص یافت. در گروه آزمایش جلسه دوم تا ششم قسمت آموزش لوریام و تف یلیعملکرد تحص

که برگرفته از « ضربات پنالتی»قسمت بازی  ی بازی گذرانده شده و جلسه هفتم تا نهماچندرسانه

ی بود، اجرا شد. گروه کنترل نیز جلسه دوم تا نهم آموزش متداول خویش اچندرسانهقسمت آموزش 

فام  یلیپرسشنامه عملکرد تحص) آزمونپس. جلسه دهم در هر دو گروه به اجرای را در پیش گرفتند

 است: مشاهده قابلی تولیدشده، اانهیرا( نمایی کلی از بازی 1( اختصاص یافت. در شکل )لوریو ت

 
 ی تولیدشدهاانهیرا. نمایی از بازی 1شکل 

ش آموزش و بازی است که بخش ی تولیدشده شامل دو بخاانهیراطور که گفته شد بازی  همان

ی )متن، تصویر، صوت و ویدئو( و متناسب با سرعت یادگیرنده تهیه اچندرسانه صورتبهآموزش 

 است: مشاهده قابل ۲در شکل  و شده
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 ی تولیدشدهاانهیرا. نمایی از قسمت آموزشی بازی 2شکل 

)به نظر  شدیمآموزان داده نشحین و در پایان گذراندن بازی و انجام آزمون بازخوردهایی به دا

آیندی بازی در کنار آموزش موجب ارتقای عملکرد تحصیلی رسد وجود همین بازخوردها و هممی

 است: مشاهده قابلنمایی از این بازخوردها  3در شکل آموزان شود(. دانش
 

 
 . نمایی از بازخوردهای بازی تولیدشده3شکل 

 یلیپرسشنامه سنجش عملکرد تحص (:EPTور )پرسشنامه عملکرد تحصیلی فام و تیل

کرده است و در حوزه  هیته 1۹۹۹است که در سال  لوریفام و ت یهااز پژوهش یآموزان اقتباسدانش



 ۲۷...                     آموزانیلی دانشتحص ی آموزشی تولیدشده بر عملکرداانهیرابررسی اثربخشی بازی  

 48قادر است با  یلیآزمون عملکرد تحص شده است. یابیاعتبار رانیجامعه ا یبرا یلیعملکرد تحص

اند از: پرسشنامه عبارت نیا یها. مؤلفهدکن یریگهرا انداز یلیحوزه مربوط به عملکرد تحص ۵سؤال، 

 .زشیانگ ،یزیربرنامه امد،یفقدان کنترل پ ،یجانیه راتیتأث ،یخودکارآمد

د. در روایی محتوا نظر شروایی محتوا و روایی سازه استفاده  ( از دو نوع1383در پژوهش درتاج )

د. برای ارزیابی سازه آزمون ش دییتأایی قرار گرفت و از این روش روایی محتو مورد توجه متخصصین

ی روا، تمایز سنی، هاآزموناز تعیین همبستگی آزمون با سایر  اند عبارتچهار روش وجود دارد که 

تحلیل عاملی و همسانی درونی. در این پژوهش با استفاده از روش تحلیل عوامل روایی سازه 

در پژوهش  آن یهامؤلفه و تحصیلی عملکرد متغیر پایایی ،. همچنینشد دییتأمحاسبه گردید و 

 قابل 1 جدول که در شد یبررس کرونباخ آلفای روش طریق از پژوهش که این ( و در1383درتاج )

 :استمشاهده 

 ی آنهامؤلفه. پایایی مربوط به عملکرد تحصیلی و 1جدول 

 در این پژوهش جدرتادر پژوهش فریبرز  متغیر

 ۷3/۰ ۹۲/۰ خودکارآمدی

 ۷۰/۰ ۹3/۰ هیجانی راتیتأث

 ۷۲/۰ ۷3/۰ فقدان کنترل پیامد

 ۷۷/۰ ۷۰/۰ یزیربرنامه

 ۷4/۰ ۷۲/۰ انگیزش

 88/۰ ۷4/۰ عملکرد تحصیلی

 هاافتهی

ی )میانگین، انحراف استاندارد، کجی فیآمار توص SPSSافزار با استفاده از نرم هاداده لیمنظور تحلبه

همگنی آزمون  ،توزیع نرمال نمراتمانند آزمون  یآمار یها)روش یو آمار استنباط و کشیدگی(

 انسیکووار لیتحل ،هاانسیکووار سیماتر یآزمون همسانآزمون همگنی شیب رگرسیون،  ها،انسیوار

 شد.( استفاده رهیچندمتغ انسیکووار لیو تحل تک متغیره

گی نمرات عملکرد آمار توصیفی مربوط به میانگین، انحراف استاندارد، کجی و کشید ۲در جدول 

آموزان گروه آزمایش و کنترل در دو مرحله سنجش ی آن به تفکیک برای دانشهامؤلفهتحصیلی و 

د در گروه کنترل شویمطور که ملاحظه ( نشان داده شده است. همانآزمونپسو  آزمونشیپ)

متغیر  ولی ،دهدینمتغییر چندانی را نشان  آزمونپسو  آزمونشیپمیانگین نمرات در مراحل 

نسبت به  آزمونپسی آن گروه آزمایش، شاهد افزایش نمرات در هامؤلفهعملکرد تحصیلی و اکثر 

 هستیم.  آزمونشیپ
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 . میانگین، انحراف استاندارد، کجی و کشیدگی نمرات عملکرد تحصیلی به تفکیک گروه آزمایش و کنترل2جدول 

 آزمونشیپ آزمونپس

 متغیر گروه
 کجی کشیدگی

نحراف ا

 استاندارد
 کجی کشیدگی میانگین

انحراف 

 استاندارد
 میانگین

 آزمایش ۷۶/4۷ ۲8/۶ -1۹3/۰ -۰۵8/1 84/۵۵ ۷۶/۶ -۰۷4/۰ -۰۲۹/1
 خودکارآمدی

 کنترل 1۲/48 4۰/4 -331/۰ -41۵/۰ 84/48 ۰۷/۵ -۲۷8/۰ -۶۲۲/۰

 آزمایش ۰4/34 ۵۷/۵ -۵۵3/۰ 3۹3/۰ 1۲/3۹ 8۰/4 -183/۰ ۰44/۰
 انیهیج راتیتأث

 کنترل 4۰/34 ۷۹/4 -۲۶1/۰ -8۶3/۰ ۵۲/3۵ 41/۵ -۲1۵/۰ -۹۹۵/۰

فقدان کنترل  آزمایش 84/۷ ۰1/۲ -۰۶۲/۰ -4۷۵/۰ ۲4/11 14/۲ -۲۵۶/۰ -1۵8/۰

 کنترل 48/۷ 44/1 4۰۲/۰ 318/۰ ۶۰/۷ ۵۹/۲ 8۰۶/۰ 1۰1/۰ پیامد

 آزمایش 1۲/13 ۹4/1 18۷/۰ -۲۷۶/۰ ۷۶/14 8۷/1 -۰33/۰ -۶۰3/۰
 یزیربرنامه

 کنترل ۷۶/13 ۵۰/1 -348/۰ 18۷/۰ 3۶/14 ۶8/1 -1۶۶/۰ -۷1۰/۰

 آزمایش ۵۶/13 ۹۷/۲ -۲4۶/۰ -1۹۷/۰ 4۰/18 ۰۲/4 ۰۷4/1 3۹۰/1
 انگیزش

 کنترل ۶4/13 88/۲ ۲۰۰/۰ -48۹/۰ ۰8/14 ۰8/3 188/۰ -۰۹4/۰

عملکرد  آزمایش 3۲/11۶ 34/14 -31۵/۰ -88۹/۰ 3۶/13۹ ۰۰/14 -۰8۶/۰ -۹۰۶/۰

 کنترل 4۰/11۷ 31/11 -1۰8/۰ -۶۲3/۰ 4۰/1۲۰ 8۲/11 -3۹۷/۰ -31۷/۰ تحصیلی

متغیره ی پژوهش از تحلیل کوواریانس تکهاهیفرضطور که گفته شد، برای بررسی همان

انجام تحلیل کوواریانس برقراری چند  منظوربه( استفاده شد. ۲( و چندمتغیره )مانکوا1)آنکوا

مهم آن  فرضشیپبل از استفاده از این روش آماری چهار الزامی است. بدین ترتیب ق فرضشیپ

آزمون آزمون همگنی شیب رگرسیون و  ها،انسیوارهمگنی  آزمون ،توزیع نرمال نمراتآزمون )

 .بررسی شد( هاانسیکووار سیماتر یهمسان

 برای رنوفاسمی –آزمون کولموگروف  جینتا 3در جدول  ها بررسی شد.بودن دادهابتدا نرمال

مندرج در  جیآزمون آورده شده است. بر اساس نتاو پس آزمونشینمرات پ عیبودن توزنرمال یرسبر

تر از بزرگ ی آنهامؤلفهمتغیر عملکرد تحصیلی و  یشده براآماره محاسبه یجدول، سطح معنادار

 .شودیم رفتهینمرات پذ عیبودن توزفرض نرمال ،نیبنابرا است. ۰۵/۰

 

                                                           
1. ANCOVA 

2. MANCOVA 



 ۲۹...                     آموزانیلی دانشتحص ی آموزشی تولیدشده بر عملکرداانهیرابررسی اثربخشی بازی  

ی متغیر عملکرد تحصیلی، به هامؤلفهاسمیرنوف( -توزیع نرمال نمرات )کولموگروف آزمون نتیجه. 3جدول 

 تفکیک گروه آزمایش و کنترل

 تعداد آزمونپس/آزمونشیپ گروه متغیر
-کولموگروف

 اسمیرنوف
 معناداری

 خودکارآمدی

 آزمایش
 ۲۰۰/۰ 1۲۰/۰ ۲۵ آزمونشیپ

 ۲۰۰/۰ 131/۰ ۲۵ آزمونپس

 کنترل
 ۲۰۰/۰ 1۰3/۰ ۲۵ آزمونشیپ

 ۲۰۰/۰ 1۰۵/۰ ۲۵ آزمونپس

 هیجانی راتیتأث

 آزمایش
 ۲۰۰/۰ 1۲8/۰ ۲۵ آزمونشیپ

 ۲۰۰/۰ 13۲/۰ ۲۵ آزمونپس

 کنترل
 1۷3/۰ 14۷/۰ ۲۵ آزمونشیپ

 ۲۰۰/۰ 1۵۷/۰ ۲۵ آزمونپس

فقدان کنترل 

 پیامد

 آزمایش
 11۰/۰ 1۵8/۰ ۲۵ آزمونشیپ

 ۲۰۰/۰ 1۲۲/۰ ۲۵ آزمونپس

 ترلکن
 1۰۰/۰ 1۶۰/۰ ۲۵ آزمونشیپ

 1۰4/۰ 1۵۹/۰ ۲۵ آزمونپس

 یزیربرنامه

 آزمایش
 ۲۰۰/۰ 1۲۵/۰ ۲۵ آزمونشیپ

 ۲۰۰/۰ 13۷/۰ ۲۵ آزمونپس

 کنترل
 ۰84/۰ 1۶3/۰ ۲۵ آزمونشیپ

 ۰۶۶/۰ 1۶8/۰ ۲۵ آزمونپس

 انگیزش

 آزمایش
 ۰۷4/۰ 1۶۶/۰ ۲۵ آزمونشیپ

 ۲۰۰/۰ 14۰/۰ ۲۵ آزمونپس

 کنترل
 ۲۰۰/۰ 1۰8/۰ ۲۵ آزمونشیپ

 ۲۰۰/۰ 11۰/۰ ۲۵ آزمونپس

عملکرد 

 تحصیلی

 آزمایش
 ۲۰۰/۰ 11۰/۰ ۲۵ آزمونشیپ

 ۲۰۰/۰ ۰۹1/۰ ۲۵ آزمونپس

 کنترل
 ۲۰۰/۰ ۰۶۷/۰ ۲۵ آزمونشیپ

 ۲۰۰/۰ 1۰۰/۰ ۲۵ آزمونپس

برای  نیآزمون لو جینشان داده شده است، نتا 4در جدول  هاانسیوارهمگنی  نتایج بررسی

فرض صفر  ،رو نیا . ازاست ۰۵/۰تر از بزرگبوده و معنادار نی آن هامؤلفهعملکرد تحصیلی و  ریمتغ

 گریکه مفروضه د شودیم جهینت بیترت نی. بدشودتأیید می رهایمتغ انسیوار یبر همگن یما مبن

 .استار برقر زی( نهاانسیوار ی)همگن یریچند متغ انسیکووار لیآزمون تحل
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 ی متغیر عملکرد تحصیلی هامؤلفه)لوین( برای  هاانسیوار. نتیجه آزمون همگنی 4جدول 

 متغیر F 1درجه آزادی  2درجه آزادی  معناداری

 خودکارآمدی 4۰۰/3 1 48 ۰۷1/۰

 هیجانی راتیتأث ۰33/۰ 1 48 8۵۶/۰

 فقدان کنترل پیامد ۲۲۹/۰ 1 48 ۶34/۰

 یزیربرنامه 8۷۰/۰ 1 48 3۵۶/۰

 انگیزش ۲1۶/۰ 1 48 ۶44/۰

 عملکرد تحصیلی 8۲۲/1 1 48 183/۰

نشان داده شده است، نتایج آزمون  ۵در جدول  همگنی شیب رگرسیون نتایج بررسی

تر از بزرگبوده و ن ی آن معنادارهامؤلفههمگنی شیب رگرسیون برای متغیر عملکرد تحصیلی و 

. بدین شودتأیید میمگنی شیب رگرسیون متغیرها فرض صفر مبنی بر ه ،رو نیا از. است ۰۵/۰

مفروضه دیگر آزمون تحلیل کوواریانس چندمتغیری )همگنی شیب رگرسیون(  شودیمترتیب نتیجه 

 .استنیز برقرار 

 ی متغیر عملکرد تحصیلی هامؤلفه. نتیجه آزمون همگنی شیب رگرسیون برای 5جدول 

 معناداری F گین مجذوراتمیان درجه آزادی مجموع مجذورات متغیر اثر

 گروه

 ۲31/۰ 4۷۶/1 ۵۲8/1۲ 1 ۵۲8/1۲ خودکارآمدی

 ۲4۲/۰ ۵۰۹/1 ۰۰۲/1۵ 1 ۰۰۲/1۵ هیجانی راتیتأث

 34۷/۰ ۹۰3/۰ 3۰۹/4 1 3۰۹/4 فقدان کنترل پیامد

 8۲4/۰ ۰۵۰/۰ ۰۹۰/۰ 1 ۰۹۰/۰ یزیربرنامه

 ۵۵8/۰ 34۹/۰ 448/۲ 1 448/۲ انگیزش

 ۲۲۰/۰ ۵44/1 4۵۰/4۰ 1 4۵۰/4۰ عملکرد تحصیلی

یکی دیگر از مفروضات اجرای آزمون تحلیل کوواریانس چندمتغیری، همسانی ماتریس 

باکس استفاده شده است.  Mکه برای بررسی برقراری این مفروضه از آزمون  است هاانسیکووار

 از. است 14۲/۰ برابر با باکس M، سطح معناداری آزمون دشویممشاهده  ۶همانطور که در جدول 

، فرض باشدیمبرای رد فرض صفر  ازین مورد( ۰1/۰از سطح معناداری ) تربزرگاین مقدار  که آنجا

. بدین ترتیب مفروضه همسانی ماتریس شودمی دییتأ هاانسیکووارصفر مبنی بر همسانی ماتریس 

 .استار یکی از مفروضات آزمون تحلیل کوواریانس چندمتغیری برقر عنوانبه، هاانسیکووار

 ی متغیر عملکرد تحصیلی هامؤلفهباکس( برای  M) هاانسیکووار. نتیجه آزمون همسانی ماتریس 6جدول 

 باکس F M 1درجه آزادی  2درجه آزادی  معناداری

14۲/۰ ۶3۲/۹۲۷۶ 1۵ 3۹۰/1 4۹۲/۲3 



 31...                     آموزانیلی دانشتحص ی آموزشی تولیدشده بر عملکرداانهیرابررسی اثربخشی بازی  

اده متغیری )آنکوا( استفهش از آزمون تحلیل کوواریانس تکبررسی فرضیه اصلی پژو منظوربه

مقدار سطح  ۷ در جدول شدهارائهاست. با توجه به نتایج  مشاهده قابل ۷شد که نتایج آن در جدول 

( معنادار بوده و این مقدار ۰1/۰، برای متغیر عملکرد تحصیلی در سطح )آمدهدستبهمعناداری 

با توجه شود. می دییتأفرض صفر رد و فرض پژوهش  ،(. بنابراینP<۰1/۰است ) ۰1/۰از  ترکوچک

که استفاده از  شودیمآزمون، چنین نتیجه بودن میانگین نمرات گروه آزمایش در مرحله پسبه بالاتر

آموزان پایه بوده است و موجب افزایش عملکرد تحصیلی دانش مؤثری آموزشی تولیدشده اانهیرابازی 

 . شودیمدهم در درس زبان انگلیسی 

 متغیری برای متغیر عملکرد تحصیلیس تک. نتیجه آزمون تحلیل کوواریان7جدول 

 F معناداری اندازه اثر
میانگین 

 مجذورات

درجه 

 آزادی

مجموع 

 مجذورات
 متغیر منبع

 گروهیبین 3۵۷/4۹۶۹ 1 3۵۷/4۹۶۹ ۵41/18۷ 00/0 8۰۰/۰
 عملکرد تحصیلی

 یگروهدرون 381/1۲4۵ 4۷ 4۹۷/۲۶   

نکوا( ما) یریمتغچند انسیکووار لیتحلپژوهش از آزمون  های فرعی هیفرض یمنظور بررسبه

جدول  نیشده در اارائه جیمشاهده است. با توجه به نتا قابل 8آن در جدول  جیاستفاده شد که نتا

( معنادار ۰1/۰در سطح ) یلیتحص عملکرد ریمتغ یهامؤلفه یآمده، برادستبه یمقدار سطح معنادار

 دییفرض صفر رد و فرض پژوهش تأ ،نی(. بنابراP<۰1/۰است ) ۰1/۰تر از مقدار کوچک نیبوده و ا

 جهینت نیآزمون، چندر مرحله پس شینمرات گروه آزما نیانگی. با توجه به بالاتربودن مشودمی

ی هامؤلفهتغییر در شده مؤثر بوده است و موجب دیتول یآموزش یاانهیرا یکه استفاده از باز شودیم

  .شودیم یسیم در درس زبان انگلده هیآموزان پادانش یلیتحص عملکرد

 ی متغیر عملکرد تحصیلیهامؤلفه. نتیجه آزمون تحلیل کوواریانس چندمتغیری برای 8جدول 

 معناداری اندازه اثر
درجه 

 آزادی خطا

درجه 

 آزادی اثر
F اثر نام آزمون مقدار 

 اثر پیلای ۵3۵/۰ 141/1۰ ۵ 44 ۰۰/۰ ۵3۵/۰

 گروه
 لامبدای ویکلز 4۶۵/۰ 141/1۰ ۵ 44 ۰۰/۰ ۵3۵/۰

 اثر هتلینگ 1۵۲/1 141/1۰ ۵ 44 ۰۰/۰ ۵3۵/۰

 ریشه روی نیتربزرگ 1۵۲/1 141/1۰ ۵ 44 ۰۰/۰ ۵3۵/۰

 نیآزمون اثرات ب ،هااز مؤلفه کیو کنترل در هر  شیتفاوت دو گروه آزما یمنظور بررسبه

آزمون  جینتا ۹ در جدول ارائه شده است. ۹در جدول  جیمورداستفاده قرار گرفت که نتا یآزمودن

و  شیآزما یهاآموزان، در گروهدانش یلیتحص عملکرد یهامؤلفه سهیمقا یبرا یآزمودن نیاثرات ب
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 Fمقدار  ۹ شده در جدول ارائه جیآزمون نشان داده شده است. با توجه به نتاکنترل در مرحله پس

فرض صفر رد و فرض پژوهش  ،نیبرا. بنااست( معنادار ۰1/۰ح )در سط ریسه متغ یآمده، برادستبه

 جهینت نیآزمون، چندر مرحله پس شینمرات گروه آزما نیانگی. با توجه به بالاتربودن مشودمی دییتأ

 گریسه مؤلفه مؤثر بوده است و در دو مؤلفه د نیدر ا یآموزش یاانهیرا یاز باز دهکه استفا شودیم

 یهامؤلفه شیموجب افزا یآموزش یاانهیرا یباز ،بیترت نینکرده است. بد جادیا یچندان رییتغ

شده  یسیدهم در درس زبان انگل هیآموزان در پادانش زشیو انگ امدیفقدان کنترل پ ،یخودکارآمد

و استفاده  شودیمشاهده نم یتفاوت معنادار یزیرو برنامه یجانیه راتیتأث یهادر مؤلفه یاست، ول

 مؤلفه مؤثر نبوده است. دو نیدر ا یآموزش یاانهیرا یاز باز

ی متغیر عملکرد تحصیلی، گروه آزمایش و هامؤلفهآزمودنی برای مقایسه . نتایج آزمون اثرات بین9جدول 

 آزمونکنترل در پس

 F معناداری اندازه اثر
میانگین 

 مجذورات
 درجه آزادی

مجموع 

 مجذورات
 متغیر منبع

 گروهیبین ۵۰۰/۶1۲ 1 ۵۰۰/۶1۲ 1۲۶/1۷ ۰۰/۰ ۲۶3/۰
 خودکارآمدی

 یگروهدرون ۷۲۰/1۷1۶ 48 ۷۶۵/3۵   

 گروهیبین ۰۰/1۶۲ 1 ۰۰/1۶۲ 1۷۷/1۶ ۰1۶/۰ 114/۰
 هیجانی راتیتأث

 یگروهدرون 88۰/1۲۵8 48 ۲۲۷/۲۶   

 گروهیبین ۶۲۰/1۶۵ 1 ۶۲۰/1۶۵ 1۶۷/۲۹ ۰۰/۰ 3۷8/۰
 فقدان کنترل پیامد

 یگروهدرون ۵۶۰/۲۷۲ 48 ۶۷8/۵   

 گروهیبین ۰۰/۲ 1 ۰۰/۲ ۶3۰/۰ 431/۰ ۰13/۰
 یزیربرنامه

 یگروهدرون 3۲۰/1۵۲ 48 1۷3/3   

 گروهیبین ۲8۰/۲33 1 ۲8۰/۲33 18۲/18 ۰۰/۰ ۲۷۵/۰
 انگیزش

 یگروهدرون 84۰/۶1۵ 48 83۰/1۲   

 یریگجهینتبحث و 

ی توسط ی آموزشی تولیدشده بر متغیر عملکرد تحصیلاانهیرا یبازپژوهش حاضر با هدف اثربخشی 

ی اصلی و فرعی پژوهش بود. نتایج هاهیفرض دییتأحاکی از  هاافتهکه ی بررسی شدپژوهشگران 

متغیری )آنکوا( برای بررسی فرضیه اصلی پژوهش نشان داد که از تحلیل کوواریانس تک آمدهدستبه

ار است ( معناد۰1/۰، برای متغیر عملکرد تحصیلی در سطح )آمدهدستبهمقدار سطح معناداری 

(۰1/۰>P بنابراین فرض صفر رد و فرض پژوهش .)با توجه به بالاتربودن میانگین نمرات تأیید شد .

ی آموزشی تولیدشده اانهیراآزمون، چنین نتیجه شد که استفاده از بازی گروه آزمایش در مرحله پس

انگلیسی شده آموزان پایه دهم در درس زبان بوده و موجب افزایش عملکرد تحصیلی دانش مؤثر

؛ مرادی 13۹1پور و زاده دباغ، فر، صالح صدقی )امینیهاپژوهشاست. نتایج پژوهش حاضر با نتایج 
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سو و سو، -؛ چینگ۲۰1۰؛ کبریتچی، هیرومی و بای، ۲۰۰۹؛ توزون و همکاران، 13۹4و ملکی، 

اسمعیلی  ؛13۹3؛ گرزین و زارعی زوارکی، 13۹3؛ حاجی زاد، فیروزی و صفاریان همدانی، ۲۰1۲

 ؛13۹۰زمانی، سعیدی و عابدی؛ ؛ 13۹۵زن و صیف، ؛ دامن13۹3 ،انیلیو جل ؛ خزایی13۹۶گوجار، 

( ۲۰1۲وکانولی و همکاران؛  ۲۰1۰، بورگونجون و همکاران؛ ۲۰۰۵ ،و منوس سیونیکات روان،یو

 دتوانیهمسوبودن منا نیا لیدلناهمسو است.  (۲۰1۰و چانگ ) میکبوده ولی با پژوهش همسو 

است و  یاانهیرا یباز صرفاً  در پژوهش کیم و چانگ استفاده مورد یباز خاطر باشد که اولاً  نیبد

 ستین یبررس پژوهش مورد نیدر ا میصورت مستقبه یلیعملکرد تحص ریمتغ ؛ دوم،ستین یآموزش

 برای متفاوت است. یجامعه آمار سوم،مطرح است و  یاضیدر درس ر یلیتحص شرفتیپ شتریو ب

( استفاده شد که ی فرعی پژوهش نیز از تحلیل کوواریانس چندمتغیری )مانکواهاهیفرضسی برر

 کلز،یو یلامبدا ،یلایاثر پ یعنیمربوطه  یریچندمتغ ههر چهار آمار یسطح معنادار نشان داد نتایج

فرض صفر  بیترت نی(. بدP<۰1/۰است ) ۰1/۰تر از کوچک ،یرو شهیر نیترو بزرگ نگیاثر هتل

 یهاو کنترل، در نمرات مربوط به مؤلفه شیدو گروه آزما نیکه ب دشویرد و مشخص م یآمار

 یگفت استفاده از باز توانیم ،اساس نیوجود دارد. بر ا یتفاوت معنادار مونآزعملکرد در پس

 جینتا ،نیهمچن .آموزان مؤثر بوده استدانش یلیعملکرد تحص ریمتغ شیبر افزا یآموزش یاانهیرا

 یهاآموزان، در گروهدانش یلیعملکرد تحص یهامؤلفه سهیمقا یبرا یآزمودننیون اثرات بآزم

جدول  نیشده در اارائه جیآزمون نشان داده شده است. با توجه به نتاو کنترل در مرحله پس شیآزما

و فرض فرض صفر رد  ،نی. بنابرااست ار( معناد۰1/۰سه مؤلفه در سطح ) یآمده، برادستبه Fمقدار 

آزمون، در مرحله پس شینمرات گروه آزما نیانگی. با توجه به بالاتربودن مشودتأیید میپژوهش 

سه مؤلفه مؤثر بوده است و در دو  نیدر ا یآموزش یاانهیرا یکه استفاده از باز شودیم جهینت نیچن

 یاانهیرا یاده از بازاستف .1گفت  توانیمبدین ترتیب نکرده است.  جادیا یچندان رییتغ گریمؤلفه د

 ،بوده و موجب افزایش آن شده استان اثرگذار آموزخودکارآمدی دانششده بر مؤلفه دیتول یآموزش

آموزان اثرگذار دانش فقدان کنترل پیامدشده بر مؤلفه دیتول یآموزش یاانهیرا یاستفاده از باز .۲

شده بر مؤلفه دیتول یآموزش یاهانیرا یاستفاده از باز .3 ،بوده و موجب افزایش آن شده است

 یاانهیرا یاستفاده از باز .4ولی  ،بوده و موجب افزایش آن شده استان اثرگذار آموزانگیزش دانش

نبوده و تفاوت معناداری بین دو ان اثرگذار آموزهیجانی دانش راتیشده بر مؤلفه تأثدیتول یآموزش

ی زیرشده بر مؤلفه برنامهدیتول یآموزش یانهایرا یاستفاده از باز( ۵ ،گروه ایجاد نکرده است

و  یلیعملکرد تحصنبوده و تفاوت معناداری بین دو گروه ایجاد نکرده است. ان اثرگذار آموزدانش

توجه  پرورش همواره مورد و مهم در آموزش یرهایاز متغ یکیعنوان عوامل مؤثر بر آن به

به آموزش در  هایاز ورود انواع فناور یهدف اصل دیبوده است. شا یتیشناسان تربپژوهشگران و روان

 رفتیانتظار م هنکت نی. با توجه به اابدیآموزان بهبود نکته است که عملکرد دانش نیهم ،واقع

فام و  هیپژوهش مطابق با نظر نیکه ا ،باشد رگذاریتأث یلیبر عملکرد تحص یآموزش یاانهیرا یهایباز
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بر عملکرد  یآموزش یاانهیرا یهایکه باز دیله داد و مشخص گردمسئ نی( حکم بر هم1۹۹۹) لوریت

هستند.  مسئله نیهم دهندهنشان زین نیشیپ یهااست و پژوهش گذاراثر انآموزدانش یلیتحص

گفت که  توانیم نیشیپ یهاپژوهش نتایج اکثر و پژوهش حاضر یهاافتهیبا توجه به  ساننیبد

 نیا دیداشته باشند و نبا توانندیم لیدر آموزش و تحص یراوانف یهاتیظرف یاانهیرا یهایباز

 آموزشفراهم گردد که در  یطیشرا رودیانتظار م قیطر نیبد .ردیمورد غفلت قرار گ تیظرف

د. در شوها استفاده مهارت و میانواع مفاه تیدر جهت تقو یآموزش یاانهیرا یهایآموزان از بازدانش

که  کردمواجه  ییهایوجود داشت که پژوهش را با دشوار زین ییهاتیپژوهش محدود نیا یاجرا

بودن برو زمان برنهیزدر کلاس درس، ه نینو یهایمحدود معلم با کاربرد فناور ییآشنا ند ازاعبارت

شده باشد، محدودشدن  تیمطلوب در آن رعا یکه تمام استانداردها یآموزش یاانهیرا یباز یطراح

 تیحضور محقق در مدارس دخترانه، محدود تیممنوع لیآموزان پسر به دلنشبه دا یجامعه آمار

بهتر  ،نی. همچنپرورش و در آموزش مسالین کیاز  شیندادن مجوز ب لیپژوهش به دل یاجرا یزمان

 تر،یزمان طولانتر، در مدتبزرگ یهاگروه دختران، با نمونه بارهدر نهیزم نیدر ا ییهااست پژوهش

و در رابطه با  یلیمقاطع مختلف تحص گریدر رابطه با دروس د ،یلیمقاطع تحص گریزان دآموبا دانش

و ...(  نیآموز، والدمختلف )معلم، دانش یهاگروه یبرای اانهیرا یهایاستفاده از باز یسنجامکان

 د.شوانجام 

 منابع

و  یریادگیتحت شبکه بر  یاانهیرا یآموزش یهایاستفاده از باز ریتأث .(13۹۶) .گوجار، صلاح یلیاسمع
کارشناسی ارشد، دانشگاه علامه  نامهانیپا. شهر تهران یسوم ابتدائ یۀآموزان پسر پادانش زشیانگ

 طباطبائی.

بر انگیزه و پیشرفت  یاانهیبازی را ریتأث(. 13۹1. )زاده دباغ، حسین ؛پور، بهرامفر، الهه؛ صالح صدقامینی

 . 1۷۷-184(، 3)۶ ،اوری و آموزش(موزش )فنفناوری آ. آموزانریاضی دانش

 .بر رشد کودکان یاانهیرا یهایو باز یاجتماع یهایباز ریتأث یقیتطب یبررس .(13۹۰) .الهام دتاش،یتمج

  .38-41(، ۵)8 ،وندیپ

بر سطوح  یآموزش یاانهیرا یباز ریتأث .(13۹3) .دیسع ،همدانی انیصفار ؛فاطمه ،یروزیف ؛زاد، محمدیحاج

اطلاعات و ارتباطات در علوم  یآورفن .آموزاندانش یاضیر میمفاه یادداریو  یریادگیبلوم در  یاختشن
  .۷۷-۹۹ (،1)۵ ،یتیترب

 تیو خلاق یلیتحص شرفتیبر پ یاانهیرا یآموزش یهایباز ریتأث .(13۹3) .نینوش ان،یلیجل ؛انیکام ،ییخزا

 .۲3-3۹(، ۲)۵ ،یتیلوم تربرتباطات در عاطلاعات و ا یآورفنیی. آموزان مقطع ابتدادانش
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اضطراب و  زانیخشن بر م یاانهیرا یهایباز ریتأث یبررس .(13۹۵). محمدحسن ف،یص ؛زادیزن، پردامن

علوم  جیتوسعه و ترو یراهکارها یمل شیهما نیسوم .آموزان متوسطه شهر جهرمدانش یلیعملکرد تحص
  .نیادیفنون بن وعلوم  جیانجمن توسعه و ترو :تهران ،رانیشاوره و آموزش در ام ،یروانشناس ،یتیترب

 یلیدر بهبود عملکرد تحص ندیو برآ ندرایبر ف یذهن یسازهیشب ریتأث یبررس .(1383) .برزیدرتاج، فر
 ی، دانشگاه علامه طباطبائی.دکتررساله  .یلیآزمون عملکرد تحص یابیساخت و هنجار .انیدانشجو

 .تهران: رشد .دوم( شیرای)و یو اجتماع یپژوهش در علوم انسان ینظری و عمل یمبان .(13۹۵) ی.، علدلاور

 طیمح یبر الگو یمبتن یآموزش یاانهیرا یباز ریتأث .(13۹3) .نبیز ن،یگرز؛ لیاسمع ،یزوارک یزارع

  .۲1-3۷ (،1)1 ،یریادگیآموزش و  یفناور .آموزاندانش یریادگیو  زشیمؤثر بر انگ یریادگی

استفاده از  ریتأث یداریو پا یاثربخش .(13۹۰) .احمد ،یعابد ؛ذوالفقار ،یدیعشرت؛ سع یبیب ،یزمان

 نینو یکردهایرو .رستانیسال اول دب یاضیدرس ر یلیو عملکرد تحص یمیبر خودتنظ هایاچندرسانه
  .1-۲۲ (،۲)۶ ،یآموزش

 .تهران: دوران .نینو یپرورش یشناسروان .(13۹۲). اکبریعل ف،یس

آموزان دختر متوسطه دوره اول دانش یلیتحص شرفتیو پ شرفتیپ زهیانگ ینیبشیپ(. 13۹۵م. )، مریگچکار
 دانشگاه آزاد اسلامی. ،ارشد یکارشناس نامهانیپا. رییادگی طیبر اساس ادراکات مح

 یضایر میمفاه یلیتحص شزیبر انگ یاانهیرا یآموزش یهایباز ریتأث .(13۹4) .حسن ،یملک ؛میرح ،یمراد

 .۲۷-44(، 18)۵ ،ییافراد استثنا یشناسروانی. اضیر یریادگی یآموزان پسر با ناتواندانش

مادر )اقتدار،  یفرزندپرور یهاوهینگرش نسبت به ش نیرابطه ب یبررس .(13۷8) .اللهمهرافروز، حجت
 .ییدام ابتچهار هیموزان پسر پاآدر دانش یلیتحص شرفتی( با مکان کنترل و پیآزادگذار ،یاستبداد

 .تهران معلمتیارشد، دانشگاه ترب یکارشناس نامهانیپا

با کاربست اصول  یبر باز یمبتن یریادگی یتوسعه و ارتقا .(13۹۵) .هیمرض دپور،یسع ؛راد، اکبریمنؤم

 :، اصفهانهاشها و چالفرصت ؛یاانهیرا یهایباز یکنفرانس مل نیدوم ی.اانهیرا یهایدر باز یآموزش

 .هاناه اصفدانشگ

در  یلیتحص شرفتیپ زشیو انگ یادداری ،یریادگیبر  یآموزش یاانهیرا یباز ریتأث(. 13۹1ولایتی، الهه. )
 کارشناسی ارشد، دانشگاه علامه طباطبائی. نامهانیپا. دوم هیپا یتوان ذهنآموزان کمدانش یاضیر میمفاه

 قیفردی از طر نیفرزند پروری و روابط ب یهاوهیهمانندی ش ریند تأثرو یبررس(. 13۹۰. )محمدیعلیاری، 
، ارشد یکارشناس نامهانیپا .آموزانفرزندان و دانش یلیبر عملکرد تحص نیوالد یدر زندگ تیرضا جادیا

 دانشگاه جامع امام حسین )ع(.
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