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مطالعه تطبیقى سه نسل آموزش دانشگاهى معماري از سه منظر 
روند، دانش و اندیشه طراحی

      تاریخ د ریافت مقاله: 1395/02/21     تاریخ پذیرش نهایى: 1397/06/19

 چکیده
شــکل گیرى شخصیت طراح و فراگیرى مهارت هاى طراحى وابسته به آموزش از حساسیت فراوانی برخوردار بوده، ازاین رو، توجه 
به روند آموزش معمارى در مدارس معمارى داراي اهمیت اســت. در این مقاله ســیر آموزش دانشگاهى معمارى در سه دوره قبل 
از دهــه 60 میلادى، حدفاصــل 1960 تا 1996 و درنهایت از 1996 تاکنون، با نظر به اهمیت ســه مؤلفه مهارت، دانش و تفکر 
طراحى، مورد تحلیل قرار مى گیرد. دانش طراحى به عنوان زیرشــاخه دانش، اندیشــه طراحى، عامل تأثیرگذار در هر سه مؤلفه و 
روند طراحى به عنوان شــاخص ترین محور تعلیمات آموزش معمارى، مورد نظر است. در پژوهش هاي صورت گرفته تاکنون از این 
منظر به تحلیل هم زمان ســه نســل آموزش دانشگاهى پرداخته نشده است. پژوهش حاضر با رویکرد کیفى و از نوع نظري با روش 
مطالعه تطبیقى است و محوریت اصلی نتایج ارائه شده در حوزه پرورش تفکر طراحی دانشجویان است. چگونگى سرمایه گذاري و 
توجهات شــیوه هاي آموزشى بر پرورش تفکر طراحى، براي کنشگران حوزه آموزش ازجمله، پژوهشگران، برنامه ریزان و مدرسین، 

راهگشا است.
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شماره هشتم/ سال پنجم/ بهار ، تابستان 

 مقدمه
اتحادیه بین المللی معماران1 وابســته به یونسکو در بیانیه خود در سال 
2014، در حوزه آموزش معماري، ســؤالى با این عنوان مطرح می کند: 
آیــا مدارس معماري، معماران جــوان را براي زندگی حرفه اى با توجه 
به افزایــش تنوع در تقاضا، آماده می کننــد و ارتباط مابین آموزش و 
 UNESCO-UIA, کار حرفه اي امروزه چگونه است؟ (بیانیه موسسه
2014)) تعمق بر این ســؤالات و پاسخ هاي ممکن براي آنها، شاهدي 

استوار و تأکیدى مجدد بر اهمیت آموزش معماري و تأثیر آن در حرفه، 
اســت. اگر هدف از آموزش هاي دانشگاهى را پرورش نیروي مؤثر براي 
حرفه بدانیم، یافتن شیوه مؤثر و مناسب آموزشی در جهت آماده سازى 
دانشــجویان براي حضور در عرصه کار حرفه اي، مهم ترین مقیاس در 
موفقیت سیســتم آموزشى به شــمار خواهد آمد (نورانى پور، 1372، 
308). آموزش دانشگاهی معماري داراي فراز و نشیب هاى فراوان بوده 
و على رغم تلاش ها و تحقیقات صورت گرفته در این حوزه، هنوز به طور 
 .(Lawson & Dors t, 2009) کامل جوابگوي اهداف مورد نظر نیست
ازجمله تفاوت هاي مابین آموزش  معماري و ســایر رشــته ها آن است 
که رســیدن به نتیجه و پاســخ نهایی طراحی، الزامــاً از یک راه نبوده 
 .(Robert, 2006,167) و می تواند از راه هاي متفاوت صــورت پذیرد
نکته اخیر بر پیچیدگی آموزش معماري صحه گذاشته و ازجمله دلایل 

پیچیدگی و تعمق بر موضوع است.
با توجه به قدمت موضوع، علاقه رو به رشدي که در میان دانشگاهیان 
و اهل فن در این زمینه وجود دارد و هم چنین، تعدد مقالات و مجلات 
آمــوزش معمــاري، همه و همه نشــانه افزایش اقبــال و البته نیاز به 
پژوهش هاي تحلیلی در این حوزه اســت. آمــوزش معماري در ایران 
تــا قبل از دوران تجدد و پیدایش مدارس جدید، آموزشــی متعین بر 
پایه اصالت ســنت و اســتوار بر دو مؤلفه مهارت و حکمت بود. با ورود 
آموزش دانشــگاهی -با قدمت بیش از 70 سال-، آموزشی نامتعین، بر 
پایه اصالت بدعت و اســتوار بر دو مؤلفه مهارت و دانش حاصل شــد. 
ازایــن رو، توجه به هر ســه مؤلفه مهارت، دانش و حکمت لازم اســت 
تا معمار تربیت شــده در این فرایند، با داشــتن مهارت ها و تجهیز به 
دانش هاي لازم و آشــنایی با تجربیات سرزمینی و جهانی، بتواند اثري 
مبتنــی بر حکمت و معرفت بیافریند و گسســت موجود بین معماري 
و ارزش هــاي اصیل فرهنگی این مرز و بــوم را به پیوندي دوباره بدل 
کند (حجــت، 1391). توجه به تجربه جهانى در آموزش دانشــگاهى 
و بررســى شــرایط بومى به همراه دقت بر پژوهش هایى که پیرامون 
واکاوى آموزش ســنتى معمارى در این ســرزمین انجام شده، همگى 
در رســیدن به مقصد مطلوب آموزش معمارى راهگشا هستند. در این 
مقاله ســیر آموزش دانشگاهى معمارى در ســه دوره قبل از دهه 60 

میلادى، حدفاصل 1960 تا 1996 و درنهایت از 1996 تاکنون، با نظر 
به اهمیت ســه مؤلفه مهارت، دانش و تفکر طراحى، مورد تحلیل قرار 
مى گیرد. دانش طراحى بهعنوان زیرشاخه دانش، اندیشه طراحى، عامل 
تأثیرگذار در هر ســه مؤلفه و روند طراحى به عنوان شاخص ترین محور 

تعلیمات آموزش معمارى، مورد نظر است.
روند طراحی؛ فرایند طراحى معمارى، فرایندى چند ساحتى، پیچیده 
و متضمــن دانش و خلاقیت توأم اســت. به دلیل گســتردگى و تنوع 
حوزه ها و مفاهیمى که موضوع معمارى و طراحى در فضاى مشــترك 
آن قرار دارند،  تعیین و تدقیق روشــى مشخص و جامع براى آن امرى 
مشــکل و تا حدى غیرممکن مى نماید (خیابانیان، 1388، 51). روند 
طراحی در معناي عام آن به عنوان شیوه ها و راه  هاي مواجه با پروژه  هاي 
طراحی مدنظر اســت و اصلاً به معناي تعریف مراحل دقیق و پشــت 
ســرهم رسیدن به یک طرح نیســت. محققان با مطالعه بر تفاوت هاى 
رفتار طراحان مبتدى و طراحان مجرب در مواجه با مســئله طراحی، 
دریافته اند که در روند طراحی، مبتدیان غالباً از روش سعى و خطا براي 
رسیدن به پاسخ مسئله تا رســیدن به راه حل نهایی استفاده مى کنند 
(Lawson & Dors t, 2009) و مهندســین مجــرب قبــل از اجراى 

تصمیمات خــود و ارزیابى نهایى آنها، ارزیابــى اولیه اى از تصمیمات 
مذکور به عمل آورده و در صورت ارزنده بودن، تصمیم به مرحلۀ اجراى 
طراحى می گیرند (Lawson & Dors t, 2005). آنچه مســلم است،  
روند طراحی، به طور مشــخص ریشــه در روند آموزش داده شــده در 
دانشــگاه، نحوه مواجه با مســئله طراحی و طی مسیر براي رسیدن به 
نتیجــه دارد. در این مقاله، آموزش روند طراحى، از باب دقت به وجوه 

گوناگون مرتبط با طراحى، مورد توجه است.
توجه به اندیشــه طراحی2 در آمــوزش؛ معمــاري ازآنجاکه محصول 
تصرف آگاهانه انســان در طبیعت اســت، بهره اي از اندیشه انسانی را 
پیوســته به همــراه دارد. این بهره اما همواره به یکســان و یک اندازه 
نبوده اســت (حجت، 1391، 87). تفکــر طراحى به واژه هاي مصطلح 
در فضاي دانشگاهی براي توصیف عمل حرفه اي طراحان (مهارت هاي 
عملــی و صلاحیت هاي آنان) بر می گردد و پیرامون چگونگی تفســیر 
و خصوصیت غیر کلامی و عملی طراحان اســت. تفکر طراحى، پیوند 
 Sköldberg et al., 2013,) تئوري و عمل از دیدگاه طراحی اســت
123) در تعریف تفکر طراحى، بررســى خبــرگان طراحى مورد توجه 
پژوهشگران بوده، آنها از یک گشودگى ذهنى، حتى نوعى ابهام، نسبت 
به خصوصیات و جزئیات طراحى در ســطوح مختلف برخوردارند و در 
حین طراحى، به طور هم زمان به ســطوح مختلف و جزئیات گوناگون 
مرتبط با مســئله طراحی، توجه مى کنند (لاوسون، 1387). طراحان 
خبره ترجیح می دهند پرواز ذهنی3 داشــته باشند درحالى که طراحان 
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 .(Ozkan & Dogan, 2013) مبتــدي داراي پرش ذهنی4 هســتند
تصمیم گیــرى در طى روند طراحى، نظارت و ارزیابى طراحى به همراه 
چگونگى پیشــبرد روند طراحى ازجمله گزینه هاى مورد توجه در این 

پژوهش در حوزه اندیشه طراحى است.
ورود و حضــور دانش طراحی؛ بــراي دانش طراحی با نظر به چگونگی 
و نــوع نگاه به ماهیت طراحی، دیدگاه  هاي متنوعی بیان شــده؛ دانش 
طراحــی به عنوان جزئی از طراحــی و ارتباط نزدیک آن با امر آموزش 
داراي اهمیت خاص اســت و در همین رابطه،  تلاش  هاي گوناگون در 
ارائه راهکارهایی براي مشارکت دانش در طی طراحی ازجمله الگوهاي 
بازیافــت دانــش (Eilouti, 2012) و پژوهش  هایی که اکثراً مبتنی بر 
بهره گیرى از دانش پیشــینه ها در طراحی بوده، انجام شده  است. دانش 
طراحــی هم چنین بر اســاس جریان دانش عملکــردي و قلمرو علم، 
دســته بندى می شــود. ازجمله طبقه بندى آکن5 (2005) بوده که سه 
دســته دانش عمومى بیان کرد: 1)دانش شــناخت موضوع  2)دانش 
چگونگی ســاخت 3) دانش شــناخت فرایند (Aken, 2005). کسب 
دانش، کاربرد و در مراحلى تولید دانش در این پژوهش در مقایسه سه 

نسل آموزش، مورد توجه است.

 روش پژوهش
پژوهش انجام شــده با رویکرد کیفى و از نــوع نظري با روش مطالعه 
تطبیقى اســت. با استفاده از تحلیل محتوا و شیوه مرور متون و اسناد 
کتابخانه اي به بررســى سه نســل آموزش دانشگاهى معمارى استفاده 
شــده و مطالب مرتبط با این موضوع از میان منابع معتبر اســتخراج و 
با توجه به ســه گزینه ذکر شــده حاصل از مؤلفه هاى مؤثر در آموزش 
معمارى امروز، تحلیل و بررســی انجــام گردید. در بخش دیگر پس از 
اشاره به آموزش معمارى در ایران به شیوه سنتى و دانشگاهى، بررسى 
تطبیقى تغییرات آموزش دانشــگاهى معمارى در جهان و تأثیر آن بر 
آموزش دانشگاهى ایران، پرداخته شد. درنهایت با استدلال استنباطی 
پیرامون تحلیل داده ها به ارائه مقایســه و تأکیداتى در ارتباط با ســه 
مؤلفه، روند، دانش و اندیشه طراحى در حوزه آموزش طراحی معماري 

پرداخته شد.

  پیشینه پژوهش
آموزش دانشــگاهی معماري؛ آموزش معماري با توجه ویژه به دروس 
طراحی معماري و بهره گیــرى از آموزش هاى مطالب تئوري، به عنوان 
یــک دوره چندمرحلــه اى که در طــى ایــن دوره، گروه هاى مختلف 
داده اى و اطلاعاتــی نیــز مطابق با هر فصل از آمــوزش به آن افزوده 
مى گردد (Yavuz & Yildirim, 2013). با توجه به خاستگاه آموزش

 دانشگاهی معماري و سپس اشاعه آن به دیگر نقاط جهان و ادامه این 
روند، در حوزه شــیوه آموزش دانشگاهی ســه دوره اصلی قابل تعریف 
است: 1)قبل از دهه 1960: در مدارس بوزار6، باوهاوس7 و وخوتماس8؛ 
2) از 1960 تا 1996: ده شــیوه غالب گردآوري شده؛ 3) از 1996 تا 

 .(Salama, 2015) 2010: گرایش هاى غالب در آموزش
لازم به ذکر اســت در راســتاى دنبال نمودن مسیر پژوهش، بخشى از 
تحلیل هر دوره بر مبناى ســه گزینه دانش، اندیشه و روند طراحى در 
ادامه معرفى هر دوره، بیان شــده و تکمیل آن در قسمت بحث مقاله، 

دنبال مى گردد.

 آموزش دانشگاهی معماري نسل اول قبل از دهه 1960
 با بررسی تاریخچه آموزش در مدارس معماري، مى توان سه مکانیسم 
متفاوت را در این دوره معرفی کرد که توسط هنرهاي زیبا در فرانسه، 
باوهاوس در آلمان و وخوتماس در روســیه اتخاذ گردیده اند. مدرســه 
هنرهــاي زیبا بر پایه مجموعه اى از آتلیه ها شــکل گرفته و هر کارگاه 
به واسطه مدیریتی واحد، که معمولاً یک معمار تعلیم دیده بود، ماهیت 
مشــخص خود را داشت. دانشــجویان پس از ورود به کارگاه مربوطه،  
براي رقابت ورودي که متشــکل از ســه بخش بــود، تعلیم مى دیدند 
(Carlhian, 1979). در مرحله اول به آنها مســائل ابتدایی و اسکیس 

آموزش داده مى شد و از داوطلبین خواسته مى شد با استفاده از اصول 
معماري کلاســیک، یک ساختار ســاده معماري را طراحی کنند. در 
بخش دوم از آنها خواســته مى شــد تا یک عنصر تزیینی معماري را از 
قبیل سرســتون با مقیاس بزرگ ترسیم کنند. بخش سوم از آموزش،  
آزمــون کتبی جامع بود که دانش علمى داوطلبین را مى آزمود. تفاوت 
اصلى مدرســه هنرهاى زیبا در فرانســه (بوزار) با دیگر مدارس، تأکید 
اصلى آن بر طراحــى معمارى بود. دروس نظرى فقط براى درك بهتر 
و آمادگى بیشــتر دانشــجویان براى طراحى، تدریس مى شد (مزینى، 
1388، 44). پروژه، دکور و اســکیس عنوان کارهاى عملى دانشجویان 
و عــدم توجه به تحولات زمانه به همراه تأکید بیش ازحد بر پرزانته در 
آمــوزش آن ها مطرح بود. مدارس باهاوس و وخوتماس سیاســت هاى 
متفاوتی را در پیش گرفتند و تمرکز عمده بر آموزش مهارت هاى مورد 
نیاز براي انجام تکالیف هنري و طراحی مختلف بود. در مدرسه باهاوس، 
ارائه مدرك و ســوابق آموزشی قوي، عاملی تعیین کننده براي پذیرش 
دانشجو بود و از طریق مجموعه سوابق کاري داوطلبینی تکمیل مى شد 
که قصد داشتند به عنوان دانشجو پذیرفته شوند. داوطلبینی که داراي 
تجربه بیشتري بودند،  مى توانستند به عنوان افراد ماهرتر و دانشجویان  
برتر به کار گرفته شــوند. در این راستا لازم بود آنها مدارك دوره هاى 
تعلیمى در زمینه هاى حرفه اى و صنعت را که از قبل به اتمام رسانیده

61

مطالعه تطبیقى سه نسل آموزش دانشگاهى معماري از سه منظر روند
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بودند،  ارائه دهند. وخوتماس سیاســت آزمون ورودي را اجرا مى کرد و 
با برگزاري آن انتظار داشت توانایى هاى دانشجویان در ترسیم، نقاشی، 
مدل سازى و درك نقشه هاى فنی سنجیده شود و حد آمادگی مناسبی 
 ،Wingler,1981) جهت آغاز دوره آموزشــی در دانشجو احراز گردد

برگرفته از على الحسابى و نوروزیان ملکى، 1387، 297).

آموزش دانشگاهی معماري نسل دوم از دهه 1960 تا 1996
 این دوره عمدتاً دربردارنده ده شــیوه اصلی بــوده که پس از معرفی 

مختصر به بیان تحلیل این نوع آموزش ها پرداخته مى شود.
مدل مسئله محور (آزمایشــى)9: مطابق با ایــن الگو، فعالیت ها و 
مسائل طراحى تنها منتج از فلسفه ى عقلانى و استقرایى نبوده بلکه از 
اصول انتزاعى براى ســاخت فرم هایى نیز استفاده می گردد و سعى بر 
پوشش سه حوزه ى اصلى دارد: شیوه هاى طراحى، مذاکرات طراحى و 
رفتارهاى جدید براى معماران. تأکید اصلى بر خلق یک برنامه طراحى 
.(Symes, 1985) با تأکید بر ایجاد انگیزه و علاقه در فراگیران است

مدل قیاســى10: این الگو بر این که طراحى فرایندى ابتکارى نیست 
ولى ابتکار به خرج دادن یکى از انتخاب ها است، تأکید دارد. به عبارتى 
ایده ها براى حل مســئله به طور ابتکارى ظاهر نمی شــوند مگر این که 
 Simmons,) حاصل ترکیب و توســعه  ایده هاي گســترده اي باشــند
1978). در این الگو عوامــل متعددى در طراحى معمارى مورد توجه

 قرار مى گیرد؛ ازجمله اقتصاد، آلودگى، ساختار، عملکرد، فنّاورى. این 
الگو شــامل دو دسته اصلی اســت: الگوى تکنولوژى ساخت11 و الگوى 

مدل رسمى واژگان12. 
مدل مشارکتى13: در این شیوه،  همان گونه که دانشجویان در گروه هاى 
مختلف بر روى پروژه هاى مشــخص به فعالیت مشغول هستند، همراه 
با کارفرمایان و کاربران در فرایند تصمیم گیرى، به فعالیت مى پردازند. 
ریشــه هاي تاریخی این شــیوه در حقوق مدنــى و برنامه ریزى دفاعى 
دهه1960 اســت (Sanoff, 2005) و چهار مرحله اصلى آن عبارت اند 

از: آگاهى، ادراك، تصمیم گیرى و اجرا.
الگوى برنامه درسى غیر آشــکار14: با توجه به این الگو، معماري 
نهادى بى طرف که مانند یک کالا با توجه به شرایط خاص قرارگیرى اش 
و در روابطى، تولید و توزیع شــود، نیست و آتلیه هاى طراحى یکى از 
بخش هاى جدایى ناپذیر از جامعه، سیاســت، اقتصاد و روابط فرهنگى 
جامعه هســتند. طریقه ى تفکر در این الگو، ارزیابى تحلیلى- ترکیبى 

.(Dutton, 1991) است
مــدل الگوى زمانى / زبان الگو15: بر اســاس نظریه  الگوى زبانى و 
ســعی بر کاوش روابط اجتماعى در حال انتقال و ارتباط بوده اســت. 
فرایند آموزش-یادگیرى به گام هاى مختلف تقســیم شــده و با توجه 
به این الگو فرایند طراحى با طیفى وســیع مباحثى گسترده پیرامون 
برنامه و مکان (ســایت)، آغاز مى شــود. در دومین گام، دانش آموزان

شماره هشتم/ سال پنجم/ بهار ، تابستان شماره هشتم/ سال پنجم/ بهار ، تابستان دکتر منصوره کیان ارثى، دکتر فرهنگ مظفر، مهندس وحید خسروى
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شگاهی معماري تا قبل 
ش دان

سل اول آموز
ت شده از تحلیل ن

ت برداش
 نکا

از دهه 1960

روند طراحی

مسائل طراحی معمولاً مشخص و دانشجویان بدون توجه به مسائل اجتماعی از معماران بزرگ تقلید می کردند.

روند تعریف مسئله طراحی به خوبى در کارگاه طراحی انجام نمی شد.

شیوه اي که براي یک روند طراحی واقعی رخ می داد با آنچه در کارگاه انجام می شد، کاملاً تفاوت داشت.

تجربه طراحی به اسکیس هاي طراحی محدود و تأکید بسیار زیاد بر شیوه ارائه نهایی نمى شد.

در فعالیت هاى کارگاه طراحی به ندرت پژوهش دیده می شد.

شه طراحی در 
اندی

ش
آموز

کارگاه هاي طراحی بر تلاش هاي فردي و حرفه بر تلاش گروهی متمرکز بوده است.

کارگاه هاي طراحی در ارتقا یادگیري مابین مسائل معمول و انتزاعی نقشی ندارند.

دانشجویان قدرت مدرس را در کارگاه باور می کردند و ارزیابی غالباً بر اساس سلیقه به جاى آگاهی و اطلاعات مشخص بود.

روند تعریف مسئله طراحی به خوبى در کارگاه طراحی انجام نمی شد.

شیوه ارزیابی عملکرد دانشجویان، نگاه به معماري به عنوان یک تلاش فردى را تقویت می کرد.

ش 
ورود دان

طراحی

جدایی مابین دانش و کاربرد آن در موقعیت هاي طراحی مشخص است.

آشنایی با نیاز کاربران در درجه دوم اهمیت و به دنبال آن کسب دانش هاي لازم است.

کمبود فهم کافی از سیاست و اخلاق و دانش مرتبط و هم چنین کمبود حضور گروه هاي استفاده کننده است.

نقص جدایی از مسائل فنّاورى ساخت.

جدول 1. تحلیل آموزش دانشگاهی معماري نسل اول از سه منظر روند طراحی،  اندیشه طراحی و دانش طراحی در آموزش
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 طراحى هایشان را توصیف کرده و نیازهاى دیگر مباحث ازجمله ارتفاع 
را با اجماع فکرى، گروهى بیان کنند. سومین گام، آزمون دیگر الگوها 
و در گام چهــارم، فرایندهاى تعاملى، همچــون طراحى بنا، به منزله 
فرمول بندى قوانین در رابطه با الگو مورد توجه قرار گرفته و مرور نهایى 

.(Davis, 1983) گام هاى قبلى، مرحله پایانی است
شــیوه آزمایش مفهوم16: این شــیوه توجه به هر دو جنبه  انتزاعى 
و عملــى بــودن مبحث طراحــى دارد. در این راه، حــدس و گمان و 
تصور یک طراح از راه حل درســت و طراحانه به تدریج توســعه یافته و 
اصلاح مى گردد. پروژه هاى آتلیه هــاى طراحى به صورت جزءبه جزء به 
مجموعه هایى از طراحى براى برخورد با مشــکلات آنها تقسیم شده  و 
هر گام از پروژه با یک طرح پیشــنهادى تا به پایان رســاندن در طول 

.(Salama, 1995) پروژه ادامه مى یابد
شیوه ى دو لایه اى 17: فرایند طراحى با تشخیص دانشجویان از نوع 
اطلاعات لازم براي شــروع تمرین، آغاز شــده و ایــن اطلاعات به طور 
معمــول و یا غیرمعمول ســازمان یافته و مورد تجزیــه و تحلیل قرار 
مى گیرنــد. طراح یک فهرســت از برنامه هاى کمى و کیفى که وظایف 
او را در طــول دورة طراحى بیان مى کند، در اختیار دارد. در این زمان 
توســط الگو مى تواند تشــخیص دهد که کدام یــک از دو حالت اتفاق 
خواهد افتاد. ممکن اســت هر یک از دو اتفاق حل مسئله و خلق طرح 
جداگانه و یا هم زمان روى دهد. با توجه به اســتدلال گلداشــمیت18 
(1983)، پیشــرفت در فرایند لازم نیســت منظم باشد بلکه گاهى در 
فراینــد جهش هایى رخ مى دهــد که بینش هاى ناگهانــى یا دید هاى 
ناگهانى در جهت روشن شدن تصویر کلى و انتخاب  فعالیت هاي صحیح 
در راســتاى آماده کردن طرح با ساختارهاى داخلى و معنایى منسجم 

براى دانشجویان را فراهم مى کند.
مدل آگاهــى از انرژى19: در این الگــو،  در کارگاه طراحی همه چیز 
آگاهانه و ترکیب شــده در یک زمان رخ نــداده و تأکید بر لزوم تحقیق 
پیرامون موضوعات مختلف در زمینه هایى وســیع  می شــود. در اولین 
مرحله دانشــجویان با زمینه اى از اطلاعــات درباره ى انرژى و معمارى 
آشنا شده به ســمت بازدید از سایت هدایت می شوند. در مرحله دوم، 
اســتفاده از موضوعات مشابه که قبلاً در مجموعه  ساختمان هاى دیگر 
به کار گرفته شده، مورد توجه قرار می گیرد. وظایف این مرحله شامل 
بازدید از ســایت و دســته بندى موارد مرتبط به صورت نمایش اسلاید 
مى باشــد. مرحله سوم، آماده ســازى جزئیات دقیق درباره راهکارهاي 
طراحــى، روشــنایى روز و دیگر موارد مرتبط با مباحث انرژى اســت. 

(Salama, 1995)

مدل اکتشافى20: قالب آموزش آن بحث و گفتگو در کلاس و بر اساس 
پنج فرض است؛ فرایند برنامه ریزى و فرایند طراحى باید شبیه سازى و 

تعاملى شــوند، طراحى ساختمان باید بر پایه دانش توسعه یابد، فرایند 
طراحى لزوماً فرایندى از مشــکلات و راه حل ها نیست، فرایند طراحى 
باید مســتند و صریح باشــد، طراحى معمارى و فراینــد برنامه ریزى 
به طورى ساده باشد و این گونه شیوه هاي ترکیبى به عنوان ابزارى براي 

.(Salama, 2015) تعامل بهتر با کارفرما باشد
 مدل تعاملى 21: این الگو بر اســاس برنامه آموزشى مدرن پایه ریزى 
شــده به این صورت که کارهاى ذهنى با دو بحث کاملاً متمایز مرتبط 
هســتند؛ اول این که دانش عمومى از برنامه هاى جهانى بالقوه در ذهن 
به صورت ذخیره شــده وجود دارد. دوم این که آگاهی به مسائل حرفه 
لازم است (Gelernter, 1988). فرایند فراگیرى و برنامه هاى کاربردى 
با سه شیوه ى فکرى براى اتفاقات پى درپى و متوالى ارائه شوند: معرفى 
مجموعه اى از اطلاعات، اضافه شدن به مجموعه  و تثبیت و دریافت آن. 

گرایش هاي نســل سوم آموزش دانشگاهى از 1996 تا 2010 : با 
توجه به حوزه مطالعات طراحی، کنشگران این حوزه

گرایش هاي غالب نســل سوم آموزش دانشــگاهی از 1996 تا 2010: 
با توجه به این که در حوزه مطالعات طراحی، کنشــگران این حوزه در 
آغاز به دنبال ارائه شــیوه مشخص و تعریف شده اي براي طراحی بوده 
و پس از طی مراحل گوناگون و پژوهش بر ماهیت طراحی و ســعی در 
شــناخت عمیق تر آن، این نتیجه حاصل گردید که بیان مدل مشخص 
و شــیوه دقیق تعریف شده با ماهیت طراحی دچار تناقض است لذا به 
بیان تعریف فرایندهایی پرداخته شد و پس ازآن با گسترش پژوهش ها 
بر اجزا آموزش طراحی و طراحی معماري،  از این مرحله نیز فراتر رفته 
و به بیــان اصول راهنما و راهکارهاي کلی تر اکتفا گردید. این روند در 
بیان گرایش هاي غالب نسل سوم آموزش دانشگاهی از 1996 تا 2010 

و بعد از آن مشهود شده و شامل گرایش هاي ذیل است:
تفکر خلاق، یادگیري تجربی و ســبک یادگیري22: خلاقیت که 
در گذشــته موضوعی درون خیز بوده، امروزه این مفهوم توسعه یافته 
و شــامل عوامل بیرونی که با جنبه هاي اجتماعی، محیطی و فرهنگی 
تجلــی می یابند، هم می شــود. بنابراین در معمــاري، خلاقیت یعنی 
برانگیختن یک معمار بر اساس اطلاعات و علمی که در طراحی به کار 
بسته اســت (Salama, 2015, 158). در ارزیابی خلاقیت در طراحی 
نه تنهــا محصول باید مورد ارزیابی قرار گیــرد،  بلکه فرایند را هم باید 
ارزیابی نمود (لاوســون، 1387). لازمه فرایند معمار شــدن این است 
که زمینه هایی براي خلاقیت که ازنظر اجتماعی مناسب باشند، فراهم 
شود، بنابراین معمار باید انواع خلاقیت را بشناسد و بداند با آنها چگونه 

روبه رو شود.
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5

تئوري یادگیري تجربی و ســبک یادگیــري در طراحی24: این 
تئوري بیان می کند که تفکر و اندیشــه یــک توانایی یادگیري اصلی 
است که باعث می شــود، اطلاعات پذیرفته و نهادینه شوند. بنا به این 
تئوري، کســب دانش، توسط چرخه پویا که شامل چهار نوع یادگیري 

اســت نشان داده مى شود: تجربه کردن، اندیشــه کردن، فکر کردن و 
عمل کردن (Kolb, 2014) . کارگاه هاى طراحی، مکان یادگیري ایده 
آلى هســتند که در آنجا می توان تئوري را تجزیه و تحلیل کرد و علم 
جدید را از طریق یک سري تکرار و باز انجام تولید نمود. در این فرایند، 

23(Salama, 2015 برگرفته از) جدول2. معرفی آموزش دانشگاهى معماري نسل دوم از سه منظرروند طراحی،اندیشه طراحی و دانش طراحی در آموزش
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دانشــجویان مکرراً اطلاعات را درك و پــردازش مى کنند و یادگیري 
.(Tezel & Casakin, 2010) حاصل می شود

پژوهش انتقــادي و محصول تجربی در تدریــس در کارگاه 
طراحی25: تفکر انتقادي که لازمه یک جامعه بر پایه اطلاعات اســت، 
امروزه در قرن 21 بــه یک نیاز مطلق براي آموزش و یادگیري تبدیل 

شده و ازجمله زیر بخش هاى آن؛
تحقیق انتقادي و نتایج کاربرد آن به عنوان یک ابزار تدریس26: 
کوین میچل27 (2007) معتقد است باید دانشجویان را از ماهیت خاص 
مفاهیمی چون تخیل، تحقیق و مفهوم مطلع ساخت و ارزیابی مستقل 
و تعامل قوي با پدیده خاص درروند طراحی مورد تأکید وي اســت. به 
بیانی، مشکلاتی که به خوبى تعریف شده اند به دانشجویان این اجازه را 
می دهند تا خودشــان کشف کنند که اصول انتزاعی چگونه در شرایط 
طراحی خاصی به کار بسته شده اند تا پاسخگوي نیازهاي خاصی باشند 

(Mitchell, 2006). این مدل هم شــامل جستجوگري انتقادي و هم 

شــامل یادگیري از طریق تمرین می شود و تأکید زیادي بر استفاده از 
ابزار طراحی در جهت درك بهتر فضایی و مدل ســازى مناســب قائل 

است.
روش هاي مکاشــفه اي و یادگیري از طریق ســاختن28: رایان 
اســمیت29 (2007) یک مدل آموزشــی ارائه داد کــه بر ماده گرایى و 
ســاختار و تأثیر بر فرم (شــکل) تأکید داشــت. در پاییز سال 2003 
در کارگاه طراحی دانشــگاه اســمیت اوتا این مطلب کشــف شد که 
شــکل درنتیجه دســت کارى کردن مواد شــکل می پذیرد و توســعه 
مى یابــد. بنابراین او ترتیب ایده -پلان- شــی عینی که ســنتی ترین 
حالت اســتاندارد در کارگاه طراحی بود را برعکس کرد. در این روش، 
اشیا عینی اول ساخته می شــوند و بعد رسم می گردند. در این شیوه، 
یادگیري عملی از طریق مدل ســازى به حالت بیشــینه خود می رسد. 
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شگاهى معماري از 19960 تا 1990
ش دان

سل دوم آموز
ت شده از تحلیل ن

ت برداش
نکا

روند طراحی

بیان و اصلاح ایده ها منطبق با دانش کسب  شده در طول روند طراحی؛

مشارکت اعضا گروه و ارائه برنامه اي که نشان دهنده فعالیت همه اعضا باشد؛ مسئولیتپذیر شدن دانشجو؛

مشارکت کارفرمایان  و بهره برداران در فرایند تصمیم گیرى در جلسات کلاس؛

اهمیت به بحث و گفتگو به عبارتی طراحی واقعی در گفتگوها شکل مى گیرد؛

توجه به دیدگاه حدس و گمان و تصور طراح از جواب نهایی با در نظر گرفتن شرایط. 

ش
شه طراحی در آموز

اندی

توجه به وجوه متعدد در طراحی معماري ازجمله تحلیل رابطه اجتماعی و توجه به فرهنگ و عرف جامعه؛

در مدل رسمی واژگان، انتخاب یک معمار و آشنایی و تحلیل آثار  وي و سپس طراحی به سبک آن معمار،  در مرحله آخر از 
پرورش اندیشه طراحی دانشجو فاصله مى گیرد؛

فرایند مسئولیت از یک رابطه معلم/شاگرد به رابطه شاگرد/شاگرد تغییر کرده و شیوه تفکر، ارزیابی تحلیل-ترکیبی است و به 
عبارتی نقطه شروعی از تفکر انتقادي و پایه هایی در این زمینه تعریف مى شود؛

از ابتداي طراحی آشنایی با سایت و تمرکز بر مکان قرارگیرى و  استفاده از شبیه سازي براي آماده سازي دانشجویان براي 
تصور بنا؛

توجهی با نام تفکر درباره آینده، نقش اساسی داشته و در راستاي تقویت تفکر طراحی است.

ش طراحی
ورود دان

توجه به جنبه هاي فنی و توجهات اجرایی و سعی در استفاده از اطلاعات کسب شده در طول تحقیق در راستاي طراحی؛

با توجه به قوانین و روابط اجتماعی، سعی در وضع قوانین جدید یا به عبارتی تعریف جدیدي از قوانین منطبق با موقعیت 
طراحی تلاش می کنند؛

توجه به هردو جنبه انتزاعی و عملکردي موضوع طراحی(مدل آزمایش مفهوم)؛

اگر اطلاعات بیش ازحد باشد، هضم آنها براي دانشجو مشکل و باعث ناامیدي می شود؛

دانش دانشجو به برنامه هاي جهانی به عنوان دانش عمومی و بالقوه در ذهن وي و دانشی که نسبت به رویارویی با مسئله عرضه 
می شود باعث درونی شدن و کاربرد دانش با طراحی است.

جدول 3. تحلیل آموزش دانشگاهى معماري نسل دوم از سه منظر روند طراحی،اندیشه طراحی و دانش طراحی در آموزش 
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تجربه یادگیري ممکن اســت بعداً توســط طراحی هاي بعدي تصحیح 
شود (Smith, 2007). اسمیت با استفاده از ایده هاي معمار سوئیسی 
پیتــر زومتور30 (1394) بیان مى نماید که کار طراحی به واقع از اصل 

بررسی کردن معماري، مواد و شکل آن شروع می شود.
مدل آموزشــی کارگاه طراحی فرایند محور31: این مدل سعی بر 
ارتقا فهم دانشجویان از اطلاعات مرتبط با مسائل داشته و بر سه فرض 
اســتوار است: دانشجویان منابع محدودي براي ایده ها دارند که این به 
دلیل ناآشنایی آنها با شگرد هاي کشف مسائل طراحی است، دانشجویان 
در کشف مســائلی که از اصول بصري و رسمی فراتر مى روند، توانایی 
کمی دارند و به ندرت متغیرهاى مختلفی را در راه حل هاي طراحی خود 
در نظر می گیرند (Salama, 2007). این مدل بر اساس تئوري هوش 
چندگانه و تئوري تقســیم مغز شــکل گرفته که بر طبق آن، انسان ها 

دو شــیوه متفاوت ولی مکمــل براي پردازش اطلاعات دارا هســتند:
1) یک شیوه مرحله به مرحله خطی که اجزا را مورد تحلیل قرار می دهد 
و به یک الگو می رســد (نیم کره ســمت چپ مغز) و 2) سبک فضایی 
(شــهودي)؛ رابطه اي که به دنبال ســاخت الگوهاست (نیم کره راست 

.(Salama, 2015) (مغز
برنامه دهی به عنوان یک فرایند بازخورد- پیش خورد32: روش 
آموزشی شــامل طیف گسترده اي از فعالیت ها در جهت نیل به اهداف 
درس و نتایج یادگیري است. این فعالیت ها عبارت اند از: ارائه سخنرانی 
شــامل مفاهیم اصلی طراحی، برنامه ریزي، خوانــدن مطالب در مورد 

برنامه ریزي و ملزومات بنا، بحث و گفتگو براي شرکت کردن 
دانشــجویان و تبادل نظر آنها و تکالیف و تحقیقات مرتبط با مســئله 

.(Salama, 2014) طراحى است

شماره هشتم/ سال پنجم/ بهار ، تابستان شماره هشتم/ سال پنجم/ بهار ، تابستان دکتر منصوره کیان ارثى، دکتر فرهنگ مظفر، مهندس وحید خسروى
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شه، تفکر و روند طراحی
شگاهی معماري از 1996 تا 2010 از سه منظر اندی

ش دان
سل دوم آموز

تحلیل ن

روند طراحی

در پیشبرد کار دانشجو در روند طراحی تأکید بیشتر بر توان و مهارت هاي تشخیصی و آگاهی هاي اجتماعی دانشجو 
تا قدرت مدرس مدنظر است و سلسله مراتب سنتی استاد و دانشجو کم رنگ تر و گفتگو پررنگ تر است

تفاوت میان روند کارگاههاى طراحی معمول و مجازي در نحوه بازبینی طرح و نحوه ارزیابی اجرایی دانشجویان و 
جنبه هاى همکاري و منابع یادگیري است.

توجه به ساختن در مقیاس هاى بزرگ در جهت درك واقعی روند طراحی و تجربه آن، مورد توجه قرار گرفت و اهمیت 
خلق فرصت تجربه براي دانشجویان و هم چنین درك مفهوم کار گروهی.

اهمیت توجه به کیفیت طراحی فضا و سعی بر نظم دهی تفکر دانشجو به کمک گرفتن از تجارب خارجی است.

باعث  پاره اى موارد  با حرفه، در  نزدیکی  با جامعه و  ارتباط  از قبیل  باوجود محاسنی  کارگاههاى طراحی اجتماعی 
دلسردي دانشجویان شده و این روش نتایج معکوسی داشته باشد.

و  تکنیک ها  از  استفاده  براي  زیادي محدودیت  تعداد  آموزش کارگاه هاى طراحی-ساخت، وجود  ازجمله ضعف هاي 
شیوه هاي ساخت وساز بوده زیرا که آشنایی و به کارگیري شیوه هاي معمول نیز تجربه.

اغلب آموزش هاي طراحی-ساخت به دلیل موارد اداري و اجرایی و هم چنین تجهیزات مربوطه موفق نبوده است.

شه طراحی در 
اندی

ش
آموز

توجه به اندیشه براي تصمیمات طراحی  و به عنوان جز لاینفک توسعه علم و توانایی تفکر کردن.

تأکید بر مشاهده اندیشمندانه در راستاي تبدیل تجارب عینی به حالت تصویرسازي انتزاعی.

با نظر به فرصت بررسی مستقل کارها توسط دانشجویان، فرایندهاي اندیشه اي آنها تقویت می شود.

استفاده از قیاس براي سهولت خلاقیت در طراحی و استفاده از خلاقیت به عنوان ابزاري که نبوغ و مسئولیت پذیرى 
را به عمل متصل مى کند.

تلاش در جهت عدم وابستگی دانشجو در تصمیم گیرى با سرمایه گذارى بر پرورش تفکر انتقادي.

ش 
توجه به دان
طراحی

توجه به مواد ساخت به صورت مقدم بر طراحی، در راستاي ورود دانش به روند طراحی.

با توجه به تلاش هاى قبلی در حوزه بهره گیري از دانش پیشینه ها،  در این دوره توجه به تحلیل آنها و تشخیص. آنچه 
از دانش طراحی مدنظر بوده در پروژه هاى بررسی شده در جهت کاربرد نظر و عمل صورت گرفته است.

استفاده از فضاهاي ساختهشده و محیط هاى باز به عنوان نمونه هاى عینی و بخشی از منابع دانش طراحی.

ارتباط پژوهش و طراحی به صورت پژوهش در حین عمل طراحی نه مقدم بر آن مورد توجه است.

جدول 4. تحلیل آموزش دانشگاهی معماري نسل سوم از سه منظر روند طراحی،اندیشه طراحی و دانش طراحی در آموزش
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فنّاوري هــاي دیجیتال و آموزش طراحی مجــازي33: با آمدن 
فنّاوري هــاي دیجیتــال و کارگاه هــاى طراحی مجــازي، کارگاه هاى 
طراحی دست خوش تغییرات عمده نمودند (Beamish, 2002). تأثیر 
کامپیوتــر و فنّاوري هاي اطلاعات به صورت روزافزونی چه در ســطح 
تحقیقات و چه در سطح تدریس، در حال بیشتر شدن است. به نقل از 
کوان34(2001)، کارگاه هاى طراحی مجازي، علاوه بر آموزش طراحی، 
به دانشــجویان این فرصت را مى دهد که فراتر از مرزهاي جغرافیایی و 
فرهنگی، آموزش ببینند (Kvan, 2001). محققین، ســه فاز مختلف 

براي آن بیان می کند: ابتکار عمل، اجرا و اندیشه.
گرایش هاى معرفى و تحلیل شده در دوره سوم در شکل 1 بیان شده اند.
پــس از بیان مختصر دوره هاي آموزش دانشــگاهی معمــاري از ابتدا 
تاکنون و تحلیل آنها با توجه به ســه مؤلفه مورد نظر در این پژوهش، 
در ادامه به معرفی کوتاهی از سابقه آموزش معماري در ایران و پیشینه 
مختصري از دوره هاي گوناگون آموزش دانشــگاهی، پرداخته می شود. 
مقایســه اي مابین سیر زمانی آموزش در ایران و روند جهانی (سه نسل 

آموزش دانشگاهی) در شکل 2 ارائه مى گردد.

آموزش معمارى در ایران
آموزش سنتى یا روش استاد و شاگردى در طول تاریخ، طریقی بود که 
هرکس هر آنچه را نیاز داشــت با مشاهده، تقلید و تقرب به یک استاد 

یا فردي داناتر و تواناتر از خود یاد مى گرفت. ازآنجاکه فرایند یادگیري 
بخشــی از زندگــی و کار واقعى بود، حاصل آمــوزش کاملاً با الزامات 
کاربرد آموزش همساز بود، این طبیعی ترین راه یادگیري، مشخصه نظام 
آموزشی پیش از ایجاد نهاد مدرسه در جوامع بود (ندیمی، 1389، 29) 
می توان گفت که روش استاد و شاگردي صورت جاافتاده اي از تعلیم و 
تربیت حرفه اي در تمام زمینه هاي خبرگی، ازجمله معماري، بوده است 
که در طی قرن ها در جهان پایدار ماند و تنها در اثر فشــارهاي بیرونی 
آموزش عمومی در دوران مدرن بود که واپس رانده شــد. شــش وجه 
براي روش استاد شاگردي: سرمشق شدن، راهنمایی و رهبري، حمایت 
و مراقبت (نمــودار میزان چالش و میزان حمایت که برآیند آن میزان 
موفقیت اســت)، ابزار/بیان، تأمل و بازاندیشى، مداقه/خودیابی (شاگرد 
نمی تواند تکرار استاد خود باشد و درنهایت باید ویژگى ها و توانایی هاي 

خاص خود را بروز دهد) بیان می گردد (ندیمی، 1389، 34).
با شــکل گیرى اولین مدرســه معمارى در ایران در سال هاى 1320، 
شــیوه هاى ســنتى آموزش معمارى به فراموشــى ســپرده و معمار 
دانشــگاهى جایگزین معمار ســنتى شد. مدرســه معمارى که خود 
اقتباســى بود از مدرســه هاى معمارى مغرب زمین، مدتى نزدیک به 
چهار دهه، سازنده و پردازنده اندیشه ها و نظریه هاى معمارى در ایران 
بود. در این دوران آموزش معمارى با معرفى پیشگامان معمارى مدرن 
و افکار و اندیشه هاى آنان آغاز مى شد و آثار برجسته معمارى روز غرب 
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همچون الگو در برابر دانشــجویان قرار مى گرفت. از اوایل دهه 1360 و 
پس از انقلاب فرهنگى و بازگشایى مجدد دانشگاه ها، مدارس معمارى 
دوران متفاوتى را آغاز کردند؛ دوران آموزش واگرا و وارسته. هم اکنون 
مدرســه هاى معمارى ایران که شمار آنها به ســرعت در حال افزایش 
اســت، با مسأله مشــترك کیفیت آموزش روبرو هســتند. سیر تحول 
آموزش معمارى در ایران رامى توان در سه مرحله اصلى تقسیم نمود:

1. عصر وحدت و آموزش ســنتى: معمارى سنتى معمارى است تکامل 
یافتــه که با درك باورها و هنجارهاى عقیدتى و اجتماعى و دانش هاى 

اقلیمى، سازه اى و کارکردى همراه است.
2. عصــر بدعت و آموزش دانشــگاهى: این نوع آمــوزش که از دوران 
ناصرالدین قاجار آغاز شد و با حضور معمارى غرب در ایران ادامه یافت 
و همراه با دیگر مظاهر تمدن غرب در جامعه مستحکم شد، براى اولین 

بار در دانشکده هنرهاى زیبا تجلى یافت.
3. عصر کثرت و آموزش ســرگردان: با ظهور پست مدرنیســم، چگونه 
اندیشــیدن جایگزیــن چگونه ســاختن در کارگاه هاى طراحى شــد. 

(حجت، 1391، 19-16)
در مقایســه با آموزش جدید، فرایند آموزش سنتی معماري تجربی و 
فرایند آموزش جدید علمی و ســیر آموزش ســنتی معماري تکاملی و 
آموزش جدید ســیري تحولی دارد. هم چنین آموزش سنتی معماري 
بومی و آموزش جدید فرامرزي است. در آموزش سنتی، معماري دانشی 
یگانه و در آموزش جدید، چند دانشی است (حجت، 1391). این موارد 
تأکید مجددى بر لزوم تعمق بیشــت در سیر آموزش دانشگاهى از سه 

منظر مورد تأکید این پژوهش است.

 بحث
بــا نظر به اهمیت ســه مؤلفه مهارت، دانش و حکمت، ســیر آموزش 
دانشــگاهى معمارى در جهان در ســه دوره قبل از دهه 60 میلادى، 
حدفاصــل 1960 تــا 1996 و درنهایــت از 1996 تاکنــون، از منظر 
دانش طراحى به عنوان زیرشاخه دانش، اندیشه طراحى به عنوان عامل 
تأثیرگذار در هر ســه مؤلفه و روند طراحى به عنوان شاخص ترین محور 
تعلیمات آموزش معمارى (محمــودى، 1381، 71) مورد واکاوى قرار 
گرفت و در جدول هاى 1 تا 4 به آن پرداخته شــد. از مقایسه سه دوره 
آموزش دانشگاهى معمارى، این نتیجه حاصل می گردد که در نسل اول 
تأکید بر روند طراحی و تعریف دقیق از چگونگی طی مسیر به انضمام 
ارتقا دانش طراحی، به صورت هنري یا فنی، انجام شده اســت. در نسل 
دوم، با در نظر گرفتن تجارب دوره اول و البته هم زمان با اوج تحقیقات 
حوزه طراحی پژوهی در این دوره، اهمیت فرایند طراحی و اندیشــه بر 

شیوه تدریس در صدر اهمیت قرار می گیرد. با پیشرفت علم و فنّاورى و 
رایج شدن شبکه اطلاعات و ارتباطات جهانی در نسل سوم و کم رنگ تر 
شدن دغدغه کســب دانش براي طراحی، به کارگیرى دانش طراحی و 

اندیشه طراحی اهمیت اصلی می یابد.
در پژوهش هاى انجام شــده، آموزش با توجهاتــى از قبیل خلاقیت و 
 Mitchell,) و اهمیت تفکر انتقادى (Salama, 2015) هوش اجتماعى
2006) مطرح شده اســت. توجه به تفکر انتقادى به صورت بیان نظرات 

توســط گروه اساتید و دانشــجویان مطرح بوده که زمینه ساز توجه به 
فعالیت اساســى تأمل کردن با دو زیــر بخش تأمل در عمل و تأمل بر 
عمل در آموزش معمارى، است. ازجمله موضوعات مورد بحث به ویژه 

در دوره ســوم آموزش دانشــگاهى، ارتباط با دنیاى واقعى است. این 
موضوع با یادگیرى بر اســاس پروژه واقعى توســط هریس در 2012 
دنبال شد. تجربه ارتباط با محیط واقعى در آموزش سنتى مطرح بوده 
با این تفاوت که در آموزش سنتى، محصور بودن در چارچوب حرفه و 
اتفاقی بودن فرصت هاى تجربه براي شاگرد در محدوده نیازهاي محیط 
کار و نه برحســب ایجابات آموزشی و وابســتگی یادگیري به شرایط 
حاکم بر حرفه مطرح بوده اســت. آموزش مطرح شده نوین در محیط 
واقعى باوجود محاسنى از قبیل تجربه فضا و درك وجوه متنوع مسئله 
طراحى، چنانچه با برنامه ریزى و درایت مدرس همراه نباشــد، موجب 

دلسردى دانشجو و دورى از محیط خلاق طراحى، مى شود.
تطبیق زمانی دوره هاي آموزش دانشگاهی معماري با تحولات رخ داده 
در آموزش دانشگاهی معماري در داخل کشور در شکل 2 آمده است.

علاوه بر تحلیل هر دوره از آموزش دانشــگاهی در سه بخش یاد شده،  
مقایســه این تحلیل ها با یکدیگر، در نظــر گرفتن زمان، مى توان بیان 
نمود که متناسب با تغییر نقش معمار در دنیاي حرفه اى، نقش مدرس 
نیز در کارگاه هاى طراحی دچار تغییر شده و البته این تغییر به صورت 
کاملاً همســان با حرفه صورت نگرفته اســت. نقش مدرس از سلطه و 
قدرت کامل و پرورش یک معمار خودمحور به سوى یک تسهیل کننده 
به همراه پذیرش عقاید دیگران و توجه کامل به مسائل گوناگون و سپس 
تصمیم گیري، تغییر نموده اســت. کمبود تحلیل هاي روشن در مراحل 
گوناگون آموزش، نکته  دیگرى اســت کــه در آموزش معمارى، داراى 
اهمیت بوده و زمینه ســاز آموزش اندیشیدن در فرایند طراحی است. با 
نظر به مباحث مطرح شــده، در آموزش معمارى از سه منظر پژوهش و 
بر اساس دیدگاه هاي بازنگري شده از تدریس، وظیفه استاد، تنها ایجاد 
یادگیري نیســت؛ بلکه تدارك شرایطی است که طی آن، دانشجو خود 
به آموختن اقدام می کند و حاصل فعالیت دانشجو به یادگیري منتهی 
می شود. آموزش معماري براي آماده نمودن دانشجویان معماري براي 

شماره هشتم/ سال پنجم/ بهار ، تابستان شماره هشتم/ سال پنجم/ بهار ، تابستان دکتر منصوره کیان ارثى، دکتر فرهنگ مظفر، مهندس وحید خسروى
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پذیرش نقش هاي معمار آینده،  نیاز به تقویت فهم بهتر و جامع تري از 
محیط و جامعه داشته و ازاین رو باید به تقویت مهارت اندیشه طراحى، 
توجــه فزون ترى گردد. توجه به ارزش هــاي اجتماعی و توانایی درك 
تفــاوت و بعضــاً اختلاف ارزش ها در طراحی به همــراه دقت به وجوه 
گوناگون مسئله طراحى و توانمندي در گفتگو و استخراج نکات مناسب 
از بحث پیرامون ارزش هاى مورد توجه، ازجمله مصادیق مهارت اندیشه 

طراحى است.

 نتیجه گیرى
توســعه روزافزون فعالیت هاى آموزشــى و دانشــگاهى به همراه رشد 
چشــمگیر دنیاى ارتباطات و اطلاعات، باعث ایجاد تحولات بى شمارى 
در نظام هاى آموزش عالى شــده اســت. متأثر از ایــن تحولات، نقش 
ارتباطــات و اطلاعات و هم چنین تقاضا بــراى دانش در حوزه آموزش 
معمارى، با تحول و اصلاحات با اهمیتى همراه بوده و یکى از مهم ترین 
این چالش ها با موضوع کیفیت آن اســت. ازاین رو کیفیت در آموزش 
معمارى در رأس امور قرار گرفته و پرداختن بدان از وظایف مهم نظام 

آموزش این رشته به شمار مى آید.
 آموزش معمارى حوزه اى از آموزش با هدف تربیت افرادى که به واسطه 
چنین آموزشــى قادر به انجام فعل معمارى باشند و آن همان خلق و 

برپایى اثر معمارى اســت. علاوه بر این، امرى چالش برانگیز و وابسته 
بــه متغیرهاى متعددى بوده که لازم اســت روند آموزش معمارى در 
دانشگاه هاي معمارى مورد توجه قرار گیرند. بدون شک، تعمق بر شیوه 
آموزش و تحلیل آن، نه تنها باعث ارتقا کیفیت آموزش، بلکه اثر طولانی 
مــدت و جامع تر آن بــر هماهنگی آموزش و حرفه اســت. به عبارتی 
نیازي نیست همه آنچه دانشــجوي معماري در فرداي فارغ التحصیلی 
در حرفه با آن روبرو خواهد شــد به آن آموزش داده شــود که این کار 
ناممکن و فراتر از آن لازم نیست. وسعت حوزه هاى مرتبط با معماري، 
ماهیت متفاوت رشته و مدت زمان مشخص آموزش دانشگاهی، همه و 
همه باعث می شــود، در آموزش بر موضوعی فراتر و کلیدى تر، تعمق و 
سرمایه گذارى شود. با بررسی سه نسل آموزش معماري و تحلیل نقاط 
ضعف و قوت آنها از ســه منظر مورد تأکید پژوهش، این نتیجه حاصل 
شد که ســرمایه گذارى بر پرورش تفکر طراحى دانشجو در رسیدن به 
اهداف آموزشــی و تأثیرگذارى در حرفه به عنوان رکن اصلى، اســت. 
ازآنجاکه کسب دانش در شرایط کنونى از طریق شبکه جهانى و رسانه 
براى دانشجو بسیار آسان و در دسترس است، لذا کاربرد دانش و ورود 
آن به روند طراحى داراى اهمیت اصلى است. ازاین رو توجه به پرورش 
تفکر طراحى، ارتقا توان شــناخت و درك دانشجو در مواجه با مسئله 
طراحــى و توانمندى قــدرت تحلیل وى از مهم ترین مســئولیت هاى 
آموزش معمارى است. توجه به دانش از دریچه اندیشه طراحى، ارتباط 
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مؤثــر دانش و طراحــى را فراهم مى نماید. آموزشــى با هدف پرورش 
دانشجویانى صاحب اندیشه، مطرح است. توجه به پرورش تفکر طراحى 
در بین سه مؤلفه یاد شده، نقش کلیدى داشته چراکه دانشجوى متفکر 
طراحى به دنبال توجه به وجوه مسئله طراحى و توانمندى در تعامل با 
مسئله، به دنبال کسب و کاربرد دانش در روند طراحى برمى آید. توجه 

به پرورش تفکر طراحى به عنوان راهبرد اصلى، داراى اهمیت است.
توجه مؤکد بر تفکر طراحی به این دلیل اســت که دانشجو براي ورود 
به جامعه، هم به بخش دانشی و هم بخش ابزار و مهارت ها نیاز داشته 
تا در برخورد با مسائلی که به طور فزاینده اي رو به پیچیده شدن دارد، 
در فهم نکات دقیق و ظریف آنها موفق باشــد. طراحی در تقویت تفکر 
خلاقانه، کار گروهی و مســئولیت پذیرى دانشــجو در قبال یادگیري، 
مؤثر اســت. ارتباط دانشــگاه و حرفه، ابزار درست و استفاده درست از 
ابــزار، هماهنگی دنیاي صنفی و حرفــه اي و به کارگیرى در آموزش با 
ســرمایه گذارى بر پرورش تفکر طراحی، قابل حصول اســت. علاوه بر 
این، پرورش تفکر طراحى دانشــجویان در تلاش براى بررســى و حل 
ضعف هاى مرتبط با برنامه آموزشــى، سرفصل و ... به عنوان یک عامل 

اساسى، قابل توجه است.

 پى نوشت ها
1. UNESCO- UIA Validation Sys tem for Architectural 

Education

2. Design Thinking

3. Mental Hopes
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Abs tract
Formations of designer characteris tic and acquiring design skills are of the highes t importance, therefore paying attention 
to the architecture education process at architecture school is important. Considering the world experience in academic 
education and examining the local conditions accompanied to attention to research on analysis of traditional architecture 
education in this country all in all are helpful in fulfilling a desired architecture education. The present s tudy analyzed 
the academic architecture education development in the world in three eras: before the 1960s, between 1960 to 1996 
and from 1996 on considering the importance of three factors of skill, knowledge and wisdom. Design knowledge as 
a sub-branch of knowledge is an effective element in all three factors and design process is also the mos t prominent 
axis of architecture education teaching. Considering the capabilities of traditional education and examining academic 
architecture education process in Iran (more than 70 years) a comparison and contras ting examination between global 
processes and internal education is presented based on conducting research s tudies. By comparing three eras of academic 
architecture education, it is concluded that the firs t-generation emphasized in the design process and exact definition 
of how this passed as well as improvement of design knowledge, as artis tic or technical way. In the second generation, 
considering the experiences of the firs t era and at the same time with huge research of design at this time, the importance 
of the design process and thought on methodology became the mos t important. As the technology improved, information 
networks and global communication become prevalent in the third generation, and the concern for acquiring knowledge 
for design is being faded, applying knowledge design and design thought has gained importance. Additionally, the analysis 
of each era of academic education in three mentioned sections, comparing this analysis and considering time, it can be 
concluded that proportionate to the role architect's roles in the professional world, the role of the ins tructor in the designer 
ateliers have seen changes, but not homogenous to the profession. The teacher role as the complete dominance and power 
has changed and nurturing a self-centered architect changed to nurturing a facilitator who accept others` opinions and 
then made decisions. Lack of clear analysis in different phases of education, another point in the architecture process, is 
also important.  Architectural education is to prepare the s tudents for accepting the roles of the future architects as well 
as reinforcing better and more comprehensive unders tanding of the environment and community, thus reinforcing the 
design thinking mus t gain more attention. After examining three generations of architecture education and analyzing the 
s trengths and weaknesses, the present s tudy found that inves ting on nurturing the design thinking in the s tudents is the 
main point to fulfill the educational purposes and efficiency in the profession. The quality of inves ting and attentions 
to educational methods is really helpful to nurture the design thinking for the activis ts of the educational domain, such 
as researchers, planners, and teachers and also is particular path finding for teaching design courses in three sections of 
basic, general and specialis t. 

Keywords: Architectural Education, Design Process, Design Knowledge and Design Thinking
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