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 چکیده:
است، چرا که در اهمیت  بسیار حائز  ابزار  نوع  از  استفاده  دانشجویان معماری در راستای  از دروس کارگاهی  یکی  عنوان  به  این درس    درس طراحی معماری 

رو بررسی تفاوت این دو ابزار  دانشجویان برای نخستین بار به صورت جدی از ابزاری به جز ابزار دستی برای ترسیم، معرفی و ارایه طرح خود استفاده میکنند. از این  

نتیجه نهایی با روش    یعنی دستی و رایانه ای در محصول نهایی می تواند قابل بررسی و اهمیت باشد. در پژوهش حاضر، به مؤلفه های تاثیر گذار در روند طراحی و 

بوده است که در بخش کتابخانه ای با استفاده از مقالات و    کتاب  تحلیل پرداخته شده است. روش گرد آوری اطلاعات به صورت کتابخانه ای و پیمایشی  –توصیفی 

دانشجویان    180فی بین  های مرتبط با عنوان پژوهش و در بخش پیمایشی با استفاده از ابزار پرسش نامه استفاده گردیده است. پرسش نامه به صورت نمونه گیری تصاد

انجام شد. در این پژوهش با توجه به    SPSSطرح سه را گذرانده اند. کلیه آنالیز ها با استفاده از نرم افزار  سال آخر مقطع کارشناسی معماری توزیع گردید که درس  

ی فرایند درس طرح سه  پاسخ های جامعه آماری و نتایج حاصل از آن، دانشجویان تمایل بیشتری به ابزار دستی برای یادگیری نشان میدهند و این نوع ابزار را برا

و پس از آن اجبار    بیش از ابزار یارانه ای بر می گزینند، علت این میزان تمایل بیشتر سلیقه شخصی بوده است تا عدم مهارت در استفاده از ابزار رایانه ای معماری خود

 یل مسیر آموزش با تکنولوژی وجود دارد.استاد گزینه ی بعدی برای انتخاب ابزار دستی بوده است. این میتواند نشات گرفته از آن باشد که هنوز راه زیادی برای تسه 

 
 فرایند آموزش، یادگیری، ابزار آموزش، طرح معماری، خلاقیت، طرح معماری سه. واژگان کلیدی:
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 . مقدمه:1
یک معیار خاص، فضا های سالم، قابل زندگی و  معماری رشته ای است که با استفاده از فرصت های محیط طبیعی برای تامین نیاز ها و خواسته های کاربران در  

(.  آموزش معماری و بررسی فرآیندهای تدریس آن همواره یکی از پر بحث ترین موضوعات در مراکز آموزشی و هنری Dizdar,۲۰۱٥زیبا را برای کاربران ایجاد میکند)

در رسیدن به سطح تمدن موفق است که شامل ارزش های ذهنی و زیبایی  (. زمانی که فرایند مشترک حاصل می شود و  Mahdavinejad,۲۰۱٤جهان بوده است)

(.  از زمانی که جامعه بشری وارد قرن بیست و یکم شد، فناوری اطلاعات به تمام جنبه های زندگی Izgi,۱۹۹۹شناختی است و با دستیابی به محصول تکمیل میشود)

مره یا تولید ما داشته است، متاثر از فناوری اطلاعات، صنعت آموزش نیز باید سرعت ساخت دیجیتال را  مردم نفوذ کرد، فناوری اطلاعات نقش عمیقی در زندگی روز

ر  (. اگرچه روند خلاقیت موضوع موضوع بسیاری ار مطالعات بوده است، اما درمورد مراحل آن یا عوامل تسهیل کننده و بازدارنده آن اتفاق نظYanng,۲۰۲۰طی کند)

(. در دوره پایه طراحی تاکید Demirbas,۲۰۰۳(. فرایند آموزش بیار حائز اهمیت است چرا که هسته اصلی در فرایند طراحی است) Morla Forch,۲۰۱۹وجود ندارد)

ای (. کسب دانش به معنWu,۲۰۱٦زیادی بر آموزش مهارت های اساسی طراحی بدون تمرکز بر دانش جویان برای استفاده از مفاهیم اساسی طراحی صورت میگیرد)

 (.Bigge & Shermis, ۲۰۰۳توانایی به کار گیری دانش به دست آمده نیست بلکه فرایند پردازش اطلاعات از ورودی دانش به خروجی دانش، کلید درک دانش است)

تاثیرات ابزار آموزش در  (، بنابر این، این پژوهش در صدد آن است تا به بررسی  Gentner & Smith, ۲۰۱۲قیاس یک فرایند مهم در یاد گیری و کشف است)  

 فرایند یادگیری دانشجویان و در نهایت ایجاد خلاقیت در آنها بپردازد.

 . روش تحقیق2
  – صیفی  هدف اصلی این پژوهش بررسی رابطه میان یاد گیری و ابزار آموزش در درس طراحی معماری می باشد. روش تحقیق به کار رفته در این پژوهش تو 

خانه ای و تحلیل تحلیل است و روش جمع آموری اطلاعات به صورت کتابخانه ای و پیمایشی صورت گرفته است. در این راستا محقق با استفاده از مطالعات کتاب 

نفر از دانشجویان سال   180 مطالب به ادبیات موضوع دست میابد و در ادامه به واسطه ابزار پرسشنامه به بررسی نوع ابزار و میزان یاد گیری می پردازد. جامعه آماری 

رس طرح معماری سه در این پژوهش، ترکیب استفاده از  معماری را گذرانده اند. علت انتخاب د   3آخر رشته معماری در مقطع کارشناسی می باشد که درس طرح  

 ائه طرح خود استفاده کند. ابزار آموزش دستی و رایانه ای در این درس است. دانشجو در این درس به صورت جدی با نرم افزار ها آشنا شده و میتواند از آنها برای ار

 به عنوان متغیر وابسته عمل میکند.    3ی( و درس طرح  معماری متغیر مستقل در این پژوهش ابزار آموزش است) دستی و رایانه ا

ن سایر پژوهش  سوال اصلی این پژوهش میزان تاثیر گذاری ابزار بر یادگیری درس طرح معماری سه می باشد. در ادامه میتوان عنوان کرد که این پژوهش همچو

ار برای یادگیری هرچه بهتر فرایند آموزش طراحی است، هدف خرد آن بررسی فرایند آموزش،  ها دارای اهداف پژوهش است که هدف کلان آن انتخاب مناسب ترین ابز

افزایش خلاقیت است. بررسی ابزار های آموزش و همچنین ایجاد ارتباط بین ابزار و یاد گیری است. هدف کار بردی آن افزایش میزان یادگیری در فرایند طراحی و  

 .1نمودار شماره 

 
 . مسیر پژوهش. مآخذ: نگارند گان.1نمودار شماره 

 . پیشینه پژوهش3
O.ODemirbas    گیری به عنوان فرایند  یاد  در پژوهش خود تحت عنوان تمرکز بر روند طراحی معماری از طریق سبک های یادگیری:  2003و همکارانش در سال

متنوع در مراحل   تعاملی مسئله حائز اهمیتی در آموزش طرح معماری است، از نظر آماری تفاوت معناداری بین نمرات عملکرد دانشجویان که دارای سبک یادگیری

 مختلف طراحی هستند وجود دارد. 

عنوان میکند که روند طراحی معماری ارتباط    2014یری و زیبا شناسی در سال  محمد جواد مهدوی نژاد و فاطمه فرهت در پژوهشی تحت عنوان فرایند یادگ

 هد بود. زیادی با زیبا شناسی دارد و نتیجه این فرایند خلاقیت است و آموزش و یادگیری معماری بیش از هر زمان دیگری بر زیبا شناسی متمرکز خوا

https://www.sciencedirect.com/science/article/abs/pii/S0142694X03000139#!
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عنوان آموزش معماری ، دوره طراحی پروژه و روند آموزش با استفاده از مثالها، عنوان میکند که معماری  در پژوهش خود با    Safiye İremDizda  2015در سال  

ندگی و زیبایی را برای رشته ای است که با استفاده از فرصت های محیط طبیعی برای تامین نیاز ها و خواسته های کاربران در یک معیار خاص، فضاهای سالم، قابل ز 

 میکند. اهمیت دوره های تئوری و کاربردی توانایی طراحی خلاقیت دانشجو را در آموزش معماری به ارمغان می آورد. کاربران ایجاد 

منتشر شد عبداله بقایی و حسین    2018در پژوهشی تحت عنوان عوامل موثر بر خلاقیت در روند آموزش معماری مبتنی بر طراحی به کمک رایانه، که درسال  

که: یکی از تاثیر گذار ترین عوامل طراحی معماری خلاقیت است این تحقیق فرض می کند که طراحی، تجربه، طراحی، مدل سازی فیزیکی،   صفری، عنوان میکند

در نهایت به این    .ندمحیط یادگیری و تصاویر و منابع بصری با کمک رایانه می توانند به عنوان ابزاری قدرتمند برای تحریک خلاقیت در روند طراحی معماری باش

 نتیجه دست می  یابد که تجربه میتواند به طور قابل توجهی در خلاقیت دانشجویان موثر باشد. 

Teresa morlà    مفهوم سازی سه مرحله اساسی فرایند خلاقیت در معماری،  2019و همکاران در پژوهش خود تحت عنوان مهارت های تفکر و خلاقیت در سال ،

ک چگونگی دخالت دانشجویان و معماران معماری در فرایند خلاقیت برای تولید نتایج خلاقانه متفاوت به ما می دهد. سرانجام، این تحقیق دیدگاه جدیدی برای در

 .نتایج مختلف نظری و عملی را برای زمینه های دانشگاهی و حرفه ای معماری نشان می دهد

Manar A.El-Latif    با نام مروری بر روند انتقاد در آموزش معماری، میگوید: نقد یک روش اولیه ارزیابی و بازخورد    در پژوهش خود   2020و همکاران در سال

در این مقاله ارتباط بین مراحل معمول فرآیند طراحی و جلسات نقد ارائه شده در استودیوی طراحی بررسی        می  .است که در آموزش معماری استفاده می شود

در   2ا مرور می کند تا چارچوبی برای کشف این رابطه ایجاد کند. در یک مرحله تحقیق بیشتر، این مقاله به مورد استودیوی طراحی سال  شود. این مقاله ادبیات ر

رایط مختلف رچوب در شگروه معماری ، دانشکده مهندسی، دانشگاه اسکندریه برای تأیید یافته های آن می پردازد. مطالعه موردی ثابت می کند که انعطاف پذیری چا 

 .به طور موثر بر اساس درک دقیق تنظیمات آن اعمال می شود

سه ابزار آموزش  با توجه به پیشرفت علم و تکنولوژی هنوز در آموزش طرح معماری با روش سنتی و دستی روبرو هستیم، تا کنون پژوهشی در راستای بررسی مقای

ت، این پژوهش میتواند علل تاثیر گذار بر انتخاب نوع ابزار را مورد آزمون قرار دهد و جنبه نوآوری مقاله  طراحی به روش سنتی )دستی( و رایانه ای صورت نگرفته اس 

 حاضر باشد. 

 . ادبیات موضوع4
 . 2با توجه به موضوع پژوهش بررسی روش های آموزش دستی و کامپیوتری، در ادامه به بررسی واژگان کلیدی پرداخته شده است. نمودار شماره 

 
 : بررسی ادبیات موضوع )مآخذ: نگارنده(2دار شماره نمو

 . فرایند طراحی4-1
کساندر معتقد است  فرایند طراحی دارای دو ویژگی اصلی می باشد که عبارت است از، اول یک تلاش اساسی خلاقانه و دوم، ارتباط نزدیک با طراحی، کریستوفر ال

(. دو نیمکره مغز انسان سبب پردازش اطلاعات رفتاری و عملکردی شخص Lasea,۱۹۸۰تحلیل و سنتز است)که فرایند طراحی شامل دو مرحله اصلی یعنی تجزیه و  

نیمکره راست با مسائل در بر خورد با پیام های پیرامون میگردد، نیم کره راست یا همان نیمکره فضایی و نیمکره چپ یا زبانی. در حقیقت درست است که انسان با  

 (.  Mahdavinejad,۲۰۱٤ولی نیمکره چپ مسئول تجزیه و تحلیل است)زیبایی سرو کار دارد 

 (. Mullins,۲۰۰٤آموزش معماری به طور متمرکز مربوط به خلاقیت طراحی فردی در بین دانشجویان خود است)

 
 . ابعاد فرایند طراحی. مآخذ: نگارند گان.3نمودار شماره 

استخراج ساختار   اصل  اساس  بر  طراحی   آزمایش،  فرایند  اطلاعات،  آوری  دارد: جمع  بستگی  عملیات  سه  به  ها  مقدمه  این  ارتباط  و  ابتدایی  مقدمات  نهایی 

 (. El.latif,۲۰۲۰فرایند)
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 . ابزار طراحی4-2
 .4به طور کلی ابزار همای طراحی دارای دو دسته اند نمودار شماره 

 
 نگارند گان. . انواع ابزار طراحی از نظر نوع ابزار. مآخذ:4نمودار شماره 

 . شیوه سنتی) دستی(4-2-1
(. عموما در روش سنتی بیشتر روی آموزش شناختی سطح پایین متمرکز شده است در حالی  Kurt,۲۰۰۹روش سنتی طراحی معماری مبتنی بر عملکرد است)

 (. Wu,۲۰۱٦که روش های تدریس بسیار ساده که انتقال یاد گیری مفهومی به زمینه پیچیده زندگی غیر ممکن است)

 . شیوه پیشرفته) رایانه(4-2-2
(.  Mullins,۲۰۰٤ت)آموزش مبتنی بر شیوه های پیشرفته با استفاده از ابزار رایانه کمک میکند تا به ارزیابی دقیق تر و سنجیده تری نسبت به موضوع دست یاف

ایجاد فرم ها و ساختار ها و همچنین معرفی دانشجویان با روش های فر افکنی و  هندسه معماری دو هدف اصلی دارد که عبارت است از: ارائه هندسه سه بعدی برای 

 (.Leopold,۲۰۲۰تجسم کار بین دو بعدی و سه بعدی)

 . یاد گیری4-3
(. عوامل بسیار  Leuter,۱۹۹۸امروزه اندیشمندان آموزشی معتقد هستند که فرایند یاد گیری بسیار مهم است و نحوه یاد گیری افراد کلیدی برای یاد گیری است)

(.یاد گیری نیازمند  1399متعددی بر یادگیری حرفه ای تاثیر گذار است که جو آموزش سازمانی و جهت گیری یاد گیری شخصی از مهمترین آنهاست)نیتی مالک،

نی، که در تفکر ایجاد می شود و مسیر دوم یک عمل تفکر است، در تفکر انعکاسی شامل دو گروه  میشود که مسیر نخست حالت تردید، تردید، گیجی، دشواری ذه

(. یاد گیری را میتوان به عنوان یک فرایند داخلی مطرح کرد که از آن تفاوت هر  Dewey,۱۹۳۳جستجو، شکار، تحقیق و یافتن مواردی که تردید را بر طرف میکند)

 (. Fox,۱۹۹۹فرد و سبک یادگیری و روش افراد اطلاعاتی کسب کرد)

 های آموزش . شیوه4-4
(.  1399طلبد که فرد بتواند به طور خود گردان و بدون وابستگی به تمام نیازهای آموزش خود پاسخگو باشد )رضایی،لزوم آموزش مداوم، شیوه آموزش جدید را می

 (.helman,۱۹۹۸شود)میده میشده است، توانایی قیاس استدلال ناکه قبلا حل توانایی حل مسئله یک دامنه جدید وشناخته شده یا مشکلات مشابه

 . خلاقیت4-5
(. از تاثیر گذار ترین عوامل در طراحی معماری، خلاقیت است چرا که خلاقیت یک هدف جهانی است، در واقع  Danaci,۲۰۱٥خلاقیت سنگ بنای معماری است)

 (.(baghaei Daemei, ۲۰۱۸رددتجربه میتواند به طور قابل توجهی بر خلاقیت دانشجویان در روند طراحی معماری موثر واقع گ

(.  Antoniades,۱۹۹۰تخیل و خلاقیت کاملا آموخته نشده است در واقع استعداد ذاتی است و همچنین میتوان با آموزش مناسب آن را به دست آورد و تقویت کرد)

ط زیادی به زیبایی شناسی دارد و نتیجه این فرایند خلاقیت  (. فرایند طراحی ارتباStein,۱۹۷٤خلاقیت محصول جدید کار مفید و سودمند یک فرد یا یک گروه است)

(. در دوران هلنی خلاقیت و استعداد های Mahdavinejad,۲۰۱٤است. آموزش و یاد گیری معماری بیش از هر زمان دیگری بر زیبایی شناسی متمرکز خواهد بود)

 (.Grutter,۲۰۱۰شخصی وارد شدند) 

خطر پذیری را در بین دانشجویان و به ویژه در فرایند مبتنی بر مسئله شامل میشودکه طبیعتاً کاوشگرانه است و غالبا در  خلاقیت در طراحی تقریبا درجاتی از  

 (.Mullins,۲۰۰٤فقدان دستور العمل های واضح از مجریان گیج کننده است)

 . یافته های پژوهش و تحلیل آن5
 عماری و با توجه به مبانی نظری مورد بررسی در پژوهش پرسشنامه ای شامل موارد زیر تنظیم گردید:در راستای بررسی تاثیر ابزار بر آموزش درس طرح سه م

 سوالات چهار گزینه ای: 
رکسیون،  تاثیر انتخاب نوع ابزار طراحی ) دستی  و رایانه ای( بر آموخته ها، بر میزان محدودیت خلاقیت ، ک  - 2میزان استفاده از ابزار ها) دستی و رایانه ای(.  -1

 امکانات دانشجو. بهبود روند طراحی، اصلاح تغییرات، سرعت پیشرفت کار، انتقال مفاهیم، صرفه اقتصادی، ترسیم اشکال قائده مند و یا پیچیده، بازار کار، 

 سوالات چند گزینه ای:
 در راستای مقایسه نظرات دانشجویان نسبت به موضوع پژوهش. 

قابل قبول می باشد. بدین ترتیب با توجه به پاسخ    0.7به معنای روایی قابل پذیرش و همچنین آلفا کرونباخ بالا تر از    0.5ش  در بررسی روایی پرسشنامه اعداد بی

 های به دست آمده میتوان گفت که پرسشنامه این پژوهش از روایی و پایایی برخوردار می باشد.

 ( 5که نمایانگر پایایی سوالات می باشد. )نمودار شمارهرا مشخص میکند  0.880بررسی آلفا کرونباخ کل پرسشنامه  عدد  
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 .آلفا کرونباخ کل پرسشنامه) مآخذ: نگارندگان(  5نمودار شماره 

 

 .بررسی روایی و آلفا کرونباخ پرسشنامه. ) مآخذ: نگارند گان(1جدول شماره 
 آلفا کرونباخ روایی  توضیحات  عناوین

انتظارات دانشجو  از گذراندن درس  

 طرح سه  معماری 

نتیجه بخش بودن این درس در کل مسیر، توانایی استفاده از آموزش های این درس در سایر دروس،  

 توانایی استفاده از دانش آموخته در این درس در بازار کار 
0.677 0.708 

 انتظارات دانشجو از نحوه کرکسیون 
کرکسیون، بازده بیشتر، ملموس تر بودن امکان اصلاح طرح در زمان کرکسیون، کاهش زمان 

 کرکسیون، منطقی تر بودن خطوط طرح، قابل توضیح بودن برای استاد
0.685 0.759 

انتظارات دانشجو از نحوه ارائه محصول  

 نهایی 
 0.883 0.766 ارائه هرچه بهتر محصول نهایی، نمایش محصول نهایی به نحوی که به صورت کامل معرف طرح باشد

 0.918 0.499 ابزار پاسخگوی اقتصاد دانشجو بوده است، در دسترس بودن ابزار  انتظارات دانشجو از صرفه اقتصادی 

 جنسیت، نوع دانشگاه محل تحصیل، ابزار مورد استفاده، سهولت در کرکسیون، علت انتخاب ابزار پرسش های چند گزینه ای 

 0.722 روایی 

 0.880 آلفا کرونباخ
 

دادیم. )جدول    بررسی تاثیر متفاوت بودن نتیجه استفاده از ابزار متفاوت بر روند و نتیجه آموزش درس طرح معماری سه این دو متغیر را مورد بررسی قراربرای  

 ( 2شماره 
 ند گان(...میانگین میزان تاثیرگذاری ابزار ها )دستی و رایانه ای( بر روند آموزش طرح معماری سه. ) مآخذ: نگار2جدول شماره 

 مانگین خطای معیار انحراف معیار میانگین دانشجویان برای طرح سه معماری

 0.11423 0.73472 3.8696 ابزار دستی

 0.14001 0.8054 3.5215 ابزار رایانه ای

 

اقتصاد، کرکسیون، نحوه گذراندن درس و در نهایت ارائه  بیشترین اختلاف بین انتظارات در استفاده از نوع ابزار دستی و رایانه ای به ترتیب شامل   3مطابق جدول  

 محصول نهایی بوده است. 
 .  میانگین میزان تاثیر گذاری ابزار بر تحقق اهداف آموزش در درس طرح معماری سه ) مآخذ: نگارندگان(.3جدول شماره 

نوع ابزار در درس طرح 

 معماری سه

 ف آموزش در درس طرح معماری سهمیانگین میزان تاثیر گذاری ابزار بر تحقق اهدا

انتظارات دانشجو از نحوه  

 کرکسیون  

انتظارات دانشجو  از گذراندن 

 درس طرح سه  معماری

انتظارات دانشجو از نحوه ارائه  

 محصول نهایی

انتظارات دانشجو از صرفه 

 اقتصادی 

 3.26 3.82 3.92 3.60 ابزار دستی

 3.90 3.72 3.64 3.24 ابزار رایانه ای
 

 مشهود است اختلاف شاخص های انتظارات در استفاده از ابزار دستی و رایانه ای است که به ترتیب میتوان اینگونه عنوان کرد که :   3آنچه که در جدول شماره 

انتظارات دانشجو از گذراندن    -4  انتظارات دانشجو از نحوه ارائه محصول نهایی  - 3انتظارات دانشجو از نحوه کرکسیون    -2انتظارات دانشجو از صرفه اقتصادی  -1

 درس طرح سه معماری. 
 . درصد پاسخگویی به سوالات چند گزینه ای. ) مآخذ: نگارندگان(.4جدول شماره 

 درصد پاسخگویی  گزینه ها سوالات چند گزینه ای 

 جنسیت 
 %53.64 زن

 % 46.36 مرد

 نوع دانشگاه 
 %50 آزاد 

 %50 سراسری

 3درس طرح ابزار مورد استفاده در 

 % 32.12 ابزار دستی 

 % 18.20 ای ابزار رایانه

 % 43.13 هردو بیشتر ابزار دستی 

 %6.55 هردو بیشتر ابزار رایانه ای 

 %72.61 ابزار دستی سهولت کرکسیون 
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 % 27.39 ابزار رایانه ای

 

 3علت انتخاب نوع ابزار در درس طرح 

 % 32.10 اجبار استاد 

 % 43.33 علاقه شخصی

 % 13.12 مقرون به صرفه بودن  

 % 11.45 عدم تسلط بر ابزار رایانه ای
 

باشد.    4همان گونه که در جدول  شماره    مشخص شده است میتوان گفت ابزار دستی بیشترین کاربرد را در بین دانشجویان جامعه آماری پژوهش دارا می 

ون و اصلاح طرح  کرکسیون و فرایند بررسی طرح دانشجو یکی از مهمترین قسمت های آموزش در این درس می باشد که دانشجویان با بیشترین آمار سهولت کرکسی

استاد، مقرون به صرفه    خود را به واسطه ابزار دستی انتخاب کرده اند. علت انتخاب ابزار بیشتر تحت عنوان علاقه شخصی دانشجو مطرح شده است و بعد از آن اجبار

 بودن و همچنین عدم تسلط بر ابزار رایانه ای به ترتیب گزینه های انتخابی دانشجویان بوده است. 

ستقل  ، با توجه به متفاوت بودن انتظارات دانشجو در نوع ابزار و تاثیر آن بر کاربردی بودن آن در بازار کار آزمون تی تست برای دو نمونه م5ول شماره  در جد

 صورت گرفت. 
 کاربردی بودن آن در بازار کار. ) مآخذ: نگارندگان(در  3.  میانگین و انحراف معیار انتظارات دانشجو از نوع ابزار استفاده شده در درس طرح 5جدول شماره 

 میانگین خطای معیار انحراف معیار میانگین در کاربردی بودن آن در بازار کار 3انتظارات دانشجو از نوع ابزار استفاده شده در درس طرح 

 0.10654 0.89026 3.6536 ابزار دستی

 0.12780 0.74013 3.9657 ابزار رایانه ای
 

 می باشد. 6نمودار نهایی تاثیر ابزار بر میزان یادگیری درس طرح معماری سه به شرح نمودار شماره 
 

 
 . تاثیر ابزار ها بر میزان یادگیری درس طرح سه معماری. ) ماخذ: نگارندگان(6نمودار شماره 

 . نتیجه گیری7
اره در پی ساده ترین راه برای طی کردن این مسیر بوده و هست، دغدغه ای که هیچ  فرایند آموزش مسیری است برای کشف استعداد های دانشجویان، علم همو 

و قابل بحث. در این    گاه خاموش نخواهد شد. مؤلفه های آموزش بی شمار زیادند و هر کدام بر نوع و نحوه تاثیر آن بر یادگیری میتوانند پژوهشی باشند ارزشمند

حائز اهمیت است. تجربه دانشجو ممکن است در گذر زمان و با افزایش تکنولوژی مدام در حال تغییر باشد و چه بسا نظرات    پژوهش اهمیت نوع ابزار در نحوه یادگیری

 جویان تمایل بیشتری به و دیدگاه های آن ها بر اثر همین گذر زمان دچار تغییر شود، در این پژوهش با توجه به پاسخ های جامعه آماری و نتایج حاصل از آن، دانش 

علت این میزان تمایل بیشتر  ابزار دستی برای یادگیری نشان میدهند و این نوع ابزار را برای فرایند درس طرح سه معماری خود بیش از ابزار یارانه ای بر می گزینند،

انتخاب ابزار دستی بوده است. این میتواند نشات    سلیقه شخصی بوده است تا عدم مهارت در استفاده از ابزار رایانه ای و پس از آن اجبار استاد گزینه ی بعدی برای

 باشد.   گرفته از آن باشد که هنوز راه زیادی برای تسهیل مسیر آموزش با تکنولوژی وجود دارد، که این مورد میتواند بستری برای پژوهش های بعدی

 

 

 

 

 

 

 

53.87

41.36

4.77

ابزار دستي ابزار �ايانه اي بي تفاوت

3تاثير ا�زار بر فرايند آموزش طرح معماري 
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