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  مقدمه

پذیري کودکـان   را از دو جنبه حساسیت و تأثیر 1ش در دوران اولیه کودکیاهمیت آموزش و پرور
. توان مورد بررسـی قـرار داد   هاي آموزشی و دوام و عمق یادگیري آنها در این دوران، می از محیط

آورد و  به عبارت دیگر، یادگیري اولیه، زمینه مناسبی براي کسب تجارب بعدي کودکان فراهم مـی 
شـود، پایـدارتر اسـت و بـه      دبسـتانی آموختـه مـی    هاي زندگی و دوران پیش سالچه در نخستین  آن

هـاي اخیـر اهمیـت و ضـرورت      در همین راسـتا، در سـال  ). Mofidi, 2004(رود  آسانی از بین نمی
گذاران  دبستانی بیش از پیش مورد توجه محققان، معلمان و سیاست آموزش کودکان در سنین پیش

هـاي یـک فـرد در     بـه عـلاوه، تـأثیر آموختـه    ). Kohan Sedgh, 1997(آموزشی قرار گرفته است 
هاي وي در بزرگسالی از دیرباز مـورد توجـه بشـر بـوده اسـت       ها و قابلیت دوران کودکی بر توانایی

)Ghasem Tabar et al., 2011 .(هاي آموزشی مربـوط بـه ایـن سـنین و      لذا، توجه کافی به برنامه
ــه هــم ــراي آمــوزش کودکــان   تــرین ابزارهــا و فنــاوري و پیشــرفتهکــارگیري بهتــرین  چنــین، ب هــا ب
گـذاري بیشـتر    اند که سـرمایه  اي دارد، زیرا بسیاري از تحقیقات نشان داده دبستانی اهمیت ویژه پیش

هاي تحصیلی بعد از گذرانـدن دوره   تواند تضمین کننده موفقیت کودکان در سال در این دوره، می
 ).Amini Far et al., 2012(پیش دبستانی باشد 

، بـر اسـاس پیشـرفت جوامـع،     هاهاي حاکم بر آن هاي آموزشی و فعالیت با توجه به هدف فوق، نظام
هـاي   از سـوي دیگـر، تحـول آموزشـی، معلـول تحـول      . انـد  همواره دستخوش تغییـر و تحـول بـوده   

ر و نفوذ به علاوه، در قرن جدید شاهد ظهو). Teimori, 2011(اجتماعی، علوم و تکنولوژي است 
هـاي فعالیـت، ارتباطـات اجتمـاعی،      این فرهنگ روش. باشیم می» 2فرهنگ دیجیتال«فرهنگی به نام 

بـه  . هاي یادگیري نسل امروزي را تحت تأثیر قرار داده اسـت  چنین، روش هاي سرگرمی و هم روش
مـوزش  آ. عباراتی این فرهنگ در روش زندگی انسان امروزي تغییرات زیادي را ایجاد کرده اسـت 

 نصـیب نمانـده اسـت    ، بـی »فرهنگ دیجیتال«و یادگیري نیز یکی از قلمروهایی است که از تأثیرات 
)Hamidi, 2014 .(هاي فـراوان سـمعی    به دلیل جذابیت 3اي آموزشی هاي رایانه در این راستا، بازي

یعـی ایـن افـراد    البته به صورت طب. اند آموزان قرار گرفته و بصري مورد استقبال بیش از اندازه دانش
هـاي نوظهـوري مواجـه بـوده و از آن متـأثر       اولین گروه از افراد جامعه هسـتند کـه بـا چنـین پدیـده     

                                                      
1. Early Childhood 
2. Digital Culture 
3. Educational Computer Games 
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هـایی بـه منظـور ارتقـاء کیفیـت       لـذا، اسـتفاده از چنـین بـازي    ). Atashak et al., 2013(شـوند   می

بـازي بسـیار    آموزش کودکان، به ویژه در سنین پیش دبستانی که تمرکز و علاقه کودك نسبت بـه 
  ). Teimori, 2011(باشد، طرفداران بسیاري یافته است  بیشتر از آموزش می

از طرفی، یادگیري ریاضیات در سنین پیش دبستانی، تأثیرات و نتایج بلندمدت مطلوبی بـر موفقیـت   
انـد کـه ارتبـاط     تحقیقـات و مطالعـات نشـان داده   ). Mofidi, 2009(آنها در مدرسه و جامعـه دارد  

کـه وضـعیت موجـود در     حـال آن . یی بین رشد و توسعه جامعه و کاربرد ریاضیات وجـود دارد پویا
هـاي وسـیع    بـه عـلاوه، حـوزه   . درس ریاضی، حکایت از افـت بـالاي تحصـیلی در ایـن درس دارد    

شـود و تـدریس آن    کاربرد ریاضی، تفکر ریاضی و محاسباتی، در سراسر دنیا امري بغرنج تلقی می
دشواري آن، هم از لحاظ ساختار آن و پیش داوري و تـرس دربـاره   . دشواري استهم معمولاً کار 

تواند یکی از عوامـل مهـم و    چنین، پیشرفت تحصیلی ریاضیات می هم). Hamidi, 2014(آن است 
هاي انجـام شـده در    به طوري که پژوهش) Zadeh Dabagh, 2011(مؤثر در پیشرفت جامعه باشد 

انـد کـه مشـکل کودکـان در یـادگیري ریاضـی در        ضـی، نشـان داده  خصوص ناتوانی یـادگیري ریا 
و یادگیري ریاضیات در سنین ) Abedi & Aghaei, 2010(شود  هاي قبل از دبستان شروع می سال
 ,Mofidi)دبستانی، تأثیرات و نتایج بلندمدت مطلوبی بر موفقیت آنها در مدرسه و جامعه دارد پیش

دبسـتانی از   وزش ریاضـیات بـراي تمـام کودکـان در سـنین پـیش      به همین دلیل، نیاز به آم ـ. (2009
لذا، با توجه به حساسیت ایـن موضـوع و افـزایش میـزان اسـتفاده از      . اولویت بالایی برخوردار است

اي بسیاري از محققان درصدد حل مشکل آمـوزش ریاضـی و تسـهیل یـادگیري آن      نه هاي رایا بازي
  ). Hamidi, 2014(د ان ها برآمده با استفاده از این بازي

هـاي   تـأثیر بـازي  «پژوهشی بـا هـدف   ) Moradi & Maleki, 2015(در این راستا، مرادي و ملکی 
آموزان پسر پایه سوم ابتدایی بـا نـاتوانی    اي برانگیزش تحصیلی مفاهیم ریاضی دانش آموزشی رایانه

ش نشـان داد کـه اسـتفاده    نتایج حاصل از این پژوه. انجام دادند» آبادیادگیري ریاضی در شهر خرم
اي آموزش ریاضی در مفهوم جمع، تفریق، ضرب وتقسیم باعث افزایش انگیزش  هاي رایانه از بازي

. شـود  آموزان با ناتوانی یـادگیري ریاضـی در مقایسـه بـا روش سـنتی و معمـول مـی        تحصیلی دانش
اي آموزشـی   رایانـه تـأثیر بـازي   « )Haji Zadeh et al., 2014(زاده و همکـاران   چنـین، حـاجی   هم

را بـه  » آموزان پایـه اول ابتـدایی   برسطوح شناختی بلوم در یادگیري و یادداري مفاهیم ریاضی دانش
آزمـون مـورد    آزمـون و پـس   با پیش) آزمایش و کنترل(تجربی در قالب طرح دوگروهی  روش شبه
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فــاهیم ریاضــی اي آموزشــی بــر یــادگیري م نتــایج نشــان داد کــه بــازي رایانــه. بررســی قــرار دادنــد

اي آموزشـی بـر سـطح دانـش مفـاهیم       از سـویی دیگـر، بـازي رایانـه    . آموزان تأثیر مثبت دارد دانش
آمـوزان دختـر و پسـر تـأثیر      اما، بر سطح فهم مفاهیم ریاضی دانـش . آموزان تأثیر دارد ریاضی دانش

نتایج پـژوهش  . ثر داردآموزان دختر ا اي آموزشی تنها بر یادداري دانش چنین، بازي رایانه هم. ندارد
اي آموزشی بر سطوح شناختی بلوم در یادگیري و یادداري مفاهیم ریاضـی   نشان داد که بازي رایانه

  . آموزان تأثیر مثبت دارد دانش
اي آموزشـی بـر    ههـاي رایان ـ  تـأثیر بـازي  «، پژوهشـی تحـت عنـوان    )Velayati, 2013(ولایتـی  

در ایـن  . انجام داد» توان ذهنی آموزان دختر کم ی دانشپیشرفت تحصیل  یادگیري، یادداري و انگیزه
پژوهش، در گروه آزمـایش، نخسـت معلـم درس خـود را در مفهـوم مـورد نظـر بـه طورکامـل بـه           

اي به عنوان تمرینی براي مفهوم آموزش داده شـده، اسـتفاده    آموزان ارایه داد و از بازي رایانه دانش
نتـایج  . زش مفهـوم جمـع، بـه روش مرسـوم خـود ادامـه داد      اما معلم در گروه کنترل براي آمو. کرد

اي آموزشی ریاضی در مفهوم جمع، باعـث افـزایش    حاصل از این پژوهش نشان داد که بازي رایانه
شـود، امـا    آموزان کم تـوان ذهنـی در درس ریاضـی مـی     پیشرفت تحصیلی دانش یادگیري و انگیزه 

 Dehghan Zadeh, et)زاده و همکاران وه، دهقانبه علا. شود باعث افزایش یادداري در آنها نمی

al., 2013)  اي جمـع اعـداد در یـادگیري و یـادداري      بازي رایانه میزان اثربخشی«پژوهشی با عنوان
نتایج به دست آمـده نشـان دادنـد کـه تفـاوت میـان نمـرات        . انجام دادند» درس ریاضی اول ابتدایی

هاي آنها نشان داد کـه یـادگیري و    یافته. باشد دارمی معنایادگیري و یادداري گروه کنترل وآزمایش 
اي آمـوزش جمـع اعـداد آمـوزش      که از طریق بـازي رایانـه   آموزان سال اول ابتدایی یادداري دانش

متداول آموزشی به صورت معناداري بهتر   آموزان آموزش دیده به شیوه دیده بودند، نسبت به دانش
  .بوده است

هـا   اي اسـتفاده از چندرسـانه  «پژوهشی تحت عنوان ) Zamani et al., 2012(زمانی و همکاران 
ــزش تحصــیلی درس ریاضــی  ــدي و انگی ــد» برخودکارآم ــژوهش. انجــام دادن ــن پ ــر از  40در ای نف

اي انتخـاب   اي چندمرحلـه  گیـري خوشـه   هاي دولتـی بـا روش نمونـه    آموزان پایه اول دبیرستان دانش
گـروه آزمـایش، سـه هفتـه     . ترل و آزمـایش قـرار گرفتنـد   شدند و به روش تصادفی در دو گروه کن

اي و گـروه کنتـرل درس ریاضـی را بـه روش      درس ریاضی را به صورت الکترونیکی و چندرسـانه 
پس از آموزش، هر دو گروه از نظر میزان خودکارآمدي و انگیزش تحصیلی . سنتی آموزش دیدند
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هاي پژوهش بـا اسـتفاده    تحلیل داده. ل آمدآزمون مجدد دو ماه بعد از آموزش به عم. آزمون شدند

گیري مکرر نشان داد که پس از آموزش تفـاوت معنـاداري در خودکارآمـدي و انگیـزش      از اندازه
بنابراین، نتـایج پـژوهش، بیـانگر تـأثیر     . تحصیلی گروه آزمایش در مقایسه با گروه کنترل ایجاد شد

فـر و   چنـین، امینـی   هـم . نگیـزش تحصـیلی بـود   هـا برخودکارآمـدي وا   اي مثبت استفاده از چندرسانه
اي برانگیـزه و پیشـرفت ریاضـی     بررسی تأثیر بازي رایانه«به ) Amini Far et al., 2012(همکاران 
دهـد کـه روش تـدریس مبتنـی بـر بـازي        نتیجه بـه دسـت آمـده نشـان مـی     . پرداختند» آموزاندانش
اما، بـر  . بتی و نگرش به ریاضی مؤثر استاي بر پیشرفت تحصیلی ریاضی، انگیزه پیشرفت رغ رایانه

  .انگیزه اجتنابی تأثیري ندارد
افزارهـاي آموزشـی بـر     بررسـی تـأثیر نـرم   « پژوهشی بـا هـدف  در ) Temiori, 2011( تیموري 

-دور، نزدیـک  -کوتـاه، بلنـد   -پهـن، باریـک   -بیشتر، کمتر(یادگیري مفاهیم پیش از عدد ریاضی 
انجـام داد کـه نتـایج آن    » کان پیش از دبستان شهر تبریـز در کود )بزرگ، کوچک -سبک، سنگین

آزمون بود و بر اساس آن  آزمون و پستفاوت معنادار بین یادگیري این مفاهیم در پیشنشان دهنده 
. انـد بهتـر گـزارش شـد     افزارهاي آموزشی آموزش دیـده آموزانی که با نرموضعیت یادگیري دانش

هـاي   بررسـی آمـوزش ریاضـی مبتنـی بـر بـازي      «نـوان  تحقیقـی تحـت ع  ) Ke, 2013(که در سـال  
منـاطق روسـتایی و    راهنمـایی   آمـوزان دوره   هاي ایـن تحقیـق از دانـش    داده. پرداخته است» اي رایانه

هـا نشـان    یافتـه . اند آوري شده مناطق محروم شهري و بر اساس مشاهده، تحلیل محتوا و آزمون جمع
آمـوزان   گیري بر کارآیی آموزشـی دانـش   اي تأثیر چشم نههاي رایا دادند که آموزش مبتنی بر بازي

آمـوزان منـاطق محـروم شـهري چنـدان قابـل توجـه         مناطق روستایی داشت، ولی این تأثیر در دانش
  .گزارش نشده است

هـاي   تـأثیر اسـتفاده از بـازي   «، در تحقیقـی  )Kebritchi et al., 2010(کبریتچـی و همکـاران   
را مـورد بررسـی   » آموزان پایـه چهـارم   درك اعداد توسط دانش کامپیوتري در آموزش ریاضی در

ایـن افـراد بـه دو    . آموز پایه چهـارم انتخـاب شـدند    دانش 81براي رسیدن به این هدف، . قرار دادند
یک گروه آزمایش که به صورت تصـادفی انتخـاب شـده و تحـت آمـوزش بـا       . گروه تقسیم شدند

هاي سنتی و بـدون کـامپیوتر مـورد     ل نیز با استفاده از روشگروه کنتر. استفاده از بازي قرار گرفتند
ها مشخص شـد کـه    بعد از تحلیل داده. موضوع مطالعه تست درك اعداد بود. آموزش قرار گرفتند

، در تحقیـق  (Ke, 2008)به علاوه، . هاي کامپیوتري در آموزش ریاضی مثبت بوده است تأثیر بازي
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آمـوزان پایـه چهـارم و پـنجم      اي بر بهبود دانش ریاضـی دانـش   ههاي رایان خود به بررسی تأثیر بازي

اي بـا اسـتفاده از    هفتـه  5آموزشـی    آمـوزان بعـد از یـک دوره    نتایج نشان دادند که دانـش . پرداخت
تري نسبت به آموزش ریاضی داشته ولی این آمـوزش تـأثیر زیـادي     اي نگرش مثبت هاي رایانه بازي

  . نداشته استبر کارآیی آزمون شناختی ایشان 
، در پـژوهش خـود بـه    )Lopez-Morteo & Lopez, 2007(در همین راستا، لوپز مورتئـو و لـوپز   

ــد   ــر آمــوزش ریاضــی پرداختن ــامپیوتر ب ــر روي  . بررســی اســتفاده از ک ــژوهش کــه ب ــن پ ــایج ای نت
هـاي   دهنـد کـه اسـتفاده از محـیط     آموزان دبیرستانی در مکزیک انجام شده اسـت، نشـان مـی    دانش
آمـوزان نسـبت بـه ریاضـی و افـزایش کـارآیی        تأثیر مثبتی بـر نگـرش دانـش     لی مبتنی بر رایانهتعام

آمـوزان بـراي یـادگیري     چنین، بر اساس این گزارش، انگیـزه دانـش   هم. آموزشی ایشان داشته است
و همکـاران   بـه عـلاوه، در پژوهشـی دیگـر روسـاس     . ریاضی در چنین محیطی افزایش یافتـه اسـت  

)Rosas et al., 2003 (     اي بـر عملکـرد آموزشـی     هـاي رایانـه   بـه بررسـی تـأثیر اسـتفاده از بـازي
آموزان از مناطق محـروم کشـور    دانش 1274در این تحقیق، . اول و دوم پرداختند  آموزان پایه دانش

شیلی مورد بررسی قرار گرفته و اهداف آموزشی تعریف شده به صورت عمده بر ریاضـی و درك  
سـاعت   30ماهـه از   3  گـروه آزمـایش ایـن تحقیـق در یـک دوره     . تمرکز بودندمطلب خوانداري م

هـاي کمـی    هـا بـه روش   نتایج حاصل از تحلیل داده. اي بهره بردند هاي رایانه آموزش مبتنی بر بازي
مصاحبه، نشان دادند که انگیزه و کارآیی آموزشی گروه آزمایش نسبت به گـروه کنتـرل پیشـرفت    

 .گیري داشته است چشم
اي آموزشـی بـر    هاي رایانه با توجه به اهمیت این موضوع، این تحقیق بر آن است که تأثیر بازي

در ایـن  . دبسـتانی را مـورد بررسـی قـرار دهـد      پـیش   یادگیري مفاهیم پایه ریاضی در کودکان دوره
  :راستا، سؤال اصلی این پژوهش به صورت زیر خواهد بود

هاي پایه ریاضـی در کودکـان    ی بر میزان یادگیري مهارتاي آموزش هاي رایانه آیا انجام بازي .1
  دبستانی تأثیر دارد؟ پیش

  :باشد که عبارتند از سؤال، داراي پنج سؤال ویژه نیز می این
بنـدي در کودکـان    اي آموزشـی بـر میـزان یـادگیري مهـارت طبقـه       هـاي رایانـه   آیا انجام بازي .1

 دبستانی تأثیر دارد؟ پیش
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اي آموزشی بر میزان یادگیري مهارت نگهـداري ذهنـی در کودکـان     انههاي رای آیا انجام بازي .2

 دبستانی تأثیر دارد؟ پیش
اي آموزشــی بــر میــزان یــادگیري مهــارت هندســه در کودکــان   هــاي رایانــه آیــا انجــام بــازي .3

 دبستانی تأثیر دارد؟ پیش
و  هـا  اي آموزشـی بـر میـزان یـادگیري مهـارت تشـخیص شـباهت        هـاي رایانـه   آیا انجام بـازي  .4

 دبستانی تأثیر دارد؟ ها در کودکان پیش تفاوت
اي آموزشی بر میـزان یـادگیري مهـارت ردیـف کـردن در کودکـان        هاي رایانه آیا انجام بازي .5

 دبستانی تأثیر دارد؟ پیش

  روش 

این پژوهش از نظر نتیجه و هدف، از نوع کاربردي و از بعـد روش تحقیـق و ماهیـت، از نـوع نیمـه      
به این صورت . باشد گیري با گروه کنترل می آزمون و آزمون پی آزمون، پس شآزمایشی با طرح پی

سپس، نسبت به طراحـی  . آزمون بر روي اعضاي دو گروه آزمایش و کنترل اجرا شد که ابتدا، پیش
بازي طراحـی شـدند    21اي مناسب اقدام گردید که در مجموع  هاي رایانه سازي بازي سناریو و پیاده

. باشـد  ند مرحله تشکیل شده و بر آموزش یکی از مفاهیم پایه ریاضی متمرکز مـی که هر بازي از چ
هـاي آمـوزش بـا     هـا و مـواد آن، جلسـه    آزمون در ادامه گروه براي هر موضوع، براساس تعداد خرده

به  آموزش  جلسه 15اي طراحی شده، انجام شده به طوري که در مجموع  هاي رایانه استفاده از بازي
در انتهــاي هــر جلســه، . جلســه در هفتــه در گــروه آزمــایش برگــزار گردیــد 2ي و صــورت انفــراد

شـد تـا هـر کـودك در      هـاي فشـرده بـه کودکـان داده مـی      مربوطه از طریق توزیع لـوح ) هاي (بازي
در انتهـا از تمـامی   . بار دیگر انجام دهد 2را در منزل براي ) ها (آموزش، بازي  ي بین دو جلسه فاصله

آزمون گرفته شد و سپس بعد از یک مـاه آزمـون پیگیـري     آزمایش و کنترل پس هاي اعضاي گروه
دبسـتانی چهـار مرکـز     آمـوز مقطـع پـیش    دانـش  385جامعه آماري این پژوهش شـامل  . به عمل آمد

نفـر از   44نمونـه آمـاري ایـن پـژوهش شـامل      . باشـد  می 1396دبستانی در شهر کرمان در سال  پیش
گیـري تصـادفی، بـا روش     باشـند کـه بـه دلیـل مشـکل بـودن نمونـه        دبستانی می کودکان مقطع پیش

، انـدازه نمونـه بـا اسـتفاده از     گیـري   براي نمونه. انتخاب شدند) گیري در دسترس نمونه(غیراحتمالی 
اي آموزشی بر سطوح شناختی بلـوم در یـادگیري    هاي رایانه تأثیر بازي«معادله زیر و اطلاعات مقاله 
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با احتمال خطـاي نـوع اول   ) Haji Zadeh, et al., 2014(» آموزان ضی دانشو یادداري مفاهیم ریا

نفـر در هـر گـروه کنتـرل و آزمـایش       21درصـد حـداقل    80) (درصد و توان آزمون  5) (
  . آموز در هر گروه استفاده شد دانش 22ولی در زمان اجرا از . تعیین شد) نفر 42جمعاً (
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 واریـانس جـــمعیت دوم،    واریانس جمعیـت اول،   برابر با اندازه نمونه،  nدر این معادله، 
مقدار توزیع نرمـال اسـتاندارد؛    Zضریب همبستگی دو جمعیت،  زیر به دست آمده،   مطابق معادله

  .باشد تفاضل دو میانگین می توان آزمون ،  خطاي نوع اول ،  
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هـاي پایـه ریاضـی کودکـان در      سنجش مهارت«ها از آزمون  در این پژوهش، براي گردآوري داده
اسـتفاده شـده   ) Kohan Sedgh, 1997(معرفی شده در پژوهش کهن صـدق  » بدو ورود به دبستان

 6شـامل  (بنـدي   ؤال بـوده و بـراي سـنجش پـنج متغیـر طبقـه      س ـ 54این آزمون در کـل داراي  . است
) سـؤال  11شامل (، هندسه )سؤال 25شامل (، نگهداري ذهنی )سؤال 4شامل (، ردیف کردن )سؤال

در . اسـت   بر روي کودکان شش ساله هنجار شده) سؤال 8شامل (ها  ها و تفاوت و تشخیص شباهت
ل، امتیازي بین صفر تا سه بـر اسـاس دقـت پاسـخ بـه      آموز به هر سؤا این آزمون به ازاي پاسخ دانش

کنـد   وي تعلق گرفته و در انتها مجموع امتیاز سؤالات هر متغیر، نمـره نهـایی متغیـر را مشـخص مـی     
)Kohan Sedgh, 1997 .(اصل این آزمون کـه از طریـق بازآزمـایی محاسـبه شـده اسـت،        1پایایی

ن با آزمون پیشـرفت تحصـیلی در درس ریاضـی    و همبستگی آ 68/0بین آزمون،  ، اعتبار پیش86/0
در این پـژوهش بـار دیگـر پایـایی ایـن ابـزار بـه روش        ). Kohan Sedgh, 1997(بوده است  64/0

به دست آمـد کـه ضـریب     85/0سنجیده شد و ضریب همبستگی نهایی آزمون  2بازآزمون -آزمون
  .باشد پایایی خوب و قابل قبولی می

                                                      
1. Reliability 
2. Test-Retest 
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اسـتفاده   2و شاخص روایی محتـوا  1ز دو معیار نسبت روایی محتوابراي بررسی روایی محتوایی ا

نفـر متخصـص    12از بعد نسبت روایی محتوا، اعتبار روایی تمـام مـوارد آزمـون از نظـر     . شده است
از منظر شاخص روایی محتوا نیز روایی این ابزار سنجیده شد که روایی تمام مواد آزمـون  . تأیید شد
  .د بوده استو مورد تأیی 79/0بیشتر از 

بـا  (گیـري مکـرر    هاي پژوهش در آمار استنباطی از روش تحلیل واریانس با انـدازه  براي تحلیل داده
استفاده شد تا امکان تحلیل هـر سـه وضـعیت     SPSS 16افزار  در نرم) انجام اصلاحات در مواقع نیاز

  .آزمون و آزمون پیگیري وجود داشته باشد آزمون، پس پیش

  هاي یافته

هـاي پایـه ریاضـی در     اي آموزشی بر میزان یادگیري مهـارت  هاي رایانه آیا انجام بازي: صلیسؤال ا
  دبستانی تأثیر دارد؟ کودکان پیش
بـراي آزمـون همگنـی مـاتریس کوواریـانس بـه لحـاظ آمـاري          Box’s Mکه آماره  با توجه به این
و در نتیجـه، در جـدول   ، لذا مفروضه ماتریس کوواریانس برقـرار نیسـت   )=004/0P(معنادار است 

چنـین، بـا توجـه بـه معنـادار بـودن        هـم . شـود  ، اثرپیلایی گزارش مـی )1جدول (آزمون چند متغییره 
اصـلاح درجـه   ) 2جـدول  (، بنابراین در جـدول اثـرات درون گروهـی    )=001/0P( 3آزمون موشلی

  .شود آزادي گزارش می
  آزمون چندمتغیره براي متغیر مفاهیم پایه ریاضی. 1جدول 

درجه   درجه آزادي فرضیه  F  ارزش  اثر
  آزادي خطا

سطح 
  اندازه اثر  معناداري

  748/0  001/0  41  2  921/60  748/0  زمان
  459/0  001/0  41  2  368/17  459/0  گروه×زمان

  
گیـري تفـاوت    آزمون و پـی  آزمون، پس شود در مرحله پیش ملاحظه می 2گونه که در جدول  همان

کـه در آزمـون اثـرات درون     البته بـا توجـه بـه ایـن    ). =001/0P(ارد معنادار به لحاظ آماري وجود د

                                                      
1. Content validity ratio 
2. Content validity index 
3. Mauchly test 
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گیري کـرد   توان نتیجه شوند فعلاً نمی گروهی نتایج دو گروه آزمایش و کنترل با یکدیگر ادغام می
هاي زوجی بـا   به این ترتیب باید مقایسه. که متغیر مستقل بر گروه آزمایش تأثیر معنادار داشته است

  . انجام شود) 3جدول (تعدیل بونفرونی 
  آزمون اثرات درون گروهی براي متغیر مفاهیم پایه ریاضی. 2جدول 

مجموع مجذورات   منبع
  نوع سوم

درجه 
  آزادي

مجذور 
 F  میانگین

سطح 
  اندازه اثر  معناداري

  605/0  001/0  220/64  552/947  448/1  879/1371  زمان
  403/0  001/0  379/28  729/418  448/1  242/606  گروه×زمان
        755/14  808/60  212/897  )زمان(خطا 

  
آزمون بین گـروه آزمـایش و کنتـرل بـه      شود در مرحله پیش ملاحظه می 3گونه که در جدول  همان

گیـري بـین    آزمـون و پـی   ولی در مرحله پـس ) =291/0P(لحاظ آماري تفاوت معنادار وجود ندارد 
گیري  توان چنین نتیجهبنابراین، می). =001/0P(آزمایش و کنترل تفاوت معنادار وجود دارد  گروه 

  .اي بر افزایش مفاهیم ریاضی مؤثر است هاي رایانه کرد که انجام بازي
  هاي زوجی با تعدیل بونفرونی براي متغیر مفاهیم پایه ریاضیمقایسه. 3جدول 

ان
زم

  
تفاوت   زمان

  ها میانگین

خطاي 
استاندارد 
  اندازه گیري

سطح 
  معناداري

درصد براي  95 فاصله اطمینان
  ها تفاوت

پایین ترین 
  بالاترین حد  حد

  761/9  - 307/2  219/0  990/2  727/3  آزمایش کنترل  1
  307/2  - 761/9  219/0  990/2  - 727/3  کنترل آزمایش

  044/20  138/8  001/0  950/2  091/14  آزمایش کنترل  2
  - 138/8  -044/20  001/0  950/2  -091/14  کنترل آزمایش

  600/15  127/5  001/0  595/2  364/10  کنترل آزمایش  3
  - 127/5  -600/15  001/0  595/2  -364/10  کنترل آزمایش

  



  75/ … اي آموزشی بر یادگیري هاي رایانه بررسی تأثیر بازي

 
بنـدي در   اي آموزشـی بـر میـزان یـادگیري مهـارت طبقـه       هاي رایانـه  آیا انجام بازي: سؤال ویژه اول
  دبستانی تأثیر دارد؟ کودکان پیش
ی مـاتریس کوواریـانس بـه لحـاظ آمـاري      بـراي آزمـون همگن ـ   Box’s Mکه آماره  با توجه به این
، لذا مفروضه ماتریس کوواریانس برقـرار اسـت و در نتیجـه، در جـدول     )=444/0P(معنادار نیست 

چنین، بـا   هم. شود گزارش می 1، آزمون چند متغیره لامبداي ویلکس)4جدول (آزمون چند متغییره 
جـدول  (ر جدول اثرات درون گروهی ، بنابراین د)=001/0P(توجه به معنادار بودن آزمون موشلی 

  .شود اصلاح درجه آزادي گزارش می) 5
  بندي آزمون چندمتغیره براي متغیر مهارت طبقه. 4جدول 

درجه آزادي  F  ارزش  اثر
  فرضیه

درجه آزادي 
  خطا

سطح 
  معناداري

  اندازه اثر

  622/0  001/0  41  2  773/33  378/0  زمان
  427/0  001/0  41  2  289/15  427/0  گروه×زمان

  
گیـري تفـاوت    آزمون و پی آزمون، پس ملاحظه می شود در مرحله پیش 5گونه که در جدول  همان

کـه در آزمـون اثـرات درون     البته بـا توجـه بـه ایـن    ). =001/0P(معنادار به لحاظ آماري وجود دارد 
د کـه  گیري کـر  توان نتیجه شوند، نمی گروهی نتایج دو گروه آزمایش و کنترل با یکدیگر ادغام می

هـاي زوجـی بـا     به این ترتیـب بایـد مقایسـه   . متغیر مستقل بر گروه آزمایش تأثیر معنادار داشته است
  .انجام شود) 6جدول (تعدیل بونفرونی 

  بندي آزمون اثرات درون گروهی براي متغیر مهارت طبقه. 5جدول 

مجموع مجذورات   منبع
  نوع سوم

درجه 
  آزادي

مجذور 
  F  میانگین

سطح 
  دازه اثران  معناداري

  504/0  001/0  727/42  349/85  491/1  288/127  زمان
  403/0  001/0  807/23  556/47  491/1  924/70  گروه×زمان
        998/1  638/62  121/125  )زمان(خطا

  

                                                      
1. Wilks Lambda 



  1397بهار  /سوم شماره /هشتم  سال /تربیتی علوم در ارتباطات و اطلاعات آوري فن فصلنامه /76

 
آزمون بـین گـروه آزمـایش و کنتـرل بـه لحـاظ آمـاري تفـاوت          ، در مرحله پیش6بر اساس جدول 

آزمـون و پیگیـري بـین گـروه آزمـایش و کنتـرل        ل پـس ولـی در مراح ـ ) =1P(معنادار وجود ندارد
هاي  گیري کرد که انجام بازي توان چنین نتیجهبنابراین، می). =001/0P(تفاوت معنادار وجود دارد 

  .دبستانی مؤثر است بندي کودکان پیش ي بر افزایش مهارت طبقه رایانه
  بندي ت طبقههاي زوجی با تعدیل بونفرونی براي متغیر مهارمقایسه. 6جدول 

ان
زم

  

تفاوت   زمان
  ها میانگین

خطاي 
استاندارد 
  اندازه گیري

سطح 
  معناداري

درصد براي  95فاصله اطمینان 
  ها تفاوت

  بالاترین حد  ترین حد پایین

1  
  340/1  - 340/1  1  664/0  0  آزمایش کنترل
  340/1  - 340/1  1  664/0  0  کنترل آزمایش

2  
  864/4  954/1  001/0  721/0  409/3  آزمایش کنترل
  - 954/1  - 864/4  001/0  721/0  - 409/3  کنترل آزمایش

3  
  855/3  509/1  002/0  581/0  682/2  آزمایش کنترل
  - 509/1  - 855/3  001/0  581/0  - 682/2  کنترل آزمایش

  
اي آموزشی بر میزان یادگیري مهارت نگهداري ذهنی در  هاي رایانه آیا انجام بازي: سؤال ویژه دوم

  دبستانی تأثیر دارد؟ یشکودکان پ
بـراي آزمـون همگنـی مـاتریس کوواریـانس بـه لحـاظ آمـاري          Box’s Mکه آماره  با توجه به این
، لذا مفروضه ماتریس کوواریانس برقـرار نیسـت و در نتیجـه، در جـدول     )=024/0P(معنادار است 

ه معنـادار بـودن   چنـین، بـا توجـه ب ـ    هـم . شـود  ، اثرپیلایی گزارش مـی )7جدول (آزمون چند متغییره 
اصـلاح درجـه   ) 8جـدول  (، بنـابراین در جـدول اثـرات درون گروهـی     )=001/0P(آزمون موشلی 

  .شود آزادي گزارش می
  آزمون چندمتغیره براي متغیر مهارت نگهداري ذهنی. 7جدول 

 F  ارزش  اثر
درجه آزادي 
  فرضیه

درجه آزادي 
  خطا

سطح 
  اندازه اثر  معناداري

  471/0  001/0  41  2  269/18  471/0  زمان
  276/0  001/0  41  2  810/7  276/0  گروه×زمان



  77/ … اي آموزشی بر یادگیري هاي رایانه بررسی تأثیر بازي

 
گیـري تفـاوت    آزمون و پـی  آزمون، پس شود در مرحله پیش ملاحظه می 8گونه که در جدول  همان

کـه در آزمـون اثـرات درون     البته بـا توجـه بـه ایـن    ). =001/0P(معنادار به لحاظ آماري وجود دارد 
گیري کـرد کـه    توان نتیجه شوند، نمی ل با یکدیگر ادغام میگروهی نتایج دو گروه آزمایش و کنتر

هـاي زوجـی بـا     به این ترتیـب بایـد مقایسـه   . متغیر مستقل بر گروه آزمایش تأثیر معنادار داشته است
  . انجام شود) 9جدول (تعدیل بونفرونی 

  آزمون اثرات درون گروهی براي متغیر مهارت نگهداري ذهنی. 8جدول 

ات مجموع مجذور  منبع
  نوع سوم

درجه 
  آزادي

مجذور 
 F  میانگین

سطح 
  اندازه اثر  معناداري

  312/0  001/0  089/19  194/98  306/1  227/128  زمان
  241/0  001/0  347/13  653/68  306/1  652/89  گروه×زمان
        144/5  846/54  121/282  )زمان(خطا

  

آزمون بین گـروه آزمـایش و کنتـرل بـه      شود در مرحله پیش ملاحظه می 9گونه که در جدول  همان
گیـري بـین    آزمـون و پـی   ولی در مرحله پـس ) =216/0P(لحاظ آماري تفاوت معنادار وجود ندارد 

تـوان  بنـابراین، مـی  ). =003/0Pو  =001/0P(گروه آزمایش و کنترل تفـاوت معنـادار وجـود دارد    
اي بر افزایش مهارت نگهداري ذهنـی در کودکـان    هاي رایانه گیري کرد که انجام بازي جهچنین نتی
  .دبستانی مؤثر است پیش

  

  

  

  

  

  

  



  1397بهار  /سوم شماره /هشتم  سال /تربیتی علوم در ارتباطات و اطلاعات آوري فن فصلنامه /78

 
  هاي زوجی با تعدیل بونفرونی براي متغیر نگهداري ذهنیمقایسه. 9جدول 

ان
زم

  

تفاوت   زمان
  ها میانگین

خطاي 
استاندارد 

  گیري اندازه

سطح 
  معناداري

درصد  95فاصله اطمینان 
  ها براي تفاوت

ترین  پایین
  حد

بالاترین 
  حد

  926/5  - 381/1  216/0  810/1  273/2  آزمایش کنترل  1
  381/1  - 926/5  216/0  810/1  - 273/2  کنترل آزمایش

  604/9  851/2  001/0  673/1  227/6  آزمایش کنترل  2
  - 851/2  - 604/9  001/0  673/1  - 227/6  کنترل آزمایش

  124/8  785/1  003/0  571/1  955/4  آزمایش کنترل  3
  - 785/1  - 124/8  003/0  571/1  - 955/4  کنترل آزمایش

  
اي آموزشـی بـر میـزان یـادگیري مهـارت هندسـه در        هـاي رایانـه   آیا بـازي : سؤال ویژه سوم تحقیق

  دبستانی تأثیر دارد؟ کودکان پیش
یـانس بـه لحـاظ آمـاري     بـراي آزمـون همگنـی مـاتریس کووار     Box’s Mکه آماره  با توجه به این
، لذا مفروضه مـاتریس کوواریـانس برقـرار اسـت و در نتیجـه، در جـدول       )=22/0P(معنادار نیست 

چنین، بـا   هم. شود ، آزمون چند متغیره لامبداي ویلکس گزارش می)10جدول (آزمون چند متغییره 
جدول (رون گروهی ، بنابراین، در جدول اثرات د)=002/0P(توجه به معنادار بودن آزمون موشلی 

  .شود اصلاح درجه آزادي گزارش می) 11
  آزمون چندمتغیره براي متغیر مهارت هندسه. 10جدول 

درجه آزادي  F  ارزش  اثر
  فرضیه

درجه 
  آزادي خطا

سطح 
  معناداري

  اندازه اثر

  415/0  001/0  41  2  538/14  585/0  زمان
  116/0  081/0  41  2  680/2  884/0  گروه×زمان

  
گیري تفاوت  آزمون و پی آزمون، پس ملاحظه می شود در مرحله پیش 11در جدول  گونه که همان

کـه در آزمـون اثـرات درون     البته بـا توجـه بـه ایـن    ). =001/0P(معنادار به لحاظ آماري وجود دارد 



  79/ … اي آموزشی بر یادگیري هاي رایانه بررسی تأثیر بازي

 
توان نتیجه گیري کـرد کـه    شوند نمی گروهی نتایج دو گروه آزمایش و کنترل با یکدیگر ادغام می

هـاي زوجـی بـا     به این ترتیـب بایـد مقایسـه   . بر گروه آزمایش تأثیر معنادار داشته استمتغیر مستقل 
  . انجام شود) 12جدول (تعدیل بونفرونی 

  آزمون اثرات درون گروهی براي متغیر مهارت هندسه. 11جدول 

مجموع مجذورات   منبع
  نوع سوم

درجه 
  آزادي

مجذور 
  میانگین

F  سطح
  معناداري

  اندازه اثر

  265/0  001/0  136/15  194/17  592/1  379/27  زمان
  058/0  095/0  572/2  921/2  592/1  652/4  گروه×زمان
        136/1  877/66  970/75  )زمان(خطا

  

گیري بین گروه آزمایش و  آزمون و پی شود در مرحله پیش ملاحظه می 12طور که در جدول  همان
و تنهـا در مرحلـه   ) =166/0Pو  =225/0P( (کنترل به لحاظ آماري تفـاوت معنـادار وجـود نـدارد     

تـوان  بنـابراین، مـی  ). =020/0P(آزمون بین گروه آزمایش و کنترل تفاوت معنادار وجود دارد  پس
اي بـر افـزایش مهـارت هندسـه در کودکـان       هـاي رایانـه   گیـري کـرد کـه انجـام بـازي      چنین نتیجـه 

  .دبستانی مؤثر است، اما این تأثیر تداوم ندارد پیش
  هاي زوجی با تعدیل بونفرونی براي متغیر هندسهایسهمق. 12جدول 

ان
زم

  

تفاوت   زمان
  ها میانگین

خطاي 
استاندارد 
  اندازه گیري

سطح 
  معناداري

درصد براي  95فاصله اطمینان 
  ها تفاوت

پایین ترین 
  بالاترین حد  حد

  997/2  - 724/0  225/0  922/0  136/1  آزمایش کنترل  1
  724/0  - 997/2  225/0  922/0  - 136/1  کنترل آزمایش

  496/3  323/0  020/0  786/0  909/1  آزمایش کنترل  2
  - 323/0  - 496/3  020/0  786/0  - 909/1  کنترل آزمایش

  653/2  - 471/0  166/0  774/0  091/1  آزمایش کنترل  3
 471/0  - 653/2  166/0  774/0  - 091/1  کنترل آزمایش

  



  1397بهار  /سوم شماره /هشتم  سال /تربیتی علوم در ارتباطات و اطلاعات آوري فن فصلنامه /80

 
اي آموزشی بر میزان یادگیري مهارت تشـخیص   یانههاي را آیا انجام بازي: سؤال ویژه چهارم تحقیق

  دبستانی تأثیر دارد؟ ها در کودکان پیش ها و تفاوت شباهت
بـراي آزمـون همگنـی مـاتریس کوواریـانس بـه لحـاظ آمـاري          Box’s Mکه آماره  با توجه به این
دول ، لذا مفروضه ماتریس کوواریـانس برقـرار نیسـت و در نتیجـه در ج ـ    )=002/0P(معنادار است 

چنـین، بـا توجـه بـه معنـادار بـودن        هـم . شود ، اثرپیلایی گزارش می)13جدول (آزمون چند متغییره 
اصـلاح درجـه   ) 14جـدول  (، بنابراین در جدول اثـرات درون گروهـی   )=001/0P(آزمون موشلی 

  .شود آزادي گزارش می
  ها ها و تفاوت آزمون چندمتغیره براي متغیر مهارت تشخیص شباهت. 13جدول 

درجه آزادي  F  ارزش  اثر
  فرضیه

درجه 
  آزادي خطا

سطح 
  معناداري

  اندازه اثر

  431/0  001/0  41  2  499/15  431/0  زمان
  164/0  025/0  41  2  024/4  164/0  گروه×زمان

  
گیري تفاوت  آزمون و پی آزمون، پس ملاحظه می شود در مرحله پیش 14گونه که در جدول  همان

کـه در آزمـون اثـرات درون     البته بـا توجـه بـه ایـن    ). =001/0P(ارد معنادار به لحاظ آماري وجود د
گیـري کـرد کـه     توان نتیجه شوند نمی گروهی نتایج دو گروه آزمایش و کنترل با یکدیگر ادغام می

هـاي زوجـی بـا     به این ترتیـب بایـد مقایسـه   . متغیر مستقل بر گروه آزمایش تأثیر معنادار داشته است
  . انجام شود) 15جدول (تعدیل بونفرونی 
  ها ها و تفاوت آزمون اثرات درون گروهی براي متغیر مهارت تشخیص شباهت. 14جدول 

مجموع مجذورات   منبع
  نوع سوم

درجه 
  آزادي

مجذور 
  میانگین

F   سطح
  معناداري

  اندازه اثر

  366/0  001/0  218/24  408/29  563/1  955/45  زمان
  121/0  009/0  805/5  049/7  563/1  015/11  گروه×زمان
        136/1  877/66  970/75  )زمان(خطا
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گیري بین گـروه آزمـایش    آزمون و پی شود در مرحله پیش ملاحظه می 15گونه که در جدول  همان

و تنهـا در مرحلـه   ) =089/0Pو  =861/0P(و کنترل به لحاظ آماري تفـاوت معنـادار وجـود نـدارد     
تـوان  بنـابراین، مـی  ). =005/0P(ود دارد آزمون بین گروه آزمایش و کنترل تفاوت معنادار وج پس

هـا و   اي بـر افـزایش مهـارت تشـخیص شـباهت     هـاي رایانـه   گیري کرد کـه انجـام بـازي    چنین نتیجه
  .دبستانی مؤثر است، اما این تأثیر تداوم ندارد ها در کودکان پیش تفاوت

  ها و تفاوتها  هاي زوجی با تعدیل بونفرونی براي متغیر تشخیص شباهتمقایسه. 15جدول 

ان
زم

  

تفاوت   زمان
  ها میانگین

خطاي 
استاندارد 
  اندازه گیري

سطح 
  معناداري

درصد براي  95فاصله اطمینان 
  ها تفاوت

پایین ترین 
  بالاترین حد  حد

  954/0  - 136/1  861/0  518/0  - 091/0  آزمایش کنترل  1
  136/1  - 954/0  861/0  518/0  091/0  کنترل آزمایش 

  218/2  418/0  005/0  446/0  318/1  آزمایش کنترل  2
  - 418/0  - 218/2  005/0  446/0  - 318/1  کنترل آزمایش 

  571/1  - 117/0  089/0  418/0  727/0  آزمایش کنترل  3
 117/0  - 571/1  089/0  418/0  - 727/0  کنترل آزمایش 

  
ت ردیـف  اي آموزشی بـر میـزان یـادگیري مهـار     هاي رایانه آیا انجام بازي: سؤال ویژه پنجم تحقیق
  دبستانی تأثیر دارد؟ کردن در کودکان پیش

بـراي آزمـون همگنـی مـاتریس کوواریـانس بـه لحـاظ آمـاري          Box’s Mکه آماره  با توجه به این
، لذا مفروضه ماتریس کوواریانس برقـرار اسـت و در نتیجـه، در جـدول     )=083/0P(معنادار نیست 

چنین، بـا   هم. شود مبداي ویلکس گزارش می، آزمون چند متغیره لا)16جدول (آزمون چند متغییره 
جدول (، بنابراین، در جدول اثرات درون گروهی )=001/0P(توجه به معنادار بودن آزمون موشلی 

  . شود اصلاح درجه آزادي گزارش می) 17
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  آزمون چندمتغیره براي متغیر مهارت ردیف کردن. 16جدول 

 F  ارزش  اثر
درجه آزادي 
  فرضیه

درجه 
  اآزادي خط

سطح 
  اندازه اثر  معناداري

  191/0  013/0  41  2  825/4  809/0  زمان
  1/0  116/0  41  2  269/2  909/0  گروه×زمان

  
گیـري تفـاوت    آزمون و پی آزمون، پس شود در مرحله پیش ملاحظه می 17طور که در جدول  همان

ون اثـرات درون  کـه در آزم ـ  البته بـا توجـه بـه ایـن    ). =004/0P(معنادار به لحاظ آماري وجود دارد 
گیري کـرد کـه    توان نتیجه گروهی نتایج دو گروه آزمایش و کنترل با یکدیگر ادغام می شوند نمی

هـاي زوجـی بـا     به این ترتیـب بایـد مقایسـه   . متغیر مستقل بر گروه آزمایش تأثیر معنادار داشته است
  . انجام شود) 18جدول (تعدیل بونفرونی 

  ی براي متغیر مهارت ردیف کردنآزمون اثرات درون گروه. 17جدول 

مجموع مجذورات   منبع
  نوع سوم

درجه 
  آزادي

مجذور 
 F  میانگین

سطح 
  اندازه اثر  معناداري

  143/0  004/0  021/7  284/5  569/1  288/8  زمان
  077/0  045/0  504/3  637/2  569/1  136/4  گروه×زمان
        753/0  879/65  576/49  )زمان(خطا

  

آزمون بین گروه آزمایش و کنتـرل بـه    شود در مرحله پیش ملاحظه می 18گونه که در جدول  همان
آزمـون و پیگیـري بـین     ولـی در مرحلـه پـس   ) =352/0P(لحاظ آماري تفاوت معنادار وجود نـدارد 

تـوان  بنـابراین، مـی  ). =015/0Pو  =002/0P(گروه آزمایش و کنترل تفـاوت معنـادار وجـود دارد    
اي بر افـزایش مهـارت ردیـف کـردن در کودکـان       هاي رایانه گیري کرد که انجام بازي چنین نتیجه

  .دبستانی مؤثر است پیش
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  هاي زوجی با تعدیل بونفرونی براي متغیر ردیف کردنمقایسه. 18جدول 

ان
زم

  

تفاوت   زمان
  ها میانگین

خطاي 
استاندارد 
  اندازه گیري

سطح 
  معناداري

درصد  95فاصله اطمینان 
  ها براي تفاوت

ین پایین تر
  بالاترین حد  حد

  268/1  - 468/0  352/0  435/0  409/0  آزمایش کنترل  1
  468/0  - 268/1  352/0  435/0  - 409/0  کنترل آزمایش 

  034/2  511/0  002/0  377/0  273/1  آزمایش کنترل  2
  - 511/0  - 034/2  002/0  377/0  - 273/1  کنترل آزمایش 

  634/1  185/0  015/0  359/0  909/0  آزمایش کنترل  3
 - 185/0  - 634/1  015/0  359/0  - 909/0  کنترل آزمایش 

  

  گیري  بحث و نتیجه

اي آموزشـی بـر میـزان     هاي رایانـه  توان ادعا کرد که استفاده از بازي می 3هاي جدول  بر اساس داده
بـراي تبیـین ایـن نتیجـه،     . دبسـتانی تـأثیر دارد   هاي پایه ریاضـی در کودکـان پـیش    یادگیري مهارت

اي آموزشی عمدتاً با یـک هـدف از پـیش تعیـین      هاي رایانه نکته اشاره کرد که بازي توان به این می
هـاي طراحـی شـده بـراي ایـن پـژوهش نیـز صـادق          شوند و این نکته در مورد بازي شده طراحی می

هاي از طریق تسهیل و افزایش جذابیت فرآینـد یـادگیري در کودکـان     در نتیجه، این بازي. باشد می
جب تمرکز و توجه بیشتر ایشان بر هر یـک از مفـاهیم پایـه ریاضـی مـورد نظـر، بـه        مو دبستانی پیش

که مطابق نظر پیـاژه بـازي نـوعی ابـزار یـادگیري       چنین، با توجه به این هم. اند صورت جداگانه شده
اي نسـبت بـه تکـرار     هـاي رایانـه   است و از سوي دیگر، کودکان علاقه بیشتري به انجام مکرر بـازي 

لذا، با تکرار فرآیند بازي و درگیر شـدن کودکـان بـا یـک محـیط      . ریس سنتی دارندهاي تد روش
زمان با انجام بـازي، آمـوزش نیـز بـه صـورت عملـی و تعـاملی و غیرمسـتقیم          ترکیبی که در آن هم

گیـرد، کـارآیی فرآینـد آمـوزش و میـزان یـادگیري        اي آموزشـی انجـام مـی    هاي رایانه توسط بازي
به علاوه، ترکیب مناسب مفاهیم پایه ریاضی در . ر کودکان افزایش یافته استمفاهیم پایه ریاضی د
هاي متفاوت طراحی شده، میزان پذیرش و مقبولیت آنهـا در کودکـان را افـزایش     سناریوهاي بازي

از  به علاوه قابل ذکر اسـت کـه، ایـن نتـایج    . کند داده و انگیزه آنها نسبت به یادگیري را تقویت می
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افزارهـاي   دبسـتانی بـا اسـتفاده از نـرم     فاهیم پـیش از عـدد ریاضـی بـه کودکـان پـیش      بعد آموزش م

فـر   چنین مطابق نظر امینی هم. سویی دارند هم) Teimori, 2011(تیموري   آموزشی با نتایج پژوهش
اي در آمـوزش ریاضـیات دارد کـه ایـن      فناوري نقش ویژه (Aminifar et al., 2012)و همکاران 
اي آموزشـی بـه عنـوان     هـاي رایانـه   حاصل از این پژوهش در رابطه با تأثیر مثبت بازي نتیجه با نتایج

بـه عـلاوه، بـر اسـاس نتـایج      . هاي نوین بر آمـوزش ریاضـی، مطابقـت دارد    اي ویژه از فناوري نمونه
اي  هــاي رایانــه بــازي) Haji Zadeh et al., 2014(زاد و همکــاران  حاصــل از پــژوهش حــاجی

آموزان دارند که این نتیجه نیـز بـا نتـایج     ی بر یادگیري و یادداري ریاضی در دانشآموزشی اثر مثبت
در همین راستا، نتیاج حاصل از پـژوهش حاضـر در زمینـه    . سویی دارد حاصل از پژوهش حاضر هم

آموزان بـا نتـایج حاصـل     اي آموزشی بر کیفیت آموزش ریاضی به دانش هاي رایانه تأثیر مثبت بازي
در ) Moradi & Maleki, 2015(و مـرادي و ملکـی   ) Hamidi, 2014(ي حمیـدي  ها از پژوهش

آمـوزان در رابطـه بـا     اي بـر آمـوزش ریاضـی و افزاشـی انگیـزه دانـش       هاي رایانه رابطه با تأثیر بازي
 . خوانی دارد یادگیري ریاضی هم

هـاي   کـه بـازي  دهد  نشان می) Rosas et al., 2003(روساس و همکاران   چنین، نتایج پژوهش هم 
دبسـتانی   آمـوزان دبسـتانی و پـیش    اي موجب بهبود فرآیند یادگیري دروس مختلف در دانـش  رایانه

اي در  هـاي رایانـه   این نتیجه با نتایج حاصل از پژوهش حاضر در رابطـه بـا اهمیـت بـازي    . شده است
عـلاوه، بـر اسـاس    بـه  . باشـد  راستا می دبستانی هم آموزان پیش بهبود فرآیند آموزش ریاضی به دانش

اي مناسـب بـراي    هاي رایانـه  استفاده از بازي) Kebritchi et al., 2010(نظر کبریتچی و همکاران 
آموزان و در نتیجه بهبود فرآیند یـادگیري ریاضـی در    آموزش ریاضی موجب افزایش انگیزه دانش

هـاي   ثـر مثبـت بـازي   آنها شده است که این نظر نیز با نتیجه حاصل از پژوهش جـاري در رابطـه بـا ا   
در همـین  . دبسـتانی مطابقـت دارد   آمـوزان پـیش   اي بر بهبود فرآیند آموزش ریاضی بـه دانـش   رایانه

ــازي) Ke, 2013(و کــه ) Ke, 2008(هــاي کــه  راســتا، در پــژوهش ــه ب ــوان  هــاي رایان ــه عن اي ب
نتایج حاصـل  آموزان معرفی شده است و این نتیجه، با  ابزارسودمندي براي آموزش ریاضی به دانش

  .سویی دارد از سؤال اصلی این پژوهش هم
اي آموزشـی بـر میـزان     هاي رایانـه  توان ادعا کرد که استفاده از بازي می 6هاي جدول  بر اساس داده

تـوان بـه    در تبیـین ایـن سـؤال مـی    . دبستانی تـأثیر دارد  بندي در کودکان پیش یادگیري مهارت طبقه
اي نیازمنـد   هاي رایانه د که کودك براي کسب موفقیت در بازيهاي بسیار زیادي اشاره کر موقعیت
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اي  هـاي رایانـه   بـه عنـوان مثـال، در بسـیاري از بـازي     . باشـد  هاي مختلـف مـی   بندي اشیا به دسته طبقه

مانند شـکل،  (را بر اساس معیارهاي مختلف ) ها مانند قطعات پازل یا عروسک(کودك بایستی اشیا 
هـایی کـه بـه صـورت      چنـین فعالیـت  . ند تا موفق به اتمـام بـازي گـردد   بندي ک طبقه) اندازه و رنگ

بندي؛  بندي درگیر کرده و قانون اصلی مهارت طبقه مستقیم یا غیرمستقیم کودك را با موضوع طبقه
هـا   ن اشیا مختلف بر اساس این ویژگـی ل شدن بییهاي متفاوت اشیا و تمایز قا یعنی، شناخت ویژگی

  . آموزند را به کودك می
دهند بین گـروه آزمـایش و گـروه کنتـرل در میـزان یـادگیري مهـارت         نشان می 9هاي جدول  داده

لذا، نتـایج حاصـل از ایـن سـؤال بـا نتیجـه پـژوهش        . نگهداري ذهنی اختلاف معناداري وجود دارد
بـراي تبیـین آن نیـز    . خـوانی دارد  هـم ) Dehghan Zadeh et al., 2013(دهقـانزاده و همکـاران   

اي از  اي کـودك بایـد مجموعـه    هـاي رایانـه   ه ایـن نکتـه اشـاره کـرد کـه در اغلـب بـازي       توان ب می
ایـن امـر بـا تـداوم و تکـرار      . ها را به خاطر بسپارد تا موفق به اتمام بازي گـردد  دستورات یا وضعیت

  .شود که کودك مهارت بیشتري در نگهداري ذهنی به دست آورد موجب می
بین گروه آزمـایش و گـروه کنتـرل در میـزان یـادگیري مهـارت        دهند نشان می 12هاي جدول  داده

تـوان بـه ایـن نکتـه      گیـري مـی   براي تبیین این نتیجـه . هندسه اختلاف معنادار ماندگاري وجود ندارد
هـا   بـه عبـارت دیگـر، ایـن بـازي     . آزمون ایـن فرآینـدمؤثر بـوده اسـت     اشاره کرد که در مرحله پس

ولـی، مانـدگار نبـودن اثـرات آنهـا      . به کودکان کمـک کننـد   توانند در یادگیري مهارت هندسه می
احتمالاً به علت نیاز به تمرین و تکرار بیشتر، زمان بیشتر براي ماندگارتر کردن یادگیري، استفاده از 

  .باشد تر و افزایش تعداد جلسات آموزشی می هاي متنوع بازي
نتـرل در میـزان یـادگیري مهـارت     دهند بین گروه آزمـایش و گـروه ک   نشان می 15هاي جدول  داده

به عبارت دیگر، اسـتفاده از  . ها اختلاف معنادار ماندگاري وجود ندارد ها و تفاوت تشخیص شباهت
هـا در کودکـان در مرحلـه     هـا و تفـاوت   اي بـر افـزایش مهـارت تشـخیص شـباهت      هاي رایانـه  بازي
یگر، بـراي تبیـین ایـن نتیجـه از     از سوي د. آزمون مؤثر بوده ولی این اثر ماندگاري نداشته اشت پس

اي،  هاي رایانه اي از بازي توان به این نکته اشاره کرد که بخش عمده اي، می هاي رایانه دیدگاه بازي
و بازیکن براي انجـام  ) Firestone, 2006(در ژانرهاي مختلف، متمرکز بر استفاده از تصاویر بوده 

 ,Rogers) ها توجـه داشـته باشـد    هاي آن و شباهت ها بازي بایستی به جزییات این تصاویر و تفاوت

هـا و   در نتیجه، این امر بـه صـورت غیرمسـتقیم، بـر توانـایی کـودك در تشـخیص شـباهت        . (2014
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ولـی بـه دلیـل محـدود بـودن      . دهـد  ها تأثیر داشته و مهارت وي در این زمینه را افـزایش مـی   تفاوت
  .رود می ها این تأثیر تدوام نداشته و از بین ي بازي دوره
دهند بین گروه آزمـایش و گـروه کنتـرل در میـزان یـادگیري مهـارت        نشان می 18هاي جدول  داده

ــا نتیجــه پــژوهش شــریعتمداري و همکــاران    ردیــف کــردن اخــتلاف معنــاداري وجــود دارد کــه ب
)Shariatmadari et al., 2011 (براي تبیین تأییـد ایـن فرضـیه بایـد توجـه داشـته       . خوانی دارد هم
بنـدي تعـدادي شـی بـر اسـاس یـک معیـار         یم که ردیف کردن به معنی مرتـب کـردن یـا گـروه    باش

توانـد   در واقـع، کـودك زمـانی مـی    . باشـد  می) مانند اندازه، نوع، ترتیب الفبایی یا عددي(مشخص 
مهارت ردیف کردن را بیاموزد که بتواند تمایز قایل شدن بین اشیا بر اساس یک معیـار مشـخص را   

هـاي   اي عمـدتاً موقعیـت   هـاي رایانـه   از سوي دیگر، باید به این نکته اشاره کرد کـه بـازي  . فرابگیرد
متعددي براي فراگیـري مفهـوم ردیـف کـردن از طریـق ایجـاد تمـایز بـین اشـیا مختلـف مبتنـی بـر             

دنباله و ترتیـب مشخصـی از   و بازیکن باید  کنند المقدار فراهم می هاي مشترك ولی مختلف ویژگی
  .براي رسیدن به هدف بازي را رعایت کندها  عالیتف

  :گردند هاي پژوهشی آتی پیشنهاد می هاي تحقیق موارد زیر به عنوان فعالیت براساس یافته
 ).به ویژه پایه اول(انجام تحقیق مشابه بر روي کودکان دبستانی  •
 .توان ذهنی انجام تحقیق مشابه در ارتباط با کودکان کم •
 جامعه کودکان مناطق محروم و روستاییانجام تحقیق مشابه بر روي  •
 ).گیري تصادفی به ویژه نمونه(گیري  هاي نمونه انجام تحقیق مشابه با استفاده سایر روش •

آمـوزش و    چنـین، بازخوردهـایی کـه در طـی دوره     بر اساس نتایج حاصل از این تحقیـق و هـم  
تـرین پیشـنهادهاي    رخی از مهـم توان به عنوان ب ها به دست آمد، موارد ذیل را می آزمایش آزمودنی

  :دبستانی ارایه کرد پیش  کاربردي به منظور افزایش کیفیت آموزش مفاهیم پایه ریاضی در دوره
اي  هـاي رایانـه   بر اساس نتایج حاصل از بررسی سؤال اصلی پژوهش، استفاده از جذابیت بازي •

دبسـتانی   در دوره پیشهاي درسی آموزش ریاضی  براي کودکان و به کارگیري آنها در برنامه
 .گردد پیشنهاد می

گـردد بـراي آمـوزش     بر اساس نتایج حاصل از سؤال ویژه اول پـژوهش حاضـر، پیشـنهاد مـی     •
اي آموزشـی مناسـب بهـره     هاي رایانـه  دبستانی از بازي آموزان پیش بندي به دانش مهارت طبقه
 .گرفته شود
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اي  هاي رایانـه  گردد بازي شنهاد میبر اساس نتایج حاصل از سؤال ویژه دوم پژوهش حاضر، پی •

دبسـتانی تولیـد شـده و در     مناسبی بـراي آمـوزش مهـات نگهـداري ذهنـی بـه کودکـان پـیش        
 . دبستانی مورد استفاده قرار گیرد درسی مراکز پیش برنامه

گـردد مهـارت ردیـف     بر اساس نتایج حاصل از سؤال ویژه پنجم پژوهش حاضر، پیشنهاد مـی  •
 .دبستانی آموزش داده شود آموزان پیش اي آموزشی به دانش ي رایانهها کردن به کمک بازي

هــا و ابزارهــاي لازم و  بـا توجــه بــه کمبــود امکاتـات مناســب، تجهیــز مــدارس بـه زیرســاخت    •
 .گردد دبستانی پیشنهاد می چنین، آموزش استفاده صحیح از رایانه به معلمان دوره پیش هم

بـه صـورت اسـتانی،    (در ادارات آمـوزش و پـرورش   اي  هاي ویـژه  گردد کارگروه پیشنهاد می •
دبســتانی، متخصصــان رایانــه و  متشــکل از متخصصــان آمــوزش پــیش) اي یــا کشــوري منطقــه

اي  هـاي رایانـه   سـازي بـازي   ریزي درسی به منظور تعریـف، طراحـی و پیـاده    متخصصان برنامه
  .دبستانی تعریف گردد آموزشی مناسب براي کودکان پیش
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