
 

‌032ـ‌‌0232/‌020پاييز(‌/‌22)پياپي‌‌2ه‌/‌شمارمدوو‌هاي‌ارتباطي/‌سال‌بيست‌فصلنامه‌پژوهش

Quarterly Journal of Communication Research, 2015, Vol. 22, No .3 (83), 123-147 ‌
1 

بر اساس الگوی  در فیلمنامه های خلق قهرمان نوجوان مؤلفه مطالعه

 با در نظر گرفتن فرهنگ و هویت ایرانی سفر قهرمان

 های کودکی ایوان و کودک و فرشته(  )بررسی موردی: فیلم

 ***، علی کروالیان**، منیژه پورنوروز*زاده مسعود نقاشدکتر  ،اکبر کشتکار
 

 کيدهچ
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 مقدمه

ــيگي اســت کــه نقشــي مهــم و   يکــي از خــاطره 1دوره نوجــواني انگيزتــرين دوران زن
مـرز   ،نوجـواني کنـي.   انسان ايفا مي« شخصيت»و « هويت»گيري  انکار، در شکل غيراابل

 الگوپـذيري  گيـرد، مي کالبي شخصيتي انسان شکل که در آنبين کودکي و جواني است 
پـذيرد. انسـان در   ها تأثير مي صورت ناخودآگاه از شخصيت  به و شخص يابيشيت مي

آمـال و  احتيـا  بـه الگـو و اهرمـان دارد تـا      دوره نوجواني بيش از هـر زمـان ديگـري    
هاي ظاهري و باطني اهرمانِ  کني ويژگياو ببيني. نوجوان تلاش ميآرزوهاي خود را در 

اهرماني که با او احسـاس هماننـيي   خود را هماننيسازي کني. نوجوان با باور داشتن به 
  کني، در مقطع حساس نوجواني به دنبال راهي تازه براي آينـيه خـود اسـت. از ايـن    مي

عنوان يکي از عناصر داستان براي نوجوانان اهميتي خاص   بر اهرمان به يه تکروست که 
عقيب و ايجاد توانني به نوجوان در شناخت، تکني. آثار تلويزيوني و سينمايي، مي پييا مي

خلق اهرمان براي نوجوانان در آثـار   هميلي با اهرمان کم  کنني و بر او تأثير بگذارني.
سازان جهان برخوردار است تا از اين سينمايي و تلويزيوني از اهميت فراواني نزد برنامه

 اي همسو با اييئولوژي دلخواه خود بسازني. طريق بتوانني در آينيه، جامعه
انتخـاب   بزرگسـالان مان خود را هم از ميان نوجوانان و هـم از دنيـاي   نوجوان، اهر

عام و براي تمام سنين در نظر  صورت  بهي سفر اهرمان وگلر، در الگوکني و اهرمان مي
است، اما اين پژوهش سفر اهرمان نمايشي را در مقطع سني نوجواني، مـورد   شيه  گرفته

اب مقطع نوجواني و بررسي سفر اهرمان در دهي. علت انتخبازخواني و بررسي ارار مي
سنين نوجواني به سه دليل است: اول. رشي و بلوغ نوجوان از مرحله کودکي به جـواني  

يل به دلي ساختاري و محتوايي با سير مراحل سفر اهرمان دارد و اين شباهت ها شباهت
بـه جـواني   ماهيت و تغييرات نوجواني است که فرد، سفري بيروني و دروني از کودکي 

الگـوي   هاي مفصلي در دهـه اخيـر در خصـوص   اگرچه پژوهش .کني. دوم يمرا تجربه 
حـوزه  هاي مربوط بـه  ، فقيان پژوهشصورت گرفته است 0وگلرکريستوفر سفر اهرمان 

 زعـم   به .. سومسازدنمايان مي يخوب  را بهپژوهش نوجوان اهرمان، ضرورت انجام اين 
لي اهرمان نوجـوان در ميـان آثـار نمايشـي تلويزيـوني      پژوهشگر و با توجه به جاي خا

                                                      

 (91، ص 1382پور،  )مردان« سالگي امتياد دارد. 18تا  13اي از رشي انسان است که دامنه آن از  نوجواني دوره پيچييه» .1

2. Christopher Vogler 
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جييـيي   انـياز  چشـم تواني يافتن ي  الگو مي يي و...،انمايپوايراني اعم از فيلم، سريال، 
 ي  .ا.ا. ايجاد کني.مايصياوسدر توليي آثار نمايشي با محوريت اهرمان نوجوان در 

م ناخودآگاه جمعي هستني. الگوها برگرفته از مفهوست و کهن1الگو کهناهرمان، ي  
ناخودآگاه جمعي نخستين بار از سوي کارل گوستاو يونگ مطر  شـي و منظـور او، آن   

صـورت    هاست که به دليل زيستِ طـولاني در کنـار يکـييگر بـه    بخشي از روان انسان
الگو اصطلا  يونگ  کهن»انتقال است.  گرفته و از نسلي به نسل ديگر اابل  مشترک شکل
 هاي نمونه آغازين )مثلاً اهرمـان، پيـر فرزانـه، مـام بـزرگ(       از تعياد پيييهبراي هر ي

که محتواي ناخودآگاه جمعي )و بنابراين، محتواي ناخودآگاه هر فـرد معـين( را    ]است[
هاي کلي يا جهـاني انسـان   کننيه انييشهها منعکس و فرض بر اين است که اين سازد مي

(. اهرمـان در هـر   099، ص 1399پاشـايي،  )« شـود ها يافت مياست که در همه فرهنگ
نمايـي. اهرمـان    الگويي پيروي مـي کني و از کيفيات کهنفرهنگ و نژاد و سني ظهور مي

نوجوان، ي  چهره از هزار چهره اهرمان است که بر اساس ميل وگلر به بررسـي سـفر   
دارد، فـارغ از   الگوهـا  کهـن پردازيم. الگوي سفر اهرمان به دليـل اينکـه ريشـه در     او مي

سفر اهرمان، الگويي جهاني است کـه در هـر فرهنگـي و در    »مرزهاي جغرافيايي است. 
. اين الگو همان تنوع نامحيودي را دارد که نژاد انسـان داراسـت   افتي يمهر زماني اتفاق 

(. 39، ص 1391)وگلر، ترجمـه گـذرآبادي،   « و با وجود اين، فرم بنيادي آن ثابت است
يي الگـو  کهـن ي هـا  شـه يرهمين  ليبه دلاست؛ بنابراين  شمول جهانيي لگوا کهناهرمان، 

اهرمان است که الگوي سفر اهرمان نوجوان، چه ايراني و غير ايراني يکسان اسـت، امـا   
، آداب داد ارار مينظردر تمام مراحل سفر اهرمان نوجوان  ستيبا يماي که همواره نکته

در  تـوان  يم ـي فرهنگـي را  هـا  تفاوتي مثال، و فرهنگ و سنن اسلامي ايراني است. برا
ـ ايراني ديي که  در فرهنگ اسلامي ها هيفرضمراحل تشر  و سن تکليف و واجب شين 

من اسطوره را به شـيوه خـودم   » :ييگو يم. به همين دليل وگلر ميپرداز يمدر ادامه به آن 
براي  داستانگوي. هر کار را انجام دهي نيو همو شما نيز بايي راحت باشيي  کنم يمبازگو 

يـا نيـاز فرهنگـي     هـي   بـا ي را ا اسـطوره  مقاصي خود يا نيازهاي ي  فرهنگ خـاص، 
 (.19، ص 1392)ترجمه اکبري، « يده يمخاص خود تطبيق 

                                                      

1. archetype 
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 اهرمانـان  ،شـويم کـه در ميـان الگوهـاي نوجـوان ايرانـي      با نگاهي دايق متوجه مي
عنوان اهرمانان درام نمايشـي بـه     را به آنهاتوان  ـ مذهبي کم نيستني، اما چگونه مي  ملي

تـوان بـر اسـاس     هاي خلق اهرمان نوجوان چيسـت؟ آيـا مـي   منصه ظهور رساني؟ مؤلفه
الگوي سفر اهرمان وگلر، سفر اهرمان نوجوان را رديابي کرد و ااتضائات فرهنگ ايراني 

لق اهرمـان  اين پژوهش، ارائه ميلي کارآمي براي خ هي  ؟داد اراررا نيز مورد ملاحظه 
نويسي با عنوان الگوي سفر اهرمان وگلر با در نظـر   نوجوان، از ي  نظريه مؤثر فيلمنامه

 گرفتن فرهنگ و هويت اسلامي ـ ايراني است.
اهرمان، سفر اهرمـان، اهرمـان     ها و مطالعات صورت گرفته در زمينه بررسي پژوهش
 ـ  اي نشـان مـي  الگو و ساختار اسطورهنوجوان، کهن تـوجهي در   ژوهش اابـل دهـي کـه پ

 خصوص اهرمان نوجوان، در کشور صورت نگرفته است.  

 پژوهش ادبيات نظري

بار ارسطو در کتاب بوطيقا، به تحليل ساختار درام پرداخت و ميلي را ارائه داد  نخستين
شـود.   که حتي تا به امروز نيز به عنوان معياري براي بسياري از آثار نمايشي استفاده مـي 

3اينريش زيمـر ه ـ، 0، ميرچـا اليـاده  1عاصر پژوهشگران زيادي نظيـر يونـگ  در دوران م
و  

موضـوع   1ين ميان، جوز  کمکبلدر ااني. به کاوش در اسطوره پرداخته 3ولاديمير پراپ
مطالعـه و سـاخت   ساز الگوهايي نو براي  ينهزمرا به اين تحقيقات افزود که  سفر اهرمان

برخي پژوهشگران اين حوزه، بر اسـاس الگـوي    آثار نمايشي، بويژه فيلمنامه شيه است.
انـي کـه   نويسـي ارائـه داده  فيلمنامه  هاي خود را در زمينه چهره کمکبل، ميل اهرمان هزار

اي ، الگوي بيست و دومرحلـه 0، ويليام اينيي 9توان به کارهاي ارزشمني جيمز بونت مي
امـا کـار کريسـتوفر     کـرد، اشاره  9اي کيث کانينگهام و الگوي شانزده مرحله 8جان تروبي

اي در درام و فيلمنامــه اي ســفر اهرمــان او از اهميــت ويــژهوگلــر و الگــوي دوازده مرحلــه
« 12چهـره  اهرمان هـزار »کريستوفر وگلر بنياد کار را خود را بر اساس نظريه  برخوردار است.

                                                      

1. Jung              2. Mircea Eliade        3. Heinrich Zimmer 

4. Vladimir  Propp      5. Joseph Campbell      6. james Bonet 

7. Wiliam  Indyk        8. John Trobi          9. Keith Cunningham 

10. The Hero With a thousand faces (1949) 
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سـفر  »ب کتانويسي ادامه داد.  کمکبل استوار ساخت و پروژه کمکبل را در عرصه فيلمنامه
وگلر توانسته است مـو  عظيمـي    1«ي در خيمت نويسنيگانا اسطورهنويسنيه؛ ساختار 

اي سفر اهرمان ايجـاد کنـي. چنانچـه اسـتوارت     در عرصه درام بر اساس روايت اسطوره
پنجاه فيلم سينمايي را بر اساس همـين الگـو مـورد    « اسطوره و سينما»در کتاب  0ويتيلا

ايـن الگـو بـراي ژانرهـاي مختلـف       کـه دهـي  ويتيلا نشـان مـي  بررسي ارار داده است. 
فـرد در ميـان محققـان پيشـگفته اسـت و       بـه   اي کارايي داشته و الگويي منحصـر  فيلمنامه

يـر اسـت. از   نظ کـم کني که در نوع خـود   يمنويسان ايجاد  امکانات فراواني براي فيلمنامه
 گرديي.اين رو، مباني نظري پژوهش بر اساس اين الگو انتخاب 

 قهرمان وگلر سفر الگوي

کنـي.   الگوهايي است که نقش پررنگي در نظريـات وگلـر ايفـا مـي    اهرمان، يکي از کهن
واژه اهرمان ريشه در زبان يوناني دارد و معني آن محافظت و خـيمت اسـت. اهرمـان    »

شخصي است که تمايل به فيا کردن نيازهاي شخصي خود به نفع ديگـران را دارد. او از  
 «خـود »الگـوي اهرمـان در جسـتجوي     رود. کهن ها و توهمات خود فراتر ميوديتمحي

الگـوي  (. 19، ص 1392)وگلـر، ترجمـه اکبـري،     «براي پييا کردن هويت و کمال است
. لازم اسـت  گرفته اسـت  اي شکل سفر اهرمان وگلر در االب ي  ماجراي دوازده مرحله
ه اينکه اهرمان مسافر، نوجوان اسـت  الگوي سفر اهرمان وگلر تعريف و سکس با توجه ب

طور  بهاي را  اين الگوي دوازده مرحلهوگلر به بازخواني و تحليل مراحل سفر بکردازيم. 
( 0ص  ،1389ويتـيلا، ترجمـه گـذرآبادي،    ) خلاصه در مقيمه کتاب اسـطوره و سـينما  

 بيين گونه شر  داده است:
هـاي او را  هـا و محـيوديت  شـود، آرزو تماشاگر بـا اهرمـان آشـنا مـي     عادي.‌ينياد
 کني.و بازشناسي، با او پيوني برارار مي هميليشناسي و از راه  مي

شـود تـا چيـزي را جسـتجو کنـي يـا        اهرمان به چالش کشـييه مـي   .دعوت‌به‌ماجرا
 اي را حل نمايي. مسئله

 دهي.کني و ترس خود را بروز مياهرمان ترديي مي .دعوت‌ردّ

                                                      

1. The Writer�s Journey: Mythic Structure For Writers(1998)      2. Stuart Voytilla 
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 کني. ا نوعي منبع اطمينان و تجربه و دانايي تماس برارار مياهرمان ب .ملاقات‌با‌استاد

 .گردد مي« دنياي ويژه»شود و وارد اهرمان به ماجرا متعهي مي‌.آستانه‌نينخست‌ازعبور‌
کننـي تـا   ها و کساني که به اهرمـان کمـ  مـي   مواعيت‌.ها‌و‌متحدان‌و‌دشمنان‌آزمون
 را کشف کني.« دنياي ويژه»هاي  ويژگي

بنيـادي بـا    ينبـرد  شود تـا در اي که اهرمان آماده ميمرحله غار.‌نيتر‌ژرفه‌ب‌راهيابي
 نيروهاي ناتواني و شکست و مرگ مواجه شود.

تـرين تـرس خـود     بحران مرکزي داستان کـه در آن اهرمـان بـا بـزرگ     .آزمون‌بزرگ
 کني.وپنجه نرم مي شود و با مرگ دسترو مي هروب

 ـ  عنا توليي دوباره مياي که اهرمان به ي  ملحظه .پاداش رو  هيابـي و از مواهـب روب
 .شود ميمني شين با ترس و مرگ بهره

را « دنيـاي ويـژه  »شود ماجرا را بـه پايـان برسـاني و    اهرمان متعهي مي .مسير‌بازگشت
 شود.کني يا از آن بيرون رانيه ميترک مي

 کني. ستگار و دگرگون ميخانه، تطهير و ر هآزمون نهايي که اهرمان را در آستان .تجديد‌حيات
گردد و دستاورد جستجوي خود را در اختيار  اهرمان به خانه بازمي .بازگشت‌با‌اکسير

 گذارد که براي دوستان، خانواده، جامعه و دنيا مفيي است. ديگران مي

 روش پژوهش

آوري مطالـب   اي، بـه مطالعـه و جمـع   در اين مقاله با استفاده از روش اسنادي و کتابخانـه 
خته شيه و بر اساس تحليل کيفي دو فيلم تلويزيـوني و  بوط به سفر اهرمان نوجوان پردامر

و تطبيق الگوي پيشنهادي پژوهشگر با ايـن  «( کودک و فرشته»و « کودکي ايوان)»سينمايي 
 دو فيلم مراحل سفر اهرمان نوجوان تبيين و مورد بازخواني ارار گرفته است.

 هاي پژوهش يافته

‌في‌الگوي‌وگلر‌و‌ارائه‌الگوي‌پيشنهاديالف(‌تحليل‌کي

و  مراحل سفر اهرمان نوجوان بر اساس الگـوي سـفر اهرمـان وگلـر، مـورد بـازخواني      
اي  اي بـراي مـا اهميـت ويـژه    آنچه در اين سفر فيلمنامه .است گرفته ارار وتحليل يهتجز
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ين ش ـ  دارد، ترکيبي از سفر دروني و بيروني نوجوان اسـت؛ چراکـه هـم مسـئله بـزرگ     
اي کـه  سفر ذهنـي و درونـي   فيزيکي و بلوغ و مسائل مرتبط با آن مورد نظر است و هم 

شناسـي و ايـن، توأمـان بـه رشـي درونـي و        نوجوان هويت خود را طي اين سفر بـازمي 
گونه که در مقيمه گفتـه شـي، اهرمـان نوجـوان مـورد نظـر        بيروني او اشاره دارد. همان
بايسـت در  هويت اسـلامي ـ ايرانـي اسـت و مـي      هاي فرهنگ و پژوهش، داراي ويژگي

 نظر ارار داد. را همواره مي« امکرياليسم فرهنگي»زعم وگلر،   تمام مراحل، به
بـرداري گـردد    سفر اهرمان در صورتي که خام دستانه تفسير شود، کورکورانه نسخه»
گي باشـي؛ در  تواني ابزاري براي سلطه فرهن و چرا مورد ااتباس ارار گيرد، مي  چون يا بي

صورتي که الگوي سفر اهرمان فکورانه ااتباس شـود، بـه نحـوي کـه بازتـاب کيفيـات       
تواني ابزار مفييي مانني جغرافيا، شرايط االيمي و مردم بومي باشي، مي فرد و بي منحصربه
مراحـل   (.11، ص 1392)وگلر، ترجمه اکبري، « گويان در هر فرهنگي باشي براي داستان
 جوان به شر  زير تبيين شيه است:سفر اهرمان نو

 اول:‌دنياي‌کودکي‌‌مرحله

نقطه ديگر در فيلمنامه، بايي  به از ي  نقطه براي نشان دادن تغيير نمايشي اهرمان نوجوان
وضعيت اوليه او تعريف شود؛ وضعيت اوليه اهرمان نوجـوان، دنيـاي کـودکي اوسـت.     

آشنا نشيه است و در دنياي تخيلي و دنيايي که اهرمان نوجوان هنوز با وااعيات زنيگي 
در مـيل  « دنياي عادي»کني. بر اساس مقتضيات اهرمان نوجوان، بهشتي خود زنيگي مي

تغيير يافته است. دنياي کودکي وظايف و اهيا  اوليـه اهرمـان   « دنياي کودکي»وگلر به 
کني و بـراي سـفر اهرمـان نوجـوان يـ  آغـاز و يـ  نقطـه پايـان اسـت.           را تعيين مي

شوني؛ همين نکته به شما کم  خواهي کرد ترين سفرها با نخستين گام آغاز مي طولاني»
 .(1390نشين،  توبياس، ترجمه راه)« برسيي که بفهميي به کجا

‌تر‌دوم:‌دعوت‌به‌دنياي‌بزرگ‌‌مرحله

دعوت به دنياي »  در ميل وگلر براي اهرمان نوجوان به مرحله« دعوت به ماجرا»  مرحله
ترها دعوت  تر و بزرگ تغيير يافته است. در اين مرحله، نوجوان به دنياي بزرگ« تر بزرگ
تفـاوت دارد. اهرمـان نوجـوان    « دنيـاي کـودکي  »بـا  « تر دنياي بزرگ»شود. مناسبات  مي
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کي در کتاب داسـتان در ايـن    خواهي از زهيان بهشتي خود خار  شود. رابرت م  نمي
... اگـر مجبـور نباشـيم تغييـر      کار است فظهبشر ذاتاً موجودي محا»نويسي:  خصوص مي

ها و خطـرات را خـود    او بايي مسئوليت (.029، ص 1391)ترجمه گذرآبادي، « کنيمنمي
 خورد.بر عهيه گيرد. در اين مرحله تعادل زنيگي اهرمان به هم مي

‌سوم:‌ردّ‌دعوت‌‌مرحله

ترهـا،   نياي بزرگتوان عنوان کرد که پا گذاشتن به د مي« ردّ دعوت»در خصوص مرحله 
همانني سيي بزرگ، براي نوجوانِ در حال رشي است. ديگر از دنيـاي ریيـايي کـودکي    

طـور کـه وگلـر     بايست با وااعيات زنيگي آشنا شـود. همـان  خبري نيست و کودک مي
)وگلـر، ترجمـه   « اين ماجرا سرشار از خطر اسـت؛ سـفري بچگانـه نيسـت    »نويسي:  مي

هم اهرمان اين است کـه چـه پاسـخي بـه دعـوت مـاجرا       اکنون مسئله م (.1392اکبري، 
واسـطه دعـوت بـه مـاجرا در       هـايي کـه بـه   هـا و دلواپسـي  بيهي. اهرمان به دليل ترس

اهرمان تمايلي به تغيير نـيارد و  »کني.  گيرد، از پذيرش سفر امتناع ميوجودش شکل مي
(. 11، ص 1389، )ويتيلا، ترجمه گـذرآبادي « دهيبهشت امن دنياي عادي را ترجيح مي

ردّ دعوت در مواردي ممکن نيست؛ مثل هنگامي که اهرمان درون ي  منطقه جنگي يـا  
زده ارار گرفته است. در صورت فرار از اين منطقـه، ديگـر سـفر اهرمـاني شـکل       بحران
 دهني تا دعوت را رد کني. ها فرصتي به اهرمان نمي گيرد. اين نوع بحران نمي

‌باهاتچهارم:‌دنياي‌اشت‌‌مرحله

جيايي( سـفر   عزيمت،) ترين مرحله پرده اول عنوان اساسي به « دنياي اشتباهات»  مرحله
اهرمان نوجوان، به ميل اضافه شيه است. اين مرحله در ميل وگلر وجود نيارد. اضـافه  
شين اين مرحله به دو علت است؛ نخست اينکه شخصيت نوجوان، هنوز تجربـه کـافي   

اهرمـان  »نويسـي:   ه نيارد و پر از اشتباه است. جان تروبي مـي براي پيمودن سفر اهرمانان
تواني در پايان داستان چيزي ياد بگيرد، مگر اينکه در آغاز در مـورد چيـزي در    شما نمي
( و علت دوم اين است که تا اشتباهي از 92، ص 1391)ترجمه گذرآبادي، « اشتباه باشي

شـود و حضـور اسـتاد     ملموس نمي سوي اهرمان صورت نگيرد، رشي اهرمان و بلوغ او
زني، نشانه اين است کـه  فاييه است. واتي از اهرمان نوجوان اشتباه دراماتيکي سر مي بي

او رشي کافي نيافته است و منحني شخصيتي او کامل نيست و از اين موضـوع اشـتباهات،   
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ود ديگـر بـاوج   توان بهـره بـرد. از سـوي    در طراحي منحني شخصيتي اهرمان نوجوان مي
شود. در صورت داشتن نقص است کـه بلـوغ و کامـل     نقص، باورپذيري اهرمان بيشتر مي
کنـي.  خطاهـاي جالـب، شخصـيت را انسـاني مـي     »يابـي.   شين براي يافتن هويت، معنا مي

تواني بخشي از وجودش را در اهرمان بازشناسي کـه اهرمـان بـا چـالش     مخاطب واتي مي
ت فکري يا گناه يا ضربه عاطفي مربوط به گذشته يـا  پيروزي بر تردييهاي دروني، اشتباها

سـازي   و تزلزل فوراً اهرمـان  ضعف، عيم کمال گريبان باشي. نقطه   به ترس از آينيه دست 
)وگلـر،  « تـر اسـت   تـر و جـذاب   کني که وااعـي کني يا هر شخصيتي ديگر را متجلي ميمي

ص و اشتباه باشـي، سـفري   نق پس اگر نوجواني کامل و بي(. 39، ص 1392ترجمه اکبري، 
معناست. اگـر اهرمـان نوجـوان در دنيـاي کـودکي       رو دارد، بي که براي يافتن هويت پيش

گذرانني، ولي واتي اهرمان دعـوت   دچار خطا شود، آن خطا را به پاي رفتار کودکانه او مي
 ؛شـود  را پذيرفت و سفر اهرمانانه خود را شروع کرد، هر خطا، اشتباه اهرمان محسوب مي

 زيرا اهرمان سفر خود را شروع کرده و از دنياي کودکي فاصله گرفته است.

‌پنجم:‌ملاقات‌با‌مرشد‌‌مرحله

در ميل وگلر به همين نام و در مرحلـه چهـارم آمـيه اسـت. در     « ملااات با مرشي»مرحله 
مريـيي يـا    -فرهنگ ايراني ـ اسلامي و در ادبيات تعليمي و همچنين داستاني، رابطه مـراد  

رسـي،   شاگردي وجود داشته است. در تعاليم ديني واتي نوجوان به سن بلوغ مـي  -شي مر
طـور ذاتـي از مواعيـت     براي خود انتخاب کني. هر مربي به ( مرجع تقليي) بايي ي  راهنما

مربي در جايگاه کسي ارار دارد که روش زنيگي يا چيز جييـيي  »برتري برخوردار است. 
(. ايـن مرحلـه را   002، ص 1389 ،بخـش  ت، ترجمـه لعـل  )شـلهار « آمـوزد به اهرمان مـي 

وضو  ديي. اگر کسي دچار اشتباه شود، هميشه  هاي مرتبط با نوجوانان به توان در فيلم مي
و  تواني دروني يا بيروني باشـي  کسي براي نشان دادن راه درست وجود دارد. اين استاد مي

توانـي  براي نوجوانان نصيحت مستقيم ميلزوماً نبايي اين هيايت آشکارا انجام شود؛ چراکه 
استاد ممکـن اسـت يـ     »ارزش وااعي آموزش را از بين ببرد و جنبه عکس داشته باشي. 
... اهرمان ممکن اسـت يـ     آدم وااعي باشي يا چيزي مثل ي  نقشه يا دفتر يا رمز نوشته

راهنمـاي او  استاد دروني داشته باشي، يعني اصول محکمي در زمينه شرافت يا عيالت کـه  
 (.11-10، صص1389)ويتيلا، ترجمه گذرآبادي، « در طول سفر است
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‌مرحله‌ششم:‌عبور‌از‌نخستين‌آستانه

به دليل آنکه آستانه ورود به دنياي تشر  اسـت، بايـي   « عبور از نخستين آستانه»مرحله 
دات مورد بررسـي اـرار گيـرد؛ چراکـه توسـعه هويـت         اي بهبه لحاظ نگارش فيلمنامه

نوجوانان مثل جشن تولي، رفـتن بـه     افتي. مراسم مان نوجوان در اين مرحله اتفاق مياهر
 دهنيه هويت اهرمان نوجوان در فيلمنامه است. مقطع بالاتر و ... توسعه

‌هفتم:‌تشرف‌‌مرحله

، جيايي اهرمان از کودکي و رسيين به نوجواني است که در ميل وگلـر  «تشر »مرحله 
هاي بلوغ اهرمان نوجوان اضافه شـيه   بلوغ اهرمان و مناس  و آيينوجود نيارد و به دليل 

اگرچه نام تشر  با پرده مياني سفر يکي است، اما در اين مرحله براي سفر اهرمـان   است.
افتي؛ تشر ، جيايي کامل اهرمان و انتقال او از دنياي کودکي بـه  نوجوان تشر  اتفاق مي

دهي که اهرمـان بـه سـفر خـود متعهـي       رخ مي دنياي نوجواني است. مرحله تشر  زماني
شيه باشي. مرحله تشر ، الب تکنيه سفر اهرمان نوجوان است. اهميـت ايـن مرحلـه بـه     
دليل وضعيت سني نوجوان و رسيين او به سـن بلـوغ اسـت. در فرهنـگ ايرانـي جشـن       

گانه و شروع روزه واجب، از جمله مراسمي است که نشـان   تکليف، واجب شين نماز پنج
از تغيير در زنيگي و سفر اهرمان نوجوان دارد. در اين مرحله اهرمان نوجوان بـا وظـايف   

شود و بايي از ايـن بـه بعـي     ديني و مذهبي و همچنين وجيان و اخلاايات انساني آشنا مي
کـاري کـه بايـي انجـام دهـي،       کار بنيد. اهرمان در مرحله تشر ، به آنها را در سفر خود به
الواوع درونمايـه   التحصيل شين اريبدر ژانر فيلم نوجوانان، فارغ»کني.  يتعهي کامل پييا م

خيـالي  عمومي و جهاني است. اين ي  تذکر فراگير است که دوران رفتن به مهماني و بـي 
 .(191، ص 1388)اينيي ، ترجمه علوي طباطبايي، « رسيزودي به پايان مي به

‌ها،‌دشمنان‌و‌دوستان‌هشتم:‌آزمون‌‌مرحله

، سه گروه اصلي همسالان، خانواده و جامعه در «دشمنان و دوستان ها، آزمون»مرحله  در
بايـي دوسـتان و    کننـي. اهرمـان نوجـوان    دنياي اهرمان نوجوان نقشي اساسي را ايفا مـي 

هاي اوليه را پشت سر بگذارد. اهرمان بعـي از عبـور از    دشمنان خود را بشناسي و آزمون
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شـود و اـوانين دنيـاي ويـژه را     رو مـي  ان و دشـمنان روبـه  هـا، متحـي  آستانه بـا آزمـون  
  گيرد. اين مرحله براي اهرمان و مخاطبان داستان به ي  انيازه مهم است. واتي به فرامي

دهنـيه شـامل خـانواده، گـروه      شـود، گـروه يـاري   طور اطعي اهرمان نوجوان متعهي مي
شويم،  طور اطعي متعهي مي  اي که به چيزي بهلحظه»شوني. همسالان و جامعه ظاهر مي

شوني؛ مثلاً دوسـتي کـه بايـي بـا او      هاي دور و بر ما ناگهان پر از انيرزهاي مفيي ميآدم
)تروتيـر و  « اي که بايي به آن برويي، کتابي که بايي بخوانيـي و غيـره   حر  بزنيي، ميرسه

و  عنـوان دوسـت    الگـوي مـادر بـه    کهـن  (.03، ص 1392همکاران، ترجمه گذرآبادي، 
اي متقابل از همـييگر  کني. همسالان به گونه ياريگر اهرمان، در اين مرحله بروز پييا مي

صورت رايـب ورزشـي، رايـب     پذيرني. رايب، نوعي دشمن خاص است که به  تأثير مي
کنـي   کني. وگلر، در خصوص دشمنان عنوان مـي تجاري، يا هر کار ديگري نمود پييا مي

کنـي تـا او را   ن اهرمان نيست، اما طـي راابـت تـلاش مـي    رايب معمولاً درصيد کشت»که 
 «ترين غار راهيابي به ژر »مرحله  (.181، ص 1392)وگلر، ترجمه اکبري، « مغلوب سازد

 که اين مرحله هم در مقيمه و هم در بطن آزمون بزرگ ارار دارد. حذ  شيه است؛ چرا

‌نهم:‌آزمون‌بزرگ‌‌مرحله‌‌

« 1به بـي و نيـ  خـواهيم آزمـود     آزمايش را از راههر نفسى چشنيه مرگ است و شما »
آزمون بزرگ، خطيرترين مرحله براي اهرمان نوجوان اسـت؛ زيـرا اهرمـان نوجـوان بـا      

و به دست آوردن يـا از دسـت دادن    مرگ يا ماجرايي که مرگ و زنيگي، بودن يا نبودن
است شخصـاً  اهرمان ممکن »شود، مواجه است. خود را شامل مي ترين چيز زنيگي مهم

با مرگ رويارو شود يا شاهي مرگ ي  متحي يا استاد باشي يا حتي بيتر از آن، خـودش  
نوجـوان بـيش    اهرمان (.13، ص 1389)ويتيلا، ترجمه گذرآبادي، « باعث آن مرگ شود

هـا از ايـن حـس     رو در شـهربازي   ايـن  از هر اهرماني به مفهوم مرگ نزدي  اسـت. از 
تا آنها خطر مرگ را تجربـه کننـي و از    انيت و وسايلي ساختهشيه اس نوجوانان استفاده 
رساني که حس مرگ را تجربه وفل  مسافران خود را به حالتي مي چرخ»آن لذت ببرني. 

تلاش عليه مرگ و نجات از  هآيي که از تجييي خاطرکنني و هراس عظيمي به وجود مي
 (.09، ص 1392)وگلر، ترجمه اکبري، « شودکام آن ناشي مي
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‌دهم:‌بلوغ‌معنوي‌)قدرت‌تازه‌بيدار‌شده‌معنوي(‌‌مرحله

که ايرت تازه بييار شـيه معنـوي اهرمـان نوجـوان اسـت، پـس از       « بلوغ معنوي»  مرحله
هاي نوجوان درباره خود و  ترين پرسش زيرا اساسي مرحله آزمون بزرگ اضافه شيه است؛

آيـي. اينکـه    ثل مرگ به وجود ميجهان و تولي و مرگ، بعي از تجربه کردن حادثه بزرگي م
هـا   يابي؟ اهرمان نوجوان براي پاسخ به اين پرسش اش چطور معنا مي او کيست؟ و زنيگي

انييشي. جاودانگي، مخلوق بودن و ارتباط با چيـزي فراتـر،   به فطرت خود و به کائنات مي
 سـازد. معنويـت و   اش يعنـي معنويـت و مـذهب رهنمـون مـي     او را به سمت نياز فطـري 

بـا ايـن    وگلـر  نويسـنيه مأموريت مذهبي، رسالت بزرگ اسطوره اهرمان است. کتاب سفر 
کنم کـه در سـفر نويسـنيه کـه مـأموريتي اسـت       از شما دعوت مي»شود:  جمله شروع مي

گويي نـو بـا مـن    براي کشف و تفحص و طراحي مرزهاي مبهم اسطوره و داستان مذهبي
وگلر در تمام مراحل سفر اهرمان  پس (.1ص  ،1392)وگلر، ترجمه اکبري، « همراه شويي

انياز حرکت کرده است و در اينجـا بـه دليـل اينکـه معنويـت و       خود، بر اساس اين چشم
ترين مقطع زنيگي يعني در سن نوجواني براي اهرمـان   مذهب براي نخستين بار و در مهم

ايـن نيـروي   »افتي، اين مرحله بـه صـورت جياگانـه آورده شـيه اسـت.      نوجوان اتفاق مي
تواني تغيير مثبت حقيقي در جهان ايجاد کنـي، حاصـل ترکيـب دو چيـز      العاده ... ميخارق

)تروتير و همکاران، ترجمـه  « تراست؛ ايرت تازه بييار شيه معنوي و جذب ايرت پست
(. الگوي سفر اهرمان ي  سفر معنوي و مـذهبي اسـت، زيـرا هـي  آن     1392گذرآبادي، 

وجوان است. دوران نوجواني، نخستين لحظه ارتباط فرد بـا خـالق   هيايت، رشي و تعالي ن
همچنـين،   يابـي.  شود و شيت مي خود است و احساس خياجويي در اين مقطع شروع مي

تـا مـا را بـراي ورود بـه      کنـي است که ارائه مي 1يکي از وظايف اسطوره، دروس اخلااي
 ين اـيرت تـازه بيـيار شـيه،    مراحل مختلف زنيگي هيايت نمايي. براي غافل نمانين از ا

 به الگوي وگلر اضافه شيه است.« بلوغ معنوي»ي  مرحله به نام 

                                                      

تـا مـا را بـراي     کننيهايي که دروس اخلااي و الگوهاي نقشي ارائه مي: يعني اسطوره(Pedagogical) وظيفه پياگوژيکي. 1

 (.029، ص 1388ورود به مراحل مختلف زنيگي هيايت کنني )اينيي ،ترجمه گذرآبادي، 
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‌يازدهم:‌پاداش‌‌مرحله

تـرين   در مرحله پاداش، اهرمان نوجوان که از مـرگ جـان سـالم بـه در بـرده و بـزرگ      
ها چيره گشته است، مستحق گرفتن  ترين ترس ها را پشت سر گذاشته و بر بزرگ آزمون
شود، ترين ترس خود چيره مي برد، بر بزرگ اهرمان از مرگ جان به درمي»است. پاداش 

بـرد کـه بـه    و حالا پاداشي نصيب مي آوردکشي يا بحران عاطفي را تاب مياژدها را مي
تواني  پاداش اهرمان نوجوان مي (.1389)ويتيلا، ترجمه گذرآبادي، « دنبال آن بوده است.

 ز ي  خواسته مادي مثل کفش و دوچرخـه و ... گرفتـه تـا   اشکال مختلفي داشته باشي؛ ا
ي  اهرمان. پاداش براي نوجوان يافتن هويت خود است و ايـن   عنوان  شناخته شين به

هاي زيادي را پشت سر زني. او تلاشروشني رام مي  چيزي است که آينيه اهرمان را به
تلف گذشته است تـا خـود را   هاي بسياري استفاده کرده و از موانع مخگذاشته، از آموزه
توان گفت انسان اگر در دوران حساس نوجواني به هويت خـود پـي ببـرد،    بشناسي؛ مي

  هر داستان خوب، داسـتان کلـي انسـان بـه    »گويي: راه روشني براي آينيه دارد. وگلر مي
شمول به دنيا آمين، رشـي، يـادگيري، تـلاش بـراي کسـب       طور عام يعني شرايط جهان

 .(32، ص 1392)ترجمه اکبري، « کنيرا منعکس مي مرگو  هويت

‌بازگشت‌:‌راه‌بيمدوازده‌مرحله

براي اهرمان نوجـوان تغييـر   « بازگشت راه بي»به دنياي عادي به مرحله « مسير بازگشت»
شـيه اسـت و امکـان     زيرا بـراي اهرمـان نوجـوان دوران جييـيي شـروع       يافته است؛

بازگشتي، هم مادي است و هـم معنـوي.    ين بيبازگشت به دنياي کودکي وجود نيارد؛ ا
جـاي   رسي. ممکن است اهرمان نوجوان بـه  اهرمان نوجوان به تعادل در دوره جييي مي

راه »بازگشت فيزيکي به خانه، راه خود را ادامـه دهـي. از سـوي ديگـر، ايـن مرحلـه را       
همـه    ه در آنکنـي ک ـ  نهيم، زيرا اهرمان نوجوان سفري را تجربه مـي  نام مي« بازگشت  بي

شوني، دنيـاي کودکانـه    هستني. مثلاً مردگانش زنيه نمي ريناپذ برگشتنوعي   اتفااات، به
گيري است و هويت خود را بـاز شـناخته اسـت.    رخت بربسته، عقلانيت در حال شکل

بازگشت نامگذاري شـيه اسـت؛   اين مرحله در اصول فيلمنامه نويسي هم به نام نقطه بي
جاي اولش   داده است، درست کرد و به  ييادهايي را که در داستان رختوان رويعني نمي

بسـت. اهرمـان نوجـوان     کـار  توان از آن درس گرفت و براي آينيه به برگرداني، فقط مي
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هاي سفرش را براي  بايي براي مرحله مهم تجييي حيات، خود را آماده کني و تمام داشته
 آخرين بار بيازمايي.

‌ديد‌حياتسيزدهم:‌تج‌‌مرحله‌‌

مرحله تجييي حيات نقطـه او  داسـتان اسـت. مرحلـه تجييـي حيـات بـراي اهرمـان         
نوجوان، به بزرگي آزمون بزرگ است و روايت سفر اهرمان نوجوان به نحوي است کـه  

آخرين آزمـون   افتي. تنها تفاوت آنها اين است که اين مرحله، بار اتفاق مي اين آزمون دو
مرحله آزمايش بـزرگ شـبيه اسـت. در ايـن      به  ين مرحله، براي اهرمان نوجوان است. ا

کنـي و هـي  ايـن     مرحله اهرمان نوجوان از تعادل کودکي در دنياي کودکانه، سـفر مـي  
است که به تعادلي جييي در نوجواني برسي. اهرمان نوجوان در مرحلـه تجييـي حيـات    

« انين تعادل بـه زنـيگي  ميل شييي اهرمان به بازگرد»دهي و آن تنها ي  کار را انجام مي
(. در اين مرحله، مثل مرحله آزمـون بـزرگ، او   1392کي، ترجمه گذرآبادي،  است )م 

بايي دست به انتخاب بزني. انتخابي بين مرگ و زنيگي، بودن يا نبودن يا از دسـت دادن  
 شود. ترين چيزي که دارد. در اين مرحله، اهرمان پالايش روحي مي بزرگ

‌ازگشت‌با‌اکسيرچهاردهم:‌ب‌‌مرحله

در کيميـاگري   1اکسـير  مرحله پاياني سفر اهرمـان نوجـوان بازگشـت بـا اکسـير اسـت.      
کنـي. بـراي مثـال     تر مي دهي و کامل جوهري گيازنيه است که ماهيت اجسام را تغيير مي

در المرو تصـوّ ، نظـر مربـي و مرشـي کامـل بـه       »کني.  جيوه را نقره و مس را طلا مي
و پيشـوا   بنابراين انسان کامل، شـيخ  دهي؛يت اشخاص را تغيير ميآيي که ماهحساب مي 

اين اساس، اکسير، همان هويت يافته شـيه   (. بر1389)فرهنگ عميي، « دهي نيز معني مي
و رشيِ صورت گرفته و تجربه انيوخته شيه در سفر است که اهرمان نوجـوان از اسـتاد   

اکسير، دستاورد سفر است.  ت دارد.صورت کيميايي در دس  روزگار ياد گرفته است و به
« علم يا عملي است که رو  و نفس اجسـام نـااص را بـه مرتبـه کمـال برسـاني      » اکسير

رسـي.  (. اهرمان با در دست داشـتن اکسـير بـه جـاودانگي مـي     99، ص 1399)ياحقي، 
اسـت. اهرمـان نوجـوان بـا يـ  اکسـير       « سفر اهرمان» بازگشت با اکسير، پاداش نهاييِ

                                                      

1. Elixir 
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توانـي باشـي؟   د تا آن را با ديگران تقسيم کني. اکسير اهرمان نوجـوان چـه مـي   گردبرمي
شيه است. او تجربه کافي براي ادامه مسير را   اهرمان نوجوان، ديگر به فردي بال  تبييل

ترين کارکرد براي اهرمان  دارد و به لحاظ دروني و بيروني کاملاً متحول شيه است. مهم
بازگشت مثل جايزه يا پاداشي است... يکـي  »ناسي است: نوجوان يافتن هويت و خودش

بهتـرين   (.093، ص 1392)وگلر، ترجمـه اکبـري،   « از کارکردهاي آن خودشناسي است
 اکسير آن است که آگاهي برتر را براي اهرمان و تماشاگر به ارمغان بياورد.

فر قهرمان ای( و الگوی س دوازده مرحله) الگوی سفر قهرمان وگلر  مقایسه ـ1 جدول

 ای( نوجوان؛ پیشنهادی )چهارده مرحله

 الگوي سفر قهرمان نوجوان، پيشنهادي وگلر الگوي سفر قهرمان

 . دنیا  کودکی1 . دنیا  عاد 1

 تر. دعوت به دنیا  بزرگ2 . دعوت به ماجرا2

 . ردّ دعوت3 . ردّ دعوت3

 ت س. دنیا  اشتهامات)این مرحله اضاته شره ا4 --------

 . مسچات با مرشر4 مسچات با استاد. 4

 . عهور از نخستین آستانه3 . عهور از نخستین آستانه4

 )این مرحله اضاته شره است  1. تشرف7 --------- 

 ما، دشمنان و دوستان . آزمون8 ما، متحران، دشمنان. آزمون3

 )این مرحله حیف شره است  ---------- ترین غار . رامیابی به ژرف7

 . آزمون بزرگ9 آزمون بزرگ  .8

 )این مرحله اضاته شره است  . بلو  معنو 10 ----------

 . پاداش11 . پاداش9

 بازگشت . راه بی12 . مسیر بازگشت10

 . تجریر حیات13 . تجریر حیات11

 . بازگشت با اکسیر14 . بازگشت با اکسیر12

                                                      

 حله با پرده مياني خود همنام است.. اين مر1
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‌هاي‌مورد‌بررسي‌پژوهشب(‌فيلم

وگلـر   اب اسطوره و سينما که پنجاه فيلم سينمايي را بر اساس ميل( در کت1389ويتيلا )
کليي درک اسطوره و سرچشمه ايرتِ اييه سفر اهرمـان  »نويسي: بررسي کرده است، مي
با مقايسه الگوي سفر اهرمان نوجوان بـا   .ترجمه گذرآبادي()« چيزي جز مقايسه نيست

نوجوان در جهـان داسـتان و حـوزه    ها، شناخت مفييي از شرايط و جايگاه اهرمان فيلم
آمـيه، احتيـا     دست  آوريم. از اين رو، براي شر  الگوي به دست مي نويسي به فيلمنامه
تري به خود بگيرد و امکانات سـفر   هاي موردي است تا پژوهش شکل کاربردي به نمونه

نوجوانـان   هايي را که بـراي  توان همه فيلم اهرمان نوجوان در فيلمنامه ارزيابي شود. نمي
جرئـت گفـت    تـوان بـه    امـا مـي   شيه است، بر اساس اين الگو بـازخواني کـرد؛    ساخته
شـيه باشـني، داراي سـاختار     هايي که بر اساس ميل سفر اهرمان نوجوان نوشته  فيلمنامه

و از سوي ديگر چون بر اساس ناخودآگاه جمعي بسـط   تري خواهني بود آشنا و منسجم
فهم هستني. تفسيرهاي استنتاجي پژوهشگر از مراحل   ني و همهاني، جها يافته  و گسترش

سفر اهرمان نوجوان، از دو فـيلم مربـوط بـه نوجوانـان )ايرانـي و خـارجي(، از سـوي        
تواني از سوي پژوهشگراني ديگـر بسـط و توسـعه     پژوهشگر استخرا  شيه است و مي

 اني: زير انتخاب شيه داده شود. دو فيلم سينمايي خارجي و ايراني بر اساس معيارهاي
. پروتاگونيست فيلم، ي  نوجوان باشي. سير رشي و تحول پروتاگونيست از دنياي 1

 کودکي به دنياي نوجواني در فيلم اابل تشخيص باشي.
کـه در مرحلـه نهـم آزمـون      طـور   همـان . مسئله مرگ در فيلم عامل اساسي باشي. 0

 عنـوان   بـه نوجـوان، مـرگ اسـت و     بـراي  هـا  آزمون نيتر مهمبزرگ اشاره شي، يکي از 
تعادل داستان و اهرمان را بـه   تواني يمکه  شود يمپيييه بشري به آن نگريسته  نيتر مهم

 شکلي دراماتي  دگرگون کني.
را از دسـت داده باشـي يـا در     نشيوالـي . اهرمان نوجوان فيلم تنها باشي، يعني يـا  3

ن شين را به تنهايي بـه دوش کشـي   ابتياي فيلم از دست بيهي و بيين سبب روني اهرما
 و خطرات متوجه شخص او باشي. ها آزمون، ها تيمسئولو 
. نمونه ايراني، داراي ااتضائات لحاظ شيه فرهنگ ايراني در مراحل سـفر اهرمـان   3

 نوجوان باشي.

نمونـه   عنوان  به« کودک و فرشته»نتيجه، بر اساس معيارهاي برشمرده شيه، فيلم  در
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اسـت،   ذکـر  نمونه خارجي انتخاب شـي. شـايان   عنوان  به« کودکي ايوان» ايراني و فيلم
الگوي مراحل سفر اهرمان نوجوان، پيشنهادي پژوهشگران، اين اابليت را دارد که براي 

 ي تلويزيوني نيز مطالعه شود.ها مجموعه

 1ي‌ايوانکودک‌فيلم:

اي نيمـه ويـران، از   کلبـه  شود. ايـوان در  فيلم با دنياي کودکي ايوان شروع مي .خلاصه‌فيلم
شـوروي سـابق(   ) شود. جنگـل ترسـناک را بـه سـمت نيروهـاي خـودي      خواب بييار مي

عنوان ي  نوجوان اهرمان، از آزموني بزرگ جان به در بـرده اسـت. او    پيمايي. ايوان به مي
و حـال بازگشـته    نفوذ کـرده هاي نازي  به خطوط جنگي آلمان ،آوري اطلاعات براي جمع
او مراحل سختي را پشت سر گذاشته است و مراحل سـختي   چيز را بازگويي.  مهتا هاست 

داده و   دسـت  نيز پيش رو دارد. ايوان، پـير، خـواهر و در نهايـت مـادرش را در جنـگ از     
سرشار از خشم و انتقام است. پس از دادن اطلاعات به نيروهـاي خـودي، خـود را آمـاده     

خواهني او را به پشت جبهه بفرستني. ايـوان کـه   ميرزمانش  کني، اما هممأموريت بعيي مي
گردد. او با انگيزه انتقام مـادرش   گويي به پرورشگاه و پشت جبهه برنميکسي را نيارد، مي

شود تا اينکه پس از پيروزي نيروهاي  اما ديگر خبري از او نمي؛ رود به مأموريت نهايي مي
گـردد   جا مانـيه، معلـوم مـي    هاي به  ونيهمتفقين در جنگ جهاني دوم و اشغال آلمان، از پر

شيه است. تقابل مرگ با ریيـا و دنيـاي کـودکي در سرتاسـر فـيلم        اهرمان نوجوان اعيام
چهـره  » وجود دارد و روني رو به رشي کودکي ايوان به نوجواني کاملاً اابل مشاهيه است.

که پر از نفرتـي   ستاکني. چشمانش متعلق به آدم بزرگسالي  ايوان در عکس به او نگاه مي
 .(120 ، ص1380تارکوفسکي، ترجمه اسلامي و همکاران، « )است مهارنشيني
گانـه  بر اساس مراحل چهارده «کودکي ايوان»آميه از تحليل فيلم   دست  به يجنتا .نتايج

گانه سفر اهرمان نوجـوان در فـيلم    مراحل چهارده دهي که نشان ميسفر اهرمان نوجوان 
تشخيص است، اما نه به همان ترتيبي کـه مـا در مراحـل سـفر       ت و اابلاتفاق افتاده اس

اي اتفاق افتـاده اسـت   يعني تأخر و تقيم مراحل به شکل خلااانهاهرمان نوجوان داريم؛ 
ازاي  داده، ما بـه   اي در پيش داستان رخ اني. اگر مرحله شيه  هم ادغام نهايت خلاايت با در يا

داستان از وسط مراحـل سـفر اهرمـان نوجـوان      يلم دارد.تصويري و ديالوگي در زمان ف
                                                      

1. Ivan's Childhood ‎(2691) , director: Tarkovskii, Andrei Arsenevich 
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 امـا در سـکانس آغـازين فـيلم؛    شـود؛  مـي   ، آغـاز «عبور از نخستين آستانه»يعني مرحله 
بـا حرکـت سـريع سـقوط     اابل تشـخيص اسـت.   « دنياي کودکي»ايوان، مرحله  خواب
 .شـود  ه مـي دادبه زمين و جهان مرگ و تباهي سـوق  بهشتي  دنياي آن ازايوان  ،دوربين
شـيه اسـت.     نام اين فيلم بسيار جالب انتخـاب  الگوي الهه مادر است. مايه فيلم، کهن بن

کـه    حـالي  بينـي، در  کني خاطراتي از کودکي ي  شخصـيت را مـي   ابتيا بيننيه تصور مي
نهايت رشي  در کودکي، بلکه رشي و بلوغ او را در نوجواني شاهي هستيم. در  ايوان را نه
  بلکه بـه  ،نهايت ايوان کودک نيست زيرا در ؛شيه است  ان با اين اسم مشخصو نمو اهرم

 .تغيير هويت داده است «بازگشت با اکسير»در مرحله  عنوان اهرمان نوجوان مانيگار،

 گانه پیشنهادی برایبا مراحل چهارده« کودکی ایوان»تطبیق فیلم  ـ2 جدول

 سفر قهرمان نوجوان

نهادي پيشگانه چهارده مراحل

 براي سفر قهرمان نوجوان

هاي توضيح خلاصه پلان، سکانس و صحنه

 ي آنبند زمانفيلم و 

 او : دنیا  کودکی مرحله
کندر و  ا  باز  میایوان در جنگلی سرسهز با پروانه

از )زندر   دود و بده مدادرش لهخندر مدی    شادمانه مدی 
  .0:02:17ابترا  تیلم تا 

 رت مرحله دوم: دعوت به دنیا  بزرگ

صرا  کوکو در انتها  دنیا  کودکی، نشانه اهر و 
شود و ادود   دعوتی است. ایوان از رویایا بیرار می
 0:02:17یابر )از  را در جنگلی عظیم و ناشنااته می

  .0:04:37تا 

 ردّ دعوت مرحله سوم:
یکهاره اتفاق اتتاده و جایی بدرا  ردّ دعدوت    جنگ 

نه ردّ دعوت، ایوانِ چهرمان باچی نگیاشته است. نشا
  .00:02:17ست )«ماما»ترس ایوان و صرا زدن 

 مرحله چهارم: دنیا  اشتهامات

ایوان مرام در ابتدرا  تدیلم عصدهانی و اشدمگین     
شدود و اشددم، نشدانه ندداپختگی ایدوان اسددت.    مدی 

دانر بایر بده پشدت   ممچنین، ایوان بعر از اینکه می
تددا  0:23:13 کنددر )از جههدده برگددردد، تددرار مددی  

0:27:44.  
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 2 جدولادامه 

پيشنهادي گانه چهارده مراحل

 براي سفر قهرمان نوجوان

هاي توضيح خلاصه پلان، سکانس و صحنه

 ي آنبند زمانفيلم و 

 پنجم: مسچات با مرشر  مرحله

مدا  مختلدف جلدو  ایدوان ظدامر       مرشر در لهاس
شود. نخستین مرشر، ادولین اسدت و در ادامده     می

مرشر و رامنما  ایدوان در  دست  پیرمرد اروس به
 . 0:24:34 تا 0:24:20شود )از ادامه سفر می

 عهور از نخستین آستانه ششم:  مرحله

مرحله عهور از نخستین آستانه در پیا داستان رخ 
ما  ایوان و گالتسف  داده است و ما در دیالوگ

شود از کجا  شویم. از ایوان پرسیره می متوجه آن می
عهور از  ر، از آن طرف روداانه.گویآمره است و او می

روداانه بسیار سخت بوده و ایوان آن را پشت سر 
  .0:04:34 و تیتراژ تا 0:02:21از ) گیاشته است

 مرحله مفتم: تشرف

 ما  تشرف؛ تعهر، تکلیف است. از نشانه
مصمم  گردد و تعهر: ایوان به پشت جههه برنمی

  .0:30:12تا  0:28:48متعهر به سفر است )از 
تکلیف: ایوان رو  کاغی به صورت تکالیف ریاضی، ادوات 

او به جا  تکالیف اود  کشر؛ و تجهیزات دشمن را می
  .0:13:39تا  0:11:41 ازنویسر ) تکالیف جنگ را می

 ما، دشمنان و دوستان مرحله مشتم: آزمون 

ما  کوچ  و بزرگی را پشت سر  ایوان مرام آزمون
 گیارد. می

دوست و انگیزه سفر ایوان، مادر  ترین دوستان: مهم
است. دوستان دیگر، گالتسف و گروه ممسالان او 

 مستنر و دشمن در سرتاسر تیلم حضور دارد.

 نهم: آزمون بزرگ  مرحله

 آزمون بزرگ برا  ایوان، آزمون بزرگ مرگ است:
 . 0:17:34تا  0:17:24مرگ مادر ایوان )از 

تا  0:03:00 از)تجربه مرگ از سو  اود ایوان 
0:03:19 . 

 . 1:09:01تا  1:08:18 از)مرگ دوستا گاتاسونیج 
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 2 جدولادامه 

پيشنهادي گانه چهارده مراحل

 براي سفر قهرمان نوجوان

هاي توضيح خلاصه پلان، سکانس و صحنه

 ي آنبند زمانفيلم و 

 دمم: بلو  معنو   مرحله
یابر.  دین برا  نخستین بار برا  ایوان معنا می

ناچوس کلیسا و ارتهاط معنو  تابلو  مادر و زدن 
  .0:49:22مسیح )

 یازدمم: پاداش  مرحله

پاداش او : پ  از دادن اهر از ادوات دشمن، 
تنی و اوابی آسوده در جنگ  غیا  گرم، آب

 . 0:18:00تا  0:13:30شود )از  نصیها می
پاداش دوم: چاچو  شمیر ماننر به ایوان داده 

  .0:42:01) شود می
پاداش نهایی: ایوان مویتا را در جنگ یاتته است 

 )پایان تیلم .

 بازگشت راه بی مرحله دوازدمم:

اش را از دست داده و به راه  ایوان تمام اانواده
بازگشتی گام نهاده است و این با پوشیرن لهاس  بی

تا  1:03:19 از)شود  نمادینی از رزم نشان داده می
1:03:40.  

و  یر که دیگر به پرورشگاهگوممچنین، وچتی می
و   0:30:31 تا 0:28:44 از)گردد  پشت جههه برنمی

 تا 1:13:33 از)نیز منگام اراحاتظی با اولین 
 بازگشتی گیاشته است. ، پا به راه بی 1:13:48

 سیزدمم: تجریر حیات  مرحله

آسا  ایوان از موچعیت جنگی در حالی  نجات معجزه
نیج این کار ایوان از که تب داشته و به چو  کاتاسو

توان مرد چو  میکل مم اارج است، نشانه تجریر 
 . 0:21:40 تا 0:21:31 از) حیات دوباره ایوان است

 چهاردمم: بازگشت با اکسیر  مرحله

چهرمان با مرگ اود، شجاعت، ایمان، تراکار  و 
با  آورد. ایوان مفامیم بزرگ دیگر را به ارمغان می

مان مانرگار  تهریل ترا کردن جانا، به چهر
 . 1:23:40) شود می
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‌1کودک‌و‌فرشته‌فيلم:

، آمـاده  1319فرشته، دختر نوجواني اسـت کـه در آخـرين روز تابسـتان سـال       .خلاصه‌فيلم
شود. فرشـته بـراي    اش شرکت کني؛ اما درگير جنگي ناخواسته مي شود تا در عروسي عمه مي

بـه  فرشـته  واتي است. ربزرگش از شهر رفته شود، اما ماد آوردن مادربزرگ از خانه خار  مي
اني. فرشته کـه   اي شهيي شيه اصابت گلولهاثر گردد، پير و مادر و دو خواهرش در برمي خانه 

امـا بايـي    ،بايست با ديگر اهالي خرمشهر شهر را ترک کني وضعيت روحي مناسبي نيارد، مي
در ميان جنگ، بـرادرش سـليم را    را به پايان برساني. مأموريت فرشته اين است که يکار مهم

شود. سـرانجام فرشـته کـه     بيابي و او را از مهلکه نجات دهي. او درگير ماجراهاي بسياري مي
ليم را بـه  س ـکه مصطفي دوست همسـال   ، هنگامياست سفري اهرمانانه را پشت سر گذاشته

 د.شو کني با جسي برادر شهييش مواجه مي پشت جبهه منتقل مي
دهـي کـه   نشان مي يلم کودک و فرشته بر اساس سفر اهرمان نوجوانبررسي ف نتايج.

از چهارده مرحله سفر اهرمان نوجوان، سيزده مرحله از الگوي سفر اهرمان نوجـوان در  
« بازگشـت  راه بـي »  مرحلـه  ،اي کـه مشـاهيه نشـي    تشخيص است. تنها مرحله  فيلم اابل
فرشـته  « دنياي کـودکي »گلوله،  يننخستآن تا شلي   از فيلم و سکانس بعي تراژياست. ت
با صـياي اولـين شـلي  و    « تر دعوت به دنياي بزرگ»مرحله  دهي. خوبي نشان مي  را به
 ؛«ردّ دعـوت »شيه اسـت. مرحلـه     يعني اولين روز جنگ مشخص «روز بعي» سينو انيم

 رينـاگزي وجود نيارد و اين  «ردّ دعوت»، براي اهرمان، توانايي «کودکي ايوان»مثل فيلم 
خواهي به پشت جبهه برود و به مييان جنگ فرار  در طول فيلم مشهود است. فرشته نمي

مثـل   ؛«ملااـات بـا مرشـي   »مرحلـه   زنـي.  اگرچه از فرشته اشتباه بزرگي سر نمي ؛کني مي
، مرشي در خود اهرمان وجود دارد و آن نـياي درونـي اوسـت. مرحلـه     «کودکي ايوان»
فروشـي مخروبـه،    رکت فرشته از ميرسه مخروبه تا گـل ، از ح«عبور از نخستين آستانه»

عنوان اهرمان نوجـوان، بـا متعهـي شـين بـراي        و تعهي فرشته به« تشر »است. مرحله 
در هفت مرحله تکـرار شـيه اسـت.    « آزمون بزرگ» شيه است.  يافتن برادرش مشخص

فرشته بـا   مرگ خانواده و دوستان و همسالان و همراهان و رزمنيگاني که در طول فيلم
طور مشخص آميه است. اين مرحله در اين فيلم بخش عظيمي را بـه    به ،آنها آشنا شيه

                                                      

 (7831کارگردان: مسعود نقاش زاده )  1.
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هاي بعي از مرگ کـه   صحنه براي فرشته در« معنويت»  مرحلهت. خود اختصاص داده اس
« پـاداش »در فيلم نمايان اسـت. مرحلـه    ،خوانين دعا زير لبنيز با برد و  به خيا پناه مي

شيه است. پـاداش فرشـته اهرمـان، سـليم بـرادرش        به اکسير ترکيب با مرحله بازگشت
فـاوت ميـان مـرگ و    ت ، دومرتبه در فيلم تکرار شيه است.«تجييي حيات»مرحله  است.

نگاه ويژه فيلم به مفهـوم شـهادت     دهنيه شهيي شين در مرحله آزمون بزرگ مرگ، نشان
 اسلامي است.ـ در فرهنگ ايراني 

گانه پیشنهادی برای  با مراحل چهارده« کودک و فرشته»لم تطبیق فی ـ3 جدول

 سفر قهرمان نوجوان

گانه پيشنهادي مراحل چهارده

 براي سفر قهرمان نوجوان

توضيح خلاصه پلان، سکانس و 

 ي آنبند زمانهاي فيلم و  صحنه

 مرحله او : دنیا  کودکی

دنیا  کودکی ترشته زنرگی جار  چهل از جنگ در 
تروشدی پدرر ترشدته را     غدازه گدل  ارمشهر است. م

دوندر   ما می بینیم که ترشته و سلیم در میان گل می
  .0:03:38)از ابترا تیلم تا 

 ترمرحله دوم: دعوت به دنیا  بزرگ
با شنیره شرن صرا  شلی  توپ، ترشته به دنیا  

  .0:03:33شود ) تر دعوت می بزرگ

 ردّ دعوت مرحله سوم:
نااواسته به   دعوت نارضایتی چهرمان نوجوان از

  .0:03:33) و ترس ترشته جنگ

 مرحله چهارم: دنیا  اشتهامات

شود و برا  یاتتن سلیم،  ترشته از اتوبوس پیاده می
تددرار از  . 0:14:42تددا  0:13:44کنددر )از  تددرار مددی

کدده آاددرین   مررسدده، شددراتت اسددت؛ در حددالی   
  .0:24:44) شود ما از شهر اارج می بوس زن مینی

 پنجم: مسچات با مرشرمرحله 

در طو  تیلم چهرمان، مرشر درونی دارد و یکی 
دیگر از مرشرما؛ صالح، دوست مصطفی است که او 

 از) کنر صورت جر  آگاه می را از اطر دشمن به
 . 1:13:40 تا 1:13:31
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 3جدول ادامه 

گانه پيشنهادي مراحل چهارده

 براي سفر قهرمان نوجوان

کانس و توضيح خلاصه پلان، س

 ي آنبند زمانهاي فيلم و  صحنه

 عهور از نخستین آستانه ششم:  مرحله

تروشدی نیمده مخروبده پدرر کده در       رتتن به گل
و   0:44:09 تا 0:44:33 )از محاصره دشمن است

ادامه عهدور از نخسدتین آسدتانه، شدروی حرکدت      
ترشددته از مررسدده مخروبدده )دبسددتان دولتددی    

ی اسدت )از  تروشد  سرمر   تا پایان سکان  گدل 
  .0:43:03تا  0:44:42

 مفتم: تشرف  مرحله
تشرف ترشته و تعهر او، در سکان  ترار او از مررسده  

 . 0:21:18 تا 0:21:03 از)شود  شراتت کامل می

ما، دشمنان و  مشتم: آزمون  مرحله
 دوستان

مثل لیس و مصطفی و  ممه دوستان و یاریگران
 دشمنان در سرتاسر تیلم مشهودنر.

 نهم: آزمون بزرگ  حلهمر

 آزمون بزرگ است. آزمون مرگ برا  ترشته،
تددا  0:14:44مددرگ والددرین و دو اددوامرش )از  

مدرگ لدیس )از    و تجربه مدرگ ادود و    0:19:40
  .0:29:04تا  0:27:43

 دمم: بلو  معنو   مرحله
زندر   ترشته، بعر از مدر مرگدی ادرا را صدرا مدی     

دعدا      و موچع اروج از اانده ممدان  0:29:04)
  .0:49:17)اوانر  مادرش را می

 یازدمم: پاداش  مرحله
پاداش ترشته ممان مدرف او و یداتتن بدرادرش    

ا  از سدو    آیر و این مریه است. صرا  اذان می
  .1:19:37تا  1:19:17از )اراست 

 سیزدمم: تجریر حیات  مرحله

آمن، از مرگ  پشت راهه ترشته در سکان  مخروب
ا   کده در اانده    ؛ منگدامی یابدر  حتمی نجات می

 کشددر مخروبدده دشددمن بدده رو  او اسددلحه مددی 
 . 1:03:00 تا 0:49:17)از 

 چهاردمم: بازگشت با اکسیر  مرحله
رماورد سفر ترشته، کوله بار  از تجربه مرگ و 

 زنرگی است.
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 گيري و نتيجه بحث

توانـي بـه    مـي  نـويس آميه از دو فيلم مورد بررسي نشان داد، فيلمنامـه   دست نتايج به  -
جا يا در هم ادغام کني؛ يعني ي  سـکانس يـا صـحنه،     صورتي خلااانه مراحل را جابه
 فـيلم هر چهارده مرحلـه و در  « کودکي ايوان»در فيلم ترکيبي از چني مرحله سفر باشي. 

تشخيص است. همچنـين در فـيلم ايرانـي      ، سيزده مرحله اابل«کودک و فرشته»ايراني 
فاوتي در مراحل ميان اهرمان مؤنث در مقابل اهرمان مـذکر وجـود   ، ت«کودک و فرشته»

شـيه اسـت. پـس      پردازي اهرمان، جنسـيت در نظـر گرفتـه    نيارد و فقط در شخصيت
توان نتيجه گرفت که اين مراحل، براي فيلمنامه اهرمـان نوجـوان )مؤنـث و مـذکر(      مي

ها و کيفيت ايـن مراحـل    يشهتواني به فرمي فراگير تبييل شود، زيرا ر و مي داردکارايي 
 .است شيه  عنوان فرمي آشنا نزد عموم مردم شناخته  الگوهاست و به در کهن
اي بـراي توليـي فـيلم    گانه سفر اهرمان نوجوان، الگـويي فيلمنامـه   مراحل چهارده -

هـاي تلويزيـوني هـم بـا      توان براي نگـارش سـريال   تلويزيوني و سينمايي است که مي
تواني با اسـتفاده   نويس تلويزيوني مي وجوان از آن بهره برد. فيلمنامهموضوعيت اهرمان ن
اما از الگـوي   هايي با محوريت اهرمان نوجوان به نگارش درآورد؛ از اين ميل، فيلمنامه

تـوان   بـيين منظـور مـي    آميه براي اهرمان نوجوان بايي خلااانه استفاده کـرد؛  دست   به
هـر حـال الگـوي سـفر       بـه  رار، ادغام يا حذ  کـرد. جا، تک گانه را جابهمراحل چهارده

اهرمان نوجوان ضمن اشاره به مراحل لازم و نه ضروري براي خلق اهرمـان نوجـوان،   
نويسـي، راهـي بـراي پيـيا کـردن مشـکلات يـ         تواني علاوه بر راهنماي فيلمنامـه مي

 فيلمنامه با موضوع اهرمان نوجوان باشي.
تأثيرگـذار بـوده، امـا    « معنويت»و « تشر »رحله فرهنگ و هويت ايراني در دو م -

تغييري اساسي در مراحل ديگر سفر اهرمان نوجوان ايجاد نکرده است، بـه نحـوي کـه    
  ايرانـي لحـاظ شـيه و همچنـين در مرحلـه      -هاي اسـلامي   در مرحله معنويت، ويژگي
هاي عبادت، واجـب شـين نمـاز و روزه و بـااي مناسـ        تشر ، مناس  بلوغ، جشن

شيه است. در نتيجه، در ساير مراحل تفاوت چنياني بـين   هبي و ديني در نظر گرفته مذ
ــاوت اصــلي در     ــيارد. تف ــي، وجــود ن ــر ايران ــي چــه غي ــان نوجــوان، چــه ايران اهرم

کني که در هر فرهنگـي متفـاوت اسـت.     پردازي اهرمان نوجوان نمود پييا مي شخصيت
اسـت کـه در نگـارش فيلمنامـه بايـي      بايست همواره در نظر داشت ايـن   اي که مي نکته

‌و رسوم و کيفيت زنيگي نوجوان ايراني لحاظ گردد. فرهنگ، آداب 
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شود همچون استوارت ويتيلا که پنجاه فيلم در ژانرهـاي مختلـف را    پيشنهاد مي -
بر اساس الگوي سفر اهرمان وگلر بررسي کـرده اسـت، پژوهشـگران ايرانـي، فـيلم و      

آمـيه،   دسـت    ا اهرمان نوجوان را بر اساس ايـن مراحـل بـه   مرتبط ب هاي ايراني سريال
در  نيهمچن ـ وتحليل ارار دهني تا به نوعي اين الگو بسط و توسـعه يابـي.   مورد تجزيه

را با در نظر گرفتن هر يـ  از آداب   آميه  دست  بهتوان مراحل  رو، مي انياز پيش چشم
 .داد ارار مطالعه موردهاي ايراني  و سنن اوم
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