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از  ایهای رايانهاخلاقى بازی محتوایتحليل  زا وبررسى محتوای آسيب

  های اسلامىآموزه ديدگاه

  *سميه فرهنگ اديب

  **بهروز مينايى بيدگلى

  چكيده

موجـب و همچنين سرعت بالای انتشارش  نی اطلاعات و قدرت شگرف آروافن

جوانان و نوجوانان و حتى كودكان  زمان، فكر و انرژیشده است بخش زيادی از 

كـه در  هـایبـازیو بـر سـر  رايانـه كناردر  مختلف، هایفرهنگبا جوامع  همه

زيـادی از انتقـال  هـاینگرانى اين امـر .صرف شود ساخته شدهفرهنگ ديگری 

های اخلاقى خاص يك فرهنگ به فرهنگ ديگر بدون بررسى و مفاهيم و آموزه

روی . از ايـن به وجـود آورده اسـت ایرايانهفراگير  هایبازینقد آن و از طريق 

ای بسيار مهم اسـت؛ از يـك سـو رايانه هایبازیطرح مسائل اخلاقى مربوط به 

نظـر گـرفتن  فنـى اسـت و از سـوی ديگـر نيازمنـد در تحليـل و نيازمند تجزيه

 اجتمـاعى جامعـه اسـت؛ تلفيقـى كـه نيـاز بـه همكـاری و فرهنگى و معيارهای

شناسـان، امعهج شناسـان،روان هـا،مشاركت گسترده مهندسان طـراح ايـن بازی

ايم آثـار دارد. در اين پـژوهش كوشـيده كارشناسان مسائل اخلاقى دانان وحقوق

 هـایبازی بررسى كنيم و ضرورت طراحى ای را بحث ورايانه هایبازی اخلاقى

بتوانيم خلأ موجـود  جامعه را بكاويم تا شايد هایاخلاقى مطابق با فرهنگ و ايده

  در اين زمينه را اندكى پر كنيم. 

  ای، تحليل اخلاقى، فناوری، فرهنگ.های رايانهبازی ها:كليدواژه

                                                            
 كارشناسى ارشد مهندسى فناوری اطلاعات و عضو هيئت علمى مؤسسه آموزش عالى ايوانكى. *

عضو هيئت علمى دانشگاه علم و صنعت ايران، دانشكده مهندسى كامپيوتر، رئـيس هيئـت مـديره بنيـاد ملـى  **

 ای.های رايانهبازی
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  مقدمه

بـازی به ويـژه در دوره كـودكي، نوجـواني و جـواني اسـت.  ،حيات آدمي ناپذيراجتناببازي جزء 

بخش است كه به منظور سرگرمى، تفريح يـا ورزش فعاليتى آزادانه و خودجوش، غيرجدی و لذت

به جامعـه  ایجامعهبه دوره ديگر و از  ایدورهالبته شكل بازي از ). 1390شود (عليزاده، انجام مى

دسـتي اسـت است، شباهت و يك آورشگفت. اما آنچه در دنياي جديد يابدمىديگر تغيير و تحول 

سني  هایدورهميان در ميان جوامع مختلف و حتي گاهي در  ایرايانهجديد  هایبازیكه در نوع 

پنـداريم كـه مي درسـتى بهاي مشغول هستيم، هاي رايانهوقتي ما با بازي .شودمىمختلف ديده 

توان منكر اين موضوع بود، اما آنچـه اغلـب از كنيم. نمياوقاتي را در جهاني غيرواقعي سپري مي

دهـد. هـيچ آن غافليم اين است كه بازي كردن در دنياي مجازي، خود در ظرف واقعيـت رخ مي

افتد و بـر اي در واقعيت اتفاق ميرايانه هايتواند منكر اين موضوع شود كه انجام بازيكس نمي

اي مهم اين است كه مرز دنياي واقعي و مجـازي در چنـين تجربـه مسئلهاست. اما  تأثيرگذارآن 

ايم؟ كشيم، واقعاً مرتكـب قتـل شـدهاي كسي را ميكجاست؟ آيا زماني كه ما در يك بازي رايانه

 ایكنيم كشتن در دنياي مجازي هيچ قـبح اخلاقـيتوانيم ادعا ايم، اما آيا ميمسلماً چنين نكرده

شود، چگونـه اي انجام ميداوري اخلاقي در مورد اعمالي كه در يك بازي رايانه ىندارد؟ به راست

تـوان بـا امـا مي ،رسـدنظر نميهايي چندان آسان به پذير است؟ يافتن پاسخ چنين پرسشامكان

دو ند ميان دنياي واقعي و مجازي و مـرز ميـان ايـن كننده مسئله پيوهايي كه روشنارائه تحليل

صـنعت  -هنری جديد با مفهوم ادهيپدبه عنوان  هایبازاز اين تا حدودي راه به مقصد برد.  باشد،

بصری ايـن پديـده  عمدتاً ی فنى و خلاقانه هاو جنبهياد شده است. اين مفهوم به كاركرد تجاری 

توان مى رسدىم به نظربه فهرست نهادهای اجتماعى جديد، ورزش نظر دارد، اما با توجه به ورود 

به رسميت شناخت. بايد ايـن  رگذاريتأثپرقدرت و  خرده نهاد اجتماعىمثابه يك به را  هایبازاين 

 بـه صـورتتلقى كرد كه شخصيت كودكان آينده يا معماران مربيان نقابدار هزاره سوم را  هایباز

خواهند پرداخت  و پرورش نهاد آموزشدرسى پنهان به رقابت با  برنامه باخاموش و خزنده و چراغ

  وسيعى جايگاه آن را فتح خواهند كرد. گستره در و

تيرانـدازی بـه  تـوانىمـی اانـهيرای هایباز ىو اجتماعی اخلاقى هایناهنجاری هانمونهاز 

اشـاره كـرد كـه  Doom اعتيـاد هـريس و دوسـتش بـه بـازی ريتأثمعروف مدارس كلمبيا تحت 

و  سـوزاندىمـ، كشـدىمبازيگر  GTA. در بازی بسيار معروف گذاردىمكشى را به نمايش كودك

و در  آمـوزدىمـو در بازی تصفيه نژادی، كودك به سادگى نژادپرستى افراطى را  دهدىمشكنجه 

  .شودىمی به نمايش گذاشته بازجنسهمی جنسى حتى هاصحنه، هایبازبسياری از 
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كوتاه خود، بـا بسـياری از مسـائل اخلاقـى و  نسبتاً ای در طول تاريخِ يانهراهای یباز صنعت

يز، اعتياد، قمار، مالكيت اموال آمخشونترو شده است. محتوای اجتماعى و معماهای لاينحل روبه

  جمله اين موارد است. از يگر،درايت، مالكيت معنوی و بسياری ىكپمجازی، 

هـا، اهميـت بررسـى آن در یبازنمايى ايـن ى ديگر و با توجه به آمار استفاده و شيوعاز نگاه

شود. نگاهى گذرا بـه ايـن آمارهـا ايـن مسـئله را روشـن ىمزمان كنونى بيش از پيش احساس 

حدود پنج ؛ (بالاتر است هاورزشدر شبكه جهانى از همه  هایبازاين  یوجوجستكورد ركند. ىم

زير پانزده سال دارند و حدود همـين  )gamerبازيگرها ( %79در ايران )، يليون موردميليارد و ده م

تـرك جهـت  مشـاوره یبـرامركـز  140ر كره جنوبىو د اندمشغولروز به بازی  4 یاهفتهمقدار 

 ).1390 (عليزاده، داير شده است یاانهيرا یهایبازوابستگى به اينترنت و  اعتياد و
كوشيم از منظر اخلاقى به اين صنعت بنگريم و آن را با توجه به اين مسئله، در اين مقاله مى

كه بايد مورد توجـه نبـوده اسـت. حـال  و آنچنان شده پرداختهبكاويم؛ موضوعى كه كمتر به آن 

يـك  بـاارزشآنكه اين صنعت با سرعت شگرفى در حال رشد بوده، مشتريان آن نيز اغلب منابع 

  ، هستند.و نوجوانان، يعنى جوانان جامعه

: در بخش دوم مروری بر مطالعـات ابديىمبا اين مقدمه چارچوب پژوهش به اين شرح ادامه 

در اين موضوع خواهيم داشت و در بخش سوم اصول اوليه طراحى يك بازی اخلاقـى  شدهانجام

اسـلامى ارائـه  -لاقـىكوشيم چارچوبى با هفت معيار اخكنيم و در بخش چهارم مىمى مطرحرا 

ی اسـلامى بررسـى هـاآموزه، بـا توجـه بـه رشانيتأثهر يك از اين فاكتورها و  زيآخر نكنيم. در 

  شود.مى

 پيشينه بحث. 1

 .)pohl, 2008( های اخلاقى و بازتـاب اخلاقـى را دارنـدتجربه های ويدئويى پتانسيل ايجادبازی

 ای كه بـاتواند با ارتباط اخلاقىبازی مى كه سيكارت نيز اين موضوع را چنين توصيف كرده است

كار را  ها اين. بازی)Sicart, 2009(كند چارچوب اخلاقى را به تصويب برساند بازيكنان برقرار مى

آنچـه  دادن يـك چـارچوب از كننـد. قـراربا تشويق بازيكن به انجام برخى از رفتارها عرضه مى

تواند باعث ايجاد پيوند اخلاقـى بـين قـوانين نادرست است در يك موضوع داستانى مى درست و

كار، بازيكن بـه  انجام اين ). باRauch, 2007(بازی و قوانين اخلاقى در جهان خارج از بازی شود 

هـا بـه شود و نتيجه اينكه، اين ارزشهای اخلاقى تشويق مىالعمل در مقابل ارزشداشتن عكس

ايـن تجـارب اخلاقـى را بـه  توانندهای ويدئويى مىبازی .شودبازيكن تبديل مى خود هایارزش

 دنيای در اخلاقى هایآرمان به منظور تقويت تواندآيين بازی مى كنند و های مختلفى ايجادروش

را نيز به بازيكن  اخلاقى معضلات توانندها مىبازی از طرفى ).Brown, 2008( طراحى شود واقعى
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 تا به سناريويى عمـل كنـد كـه دهدبه بازيكن مى را امكان اين بازی .)Zagal, 2009(ه دهند ارائ

 ايـن در ).Stevens, 2007(كـرده باشـد  خـود تجربـه واقعى زندگى در بالقوه طور ممكن است به

مقايسـه كـرده،  بازی دنيای درون را با بازی از دنيای خارج با ارتباط و خود هويت روش، بازيكنان

گيری باعـث شـكل بـازی كلـى، طـور بـه .كننـدرفتارها را در دنيای واقعى خود مـنعكس مى آن

مـىاش شخصى هایمورد خود و ارزش در هايىيادگيری چيزی برای بازيكن اخلاقى هایتجربه

 از ويـدئويى، برخـى هـایبازی بينـد. دررا مى اخلاقـى چارچوب يك ارزيابى اينطريق  شود و از

و آن  هسـتند خـوب شـوندمى تشـويق كـه اقـداماتى از دسته هستند. آن تشويق و اعمال، پاداش

 را در يك چـارچوب اخلاقى چارچوب يك توانپس مى .هستند بد شوند،ای كه تشويق نمىدسته

ترسـيم  .)Zagal, 2009(بـازی، بـه تصـويب رسـاند  عمليـاتى ارزيابى داستانى، طراحى كرد و در

 چارچوب نظريات فلسفى در اغلب هابازيكن تعاملات و ويدئويى هایبازی از اخلاقى هایچارچوب

كـانتى  اخلاق فلسفه از ها با استفادهبازی بررسى به تحليل اين سنتى صورت گرفته است. اخلاقى

  ). Rauch, 2007(پردازد يا تركيبى از آنها مى

شـود، امـا ىهـايى بـا رعايـت اصـول اخلاقـي حـس مبا وجود اينكه مصـلحت وجـود بازی

ای انجـام شـده های رايانههای كمي در خصوص بررسي تأثير ملاحظات اخلاقي در بازیبررسى

هايى با رعايت اصول اخلاقي و در زمينه يـادگيري منـافع اجتمـاعي طراحـي و است. اخيراً بازی

). كـو و سـيدر چـارچوبي بـراي نزديـك شـدن بـه Seider and Koo, 2012بررسي شده اسـت (

ای مطرح كردند. آنها ملاحظات اخلاقـي را در قالـب های رايانههای اخلاقي از طريق بازیآموزه

ها گنجاندند. بحث و بررسي آنها در مـورد چارچوبي براي آموزش اصول زندگي اجتماعي در بازی

سـي رگرايان و تأكيد بـر منـافع اجتمـاعي از طريـق برملاحظات اخلاقي محدود به اصول اخلاق

  .ادبيات است

در ادامه اين پژوهش اصول اوليه طراحى يك بازی اخلاقى را مطرح خواهيم كرد؛ اصولى كه 

  مبنای يك بازی اخلاقى را از ابتدای طراحى مد نظر قرار دهد.

  . اصول اوليه طراحى يك بازی اخلاقى ٢

 شـود.در اين بخش مقدمات طراحى يك بازی اخلاقى مطرح، و اصول و پارامترهای آن ارائه مى

ابتدا با بيان اصول حداقلى در طراحى يك بازی اخلاقى اين مقدمات را فـراهم كـرده، در مرحلـه 

 كنيم.بعد با بيان اصول حداكثری آن را تكميل مى
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  اصل اخلاقى حداقلى. 1. 2

اصل اخلاقى حداقلى در يك بازی مطلوب آن است كه، در راستای سپری كردن اوقات فراغت و 

های پنهـان و خـواه آسـيب هایسيبى به دنبال نداشته باشد؛ خواه آسيبگونه آسرگرم شدن هيچ

ها در طراحى اخلاقى يـك بـازی اهميـت فراوانـى دارد. نمـودار يـك آشكار. شناخت اين آسيب

زيـر سـؤال بـردن و تضـعيف  دهد. رذايـل اخلاقـى،های آشكار در اين زمينه را نمايش مىآسيب

زيـر سـؤال بـردن باورهـا و  هـای خطرنـاك،ط و انگيزههای غلـايجـاد انديشـه هويت ملى فرد،

ای اسـت. ايـن مـوارد بـه هـای رايانـههای آشكار در بازیهای دينى از موارد اصلى آسيبارزش

صورت جدی بايد در طراحى يك بازی اخلاقى حذف شود و اهميت آن به حـدی اسـت كـه بـه 

چراكه گاهى اوقات بازی در دنيـای  ای اخلاقى مطرح است.عنوان مبانى طراحى يك بازی رايانه

شود كه به انجام آن در دنيـای واقعـى قدر به دنيای واقعى نزديك مىمجازی با اين پارامترها، آن

بـه  هايبهای زيادی از تبديل شدن ايـن آسـگزارش به طوری كه، Sim, 2009)( گرددمنجر مى

 ).Tan, 2012( وجـود دارد شـدهيانب با پارامترهـای ایيانهرا هاییيك عادت روانى در نتيجه باز

نوجوانـان  های مربوط به جوانـان وهای بسياری از افزايش اين رفتارها از دادگاهاخيراً نيز گزارش

  .)Musfirah, 2011(شود ديده مى

  

  ایهای رايانههای آشكار در بازیآسيب -1نمودار 

 

 آسيب هاي
آشكار

رذايل اخلاقي

كينه تورزي
انتقام جويي

خشم
خود خواهي
غضب

خودپرستي
غرور
تكبر

شهرت پرستي
فريب كاري

زير سؤال بردن و تضعيف هويت ملي فرد

ايجاد انديشه هاي غلط و انگيزه هاي خطرناك

زير سژال بردن باورها و ارزش هاي ديني
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، در بازی اهميت فراوانى آنهااين پارامترها با القای منفى حاصل از  شدن مطرحبنابراين، حذف يا 

ی بسياری است كه نشان هارشاخهيزدارد. ضمن اينكه پارامتری مانند رذايل اخلاقى، خود شامل 

  ی يك بازی اخلاقى دارد. سازادهيپاز ظرافت موضوع طراحى و دقت در 

ی هایباز، در رفتار بازيكنان بلندمدتريج و در وجود دارد كه به تد هابيآساما دسته دومى از 

 افتدىمی اتفاق اانهيرای هایبازدر اثر تكرار و استفاده از  هابيآس. اين نوع شودىمی ديده انهيارا

بـا  تـوانىمـی روانـى را نيـز هابيآس. اين نوع از ديآىمی پنهانى به حساب هابيآسو از جمله 

 ی اخلاقى نيز مـد نظـر اسـت بـه حـداقل رسـاند.هامراقبتطراحى يك بازی اخلاقى كه در آن 

انزواطلبـى،  ،های شخصيتى ـ منشـىدامن زدن به آسيب ،يى مذهبى، خانوادگى و ملىزداتعصب

ايـن  كنندگانهيتهی پنهان است كه حتى بعضى از هابيآساز جمله  یزيستجامعهی و زيگرگريد

آن  ريتـأثاين افكار به خوبى از  گذاراناستيس. چراكه كنندىما اين اهداف آن را طراحى ب هایباز

  .)(Schulzke, 2009 نداآگاه و نوجوانانبر روی كودكان 

 

 

  ایهای رايانههای پنهان در بازیآسيب - 2نمودار 

  

تنها آثار منفى ندارند، بلكه آثار مثبت زيـادی نيـز دارنـد و قابليـت  هایبازكه  شودىمالبته تأكيد 

اين موضوع بهره جسته، در طراحى آنها اهـداف مثبـت خـود را  از شودىمالقای بالای آنها باعث 

 آسيب هاي
پنهان

بي تفاوتي نسبت به حقوق ديگران
رفتاري خارج مي كند -فرد را از تعادل رواني 

خود بزرگ بيني يا خود كوچك بيني
نااميدي و يأس

بدبيني كلي به عالم و سوء ظن به افراد ديگر
وقت كشي و اعتياد به فعاليت هاي غير مفيد يا افراطي

بي انضباطي فكري و رفتاري و زندگي منفعلانه و بي برنامه
تعصب زدايي مذهبي، خانوادگي و ملي
انزوا طلبي، ديگر گريزي و جامعه ستيزي

واقعيت گريزي و خيال پردازي
منشي -دامن زدن به آسيب هاي شخصيتي 
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به بيـان اصـولى بـرای طراحـى اخلاقـى  هابيآسی كنيم. به همين منظور، بعد از بيان سازادهيپ

  .شودىم هایبازاعث آثار مثبت در بازيكنان اين قبيل كه ب ميپردازىم هایباز

  اصول اخلاقى حداكثری .2 .2

در پـى دارد؛ بـه  فـرد رامطلوب، رشد و تعـالى شخصـيت  اصول اخلاقى حداكثری در يك بازی

 :شودىمطوری كه باعث 

 های شخصى و محيطى مناسب به فرد بدهد.شناخت .١

 تقويت كند.ها و باورهای صحيح را در فرد ايده .٢

 قدرت تجزيه و تحليل را در فرد افزايش دهد. .٣

 های خوب را در فرد تقويت كند.ها و منشخصلت .٤

گيری صـحيح را های مـورد نيـاز بـرای تشـخيص و حـل مسـئله و تصـميممهارت .٥

 در فرد ارتقا بخشد.

ــوان  .٦ ــودكنترلت ــود خ ــرد را بهب ــای ف ــال، عواطــف و رفتاره ــر و خي ــدايت فك ى، ه

 بخشد. 

يـى، گراخانوادهی، نداريد، سرانجام، توجه به اخلاق و معنويت، هاىژگيوب يا رشد اين در پى كس

، به شدهگفتهبه تمام موارد  توجهگيرد. با ی اجتماعى در فرد شكل مىريپذتيمسئول گرايى وقانون

را  . در ادامـه، چـارچوبىرساندىمى ما را به اين اهداف و نكاتكه چه موازين  ميرسىماين مسئله 

  .ميكنىمبرای يك طراحى اخلاقى مطرح 

  هفت معيار اخلاقى و اسلامىطراحى يك بازی اخلاقى با  .٣

زا توان نتيجه گرفت كه بسياری از اين مفـاهيم آسـيبمى هایباززا در گيری مفاهيم آسيببا پى

 آنهـای جـوامعى كـه بـازی در هاتيواقعمربوط به فرهنگ ما نيست و خاستگاه ايرانى ندارد و از 

پرسـتى، ونداليسـم و شيطان هبـ تـوانىمـ. از جمله ايـن مفـاهيم رديگىمنشئت  شودىمساخته 

يى بـا هابيآسـ). امروزه، اين مفاهيم، در جامعه مـا جـزء 1383نيهيليسم و ... اشاره كرد (ستوده، 

كه برخى  شودىمدر جامعه ديده  اآنهيى از وجود و رشد هانشانه، اما شوندىنماولويت بالا شناخته 

(رفيعـى و  انـددادهدر جامعه ايران هشـدار  هابيآساز كارشناسان نيز نسبت به رواج اين دست از 

ها را به هفت گروه تقسيم كرده، محتوای اخلاقى بازی ). با توجه به اين موضوع،1387همكاران: 

دول يك ارائه شده است. اين هفت معيار، اين موارد به طور خلاصه در ج كنيم.آنها را بررسى مى

هـای بسـيار در معيارهای اصلى در طراحى يك بازی اخلاقى است كه بعد از مطالعات و پژوهش
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طور كـه مشـاهده نيـز هسـت. همـان )(ESRA 1اين زمينه حاصل شده است و مورد تأييد اسـرا

ض نقـ ی دينـى،هاارزشنقض  ترس، ی جنسى،هامحرك مواد مخدر و تنباكو، خشونت،شود، مى

نااميدی هفت معيار اصلى برای بررسى طراحى محتوای يك بازی اخلاقى  هنجارهای اجتماعى و

  معرفى شده است، كه هر يك از اين معيارها در ادامه تشريح خواهد شد.

  ایهای رايانهمحتوای اخلاقى بازی گانهمعيارهای هفت - ١جدول 

با هـدف آسـيب زدن بـه ، كه خارج از قانون باشدى رفتار تند و درشت عبارت است ازخشونت؛  .1

كشتن افـراد  شخص يا گروهى. اين رفتار با تخريب افراد يا پرخاش و زد و خورد يا شكنجه و

  شود.نشان داده مى

در اين محتوا مصرف سيگار، قليان يا پيـپ، خصوصـاً سـيگار بـه عنـوان مواد مخدر و تنباكو؛  .2

 .تاعتياد مطرح اسنخستين گام 

جنسـى بررسـى  رابطـهرفتـار و  ،پوشـش رشـاخهيزتحت سه  هایبازدر ی جنسى؛ هامحرك. 3

 :شودىم

پوشش، استفاده يا عدم اسـتفاده از لبـاس بـه نحـوی كـه تأكيـد خاصـى بـر بـدن و  -

 نمايش آن با اهداف جنسى داشته باشد.
ا اسـتفاده از بـدن يـا كـلام، آميز، هر گونه عملى اسـت كـه بـمنظور از رفتار تحريك -

 سعى بر تحريك جنسى داشته باشد.
) را جـنسجـنس يـا غيـرهمنمايش ارتباط جنسـى بـين دو يـا چنـد نفـر (اعـم از هم -

  جنسى گويند. رابطه
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مشخصـى نـدارد و بـا  منشأمنظور نوعى احساس ترس خفيف، مداوم و مبهم است كه . ترس؛ 4

 .شودىماستفاده از فضاسازی در بازی ايجاد 
  يرشاخه:زی دينى در قالب سه هاارزشدر بازی نقض  ی دينى؛هاارزشنقض  .5

 ی الكلى است.هاىدنينوشه شامل مصرف هر گونه كمشروبات الكلى  -
بندی كــه بــرد و باخــت در آن، منجــر بــه كســب قمــار؛ هــر گونــه بــازی يــا شــرط -

 منفعت برای يكى و زيان برای طرف ديگر باشد.
منظـور از اهانـت، خـوار كـردن و كوچـك و ضـعيف جلـوه دادن  دسـات؛اهانت به مق ـ

چيزی به واسطه گفتـار يـا رفتـار اسـت. مقدسـات نيـز در اينجـا شـامل خـدا، اوليـاء 

ــاهای  ــون و فض ــومان و مت ــان و معص ــى و امام ــان الاه ــامبران ادي ــم از پي او (اع

...)  مقدس) و مفاهيم دينى (ماننـد كتـب مقـدس، معـاد، عـدل، معجـزات، آخـرت و

 است.
؛ قواعدی كـه هاستانسانهنجارها در حقيقت قواعدی برای رفتار هنجارهای اجتماعى؛ ض نق .6

 .كندىمبعضى كارها را تأييد كرده و بعضى كارهای ديگر را رد 
 نداعبارتشود كه و خودكشى بررسى مىافسردگى  ،عذاب وجدان يرشاخهزتحت سه . نااميدی؛ 7

  از:

شـده كـه بـازيكن بـرخلاف  ای طراحـىگـاهى روال بـازی بـه گونـه :نعذاب وجـدا -

ميل خـود مجبـور اسـت عملـى را انجـام دهـد يـا انجـام ندهـد. ايـن اتفـاق باعـث 

 .شودىمايجاد نوعى عذاب وجدان و احساس گناه در او 
كلافگـــى و  علائمـــى چـــون احســـاس غمگينـــى، شكســـت يـــا افســـردگى: بـــا -

 شود.گلايه از خدا مشخص مىو گاه با  ى به همه چيزعلاقگىب
های مختلــف عمــدتاً بــه خودكشـى: از بــين بــردن و حـذف فيزيكــى خــود بــه شـيوه -

 دليل نااميدی است.

هـای دينـى و ها با تأكيد بر فرهنگ بـومى و ارزشسازی بازیبا توجه به اين موارد و لزوم بومى

سـنجيده شـود تـا بـا اصـول و منظر اين هفت معيار  اخلاقى كشورمان، محتوای هر بازی بايد از

های اخلاقى جامعه تناقض نداشته باشد؛ چراكه معيارهای اخلاقى در جامعه ما با توجـه بـه ارزش

كه با جوامع غيراسلامى متفاوت است. در ادامه به بررسى نظريات ديـن  های اسلامى استآموزه

  پردازيم. اسلام در مورد اين هفت معيار اخلاقى مى



 ١٣٩٣ھار   –१وم  ॷماره –घھارم سال –ی اخلای پژوش  | 16

  های اسلامىهای اخلاقى با توجه به آموزه. بررسى معيار4

 . خشونت در اسلام1. 4

، ستيآن ن يریكارگمخالف به ى، اسلام به كلمينظر قرار ده را مد» اجبار«اگر  ی خشونتدر معنا

) از آن استفاده كـرد. اگـر خشـونت را بـه عتي(شر ىهالا نيمطابق با قوان ديبا اما معتقد است كه

گونه استفاده  ، فقه اسلام مخالف هرميريبگ» رسانبيآس اي ديشدى كيزيفی رويعمل و ن« یمعنا

. عتيكاران، آن هم مطابق بـا قـانون شـرگناهيه تنب يامعناست؛ جز به هنگام جنگ  نياز زور به ا

 هيـحرام است. كاربرد زور تنهـا عل يرنظاميانغ يزجرح به زنان و كودكان و ن جاديدر جنگ، ا ىحت

بـه قصـد  ىكـيزياست و تنها در برابر آنهـا از اعمـال زور ف زينبرد جا دانيحاضر در م انيجنگجو

، بـر اسـاس فقـه طيشـرا نيـگونه اعمال جرح خارج از ا د. هركراستفاده  توانىرساندن م بيآس

هـای يژگىوای در مبارزات با توجه بـه يانهراهای یبازيری آن در كارگبهپس  اسلام حرام است.

  مشكلى ندارد. ذكرشده

  . مواد مخدر و دخانيات2. 4

و  ىمضرات شخصـ از طرفى حرام است. یمضر زيهر چبر اساس آن كه  ميدارى قاعده فقه كي

 ىگرامـ يـامبرپ. داشته باشد حيبه توض ازيتر از آن است كه نمواد واضح نياى اجتماع و ىخانوادگ

منهم و هـم  يءبر ناأاسمه البنج انا  ئايش أكلوني يامتي زمان عل يتيأس« :اسلام فرمودند
اسـتعمال  یزيـكه امـت مـن چ رسدىمى زمانى عني )؛٤٦٢٥ح  ميزان الحكمه،( »يمنّ ئونيبر

 زاريـاز مـن دور و جـدا و مـن هـم از آنهـا دور و ب نهايپس ا .شودىم دهينام» بنگ«كه  كنندىم

 شود.ىمای رد يانهراهای یباز. بنابراين، هر گونه استفاده از اين محتوا در هستم

  . مسائل جنسى3. 4

مباحث مطرح از ديدگاه اسلام در خصوص مسائل جنسى به شرح زيـر اسـت: اخـلاق  نيترعمده

ى در اسـلام؛ پوشـش زن در اسـلام؛ جنسـ تيـترب تيـاهمحرمـت زنـا؛  ليدلى در اسلام؛ جنس

ى؛ راه مقابلـه بـا انحرافـات جنسـ؛ انحرافـات رفتن راهی در گرعشوه؛ گفتن سخنی در گرعشوه

 ی.داريشنی و بصر كاتيتحرى؛ جنس

 اريخانواده بس یاعضا انيمى اسلام بر روابط خانوادگ نكهيبا توجه به ا اخلاق جنسى در اسلام؛ -

 ،دو جنس مخـالف بـر حـذر داشـته انيرا از روابط م خود روانيپ به شدت نيبنابرا ،دارد ديتأك

مسئله آن باشد كه اسلام، ازدواج و  نيا حكمت ديشا كند.مى زيجوت فقط آن را در قلمرو شرع
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، نـه دهـدىمـ صيتشـخی اجتماع بشر یجامعه و بقا شيدايپى عامل اصل خانواده را ليتشك

  .شده باشد لئرا قا ىاجتماعی سلب آزاد و تيمحدودى نوع كهنيا

 نكـهيا یبرا ،فرموده در مكتوب حضرت صادق (ع) است كه خداوند زنا را حرام دليل حرمت زنا؛ -

هم خوردن ه اطفال و ب تيتربها و ترك رفتن نسبت نيبمانند قتل نفس و از  يىسادهافسبب 

   2.شودىمارث 

و احكـام مختلـف كـه  اتيـرواو  اتيـآدر اسلام با توجه بـه  اهميت تربيت جنسى در اسلام؛ -

رفتـه،  انيـمآن سـخن بـه  ليتعـدى و ارضا و جنس لئمسادر رابطه با  ميرمستقيغو  ميمستق

اجـازه داد كـه  توانىنماست و  اتيضرورى در اسلام از جنس تيتربگرفت كه  جهينت توانىم

ی چشـم نگهداراسلام از  كهيى آنجابا مرور زمان برای فرد، حل شود.  مسئله نياخود خود به 

، همـه و همـه كنـدىمـى صـحبت جنسـی ارضـای بـراى و از ازدواج جنس ليم ليتعدی برا

  در اسلام است. اتئيجزی داراى، آن هم به صورت مفصل و نسج تيترببر  ديتأكدهنده نشان

بـه  !غمبريپی ا: «ديفرماىم نيچن 60ــ  59 هيخداوند در سوره احزاب آپوشش زن در اسلام؛  -

را بـه خـود  شي) خـوهـای(روسـر یهاجلباب بگو كه نيهمسران و دخترانت و به زنان مؤمن

اسـت و  تركيـنزد رنديقرار نگ تيشوند و مورد اذنشناخته  نكهيای كار برا نيسازند. ا كينزد

بـه وجـود  ىكه در شهر نگرانـ ىو كسان ماردلانياگر منافقان و ب .خدا آمرزنده و مهربان است

وقـت  . در آنخـتيبرانگ ميخواه شانيا هيرا علو خود دست برندارند ما ت ی، از كارهاآورندىم

  .»ستيدر مجاورت تو خواهند ز ىفقط مدت كم

طمـع  كيتحركه موجب  آلودشهوتو  زنانهگفتن رقت سخن رد« ی در سخن گفتن؛گرعشوه -

سـخن  تيـفيكدستور، وقار و عفـاف در  نيادر ). 2(احزاب:  »دينبربه كار  گرددىم ماردلانيب

حركات و سكنات انسان  آمد را. و ، دستور وقار در رفت60-59 اتيآو در  كندىم انيبگفتن را 

اسـت و بـه زبـان  دارامعنـسـخن گفـتن زن  و لباس، راه رفـتن وضعى گاه .زبان دارد ىگاه

برعكس بـا  ىگاهكن.  بيتعقمن باش، مرا  یآرزومن بده، در  دلت را بهكه  ديگوىمى زبانىب

  .كن كوتاه ميحر نيادست تعرض از  ديگوىمى زبانىب

داشته باشد كه سـه نـوع  تواندىم ىمختلف یهاراه رفتن انسان، گونه گری در راه رفتن؛عشوه -

و  ىكيزيكه مطابق ساختار ف یاو به گونه ىعيراه رفتن طب. 1 :شده است ادي ميآن در قرآن كر

(مرح)  راه رفتن متكبرانه. 2 ؛ون)ههر فرد و راه رفتن به هنجار است ( نشيمتناسب طبع و آفر

ر از سر عمـد و انتخـاب چنـان راه فرد است و شخص متكب ىنيكه نشانگر حالت غرور و خودب



 ١٣٩٣ھار   –१وم  ॷماره –घھارم سال –ی اخلای پژوش  | 18

 انـدنيو نما گـراني، جلب توجه دیگركه زنان از سر عشوه ىراه رفتن .3؛ نديگزىرا برم ىرفتن

خـود را بـه  یو هنگـام راه رفـتن پاهـا روندىچنان راه م نندگانيبه ب شيخوی ورهايخود و ز

كـه بـر پـا دارنـد بـه گـوش  ىخلخالی دانسته شود و صدا شانىپنهان نتيزنند تا زمى نيزم

  3.برسد

  ىجنسهای انحراف. 4. 4

ی بازجنسهم، استمنا اند از:آنها عبارت نيترمتداول دارد كه ىگوناگون اشكال ىجنس هایانحراف

 ليدخ ىبه طور اعم و استمنا به طور اخص، علل مختلف ىانحراف جنس شيدايدر پى. خودفروشو 

مسـاعد  ،عقـده حقـارت ،زاكيعوامل تحر ،حولات بلوغاز: تعبارت است آنها  نيترمهم است كه

از  ىناآگـاه ی،اعتقـادی هاهيپاى و سست مانيضعف ا ،معاشرت با منحرفان ،خانواده طينبودن مح

  .عواقب استمنا

  . تحريكات بصری و شنيداری5. 4

در واقـع  اسـت و یارتباط كه نقطه شروع اكثر گناهان و انحرافات است ارتباط بصر نيتريىابتدا

از عشـق  ىآتشى، و ارتباط لمس ىو سمع ى. سپس ارتباط كلامشودىنگاه آغاز م كياز  زيهمه چ

را  ىو آدمـ رديـگىكه تا ارضا نشـود آرام نمـ دكنىرا در انسان روشن م ىو شهوت نفسان ىوانيح

اگـر  ،نيبنـابرا .هسـتند ىشهوت جنس كيتحری هانهيهمه زم نهاي. اسازدىبزرگ م یادچار فتنه

شده است و زن و مرد را دعوت به پوشش و كنتـرل  لئقا تيمحدودى ارتباطات نيچنی اسلام برا

همه بـه خـاطر از  ،دهكر ىسخن گفتن و تماس بدن ،دنيشن، دنيزبان و دست از د ،گوش ،چشم

شهوت در  زهيحفظ تعادل و كنترل نفس اماره و غر یبرايى توانا جاديو ا كيتحر نهيبردن زم نيب

و . بنابراين، اين قسمت از محتـوا در طراحـى يـك بـازی اخلاقـى جوانان است انسان و خصوصاً 

 مناظر مختلف بايد به دقت بررسى شود. و ازى مورد توجه است اسلام

 . ترس6. 4

 بـا اتيـها، مسئله ترس اسـت كـه در لسـان قـرآن و رواانسانى از برخ ىروان از مشكلات ىكي

، سـتينى روانـ نه تنهـا مشـكل تيوف و خشخشده است. ذكر  تيخش و وفچون خهم یريتعاب

 نيدارد. افـراد در سـن ىترس در وجود انسـان مراحلـ .نيز هست اتيو روا اتيآ هيبلكه مورد توص

  :داردترس چهار عنصر به  پاسخ .ترسندىنميكسان از موارد  زانيم كيمختلف به 

  ع)الوقوبيقر بي(انتظار آس ىعناصر شناخت .1
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موجـود در  راتييـبـدن بـه خطـر، بـه عـلاوه تغ ی(واكـنش اضـطرار ىعناصر بدن .2

 ظاهر ما)
 )ىزدگ(احساس دلهره و وحشت ىجانيعناصر ه .3
  خود خشك شدن) ی، در جازي، جنگ، گرهي(گر یعناصر رفتار .4

شـده و بـه صـورت كنترل توانـدىمـشـود، اسـتفاده مى هایبازاين معيار كه به وفور در طراحى 

در  ىتـرس ارزشـ. نـوعى ندارد ىجنبه منف شهيترس هممتناسب با سن بازيكن اعمال شود. البته 

كـرده اسـت.  بيـو ترغ قيترس تشو گونهنيها را به امكتب اسلام مطرح است كه اسلام انسان

و  ی، مـادینـو، بلكه عامل رشد در بُعـد معشودىترس نه تنها باعث ركود و سقوط انسان نم نيا

ى صفت ارزش كيدارد و آن را  دياسلام نسبت به ترس مثبت تأك و رودىانسان به شمار م یويدن

 دايدر او راه پ ىكند، ترس منف تيدارد كه اگر انسان ترس مثبت را در خود تقو دهيو عق شماردىم

ترس را داشته  نيا كهى به كس خواهد كرد. دايدست پ زينی نخواهد كرد و به كمال و ارزش معنو

 و نابجـا اسـت. هـودهيبی هـاترسى نف نهيترس زم نيا ، بلكهشودىباشد، انسان ترسو اطلاق نم

اسـت كـه از  نيدر انسان، ا مانينشانه ا ترس از خداوند. ، يعنىمرحله ترس مثبت نيبالاترمانند 

اطاعـت و  چياز او هـ ايـگو بترس كـه یاز خدا طور: «ديفرماىم) عى (خداوند بترسد. حضرت عل

  .»یانكرده تيمعص چيه ايگو باش كه دواريگونه به او امو آن یانكردهی بردارفرمان

  ی دينىهاارزش. نقض 7. 4

 ايـ كـه جـزء اركـان شودىگفته م یو امور ايمقدسات اسلام به اشخاص، اش اهانت به مقدسات؛

اسلام و اهانت به آنها مستلزم اهانت بـه  نيانكار آنها مستلزم انكار د، اسلام بوده نيد اتيضرور

اشـخاص و «يـد آنخستين چيزی كه از مقدسـات اسـلام در ذهـن مـى. اسلام باشد نياساس د

مفاهيمى است كه بايستى محترم شـمرده شـده و از گزنـد اسـتهزا و اهانـت در امـان و مصـون 

تـر از او در و منزهتر ين مصداق روشنى است كـه پـاكنخستتعالى بدون شك ذات باری .»باشند

 بشری نيز در زمـره یهاپيامبران و پيشوايان دين و ديانت و سمبل 4.های دينى وجود نداردهآموز

مقدسات، شـامل  در امان باشند.توهين گونه تحقير و  گيرند كه بايد از هرمقدسات دينى قرار مى

های مـورد احتـرام و شخصـيت البلاغـهقـرآن، نهج ،، مزار امامانبههمانند كع ،دشواماكن نيز مى

های سـاير مـذاهب همچنين شخصـيت. ...  ، حمزه واكبرىهمچون حضرت ابوالفضل العباس، عل

  مريم مقدس. و همانند حضرت هاجر ،اندالتعظيمواجبمسلمانان كه از نظر 

يا هر فعل و ترك فعلـى كـه در  ،نسبت دادن صريح الفاظ ركيك، اعم است از لغتاهانت در 

و حتـى اشـاره  گفتار، كـردار، كتابـت شامل توهين طرف گردد. ن و تحقيريوهتنظر عرف موجب 
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 یگفت هر آنچه از ديدگاه اسلام در شمار مسائل ضرور توانىمى در يك ضابطه كل صريح است.

حرام، كعبـه و سـاير مانند توهين به قـرآن، مسـجدال ،جرم است ،قرار گيرد توهين به آن ىو قطع

بر اساس قاعده حرمت اهانت بـه مقدسـات، تـوهين بـه  .اسلام یو مقدسات ضرور ىهر الايشعا

  حرام است. ىنيمقدسات د

بودنـد  نشدهيفخوش تحركه از ديدگاه قرآن آنگاه كه دست ى،اهانت به انجيل و تورات واقع

حمايـت از مقدسـات . جـرم اسـت ،انـدبودهبرخوردار  مانند قرآن كريم نورانيت داشته و از قداست

مـا هـم نباشـند، از آن  ييدساير مذاهب عامه جهان در قبال اهانت، حتى اگر آن مقدسات مورد تأ

های بشـر و مقدسـات سـمبل ريو تحق باورهای دينى و مكتبى توهين بهجهت ضروری است كه 

توانـد ناپسـند اسـت، مىهر دين، علاوه بر آنكه خلاف اخلاق و وجدان بشری و كاری زشـت و 

های سـخت و سـنگينى را بـر هزينـهشـود و موجب اخلال در امنيت و آسايش داخلى و خارجى 

توهين به مقدسات به دليل برخـورد آن بـا  یانگارد كه جرمكرادعا  توانىمكند. بشريت تحميل 

ی كشـورها ژهيـاند (بـه وشناخته تيكه اين جرم را به رسم يى، در كشورهاىنظم و اخلاق عموم

. موضوعى كه در بسـياری مربوط به حقوق بشر سازگار است ىالمللني)، كاملاً با قوانين بىاسلام

  گيرد.ىمهای وارداتى مورد حمله قرار یبازاز 

  هنجارهای اجتماعىض . نق8. 4

 ىاساسـ ريتأث ىرفتار و گفتار آدمآزاری بايد گفت كه درباره نقض هنجارهای اجتماعى مانند مردم

، پـس ازارديـرا ب ىهر كس مـؤمن: «ديفرماىم باره نيا در(ص)  اكرم امبريپ. دارد او ر سرنوشتد

 تيو هر كس خدا را اذ خدا را آزار رسانده است ايكرده، هر كس مرا برنجاند گو تيمرا اذ گمانىب

 تيـو اذ . آزار»خداوند به دور است و زبور و قرآن آمده از رحمت ليكه در تورات و انجچنان ،كند

شـود،  گـرانيد ىموجب نـاراحت جهتىب كه ىسخن اي ىبلكه هر عمل ،ندارد ىشكل خاص گرانيد

، و مسـخره كـردنيى، تحقيـر و اهانـت، جوبيـع، مزاحمـت جـاديا؛ از جملـه اسـت یآزارمردم

  نقض شده است. كاملاً هايى چون همسايه جهنمى یبازعدالتى، كه اين موارد در ىب

  افسردگى. نااميدی و 9. 4

گـاهى روال  شـود.و خودكشـى بررسـى مىافسردگى  ،يرشاخه عذاب وجدانزنااميدی، تحت سه 

شده است كه بازيكن برخلاف ميل خود مجبور است عملى را انجام دهد ای طراحى بازی به گونه

. امـا شـودىمـيا انجام ندهد. اين اتفاق باعث ايجاد نوعى عـذاب وجـدان و احسـاس گنـاه در او 

و گاه  ى به همه چيزعلاقگىبكلافگى و  علائمى چون احساس غمگينى، شكست يا دگى، باافسر

های مختلـف شود. ولى خودكشى يا حـذف فيزيكـى خـود بـه شـيوهبا گلايه از خدا مشخص مى
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هـای خـارجى جوانـان را تحـت تـأثير قـرار عمدتاً به دليل نااميدی است كه در بسـياری از فيلم

ظرفيتى كم ،كفر و نفاق توان بهىماز عوامل به وجود آمدن افسردگى  دينى هایهآموز دردهد. مى

و از رحمت خدا مأيوس نشويد كه تنها «در قرآن كريم آمده است: كرد.  و فقدان شرح صدر اشاره

منافقان بر رفاه و آسايش  مؤمنان (ع) فرمود:امير  5».شوندىگروه كافران، از رحمت خدا مأيوس م

و اميد خلق را بـه نوميـدی بـدل  كوشندىم هایكورتر كردن گره گرفتار . دربرندىمردم رشك م

  .)٤٠٨، ص ١٩٤خطبه  البلاغه،نهج» (سازندىم

قـرآن  در شودىم، مشكلى كه در نسل جوان زياد ديده ظرفيتى و فقدان شرح صدركمدرباره 

پس آن را از او بگيـريم، و اگر از جانب خويش، نعمتى به انسان بچشانيم، سـ« 6كريم آمده است:

بـه او  يىهـا؛ و اگر بعد از شدت و رنجى كه به او رسيده، نعمتدبسيار نوميد و ناسپاس خواهد بو

و غـرق شـادی و » مشكلات از من برطرف شده و ديگر باز نخواهـد گشـت« ديگوىبچشانيم، م

  .»]سپردىد [و همه چيز را به فراموشى مشىغفلت و فخرفروشى م

  گيری يجهنت

 همـهجوانان و نوجوانان و حتـى كودكـان  زمان، فكر و انرژیبخش زيادی از كه گفته شد، چنان

سـاخته كه در فرهنـگ ديگـری  هايىبازیو بر سر  رايانه كناردر  مختلف، هایبا فرهنگجوامع 

قـى هـای اخلاانتقـال مفـاهيم و آمـوزهبسياری راجع به  هاینگرانى اين امر .شودمىصرف  شده

فراگيـر  هـایبازیبـدون بررسـى و نقـد آن و از طريـق  ،خاص يك فرهنگ به فرهنـگ ديگـر

اصول اوليه طراحى يك بـازی اخلاقـى به وجود آورده است. پژوهش مورد نظر با طرح  ای،رايانه

ای شد و بعد از بيان يك سری از بايـدها و نبايـدها در طراحـى يـك های رايانهوارد مسئله بازی

هـا آموزگـاران خـاموش نسـل حاضـر بيان كرد؛ چراكه اين بازی قى اهميت موضوع رابازی اخلا

اند نسل حاضر را شيفته خود كنند. بنابراين، محتوايى كه اين آموزگاران نو بـه كه توانسته هستند

گانه معرفى كنند بسيار مهم است. اين محتوا در قالب يك مدل هفتنوجوانان ما القا مى جوانان و

 مـواد مخـدر و تنبـاكو، خشـونت، ها از نظـر محتـوایگانه برای بررسى بازیين مدل هفتشد. ا

و نااميدی اسـت  هنجارهای اجتماعى وض نق ی دينى،هاارزشنقض  ترس، ی جنسى،هامحرك

ای اسـتفاده يانـهراهای یبازاست. همچنين هر يك از اين مفاهيم، كه بارها در  7ييد اسراتأ مورد

ی اسلامى بررسى شد تا نظر دين درباره هر محتوا و اسـتفاده از آن در هاآموزهشود، از ديدگاه ىم

آن در چـارچوب دنيـای  اسـتفادهدنيای واقعى معلوم شود و در كنار آن به صورت ضـمنى حـدود 

شود برای ادامه كار در اين زمينه پژوهشى كمّى درباره اثر هر ىممجازی مشخص گردد. پيشنهاد 
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ها در آموزش مفـاهيم بيشـتر آشـكار یباززا انجام شود تا نقش پررنگ اين ك از مفاهيم آسيبي

  شود.

  تقدير و تشكر 

ای در معرفــى و توضــيح هــای رايانــهنگارنــدگان مقالــه صــميمانه از همكــاری بنيــاد ملــى بازی

جناب آقـای  های مدير سازمان اسراكنند؛ به ويژه از زحمات و مشاورههای اسرا تشكر مىشاخص

الاسلام و المسلمين جناب سوز اين سازمان حجتسيد محمدعلى سيدحسينى و نيز كارشناس دل

   گزاريم.های مشفقانه ايشان سپاسآقای دُرّانى و كمك
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