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بازي، اولين عاملي است كه كودك را بـا         
سـازد و بـا       محيط اطرافش سـازگار مـي     

هاست كه اولين گام در ميدان  همين بازي 
در اين  . شود  رقابت اجتماعي برداشته مي   

گيـرد چگونـه در       ها كودك ياد مـي      بازي
عرصة زندگي مبارزة سازنده داشته باشد      

ــروزي فكــر ك  ــراي پي ــه ب ــد و و چگون ن
  . چگونه تلاش كند تا بر حريف فايق آيد

  مروري بر يك بازي فكري سنتي در استان فارس
  

   *عبدالنبي سلامي
  مقدمه

انـد و چـون از احـساس و ذوق انـسان نـشأت             و سرچشمة هنـر دانـسته      بازي را زاييدة تخيل   
  . ز روش زندگي اجتماعي بازيكنان آن استگيرد، داراي خلق و خوي مبتكران و برگرفته ا مي

هاست  سازد و با همين بازي بازي، اولين عاملي است كه كودك را با محيط اطرافش سازگار مي     
گيرد چگونـه     ها كودك ياد مي     در اين بازي  . شود  كه اولين گام در ميدان رقابت اجتماعي برداشته مي        
ه براي پيروزي فكر كند و چگونه تلاش كند تا    در عرضة زندگي مبارزه سازنده داشته باشد و چگون        

  . بر حريف فايق آيد
ها در حد شـوخي و سـرگرمي اسـت و هـركس از عهـدة       چه مجازات بازنده در اين بازي   اگر  

آيد، اما غيرت و      تحمل آن كه احتمالاً كولي دادن، پشت دستي خوردن يا شلاق خوردن است، برمي             
 سادگي بازي را واگذار كنند و مغلوب رقيب شوند و هر بـار              دهد كه به    تعصب بازيكنان اجازه نمي   

بنابراين، سعي و تلاش تاحد فداكاري، براي برد فردي از فرد ديگر يا پيـروزي               . بازندة ميدان گردند  
ياران يك گروه از رقباي گروه مقابل، امري حيثيتي است، در نتيجه بايد با نهايـت تـلاش در بـازي            

  . ها بود ة مسابقات و بازيشركت كرد و كوشيد، برند
  هاي متعدد هاي سنتي در سنين مختلف، شكل بازي
 مجلسي هـستند و در محيطـي        ها  بعضي بازي . دارد

آينـد، انجـام    اي كـه دور هـم گـرد مـي        بسته توسط عده  
طـور نشـسته صـورت      هـا اغلـب بـه       اين بازي . شوند  مي
 .گيرند و صرفاً جنبة سرگرمي و گذران وقـت دارنـد            مي
در ميـان دختـران كـوهمرة    » qotor qotorتُر قُتُـر  قُ«مثل 

) اتل متل(» átali gol mataliاتلي گُلي متلي ـ  «كازرون،
  ...و» gusâle gowگُوگوساله ـ «در دوان كازرون، 

هويزه و «شوند، با شعر همراهند؛ مثل        ها هم كه عمدتاً توسط كودكان انجام مي         تعدادي از بازي  
و گـرگم و گلـه   » hendessun kase kenâr-eكاسه كنار هندسون ـ  «، » haviza vo havizaهويزه ـ  

  . برم در كازرون و از قبيل مي
هاي صرفاً ورزشي هستند كه نياز به مرداني قوي و ميـداني وسـيع    ها، بازي نوعي ديگر از بازي  

د قـرار   هاي خشن و پر از زدوخور       ها كه خاص جوانان پرشور است، در زمره بازي          اين بازي . دارند
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 ángor čeانگرچـه رنـگ ـ    «در برازجـان،  » xârak če xârakiخارك چه خاركي ـ  «گيرند؛ مثل  مي

rang « بن سرگُو ـ «وban sar-e gow « هتُو ـدر دوان، سكِل مsekel mahtow  «در جهرم و...    
خسته از كار   هاي فكري است كه بيشتر در بين افرادي كه            ها، بازي    اما نوعي ديگر از اين بازي     

هـا بـه دور از هيـاهوي ورزشـي و بـدون            ايـن بـازي   . يابنـد، رواج دارد     و تلاش روزانه فرصتي مي    
در » peškelá čâlپِـشكلِ اچـال   « و »čârxunabaziچارخونه بازي ـ  «شوند؛ مثل  سروصدا انجام مي

  .منطقه دشتستان بوشهر و خشت كازرون
هـايي    كر شده نيست، لذا تنها يكي از بـازي        هاي ذ   در اين مختصر، فرصت بررسي يكايك بازي      

شدن آن مانع شـود   گيرد تا هم از فراموش كه از نظر فكري بسيار جالب است، مورد بررسي قرار مي    
  . و هم تداعي كننده خاطرات آن براي جوانان ديروز و مردان امروز باشد

نـشينند و     م مـي  كننده روبروي ه ـ    اين بازي فكري دونفره است و مثل بازي شطرنج دو شركت          
  . كنند بازي مي

  : مقدمات بازي
  تايي  هاي كوچك در دو رديف هفت ـ حفر گودال1
  )كردند هاي خشك شده استفاده مي در قديم معمولاً از پشكل( عدد مهره 56ـ فراهم كردن 2
  ـ قراردادن هر چهار عدد مهره در يك گودال 3
  ـ تعيين شروع كنندة بازي به قيد قرعه 4
  

   رديف اول
 مربوط به بازيكن دوم 

 
  رديف دوم 

  مربوط به بازيكن اول 
  

  : بازيكن اول
دارد و در  هاي رديف خود را برمـي    هاي يكي از خانه     بازيكن به انتخاب خود مهره    : حركت اول 
  ) رديف دوم6هاي خانة  مهره. (اندازد هاي بعداز آن يك مهره مي هر يك از خانه
  رديف اول 
  رديف دوم 

  
. يابـد   هاي آن خانه ادامـه مـي        آخرين مهره، در هر خانه انداخته شد، بازي از مهره         : حركت دوم 

  ) رديف اول3هاي خانة  مهره(
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  رديف اول 
  رديف دوم 

  
آخرين مهرة اين مرحله در خانة يك از رديف دوم افتاده است، بنـابراين از ايـن                 : حركت سوم 

  ) رديف دوم1هاي خانة  مهره. (يابد خانه بازي ادامه مي
  رديف اول 
  رديف دوم 

شـود و     اي بيفتد كه خالي است حركت بـازيكن متوقـف مـي             هرگاه آخرين مهره به خانه    : نكته
  ) از رديف دوم افتاده است6آخرين مهره به خانه . (رسد نوبت به بازيكن دوم مي

  
  : بازيكن دوم
را ) رديـف اول (هاي رديف خود  هاي يكي از خانه بازيكن دوم نيز به دلخواه مهره   : حركت اول 

  )مثلاً از خانة چهار رديف اول. (كند دارد و بازي را شروع مي برمي
  رديف اول 
  رديف دوم

  
  . يابد بازي توسط بازيكن دوم از خانة دو رديف دوم ادامه مي: حركت دوم
  رديف اول 
  رديف دوم 

  
از آخرين مهره به گودال شـمارة يـك از رديـف اول افتـاده اسـت، پـس بـازي                     : حركت سوم 

  . يابد هاي آن خانه ادامه مي مهره
  رديف اول 
  رديف دوم 

  
  . يابد بازي از خانة هفت، رديف اول ادامه مي: حركت چهارم
  رديف اول 
  رديف دوم 

  
هـاي آن خانـه ادامـه         آخرين مهره به خانة هفت رديف دوم افتاده، بازي از مهره          : حركت پنجم 

  . يابد مي
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انـد    شـوند، بـه اصـطلاح جفـت شـده           ه داراي دو مهره مـي     هايي ك   شايان ذكر است خانه   : نكته
  . شوند به اصطلاح آبستن هستند هايي كه داراي سه مهره مي و خانه) نروماده(

  رديف اول 
  رديف دوم 

  
 رديف اول افتاده كه خالي است، بنابراين بازي         7شود آخرين مهره به خانة        چنانكه ملاحظه مي  
هـاي رديـف    هاي يكي از خانه  اول به دلخواه بازي را از مهرهشود و بازيكن    بازيكن دوم متوقف مي   

  . دهد ادامه مي) رديف دوم(خود 
  : بازيكن اول
  . شود هاي خانة يك از رديف سوم شروع مي بازي از مهره: حركت اول
  رديف اول 
  رديف دوم 

  
  . يابد هاي خانة سه رديف دوم ادامه مي بازي از مهره: حركت دوم
  رديف اول 

  دوم رديف 
  

 از رديـف دوم داراي چهـار مهـره شـده اسـت كـه در                 6شود خانـه      چنانكه ملاحظه مي  : نكته
هـا   تواند گودال را به نفع خود خالي و مهره         گويند زاييده است، بنابراين بازيكن اول مي        اصطلاح مي 

بـازي  شـود، فـردي كـه         اي مـي     مهره 4اي كه     از اين پس هر خانه    . را ذخيره كند و يك امتياز بگيرد      
  . كند دست اوست آن را خالي و يك امتياز به امتيازهايش اضافه مي

چون آخرين مهره حركت دوم به خانة چهـار از رديـف اول افتـاده، بـازي از آن                : حركت سوم 
  . يابد خانه ادامه مي

  رديف اول 
  رديف دوم 

  
نه هفـت رديـف     هاي خا   آخرين مهره به خانه هفت افتاده بنابراين بازي از مهره         : حركت چهارم 

  . يابد اول ادامه مي
  رديف اول 
  رديف دوم 
  . يابد بازي از خانة دو از رديف دوم ادامه مي« حركت پنجم
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  رديف اول 
  رديف دوم 

  
  . يابد بازي از خانة پنجم رديف دوم ادامه مي: حركت ششم
  رديف اول 
  رديف دوم 

  
ديف اول كـه خـالي بـوده،        شود آخرين مهرة حركت ششم به خانة هفت ر          چنانكه ملاحظه مي  

خانه سه در   . رسد  شود و نوبت به بازيكن دوم مي        بنابراين بازي بازيكن اول متوقف مي     . افتاده است 
كنـد و   اي شده است، بنابراين بازيكن اول آنرا خالي و به نفع خود ذخيره مي       اين حركت چهار مهره   
  . گيرد يك امتياز ديگر مي

  
  :بازيكن دوم
  . كند شروع مي) رديف اول(دوم به دلخواه بازي را از خانة يك رديف خود بازيكن  :حركت اول
  رديف اول 
  رديف دوم 

  
  . يابد بازي از خانة چهار رديف اول ادامه مي: حركت دوم
  رديف اول 
  رديف دوم 

  
  . يابد بازي به خانة شش رديف اول ختم شده است، بنابراين از اين خانه ادامه مي: حركت سوم
  رديف اول 
  رديف دوم 

  
بازي به خانه سه رديف اول خـتم شـده اسـت، پـس بـازي از آن خانـه ادامـه        : حركت چهارم 

  . يابد مي
  رديف اول 
  رديف دوم 

  
  . يابد حركت از خانة پنجم رديف اول ادامه مي: حركت پنجم
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  رديف اول 
  رديف دوم 

  
. كند ن حركت متوقف ميآخرين مهره به خانة سه از رديف اول افتاده است كه بازيكن را در اي          

اي شده بنابراين بازيكن  شود خانة هفت از رديف دوم چهار مهره در اين حركت چنانكه ملاحظه مي
  . گيرد كند و يك امتياز مي هاي خانه را به نفع خود خالي مي دوم مهره

  : بازيكن اول
  . شود شروع مي) رديف دوم(بازي از خانة چهار خود : حركت اول
  رديف اول 

  يف دوم رد
  

  حركت دوم 
انـد    اي شـده    هاي شش از رديف دوم و هفـت از رديـف اول چهـار مهـره                 در اين حركت خانه   
  . گيرد كند و سه امتياز ديگر مي ها را به نفع خود خالي مي بنابراين بازيكن اول خانه

چون آخرين مهره به خانة هفت رديف اول ختم شده و خانه چهارتـايي اسـت و امتيـاز                   : نكته
بنـابراين از   . دهـد   تواند بازي را ادامه مي      شود، بازيكن اول از رديف خود به دلخواه مي          سوب مي مح

  . دهد خانة پنج خود بازي را ادامه مي
  رديف اول 
  رديف دوم 

  
كند و بازي را از خانة هفـت          خانة يك از رديف اول را نيز به نفع خود خالي مي           : حركت سوم 

  . دهد رديف دوم ادامه مي
  اول رديف 

  رديف دوم 
  

  . يابد بازي از خانة دو رديف اول ادامه مي: حركت چهارم
  رديف اول 
  رديف دوم 
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شـود و بـازي بـه         آخرين مهره به خانة دو رديف اول افتاده است، بنابراين بـازي متوقـف مـي               
اي شده است آن را بـه نفـع خـود           اما چون خانة سه از رديف دوم چهار مهره        . رسد  بازيكن دوم مي  

  . گيرد كند و امتياز ديگري مي الي ميخ
  

  : بازيكن دوم
  . كند بازيكن دوم بازي را از خانه يك خود شروع مي :حركت اول
  رديف اول 
  رديف دوم 

شود و بازيكن دوم آن را به نفـع خـود    اي مي در اين حركت خانه سه از رديف اول چهار مهره       
  . دهد هاي رديف خود ادامه مي اه از خانهگيرد و بازي را به دلخو كند و امتياز مي خالي مي
  

  . يابد بازي از خانة دو رديف اول ادامه مي: حركت دوم
  رديف اول 
  رديف دوم 

كنـد و امتيـاز       در اين حركت بازيكن دوم خانة چهار از رديف اول را به نفع خـود خـالي مـي                  
  . خود ادامه دهدهاي  تواند به دلخواه بازي را از يكي از خانه گيرد و مي ديگري را مي

  
  . دهد بازي را از خانة پنج رديف اول ادامه مي: حركت سوم
  رديف اول 
  رديف دوم 

كنـد و امتيـاز       اي شده است، آن را به نفع خود خـالي مـي             خانة شش از رديف دوم چهار مهره      
  . گيرد ديگري مي

  
  . دهد بازي را از خانة هفت از رديف اول ادامه مي: حركت چهارم
  رديف اول 
  رديف دوم 

  
اي اسـت، آن را      ها به خانة دو از رديف دوم ختم شده كه چهار مهـره              چون مهره : حركت پنجم 

  . يابد گيرد و بازي به اجبار از خانة سه رديف اول ادامه مي كند و امتيازي مي خالي مي
  رديف اول 
  رديف دوم 
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او بازي خود . رسد  اول مي به خانه چهار كه خالي است افتاده نوبت بازي به بازيكن  چون مهره 
  . كند را از خانة يك رديف دوم شروع مي

  
  : بازيكن اول
  . دهد بازي را از خانة يك رديف دوم ادامه مي: حركت اول
  رديف اول 
  رديف دوم 

  . رسد چون مهرة دوم به خانة خالي افتاده است بازي به بازيكن دوم مي
  

  : بازيكن دوم
  . دهد ة چهار بازي را ادامه مياو به اجبار از خان: حركت اول
  رديف اول 
  رديف دوم 

  . رسد چون مهره به خانه پنج كه خالي است افتاده، نوبت به بازيكن اول مي
  

  : بازيكن اول
  . كند بازي را از خانه دو از رديف دوم شروع مي: حركت اول
  رديف اول 
  رديف دوم 

  
  . دهد بازي را از خانة سه رديف دوم ادامه مي: حركت دوم
  رديف اول 
  رديف دوم 

  
  . يابد  پنج رديف دوم كه آخرين مهره به آن افتاده است ادامه مي بازي از خانة: حركت سوم
  رديف اول 
  رديف دوم 

  
  . يابد بازي از خانة هفت رديف دوم ادامه مي: حركت چهارم
  رديف اول 
  رديف دوم 
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  . رسد ازي به بازيكن دوم ميچون بازي به خانة خالي ختم شده است، بنابراين نوبت ب
  : بازيكن دوم
  . برد مهرة خانه يك رديف اول را به خانة دو مي: حركت اول
  رديف اول 
  رديف دوم

  
  . دهد هاي خانة دو بازي را ادامه مي با مهره: حركت دوم
  رديف اول 
  رديف دوم 

  .سدر چون آخرين مهره به خانة خالي افتاده است، نوبت بازي به بازيكن اول مي
  : بازيكن اول
  . كند بازي را از خانة چهار رديف دوم شروع مي: حركت اول
  رديف اول 
  رديف دوم 

اي شده است، پس بازيكن اول به نفـع خـود آن را خـالي                 خانة شش از رديف دوم چهار مهره      
  . افزايد كند و به امتياز خود مي مي

رسد كه امتياز بيشتري داشته        فردي مي  چون ادامه بازي امكان ندارد، معمولاً چهار مهرة آخر به         
  . شود معلوم ميكنند و برنده  امتيازها را حساب مي. پذيرد باشد در اينجا بازي پايان مي

با محاسبة امتيازها، بازيكن اول نه امتياز كسب كرده است و بازيكن دوم پنج امتياز در صورتي                 
هاي چهارتـايي پـر    هاي خود را با مهره كن خانهكه بازيكنان مايل باشند بازي را ادامه دهند، هر بازي        

تواند علاوه بر هفت خانة خود، دو خانه از           هاي اضافي، مي    بازيكن اول به دليل داشتن مهره     . كند  مي
بنابراين بـار بـازيكن   . هاي خود را در آن قرار دهد هاي بازيكن دوم را نيز تصاحب كند و مهره      خانه

هـاي    تواند از هر يـك از خانـه         رسد، مي   ر كه نوبت به بازي او مي      اول داراي نه خانه است كه هر با       
هـاي   براي مشخص شدن خانه. خود چه در رديف خود و چه در رديف حريف بازي را شروع كند             

كشند كه معلوم باشد از آن  اي مي هاي رديف حريف دايره بازيكن اول در رديف حريف، دور گودال
  . بازيكن اول است

  
  
  
  
  


