
42

رشد آموزش 

4 شمـاره ى 
هفتم دوره ى 
تابستان 1389

يكي از مقوله هاي كاملاً متغيّر در 
انيميشن، معماري و به ويژه پرسپكتيو 
آن است. شايد هيچ مقوله اي به اندازه ي 
معماري، در انيميشن اين چنين به هم 

نمي ريزد و قاعده، عوض نمي كند.
قاعده گريزي در معماري يكي از 
پديده هاي عجيب و غيرقابل پيش بيني 

در انيميشن است.
در كارتون پلن��گ صورتي، خط 
افق، آن چنان بازيچه ي كارگردان قرار 
مي گيرد كه مخاطب، موقعيت فيزيكي 
خود را گم مي كند و به عبارتي از دست 
مي دهد. گاهي خط افق، مانند بندي 
كه روي آن رخت پهن مي كنند، نرم 
و ارتجاعي مي ش��ود در چنين حالتي 
مي توان به راحت��ي روي آن راه رفت 
و حت��ي آكروبات بازي كرد. در برخي 
موقعيت ها نيز مي توان مانند يك نخ 

كاموا به سادگي آن را جمع كرد!!
معماري در انيميشن، تمام قوانين 
خود را از دست مي دهد، به طوري كه 
اتفاق هيچ صحن��ه اي قابل حدس به 

نظر نمي رسد.
پرسپكتيو، يكي از اجزاي معماري 
است. همان طور كه خط افق جزء ديگر 
آن است. در معماري عناصر متعددي 
دخالت دارند، ولي هيچ يك به اندازه ي 

ساخت و توليد كارتون هاي غيررئال 
پرداختند. ش��ايد چيزي نزديك به 
نيم��ي از كارتون ه��اي توليد ش��ده 
در دني��ا غيررئال به نظر برس��د. اين 
برداشت كاملاً طبيعي است، واقعيت 
امر نيز چنين است، زيرا شيطنت ها 
صرف��اً در اين ن��وع از كارتون خود را 

نشان مي دهند.
در كارتون پلن��گ صورتي، گاه 
معماري به صورتي كاملاً فلسفي به 
هم مي خورد. البته اين يك نقيصه به 
ش��مار نمي آيد. در واقع يكي از نقاط 
قوت اين كارتون، همين اس��ت! اگر 
غلط ه��اي معماري يا هندس��ي را از 
اين كارت��ون حذف كنيم ديگر هيچ 
ارزش هنري نخواهد داشت. به عبارت 
ديگر تمام جاذبه هاي خود را از دست 
خواهد داد. ناگفته نماند كه اين »خرق 
عادت« به آساني به دست نيامده است. 
به همان اندازه كه محاسبات معماري، 
مشكل است، محاس��بات خلاف آن 

نيز، هزينه برَ است.
براي آن كه بهت��ر متوجه اين 

جمله شويد به ناچار از مثال 
اس��تفاده  ديگ��ري 

مي شود: 

 در انيميشنهندسه و معماري

اي��ن دو عنص��ر، يعني پرس��پكتيو و 
خط اف��ق، مورد بازي و ش��وخي قرار 

نگرفته اند.
م��ا مي دانيم كه دو خ��ط موازي 
هي��چ گاه به ه��م نمي رس��ند ولي در 
كارت��ون اين اتفاق ب��ه راحتي صورت 
مي گيرد! براي همين است كه قطارها 
در كارتون ه��اي غيررئ��ال ب��ا همچو 

ريل هايي سرسازش پيدا نمي كنند.
هستند  مش��خصي  كارتون هاي 
كه در آن ه��ا قوانين معماري و حتي 
فيزيكي كاملاً تعديل مي شوند. به طور 
كلي قانون ش��كني، جزئي از پيكره ي 
فيلم نامه ي كارتون به ش��مار مي آيد. 
البته الان قصد نداريم از خرق قوانين 
فيزيكي س��خن بگوييم؛ هر چند اين 
موضوع، يادداش��ت مس��تقل ديگري 
مي طلبد. ولي اين يادداشت مي خواهد 
صرفاً مقوله ي معماري را از اين منظر 

شاهد باشد.
پي��ش از اي��ن گفتيم ك��ه صرفاً 
كارتون هاي غيررئال هستند كه تمايل 

به قانون شكني دارند.
كارتون هاي ش��رقي كلاس��يك، 
به ن��درت از اين گروه ان��د. اين نوع از 
كارتون ها در ابتدا از غرب سربرآوردند 
و سپس شرقي ها به تقليد از آن ها، به 

محمد جواهر كلام
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»نوش��تن آنتي وي��روس ب��ه اندازه ي 
نوش��تن ويروس، س��خت است« بر 
همين اس��اس، به هم ريختن قوانين 
معماري، به ان��دازه ي ملاحظه ي آن 

مشكل است.
اين دقيقاً مثل اين است كه نقاش 
چيره دستي، به عمد قلم مو را، بي هدف، 
روي ب��وم حركت دهد تا تصويري به 

ظاهر ناشيانه ترسيم كند!
نمي دانم آيا اين چند مثال توانسته 
است مقوله ي حاضر را تسهيل سازد؟

ذهن كودك و معماري
اين جاس��ت ك��ه ذهن  جال��ب 
كودكان، به مرات��ب راحت تر از ذهن 
بزرگ سالان اين بي قانوني را مي پذيرد 
و تحمل مي كند دقيقاً دانسته نشده 
كه چرا ذهن كودكان، ظرفيت پذيرش 
اين ماجرا را در خ��ود دارد آيا اين به 
خاطر ش��يطنت ذاتي آن هاست يا از 
ف��رط تكرار به اين مرحله ي حس��ي 

رسيده اند؟
يك��ي از معم��اران ب��زرگ 

ايتاليايي مي گويد:  قصد 
كارتونيس��ت ها 

اي��ن  از 

انيميش��ن بلك��ه در زمين��ه ي تمام 
هنرهايي كه تاكنون توسط بشر خلق 

شده اند.
يكي از شيوه هايي كه توليد طنز را 
فكاهه مي كند، همين برعكس نمودن 
مفاهيم علمي است. در مواردي حتي 
نياز به برعك��س نمودن اين مفاهيم 
احس��اس نمي ش��ود. بلكه ب��ا اندك 
ظرافتي مي توان از تقابل اين مفاهيم 

به طنز رسيد.
»مردي به سمت درِ خانه مي رود. 
در را باز مي كند ولي با تعجب مي بيند 
كه پلكان برعكس وضع عادي است. او 
به وضعيت پلكان شك نمي كند بلكه 
نس��بت به وضعيت خود دچار ترديد 
مي شود و قصد سر و ته كردن خانه را 
مي كند. در حالي كه موقعيت او كاملًا 

طبيعي و درست است.«
مي توان مثال هاي زيادي در اين 
زمينه آورد ولي به راس��تي اگر روزي 
چنين اتفاقي براي ش��ما بيفتد، چه 
نتيجه اي خواهيد گرفت؟ مثلاً كسي 

آمده و پل��كان را برعكس نصب 
كرده اس��ت يا اين كه خود 

ش��ما به عكس يعني 
س��قف  ب��ه  رو 

ايستاده ايد؟

ماجرا، ناديده گرفتن قوانين موجود در 
معماري نيست. بلكه آن ها مي خواهند 
هر چيز را تا حدي تجزيه كنند كه به 
مفاهيمي ساده تر مثل طنز برسند. 
خود طنز چيز ساده اي نيست ولي از 
تركيب غيرمتعارف چند چيز ساده به 

دست مي آيد.
اين حرف ساده، خود اصلاً ساده 
نيست؛ ما از فرط سادگي آن را ساده 
مي بينم!! دو ورزش��كار دوچرخه ران، 
ح��ال  در  م��وازي  ري��ل  دو  روي 
ركاب زدن ان��د. اين دو، چند متر بعد 
به هم مي خورند!! خب ... اين بسيار 
طبيعي تر از آن است كه تا بي نهايت 
در م��وازات يكديگ��ر ب��ه ركاب زني 

سرگرم باشند!!!
به نظر مي رسد چنين مسئله اي 
به راس��تي مايه ي فلس��في دارد. اين 
درس��ت است كه معماري، فلسفه ي 
خاص خود را دارد ولي در عين حال 
بايد پذيرفت كه خرق آن نيز فلسفه اي 

ديگر، هر چند معكوس دارد!

اسـتخراج طنز از وارونه كردن 
مفاهيم

اين يك ش��يوه ي جاافتاده براي 
43توليد طنز است. نه تنها در زمينه ي 
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