Nackter Kaiser vor dem Kdmg

In der nordschwed:schen Stadt Umea ist ein
nackter Schauspxeler wegen 'Erregens
sffentlichen Argernisses zu einer- Geldbu fie

von 200 Kronen (rund 66 Mark) vemrteﬂt

worden: Der 30 jihrige gehort Zu emer

‘Theatertruppe,  die beim Besuch des:,.

schwedischen Konigspaares in ‘Umiea Hans
Christian Andersens Miirchen "Des Kaisers

neue Kleider" als StraBentheateraufﬂihmng
dargeboten hatte. Der Schauspieler hatte sich

dabei in Gegenwart des koniglichen Paares

seiner Kleider entledigt, da auch der Kmser mf

Andersens Mirchen nackt 1st )

Bei dieser Aufgabe geht es um ein
Rollenspiel, d. h. jeder soll eine Rolle
iibernchmen. Ihr diirft die Rolle, fiir die ihr
euch interssiert iibernehmen. Es sind folgende
Rollen zu ersetzen:

Du bist Zeuge der schwedischen Stra

Pentheaterauffiihrung: Schildere dem
Gericht den Vorgang.

Du bist Verteidiger (Rechtsanwalt) des
angeklagten Schauspielers: Beantrage und
begriinde Freispruch fiir ihn.

Du bist der Ankldger (Staatsanwalt):
Beantrage eine hohere Strafe gegen den
Schauspieler.

Du bist der Schauspieler: Am Ende der
Verhandlung hast du das Schiupwort.

- Du bist der Richter/ Richterin: Verkiinde und

begriinde das Urteil.

- Du bist die Konigin/ der Kénig von

Schweden:...

Ihr habt 15 Minuten Zeit fiir die
Vorbereitung des Spiels. Danach soll jeder
seine Rolle vor der Klasses spielen.

Die Aufgabe der dritten Gruppe:

Die Textsorte wechseln

Schreibt bitte das Mirchen von des Kaisers
neuen Kleidern als kurze Zeitungsmeldung! Thr
sollt bei dieser Aufgabe auf die Unterschiede
zwischen ecinem Mirchen und einer
Zeitungsmeldung achten. Die Zeitungsmeldung
hat eine ganz andere Welt als ein Mérchen. Sie
berichtet oft von einer realen Welt. Die
Einzelheiten, die als Schmuckstiick fiir ein
Mirchen dienen, tauchen bei einer
Zeitungsmeldung nicht auf. Sie ist also viel
kiirzer und sachlicher als ein Mérchen. lhr sollt
beim Schreiben dieser Zeitungsmeldung auf
diese Punkte achten. Damit ihr die Unterschiede
zwischen einer Zeitungsmeldung und einem
Miirchen besser begreifen konnt, lest bitte die
folgende Zeitungsmeldung und vergleicht sie
mit dem Mirchen!

'Nat:kte_= - Kaiser vor dem Konig

=.nz:;<;i§tc Scha pleier wegen Erregﬁns

'-ses zu emer Gcldbuﬁe

WO!’dc;! Der 30 Jahnge gehiﬁrt Zu einer
‘die “beim Besuch. des

: schwedlscheﬂ Konigspaares in Umea Hans.
Chnstxan Anderscns Mérchen’ "Des Kaisers

AR aks sﬁagjemheatcrauffuhmng

'dargeboteng_ atté, Der Schauspieler hatte sich

/ar ;'des kﬁmghchen Paares

And en M§r¢hen nackt 1st

Schreibt bitte eure Zeitungsmeldung auf
eine Folie, damit wir sie vor der Klasse
projizieren kinnen.
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Die Aufgabe der ersten Gruppe:

Inhalte vergleichen - Miirchen neu
errzihlen

Schaut bitte diese Zeichnung an, und
versucht die folgenden Fragen zu beantworten!
Bei dieser Aufgabe geht es um die inhaltlichen
Unterschiede und Ubereinstimmungen
zwischen dieser Zeichnung und dem Mirchen
"Des Kaisers neue Kleider”. AuBerdem soll
das Mirchen nach dieser Zeichnung neu erzihit
werden. Schreibt bitte eure Antworten auf die
Folie, damit wir siec danach projizieren kénnen!

a) In welchen Punkten stimmt diese Zeichnung
mit den Marchen iiberein?

b) Wie unterscheidet sich die Zeichnung vom
Inhalt des Mirchens?

c¢) Konnt ihr nach dieser Zeichnung das
Miérchen neu erzdhlen?

Achtet bitte bei der Antwort der Frages auf
die folgende Zeichnung! Sie kann euch dabei
behilflich sein.

WIR SIND SEHR ZUFRIEDEN
MIT DEN NEUENKLEILDERN,

SCHNEIDER, HIER IST EUER

UNTERSCHIEDE
UBEREINSTIMMUNG

Die Aufgabe der zweiten Gruppe: |

Das Rollenspiel
Lest bitte die folgende Zeitungsmelduhg
ganz genau durch!
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Zeitin |LZ| Interaktion : Medien/ Sozial-| Didaktischer Kommentar 2z
Minuten |form B =
7 « |5 | e
6 |5. Die Auswertungs - und | Diese Phase gibt den Lernern, auch ) g '
Korrekturphase wie die anderen Phasen, in der ersten o
| © Linie die Moglichkeit einer b
Als dritte Phase sines didaktischen Diskussion. Sie diskutieren ihre . a "
Spieles wird die Auswertungsphase - |Sprachproduktion und ihre Fehler s
bezeichnet. Da aber diese Phase | selbst und entwickeln damit ihre % '
viel Zeit in Anspruch nimmt, wird - | Pahigkeit der Selbstkorrektur. _ é?‘
man auf diese Phase in dieser ' Mangel an Zeit kann diese Phase in
Stunde verzichten. einer andeéren Sitzung durchgeftihrt _ qb)ﬂ
Als letzte Aufgabe sollen die werden. Die Lerner werden die <
Lerner ihre Meinungen {iber den wichtigen Fehler, sprachlichen oder _ gﬁ .
'Verlauf des Spiels oder iiber das andersartigen, die im Laufe des -
Spiel im Unterricht ﬁberhaupt_ N Sg;ic]s aufiauchen konnen asuwizhlen _ :3
sagen, was ihnen daran gefallen _ und selbst korrigieren, Sie werden
oder mi p fallen hat. : ; s g]-g;ich--auch die Gewohnheit ' gﬁ
L: "Wie war das Spiel? Was meint{ | abbauen, die Moglichkeit eines D
ihr iiber diese Art des Aufbaus der | ..+ " |unabh#ingigen Spracherwerbs : 8
Kommunikation im Unterricht? { i b . |absehen will, Der Lehrer steht hier B
Welche Vorteile kdnnte es curer | . ) nicht im Mittelpunkt des Unterrichts '
Meinung nach haben? - L - ° - .. |undhatnureine fithrende Rolle, was 54
In der ndchsten Sitzung kﬁnnte der] o - |wiedernm die Lemer zu einem
Lehrer die Au B erungen der Lemer O -0 séi':bs_téindig"en Erwérbspfnze[} filhren
im Spiel, die schon aufgenommen m Ot O. o : _khnn.

worden sind, aof das Papier -~ |
bringen und mit den Lernem ube_i; .
sprachliche Fehler und iiber die 3
angemessenen Ausdriicke fiir jede <
Situation diskutieren. Durch di¢ e
Videoaufnzhme konnen die Len'le‘r“'
ihre Auperungen wiederhiren und :
sich selbst kortigieren. - '
L: "Unsere Stunde ist zu Eude ::'

Segﬂﬂgen, ich danke euCh flir eli[e - e
Mitarbeit und wiinsche euch vml :
El'folg "
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Zeitin |LZ| Interaktion Medien/ Sozial{ Didaktischer Kornmentar
Minuten o form
15 4
5 |4 Spié_lphase In dieser Phase, die als produktiver
S Teil des Spiels im Unterricht
Nach der Vorbereitungsphase bezeichnet wird, liben die Lerner den
sollen dic Lerner ihre Rollen vor o %o produktiven Teil des
|der Klasse spielen. o o Erwerbsprozesses. Das Spiel verlang}
L: "Seid ihr fertig? Nun fangen © von ihnen bestimmte
[ wir mit dem Spiel an." ' .Verhaitensweisen. Sie machen
| Die dréi Gruppen spielen ihre Erfahrungen im Spiel, die
Rollen vor der Klasse. Bei der Witklichkeit vorwegzunehmen. Sie
ersten é}mppe wird zuerst die Folie kénnen sich in die gesellschaftlichen
Gemeinsamkeit und ' Rollen versetzen und diese Rollen
[ Vetschiedenheit der chchnung mit OHP liben. Die Lerner haben meist keine

dem Mﬁrchen vor der Klasse '
progmeﬁ dann sollen sie das | _

: Marchm neu erzihlen. Danach:

begmnt die zweite Gruppe mit de

Ze1rungsmeldung des MSrchcns
dle sie schon auf die Folie

o gcschneben hat.

Wahren dmser Phase steht der

- {Lehrer fﬁr die Riickfragen
) sprachlwher oder sonstiger Art
-berell:, er greift aber nicht in das

Splcl elg

_ Rollenspwl Schlie heh propz:m o
|die dntte Gruppe die kurze

Erfahrung mit
Sprachgebrauchssituation in der
Fremdsprache, Das Spiel gibt ihnen
in der ersten Linie diese
Mbglichkeit.




Die Gruppen sind nun gebildet und
jeder hat eine Rolle, fiir die er sich
vorbereiten soll. |

L: "Jeder wei Bt schon seine
Aufgabe. Versucht euch mi_t'Hiife

des Mirchens fiir das Rollenspiel |

und die zwei anderen Aufgaben
vorzubereiten, Ihr habt ungefihr 15
Minuten Zeit. Danach kénnen wir
mit dem Spiel beginnen. Habt ihr
noch Fragen dazu?"

Wenn es noch Fragen gibt, -
versucht der Lehrer, sie v

| beantworten. Wahrend der

Vorbereitungsphase mischt er sich

nicht in den Verlauf des Spiels gin, |

ist aber bereit, die Fragen die

| dazwischen auftauchen kbnnen, zu | -
beantworten. Z. B. bei der Aufgabe -

1 soll der Lehrer die Unterschiede

zwischen Erzihlen und Berichten|

hervorheben und bei der Aufgabe 3

| soll er die Lerner auf die
Unterschiede zwischen einer

Zeitungsmeldung und einem

Mirchen aufmerksam machen.

Zeitin |LZ| Interaktion | Medien/ Sozial{ Didaktischer Konumentar
 Minuten om0
is 3 | o1 :
3. Die Vorbereitungsphase ' Die 'Lemcf werden sich in dieser

| Phase fiir das Spiel vorbereiten. Die
| Vorbereimungsphase kann den
o _Lemem 'hﬂ_lfén, ihre sprachliche
o _Fel_ﬂet ZU verring’eh. Auch der
| Verlauf des Spiels wird dadurch

gééteuert,’ da sich die Lerner auf

. | Binzelprobleme konzentrieren
- |kdnnen,
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oder: “Welch prachtolle Schleppe er hat an
seinem Gewande!” oder: “Wie gut alles sitzt!”,
und einheitlich befanden sie: “Uberhaupt ist unser
Kaiser ein ganz wunderbarer Mann und
ohnegleichen!” Und alle dachten sie dabei: Wenn
nur keiner merkt, da Bich diimmer bin als erlaubt
und dem Kaiser nicht geniigend treugesinnt,
um die neuen Kleider zu sehen, denn beim
besten Willen sehe ich nur seine Unterhosen,
und die hitten ldngst in die Wische gehort.

Bis dann der kleine Junge, der sich gar
nichts dabei dachte, ausrief: “Aber er hat ja
gar nichts an!”

Da stand der Kaiser nun plétzlich da und
blickte auf die ausgebeulten Knie seiner

Unterhosen und auf das gehikeplte
Unterlétzchen auf seiner Brust, wortlos, sg als
héitte es ihm die Sprache Verschlagen, und| der
Nachbar zur Linken des kleinen Jungen f3 Bte
sich ein Herz und sagte gleichfalls: “Abek er
hat ja gar nichts an!”, und der Nachbar |zur
Rechten sagte auch: “Aber er hat Jja gar ni¢hts
an!”, und dann sagten die Leute es alle und
von allen Seiten, und der arme Kaiser, der dbch
nicht herumstehen und Maulaffen feilhaken
konnte wie sein Volk, sondern seine Pflicht zn

tun hatte, mu Bte die Zihne zusammenbei Ben
und weitermarschieren unter sei:]t:m
kaiserlichen Thron-himmel, die ganze 1 ge
Strafle hinunter

o esoﬂde,res ln[eressleﬂﬁ El' WII" : .
. i tL’uSt an dﬁﬂl spwl _f" . =

S erfDmkusswn gefotdert
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| “Themas der Stunde o
Der Lehrer bcgru pt die Klasse
Thema der Stunde. _

L. "Guten Morgen. Ich hei Be X,
wir wollen heute spleltm und :
dadurch nattirlich auch etwas

und wi Bt geriau, worum es4n .
diesem Mérchen geht wenn |
nicht, so steht eine nette zusammen
fassiing dauber gleich hier unte__n. .
| Das konzept dieser Geschiéhie

zu diesem Miirchen, die wir mit |
Hilfe von Spielen ltsen mochter." |

Zeitin |LZ | Interaktion _ Medi__e"nf Sozial- "Qidhktischénlﬁﬂmmgnm_r |
Minuten| - | - _|form | R a

3-|L Aktivierungdesvomdssens e E
5 {durchdie Bekanntmachungde; SR :

stellt sich vor und erlautert das SRR

lernen. Thr habt schon das Mérchen] * |
"Des Kaisers neue Kieider” gelesen| - ..~

besagt: Allein dle Unschuldlgen | N
| vnt die Kmder sagen die Wahrheit, N
| Nun haben wir einige Aufgahm T

as’] =elumntgsbf:ﬂ des Themas der
Stunde munwert die Lm-ner o

'_ ’mnem aktwen Emsueg ins Thema,

' ;'uft ihr Vorwissen dariiber hervor

ot Dadureh wird das Verstehen des

| "Themas }ezchtcr Das Spwl gibt den

'Lemem in der erstén Linie d1e '

Mﬁghchken, sichin die .

gﬂseﬂfschafthql;en Rollen zu

| versetzen, was t__ieh Aufban einer
';Iiiskussior} em;ﬁ@ichﬂin der die

E | Lerner sich selﬁSt kcrrigieren

o mhssen um sich verstandagen zu
11 konntm

Alle Welt wei B, wie die Geschichte mit des
kaisers neuen Kleidern ausging.

Die neuen Kleider, welche die beiden
Betriiger fiir ihn gewebt und geschneidert
hatten, wobei sie all das schone Gold und all
die schone Seide aus dem kaiserlichen
Schatzhaus in die eigene Tasche steckten,
sollten herrlicher und prichtiger werden als alle
Kleider, die der Kaiser je getragen hatte, und
der Kaiser wae berithmt fiir seine Kleider. Die
neuen Kieider sollten sogar noch herrlicher und
prichtiger sein als alle Kleider, die alle anderen
Kaiser je getragen hatten, und auferdem

sollten sie moch eine ganz besondere
Eigenschaft haben: Wer namlich diimmer war
als erlaubt oder dem Kaiser nicht geniigend
treugesinnt, der sollte diese Kleider in all ihrer
Pracht und Herrlichkeit nicht sehen kdnnen,
so sehr er auch hinguckte. Und da keiner im
Lande zugeben wollte, dap er diimmer war als
erlaubt oder gar seinem Kaiser nicht gentigend
treugesinnt, so sagten die Leute alle, wie sie
da entlang der Strafe standen mit ihren
Fihnchen zum Winken und ihren Tiichlein zum
Wehen: “Ach”, sagten sie, “wie wunderbar
schon sind doch des Kaisers neue Kleider!”
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Didaktischer Schwerpunkt: Gruppenarbeit mit unterschiedlichen

Aufgaben fiir das Spiel
Vorgelegt von Gh. Ali Askarian
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Schlusselwirter: kommunikative Situation; Produkativer Lernprozess; Motivation zum
unabhiingigen Lern- prozess;

) A5 05 Nl 0 G 25 6 b 25 40T 555 8 B3 5 i ol O3y a4ls

Lernziele (LZ): ’

a) Grobziel: Kommunikative Situation durch das Spiel aufbauen und damit eine der wesentlichén
Voraussetzungen fiir fremdsprachilichen Erwerbsproze 8 hervorheben ?

b) Feinziele (FZ):

1. Das Vorwissen tiber das Thema aktivieren, um die Aufgaben besser zu verstehen; ;

2. Durch das Spiel die Sachlichkeit und die Trockenheit der Unterrichtssituation abbauen; L

3. Moglichkeit einer Kommunikation aufbauen und damit den produktiven Lernproze p aktivieren;

4. Den Einflu} des Lehrers auf Interaktionen im Unterricht reduzieren und die Lerner motivierelgl,
sich produktiv an dem Erwerbsproze B zu beteiligen; :

5. Die Lerner haben die Moglichkeit sich selbst zu korrigieren;

6. Motivation zu einem unabhingigen Lernproze B verschaffen.
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