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Background and Purpose: The objective of this study was to assess the 

impact of teaching social studies concepts through digital storytelling on 

the social problem-solving skills of elementary school students in 

Mazandaran. Methods: The research employed a quasi-experimental 

design with a pre-test-post-test structure and a control group. The 

statistical population of the study consisted of all primary school students 

in Mazandaran province. The sample size included 80 third-grade 

students. Among them, 39 students were assigned to the control group, 

while 41 students formed the experimental group who participated in 13 

sessions focused on social concepts and skills, integrated with digital 

storytelling. Data collection involved a social problem-solving 

questionnaire, and covariance analysis was used for data analysis. 

Findings: The results revealed significantly higher average scores in 

social problem-solving for the experimental group compared to the control 

group (P < 0.001). Additionally, girls in the experimental group 

outperformed boys in solving social problems after digital storytelling 

sessions. Conclusion: Overall, digital storytelling emerges as an effective 

tool in learning environments for facilitating the social problem-solving 

skills of digitally native students. 
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 بنه رو  ماالهنات اجتمناعيفناهي  آمنوز  م اثربخشني ،هدف اينن ماالهنه زمینه و هدف:

 روش: مازندران بود. ابتدايي آموزاندانش مهارت حل مسئله اجتماعيبر  تاليجيد گوييداستان

 ةجامهن. آزمون و گروه کنترل بنودپس-آزمونشيبا طرح پ يشيآزماشبهصورت رو  پژوهش به

نفنر  ۸۰وهش ه در اين پژو حج  نمون مازندران استان ابتدايي آموزاندانش ةآماری پژوهش کلي

نفر در  ۴1نفر در گروه کنترل و  ۳۹کنندگان به تهداد مشارکتبودند.  سوم ةپاي آموزاناز دانش

جلسنه  1۳را در  ياجتمناع یهناو مهارت  يمفاه شيانتخاب شدند که گروه آزما شيگروه آزما

هنای مهن  و هارتداسنتان ديجيتنال بنرای م 1۳ تجربه کردند. تاليجيد ييگوهمراه با داستان

مبتني بر يک چارچوب مدون پداگوژيک/فني  سوم ابتدايي ةپاي ماالهات اجتماعي درس کليدی

شند.  رائنها هنای درسدر کلاس کارورزان دانشگاه فرهنگيان مازندران طراحي و-توسط دانشجو

 هنا بنا تیلينلداده کنه اسنتفاده شند ل مسئله اجتمناعيح ةها از پرسشنامداده یگردآور برای

 اجتمناعي نشان داد ميانگين نمنرات حنل مسنئله :هایافتهمورد تیليل قرار گرفت. کوواريانس 

 (، همچنين دختنرانP>۰۰1/۰)است  بوده تر از گروه کنترللاطور مهناداری باگروه آزمايش به

پس از تجربنه جلسنات  مسئله اجتماعيعملکرد بهتری در حل  ،نسبت به پسران گروه آزمايش

 هکن گيری کنردتنوان نتيجنهها مي: بنر اسناس يافتنهنتایج .نشان دادند الديجيتگويي داستان

نسنل ديجيتنال  ،هنا و میبوبينت آن مينان کودکنانبا توجه بنه ررفيت تاليجيد گوييداستان

 اجتمناعي حنل مسنئله یهامهارت جهت تسهيل ،یريادگي یهاطيدر می مؤثر یابزار تواندمي

  .باشدکودکان 
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 مقدمه

 نياست. گنجاندن ا ريناپذاجتناب یامر ،های يادگيریطيدر می های مختلف اطلاعاتي و ارتباطيفناوری تلفيقمروزه ا

با يادگيرندگاني اصيل از نسل ديجيتال سروکار که  ابتدايي ةرودهای آموز در  هاترين آنويژه میبوبها و بهفناوری

افراد و جامهه،  ريمتغ یازهاين ،یعل  و فناور عيسر رييتغ .)Kirikci et al, 2020( برخوردار است یاژهيو تياز اهم ،دارند

کودکان در مورد انتظار از  یهابر نقش  يطور مستقبه سيو تدر یريادگي یکردهايها و روهيها و تیولات در نظرینوآور

گذاری کاربرد و به اشتراک، میتوا ديتول طيرا واجد شرا نسل آينده ديبا راتييتغ که اين نیویبه ،گذارديم ريتأثجامهه 

 ،مشارکت در جامهه ،يهمدل ،يارتباط یهامهارت کسب ،به رو  علمي يریگ يتصم ،نقادانه، تفکر حل مسئله ،هاايده

 ،در زندگي اجتماعي کنوني ،های بقاترين مهارتيکي از مه  (.Yılmaz & Griffiths, 2022( زداس رهيغ و فرهنگ

 .(1۳۹7 مي و حشمتي،)جاس مهارت حل مسئله است

حل مناسبي برای  کوشد راهآن مي ةوسيل به فرد است که عالي شناختي هایفرآينداز  در واقع مسئله حل

گيری است که شامل شناخت و شناسايي مسئله، عمل تصمي  ديگر حل عبارتي ا کند؛ بهدپي های مختلفچالش

و پس از  شودتیليل و ارزيابي وضهيت موجود انجام مي و عات، بررسي، تجزيهلاآوری اطوضهيتي است که در آن جمع

هر چقدر  .)Romano et al, 2019( شودارائه ميو سازگاری مناسب با موقهيت رفع چالش هايي برای حلنه راهالافه آن

های مختلف تری در موقهيتاثربخش هایحلو راه تر بررسيبينانهواقع ،هاچالش تقويت شود های حل مسئلهمهارت

 که افرادی اندداده نشان اه. پژوهش)Barnes et al, 2018( شودها به کار گرفته ميزندگي اجتماعي جهت رفع آن

تر منفهل ،آينده ها و مشکلاتچالش با برخورد در ،اندنياموخته بيوخرا در سنين کودکي به حل مسئله هایمهارت

 حلهای . مهارت(1۳۹6 )عيسي مراد و همکاران، اجه شوندهای بيشتری موکنند و ممکن است با ناکاميعمل مي

 به هامهارت. اين کندمي زندگي آن در که است ایجامهه با فرد ةپيونددهند و کنندهتسهيل در واقع ،اجتماعي مسئله

 و راهبردها و کنند فکر چاور که آموزدمي هاآن به کنند فکر چيزی چه به که اين آموز  به جای نوجوانان و کودکان

 به دست آورند خارجي تقويت به زياد وابستگي بدون ،را خودشان رفتار کنترل برای موردنياز شناختي فرآيندهای

 طوربه ،واقهي جهان در مسئله حل پيامدهای ديزوريلا، اجتماعي لهمسئ حل نظری مدل طبق (.1۴۰1 نيا،)پرهام

مسئله.  حل مهارت ب( مسئله گيریجهت الف(: شودمي تبيين ه  از مستقل نسبتاً فرايند دو طريق از گسترده

 سهي شخص آن در که است فرايندی مسئله حل مهارت کهدرحالي ،است مسئله حل انگيزشي قسمت ،مسئله گيریجهت

  (.1۳۹7 )فاين و همکاران، بيابد مسئله حل راهبردهای کاربرد طريق از را ويژه مسئله با سازگار و مؤثر حلراه کنديم

 آگاهانه، شکلي به دشوار اجتماعي وضهيت يک برای راه حل شناسايي در فرد توانايي عنوانبه ،اجتماعي مسئله حل

 با مرتبط و رفتاری عاطفي، مثال عنوانبه) فردیدرون رتصوبه چه شود،مي تهريف هدفمند و مجدانه مناقي،

 ،اجتماعي مسئله حل. )Saint-Jean, 2019( (ديگر افراد با اختلافات مشکلات/ مثال عنوانبه) فردیبين چه و( سلامتي

 به شودمي ياد «مسئله گيریجهت» عنوانا ب آن از که مسئله حل فرايند انگيزشي مؤلفه. است تهاملي فرآيند دو شامل

 حل برای وی توانايي و روزمره مشکلات از ،فرد درک ةکنندمنهکس که دارد اشاره شناختي هایطرحواره از ایمجموعه

مسئله  منفي گيریجهت و مسئله مثبت گيریجهت: است شده تشکيل بهد دو از ،مسئله به گيریجهت. ستهاآن

)Yilmaz & Tras, 2019( .است رفتاری-شناختي هایمهارت از ایمجموعه( اجتماعي مسئله هایمهارت) دوم فرآيند 

 گيریتصمي  جايگزين، هایحلراه توليد بندی،فرمول و همسئل تهريف ازجمله ؛مشکلات حل و درک به قادر را افراد که

  (.1۴۰۰ )پورقربان و همکاران، کندمي راه حل اجرای و
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 های حل مسئله اجتماعيمهارت تقويت و بهبود به تواندمي تداييکودکي در مقاطع اب دوران در که دروسي از يکي

کند. ماالهات يآماده م ندهيآ یافراد را برا ،ندهيگذشته، حال و آ ونديبا پ که است اجتماعي ماالهات درس ،کمک کند

که  یکرديرو یدر راستا فرهنگي/اجتماعي يساختاردهبا و  کندتلفيق ميو تجربه افراد را  ، فرهنگدانش ياجتماع

و بهبود  حيصی یريگ يتصم جهت در ،اجتماعي آينده يدر زندگ ،کودک ةو سازند مشارکت فهال نيهدف آن تضم

برای آموز  ماالهات اجتماعي با رويکرد حل  .)Kirikci et al, 2020( کندتلا  ميحل مسئله است  یهاتمهار

آموز   در ،رياخ یهادر سال هايي کهترين رو يکي از میبوبهای مختلف و متنوعي وجود دارد. مسئله رو 

 که است ديجيتال گوييطور خاص مقاطع ابتدايي رواج يافته داستانبهو  يليمقاطع تیص يتمام در ،ماالهات اجتماعي

مهتبر يادگيری عميق  رويکردهای جمله انگيزه، از و خلاقيت نوآوری، همکاری، مانند مهمي هایلفهؤم تلفيق با

 و ترکيب با داستان يک خلق فرآيند ديجيتال، گوييداستان کلي طوربه. )Lestari et al, 2020( شودمیسوب مي

 نظر که از است خاص موضوع يک به مربوط روايت و تصوير موسيقي، انيميشن، متن، مانند ایسانهچندر عناصر ويرايش

آموز   یبرا یابزار مؤثر ،ييگوداستان .)Poonsawad et al, 2022( باشند متغير دقيقه 1۰ تا ۳ از است ممکن زماني

با تمرکز بر  توانديکند و ميفراه  منسل ديجيتال کنوني  ژهيوبه و به کودکان يو عاطف يشناخت ،ياجتماع یهامهارت

ز راابسازی در قالب داستان و قهرمانتا احساسات پنهان را  ها کمک کندبه آن های روانيتخليه هيجانات و کاهش تنش

 ياجتماع یهاتواند مهارتيم ييگوداستان. )Anderson et al, 2018( اموزنديحل مسئله را بموثر  یکنند و راهبردها

 ايفا کند مختلف های يادگيریدر میيطکودکان  يدر بهبود عملکرد شناخت ینقش موثر و دهد شيرا افزا کودکان

افزارهای توليد میتوای ديجيتال و در ها و نرمتیولات ابزاربا توجه به  ،وزهامر (.1۳۹۹ نژاد و کاشفيان،)نوری

 جهتکمک به مهلمان  یبرا یمؤثر فناوری تواندمي، تاليجيد گوييداستان ،طور همگانيهها بدسترس بودن آن

 دباش هاگذاری ايدهتهامل، توليد میتوا و به اشتراکدر بیث،  مشارکت از قبيلآموزان دانش بيشتر  زيانگ جاديا

)Liu et al, 2019 (Dewi et al, 2018;. در  ،آموزانکمک به دانش یبرا يخوب اريبس ررفيت ،تاليجيد ييگوداستان

گفتار، تصوير و نوشتار،  نيتهامل ب ماهيت آن در راستای ليبه دل و دارد گریهای کلامي و روايتمهارت یريادگي

 ری برای يادگيری سواد ديجيتال در قرن جديد کسب کنندشتبيهای شايستگيسازد تا يرا قادر م کودکان ،موسيقي

 های مختلفمهارت یرا بر رو تاليجيد گوييداستان ياز ماالهات اثربخش یاريبس (.1۳۹1 )رريف صناعي و همکاران،

، )Liu et al, 2018( زهيانگ، )Schmoelz, 2018( تي، خلاق)Starčič et al, 2016( یريادگيبر  ريتأث از قبيل کودکان

 )Adorah, 2020; Mashalpourfard, 2019(ي جانيو هو  ه )Mruck & Mey, 2019; Holmes, 2019(ي هو  اجتماع

  .اندهبررسي کرد

در  يمشارکت تاليجيد ييگو  داستانيمستق راتيتأث يبا بررس ،)(Bilici & Yilmaz, 2024 بيليچي و ايلماز

 یبرا یريادگيکوچک  یهاکه در گروه يهنگام ژهيوشگرف، به یفناور نيکه ااند اشاره کرده ،آموزانيادگيری دانش

 یگرتيروا یهاو مهارت یتفکر انتقاد ،يليتیص شرفتيتواند پيبه کار گرفته شود م ياجتماع یهامهارت تيتقو

رچوب چا يک هئانيز با ار )Shabbar et al, 2024(شبر و ديگران  بهبود بخشد. ياجتماع نهيآموزان را در زمدانش

ی عنوان يک فهاليت اصيل يادگيربه ،پردازی ديجيتالاجتماعي با تمرکز بر داستانهای برای آموز  مهارت ،مفهومي

اند. پونساواد و آموزان تأکيد کردهبر نقش و اهميت اين فناوری در زندگي آينده اجتماعي دانشو  ،کردهريزی رنامهب

وارهای آموزشي بازیو عناصر  میور-ي مسئلهتهامل تاليجيد گوييم داستانغاادبا  )Poonsawad et al, 2022(ديگران 

شامل  هاييبهبود حل مسئله با استراتژی یبرا اين مدل ترکيبي بالقوه ررفيت  عنوان يک مدل توسهه يادگيری،به

کردن  ريدرگ یبرا شتريب يعناصر تهامل بيترک ،یريادگيبا اهداف  شتريب ييهمسو گری اثربخش جهتتيروا

 .باشد شدهسازی يشخص یهاو ارائه چالشيي گوداستان نديدر طول فرآ لازمآموزان، ارائه بازخورد در زمان دانش
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 ،ياجتماع یهامهارت ،يمينشان داد که خودتنظ )Widianai & Marini, 2021(نتايج پژوهش ماريني و ويديانا 

 دارد. يماالهات اجتماع یريادگي جيبر نتا يمثبت  يمستق ريثتأ ،مسئله حل یهاو مهارت یتفکر انتقاد یهامهارت

را در  ييابتدا يدر ماالهات اجتماع تاليجيد ييگوداستاناستفاده از نيز  )Kirikci et al, 2020( کريکي و ديگران

نيز ) Kubravi et al, 2018( کابروی و همکاران. اندبسيار اثربخش بر شمرده ،های اجتماعيمادام الهمر مهارت یريادگي

، توجه و علاقه جاديا یبرا يراه ،تاليجيد گوييبا آموز ، داستان یفناور بيترک یدر تلا  برااند که گزار  کرده

نيز با رويکردی جديد  )Rubegni et al, 2022(. روبگني و ديگران است یدر کلاس امروز «تاليجينسل د» یبرا زهيانگ

 يطراح ي،ق مختلف هر گروه جنسيها و علاچالش ت،يبا توجه به جنس ديبا ييگوانداست یهاتيهالاند که فتأکيد کرده

دختران و  یتواند برايم یاعناصر چندرسانه يشود چرا که استفاده از فضاها، کاراکترها، مسئله و حت یزيرو برنامه

با  يدر پژوهشنيز  )Yılmaz & Griffiths, 2022(. ايلماز و گريفيت نجامديمتناقض ب گاه مختلف و جيبه نتا ،پسران

زمان پسران  ه با آنکهکاند کرده انيب ،ياجتماع حل مسئله یهامهارت در تقويت ي مختلفآموزش یهایکاربرد فناور

 یهادر بازده یدختران عملکرد بهتراما  کنند،صرف مي يکننده آموزشسرگرم یهایفناور ةوزحدر بيشتری را 

گويي داستان قيتلف ريتاث يبا بررس زين( 1۳۹1رريف صناعي و ديگران ) اند.ان دادهود نشاز خ پسراننسبت به  یريادگي

نشان  ييآموزان دختر مقاع ابتدادانش يجانيو هو  ه يبر ساح هو  اجتماع يبا مباحثات سازنده گروه تاليجيد

کرده  يانيکمک شا ييقاع ابتداآموزان دختر مدر دانش يجانيو هو  ه يبه بهبود هو  اجتماع تيفهال نيدادند که ا

حل مسئله  یاهبردهابر ر يتيجنس راتيتأث»با عنوان نيز در پژوهش خود  )Walker, 2002(والکر و همکاران  است.

 يستگيشا ،دختران نسبت به پسران یهاپاسخ ،يطور کلبه نتيجه گرفتند که «يدبستان شيکودکان پ ياجتماع

که فارغ از سن،  ستنشان داده ااما با رد اين موضوع  )Lawani, 2023(. لاواني دنشان دا هادر اين مهارترا ی شتريب

 يمثبت ريتأث يتوانند در آموز  دروس علوم اجتماعيم تاليجيد یهاداستان شناسي،جمهيت یهاداده ريو سا تيجنس

ر انتقادی خودکارآمدی و تفکگويي ديجيتال بر قصهبا هدف بررسي تأثير نيز که  (1۳۹1يزداني ) پژوهش. داشته باشند

به نتايج تیليل کوواريانس و با توجه ده است که کربيان  ،شاد به انجام رسيده ةدوم ابتدايي در سامان ةپاي آموزاندانش

گويي ديجيتال بر افزايش توان گفت قصهمي ،های پژوهششده و با در نظر گرفتن میدوديتهای تهديلميانگين

 (1۴۰۰پورقربان و ديگران ) .آموزان دوم ابتدايي در میيط برخط شاد مؤثر بوده استقادی دانشخودکارآمدی و تفکر انت

تأثير آموز  مهارت حل مسئله اجتماعي بر عملکرد تیصيلي و مشکلات عاطفي رفتاری »نيز در پژوهشي با عنوان 

تواند ميسئله اجتماعي ارت حل مآموز  مهبيان کردند  «آموزان ابتداييشده دانشسازیشده و برونيسازیدروني

در پژوهش خود  زين (1۳۹۳و ديگران )گر جلوه .ودمنجر به بهبود عملکرد تیصيلي و کاهش مشکلات عاطفي رفتاری ش

 .اندمشاهده نکرده يله اجتماعئحل مس یهادخترها در نمرهپسرها و  انيم يتفاوت

در مورد  ی کامليهادادههای مختلف، گويي بر مهارتانثيرات داستات ةتیقيقات انجام شده در زمين ةبا وجود هم

منتشر  ييابتدا ةآموزان دوردانش در ياجتماعحل مسئله  یهابهبود مهارت یبرا آفريناين فناوری تیولاستفاده از 

و های ديجيتال و گرايش جانبه ابزارهای طراحي و توليد داستانبا توجه به رشد و گستر  سريع و همه. شده استن

مندی از اين رسد چارچوب مدوني برای بهرهناوری در ميان نسل ديجيتال کنوني به نظر ميمیبوبيت زياد اين ف

بنابراين درسي ابتدايي انديشيده نشده است.  ةدربرنامهای حل مسئله اجتماعي ويژه در آموز  مهارتبه ،يدفناوری جد

ا آموزان با استفاده از داستان ديجيتال بدانش ياجتماع سئلهحل م یهابهبود مهارتاين ماالهه با تمرکز اصلي بر 

های نوين توليد مندی از فناوریطراحي يک چارچوب مدون و علمي مبتني بر جديدترين ماالهات در اين حياه و بهره

وری ترين فنامیبوب اين ثيرابررسي ت برای عملاً گذاری میتواهای ديجيتال و تهاملي کوشيده استو به اشتراک

 . آموزان ابتدايي اقدام کندو بهبود مهارت حل مسئله اجتماعي در دانش ماالهات اجتماعيدرس شي دنيا در آموز
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 روش

آزمون و گروه کنترل بنود. پس-آزمونآزمايشي با طرح پيششبهصورت رو  پژوهش به کنندگان:رح پژوهش و شرکتط

در مندارس دولتني  1۴۰۳-1۴۰2در سنال تیصنيلي  دران بود کنهاستان مازن ابتدايين آموزاآماری شامل دانش ةجامه

مهلمنان دانشنگاه -که دانشجو انتخاب شدند مدارسي آموزانميان دانشاز  ،کنندگانبودند. مشارکتمشغول به تیصيل 

 آمنوزان. به دليل دسترسني بنه طينف بيشنتری از دانشکردندا فهاليت ميجبه عنوان کارورز در آن ،مازندرانفرهنگيان 

جهنت تجنانس انتخناب شندند.  ها امکان فهاليت داشنتندکه کارورزان در آن شهر مختلف استان ۴از  مدرسه ۴، استان

مذاکراتي صورت گرفنت و  ،هدف پژوهش دربارة ،مهلمان مربوطهبا . شددبستان انتخاب  سوم ةپاي صرفاً نيز انآموزدانش

در دو کنلاس ماالهنات  تصنادفي صنورت کناملاًبه ،شندهتخابان هایمدرسه سوم ةآموزان پايدانش ،پس از توافق اوليه

جلسنات دانشجومهلمان کنارورز،  ،مدرسه ۴در هر بندی شدند. صورت گروه آزمايش و کنترل دستهبه ،اجتماعي مختلف

بنود  عبارت های ورود به پژوهشملاک. برگزار کردند ،شدهمهين بندیاما ماابق زمان ،صورت مجزابه را اجرای پژوهش

ت های فوق برنامه يا اختصاصي در راباه با مفاهي  درس ماالهاآموز  نکردن ابتدايي، دريافت سومة پاي: تیصيل در زا

عبارت بودند های خروج از پژوهش ملاک .با کارورز کلاساشتياق و همکاری مهل    ،اجتماعي همزمان با اجرای پژوهش

گويي، غيبت در جلسات داستاننداشتن ش، ترک تیصيل يا حضور در پژوه از شرکت آموزانمهل  يا دانش يرضايتنا: از

 1۰۰کنندگان شنامل مشنارکتدر ابتندا  يا نارضايتي از پاسخگويي به سوالات پرسشننامه. ناتوانيدر جلسات ارزيابي و 

شندند کنه در  آموز به دلايل مختلنف از فراينند خنارجدانش 2۰در طول پژوهش . ندمدرسه مختلف بود ۴آموز از دانش

تنرل نفنر در گنروه کن ۳۹نفر در گروه آزمنايش و  ۴1 در مجموع آموز؛دانش ۸۰را  مدرسه  ۴از  گانکنندشرکت نهايت

در  نفنر پسنر بودنند. ۳۹داننش آمنوز دختنر و  ۴1 .که در يک فهرست تجميهي جديد مشخص شدند دادندتشکيل مي

  ها مشخص شده است.نين جنسيت آنآزمايش و همچهای کنترل و کنندگان در گروهتوزيع مشارکت 1جدول 

 

 مازندران شهر استان ۴در  کنندگان به تفکیک گروه و جنسیتتوزیع مشارکت. 1جدول 
تهداد  شهر/بخش

 مدرسه

آموزان تهداد دانش پايه تیصيلي جنسيت گروه آزمايش/کنترل کلاس

کننده مشارکت

 )آزمايش/کنترل(

 1۰ /11 ييابتدا سوم دختر يک گروه آزمايش/يک گروه کنترل 2 1 رودمياندو

 1۰/1۰ ييابتدا سوم دختر يک گروه آزمايش/يک گروه کنترل 2 1 بندپي

 1۰/11 ييابتدا سوم پسر يک گروه آزمايش/يک گروه کنترل 2 1 کروا

 1۰/۸ ييابتدا سوم پسر يک گروه آزمايش/يک گروه کنترل 2 1 دودانگه

 

)فرم کوتاه تجديد نظر شده( بود. اينن  1حل مسئله اجتماعي شدهاستاندارد پرسشنامه ،اين پژوهش: ابزار پژوهشابزار 

. تهيه کردحل مسائل مرتبط با زندگي واقهي  گيری مهارت افراد درجهت اندازه )D’Zurilla et al., 2002( راپرسشنامه 

له ئگيری منفي بنه مسنئله، حنل مسنت به مسئله، جهتمثب گيریمقياس دارد که شامل: جهتخرده 5اين پرسشنامه 

 یادرجه 5 اسيمقسوال است که در  25احتياط و سبک اجتنابي است. اين پرسشنامه شامل مناقي، سبک تکانشي/بي

امه بنه های اينن پرسشننگذاری امتيازنمره ة. شيوشوديم یگذارنمره (5) «اديز يليخ»تا  (1) «وجه چيه به»از  کرتيل

صنورت مهمنول و ديگنر گيری مثبت بنه مسنئله و حنل مسنئله مناقني بهجهت ،مقياساست که دو خردهين صورت ا

مثبنت بنه مسنئله و حنل  یريگجهتهای مقياسشوند. بنابراين خردهگيری ميصورت مهکوس اندازهها بهمقياسخرده

                                                            
1 SPSI-R 
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گيری منفي بنه مقياس جهتخرده ۳ارآمد و صورت سازنده و کمهارت فرد در حل مسئله به ةدهندنشان ،يمسئله مناق

ناکارآمندی و بندکارکردی در حنل مسنئله اسنت. در  ةدهندنشنان ،احتياط و سبک اجتننابيمسئله، سبک تکانشي/ بي

حنل مسنئله  ةدهندنشان 5۰تا  25نمرات بين  ،های پرسشنامههای افراد به گويهای نتايج حاصل از پاسخمقياس فاصله

صنورت متوسنط و در حند مهمنول اسنت و حل مسنئله به ةدهندنشان 75تا  5۰نمرات بين ا ناقص، کارآمد يضهيف، نا

آزمنون  مؤلفنان بنه رو  رامهارت حل مسئله بالا و کارآمد است. پايايي اينن پرسشننامه ة دهندنشان 75نمرات بالای 

روايني سنازه  ).D’Zurilla et al, 2002( نمودنند گزار ۹5/۰ تا 6۹/۰و ضريب آلفای آن بين  ۹1/۰تا  6۸/۰بين مجدد 

های مسنئله و سنازه هنای حنلاين پرسشنامه نيز با استفاده از تیليل عناملي اکتشنافي و همبسنتگي بنا ديگنر مقياس

 ۸5/۰ ضنريب آلفنایبا توجنه بنه  (1۳۹۰) و ديگران مخبرینيز در ايران . يد شده استي، تاهمتا و سازگارروانشناختي 

گيری اين پرسشنامه را دارای پايايي بنالايي بنرای انندازه ۸۸/۰پايايي بازآزمايي  ه و ضريبنجيده شدبرای پنج عامل س

 . اندهای حل مسئله بر شمردهمهارت

 

 فرایند اجرای پژوهش:

مرحله در اين بود که  توليد داستان ديجيتال اول مرحلة ،اجرای پژوهش پيش ازهای دیجیتال: تولید داستان مرحلۀ

 های ديجيتال منابق بر، داستانابتدايي سوم ةپايهای اجتماعي درس ماالهات اجتماعي مفاهي  و سازهبرای هر يک از 

کنه  میورمسنئله با هدف يادگيری )Wu & Chen, 2020(ماالهه وو و چن يک چارچوب پداگوژيک/تکنيکال مبتني بر 

های ديجيتنال: ه بنرای توليند داسنتانفتنه شندکار گرهابزارها و نرم افزار هنای بنارائه شده است توليد شد.  1 شکلدر 

Canva ها : گذاری آنو به اشتراکQRCodeGenerator آمنوز   ةمهلمان رشنت-دانشجو راها اين داستاناند. بوده

به راهنمايي يکني از  ،ييپاياني درس کاربرد فناوری در آموز  ابتدا ةعنوان پروژبه ،ابتدايي دانشگاه فرهنگيان مازندران

 .کردند متخصص تکنولوژی آموزشي توليد و منتشر انتاداس

 
   چارچوب پداگوژیک/تکنیکال تولید داستان دیجیتال آموزشی. 1 شکل

 

 1۳در اينن مرحلنه بود که  های درسها در کلاسارائه داستان بهدیمرحلة  ها در کلاس درس:ارائه داستان مراحل

های آزمايش برای گروه ،های درس ماالهات اجتماعيت کلاسجلسادر  ،تالهای ديجيمفهوم اجتماعي در قالب داستان

عنوان کارورز جهنت اجنرای پنژوهش مهل  دانشگاه فرهنگيان مازندران که به-دانشجو ۸ وسيلة به مدرسه مختلف ۴در 

 1۰ثرحنداک صورت ساعت قصنهبه ،پيش از تدريس مهل  عموماً گوييجلسات داستانمشغول به فهاليت بودند ارائه شد. 

ويندئو  بنامدرسه ديگنر  ۳به کمک تخته هوشمند و در  ،های ديجيتال در يک مدرسه. ارائه داستانشدبرگزار مي دقيقه

ها نيز در اسکن بودند، پوستر آن، قابل1ها دارای کد پاسخ سريعکه داستانپروجکشن و پخش صوت انجام شد. از آنجايي

                                                            
1 QR Code 
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هنا دسترسني داشنته های شخصي در منزل نيز بنه آندستگاه باانند ت تا بتوقرار گرفآموزان گروه آزمايش اختيار دانش

  آورده شده است. 1از پوسترها در تصوير  سه نمونهباشند. 
 

 
 پوسترهای داستان دیجیتال به همراه کد پاسخ سریع 1 ریتصو

يتنال و جلسنات جگويي دين، جلسنات داسنتانمنوآزها، جلسنات پيش، شامل توليند داسنتانطرح کلي اجرای پژوهش

 آورده شده است. 2در جدول  آزمونپس

 مختلف طراحی و اجرای پژوهشجلسات شرح  2جدول 

 شرح جلسه، محتوا و روش ارائه عنوان جلسه
طراحننننني سنننننات لج

 های ديجيتالداستان

-دانشنجو وسنيلةبهی درس علنوم اجتمناعي اهنهای ديجيتال برای مفناهي  و مهارتطراحي داستان

ها طراحني، جلسه ترميک دانشنگاهي داسنتان 6با هدايت استاد راهنما در طي  ،ابتدايي ةمهلمان رشت

 توليد، ارزيابي و اصلاح شد. 

 ةآزمون حنل مسنئله اجتمناعي از همنای در ابتدای فرايند پژوهش به اخذ پيشدقيقه ۴5يک جلسه  آزمونپيش ةجلس

 مدرسه اختصاص يافت. ۴گروه کنترل و آزمايش در هر کننده در مشارکتآموزان دانش

دقيقنه نينز  1۰دقيقه ارائنه شند،  ۸داستان تولد من برای آموز  مفهوم تولد و رشد در  جلسه اول : گويي  جلسات داستان

آمنوزان نشگو شند و در نهاينت داوپيرامون پيام اصلي داستان با توجه به مفهوم درس بینث و گفنت

 های تولد و رشد خود را تهريف کردند.داستان

دقيقه ارائه شد، پس از  6داستان بچه گوجه بازيگو  برای اهميت مفهوم و ساختار خانواده در  جلسه دوم :

گو شند و در نهاينت ودقيقه نيز پيرامون پيام اصلي داستان با توجه به مفهنوم درس بینث و گفنت 1۰آن 

 ميت موجود در آن مارح کردند.يواده خود، تهداد، روابط و ميزان صمياتي از خانآموزان تجربدانش

دقيقه ارائه شد، پس از  ۹داستان چوپان پشيمان برای درک مفهوم و کارکرد قدرداني در  جلسه سوم :

گو شد و در نهايت ودقيقه نيز پيرامون پيام اصلي داستان با توجه به مفهوم درس بیث و گفت 1۰آن 

 هايي از اثرات مثبت قدرداني و اهميت آن تهريف کردند.داستان ،آموزانانشد

 1۰دقيقنه ارائنه شند، پنس از آن  1۰ها برای مفهوم همکاری در داستان برکه و ماهي جلسه چهارم :

گو شند و در نهاينت ودقيقه نيز پيرامون پيام اصلي داستان بنا توجنه بنه مفهنوم درس بینث و گفنت

 هايي از همکاری و اثرات سازنده آن در زندگي شخصي و اجتماعي تهريف کردند.ثالآموزان مدانش
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 1۰ما برای درک سازوکار و اهميت وضع قنوانين و مقنررات خنانوادگي در  ةداستان خان جلسه پنج :

دقيقه نيز پيرامون پيام اصلي داستان با توجه به مفهنوم درس بینث و  1۰دقيقه ارائه شد، پس از آن 

هنای حناک  بنر آن هايي از خانواده خود، قوانين و ارز آموزان داستانگو شد و در نهايت دانشوگفت

 تهريف کردند.

دقيقه ارائنه شند، پنس از  ۸های ريیانه برای بررسي نيازهای خانوادگي در داستان هديه :جلسه شش 

گو شد و در نهايت وو گفتدقيقه نيز پيرامون پيام اصلي داستان با توجه به مفهوم درس بیث  1۰آن 

 ها بيان کردند.آموزان تجربياتي از نيازهای خود و ديگر اعضای خانواده و رفع يا عدم رفع آندانش

دقيقه ارائنه شند،  1۰ها دردرخشان برای اهميت توجه به منابع و حفظ آن ةداستان آيند جلسه هفت :

گو شد و در وتوجه به مفهوم درس بیث و گفت دقيقه نيز پيرامون پيام اصلي داستان با 1۰پس از آن 

 گذاری در اين حوزه را بيان کردند.آموزان مواردی از حفظ يا هدررفت منابع و ارز نهايت دانش

 1۰بازيافنت و تأکيند بنر اهمينت آن در  ةداستان من يک دفتر هست  برای شرح چرخ جلسه هشت :

ون پيام اصلي داستان با توجه به مفهنوم درس بینث و دقيقه نيز پيرام 1۰دقيقه ارائه شد، پس از آن 

 های خود در حوزه بازيافت را بيان کردند.آموزان تجربهگو شد و در نهايت دانشوگفت

هنا در داستان سامي سنجاب بازيگو  برای اهميت توجه به خانه و تفاوت در سناختار آن جلسه نه :

یث پيرامون پيام اصلي داستان با توجه به مفهوم درس بدقيقه نيز  1۰دقيقه ارائه شد، پس از آن  1۰

 آموزان مواردی از اين تفاوت ها و اهميت آن بيان کردند.گو شد و در نهايت دانشو گفت

دقيقنه ارائنه  1۰ها درهای مدرسه جهت درک نقش و اهميت مدرسه برای بچنهداستان بازی جلسه ده :

گو شند و وام اصلي داستان با توجه به مفهوم درس بیث و گفتدقيقه نيز پيرامون پي 1۰شد، پس از آن 

 های خود را بيان کردند.آموزان تجربيات و احساسات خود نسبت به مدرسهدر نهايت دانش

دقيقه ارائه شد، پس از  ۹داستان کدام طرف برای آموز  جهت های اصلي و جهت يابي در  جلسه يازده :

گو شند و در نهاينت واصلي داستان با توجه به مفهنوم درس بینث و گفنت دقيقه نيز پيرامون پيام 1۰آن 

 کردند اجرا کردند.هايي که طرح ميها را با توجه به داستانيابيصورت عملي اين جهتآموزان بهدانش

دقيقه ارائه شد، پنس از آن  1۰داستان پستچي و دوچرخه برای درک فرايند پست در جلسه دوازده :

گو شند و در نهاينت وز پيرامون پيام اصلي داستان با توجه به مفهوم درس بینث و گفنتدقيقه ني 1۰

 های پستي را تهريف کردند.آموزان تجربيات خود از ارسال و دريافت بستهدانش

داستان پاهای حواصيل کوچولو برای اهميت توجه به ايمنني در فضناهای مختلنف از  جلسه سيزده :

دقيقه نيز پيرامنون پينام  15دقيقه ارائه شد، پس از آن  12ک، جنگل و ... در قبيل خانه، خيابان، پار

آموزان تجربيات مثبنت و گو شد و در نهايت دانشومفهوم درس بیث و گفتاصلي داستان با توجه به 

 منفي خود در اين زمينه را بيان کردند.

پردازی اجرا شد، پرسشنامه حنل مسنئله روز پس از پايان جلسات داستان 1۰آزمون که در جلسه پس آزمون پس ةجلس

 . شدمدرسه اخذ  ۴کنندگان در هر اجتماعي دوباره از همه مشارکت

 

 یهناداده و آمناری ةنمونن توصيف جهت. است شده استفاده استنباطي و توصيفي آمار رو  از هاداده تیليل منظور به

 بنا کنار اينن. اسنت شنده اسنتفاده( مهينار انیراف ميانگين، ، تهداد) توصيفي هایشاخص از تیقيق، متغيرهای از خام

 دارای کنه هناييطرح برای اندکرده بيان منابع و نامیقق از بسياری. است گرفته صورتSPSS 26  افزار نرم از استفاده

های روانشنناختي و سنازه کنه یقيقناتيت دراً خصوصن ،اسنت1کووارينانس تیليل آماری رو  بهترين است آزمونپيش

 نمنرات روی از را آزمنونپيش نمنرات تأثير آماری، آزمون اين اساس بر شود،مي سنجيده های ساح بالای تفکرمهارت

 .شودبرداشته مي زمونآپس

                                                            
1 ANCOVA 
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 هایافته
( درصد ۸/۴۸) پسر ۳۹ و (درصد 2/51) دختر ۴1 استان مازندران، ابتدايي مختلف مدرسه ۴دانش آموز از  ۸۰ پژوهش اين در

 . است آمده دست به سال 1۸/۹ هاآن سن متوسط که اندداشته مشارکت

گويي ديجيتال موجب تقويت آيا آموز  علوم اجتماعي به رو  داستان» پاسخ به پرسش اول پژوهش: جهت

حل مسئله  آزمونپس-پيش های حاصل از نمراتابتدا يافته «شود؟آموزان ميهای حل مسئله اجتماعي دانشمهارت

توصيف  ۳در جدول  بدون در نظر گرفتن جنسيت ،آزمايش و کنترل هایگروه تفکيک به کنندگاناجتماعي مشارکت

 شده است.

 های حل مسئله به تفکیک گروهآزمونهای توصیفی پیش/پسآماره. 3 جدول
  نکنندگامشارکت تهداد نيانگيم انیراف استاندارد

 مسئله حل آزمونپيش کنترل ۳۹ 62/۳۸ 1۴۴/5

 آزمايش ۴1 ۸۸/۳6 1۰5/5

 مسئله حل آزمونپس کنترل ۳۹ 72/۴۴ 6۹5/7

 آزمايش ۴1 17/7۴ ۹2۴/۹

  

گروه کنترل کنندگان همه مشارکت برای ل مسئله اجتماعيحهای ، ميانگين پيش آزمون۳با توجه به جدول 

آزمون بين گروه کنترل و گروه آزمايش تفاوت زيادی برابر است، اما در پس تقريباًاست که  ۸۸/۳6و آزمايش  62/۳۸

 .گزار  شده است 17/7۴و گروه آزمايش  72/۴۴گروه کنترل نمرات ميانگين شود، ديده مي

 

 نتایج آزمون های مقدماتی تحلیل کوواریانس پیش/پس آزمون حل مسئله به تفکیک گروه ۴جدول 

 آزمون برابری واريانس )لون( همگني شيب رگرسيون

 

 آزمون نرماليتي

 ويلک(-)شايپرو

مشارکت 

 کنندگان

 مرحله

   F آماره مهني داری Fآماره  مهني داری F آماره مهني داری

 پيش آزمون کنترل 127/۰ 115/۰    

  آزمايش ۹22/۰ 1۰۰/۰ 7۹5/۰ ۳۴2/۰ 671/۳ 5۹۰/۰

 پس آزمون کنترل 12۸/۰ 2۰۰/۰  

  آزمايش ۹6۹/۰ ۳۳1/۰  

 

نتايح آزمون نرماليتي نشان مي دهد که در مراحل آزمايش و در بين گروه های مشارکت  ۴ با توجه به جدول

-کنندگان، نمرات حل مسئله از توزيع  نرمال پيروی ميکند، زيرا در تمامي مراحل مقدار مهني داری آزمون شايپرو

که واريانس دو گروه کنترل و  نيز نشان مي دهد (۳۴2/۰ <۰5/۰)بزرگ تر است.  نتايج آزمون لون  ۰5/۰ويلک از 

آزمايش مي تواند جهت انجام تیليل کوواريانس مساوی فرض شود. ه  چنين نتايج بررسي همگني شيب رگرسيون که 

است که نشان مي دهد اين پيش فرض نيز رعايت شده  ۰5/۰مفروضه ديگر تیليل کوواريانس مي باشد نيز بزرگتر از 

 به نسبت آزمايش گروه در آزمونها پس اختلاف مهناداری بررسي ن صیت پيش فرض های لازم برایپس از آزمو است.

 کنترل تیليل کوواريانس انجام شده است.  گروه
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 تحلیل کوواریانسنتایج  ۵ جدول
ف
ردي

مجموع  منبع تغييرات 

 مربهات

درجه 

 آزادی

ميانگين 

 مربهات

ساح  Fآماره 

 مهناداری

 تامجذور ا

 56۰/۰ ۰۰۰/۰ 1۰۰/۴ ۳1۹/122 1۸ 7۳7/22۰1 پيش آزمون 1

 16۳/۰ ۰۰1/۰ 25۹/11 ۸62/۳۳5 1 ۸62/۳۳5 جنسيت  2

 6۹۴/۰ ۰۰۰/۰ ۴57/1۳1 ۸16/۳۹21 1 ۸16/۳۹21 گروه ۳

 ۳۸6/۰ ۰۰۰/۰ ۴6۳/۳6 727/1۰۸7 1 727/1۰۸7 گروه*جنسيت ۴

    ۸۳1/2۹ 5۸ 1۹6/17۳۰ خاا 5

     ۸۰ ۰۰۰/۳۰۹7۳1 مجموع 6

 

 56، که با کنترل راباه ی (۰۰۰/۰>۰5/۰)است شده دار پيش آزمون مهني اثر 5جدول رديف اول با توجه به

میاسبه شده، مي توان نتيجه گرفت تفاوت مهناداری بين نمرات پس  Fدرصدی نمرات پيش آزمون و بر اساس ضريب 

ترل اثر پيش آزمون، متغير مستقل در تفاوت ز کنآزمون در دو گروه کنترل و آزمايش وجود دارد. به عبارت ديگر پس ا

درصد از  6۹بين نمرات گروه آزمايش و کنترل تأثير گذار بوده است. ميزان تفاوت ها نشان مي دهد که حدود 

کوواريانس نمرات پس آزمون منتج از داستان های ديجيتال ارائه شده برای گروه آزمايش بوده است. بنابراين با 

توان چنين نتيجه گرفت که داستان گويي ديجيتال در افزايش مهارت های حل مسئله دانش  ميد درص ۹5اطمينان 

 آموزان تأثير گذار بوده است.

گويي مسئله اجتماعي و آموز  به رو  داستانآيا تفاوتي بين مهارت حل »: برای پاسخ به پرسش دوم پژوهش

های آزمونپيش/پسجنسيت در گروه و ن به تفکيک ندگاکنعملکرد مشارکت «ديجيتال بر اساس جنسيت وجود دارد؟

 شده است. توصيف 6حل مسئله اجتماعي در جدول 
 

 به تفکیک جنسیت مونآزپس های توصیف عملکردشاخص  ۶جدول

 گروه جنسيت تهداد نيانگيم انیراف استاندارد

 کنترل پسر 1۸ ۰6/۴۴ ۴72/5

 دختر 21 2۹/۴6 2۹1/۹

 مايشآز پسر 21 ۹5/66 6۰7/6

 دختر 2۰ 75/۸1 5۸۴/6

  

بوده  ۰6/۴۴و پسران  2۹/۴6ميانگين عملکرد دختران گروه کنترل در حل مسئله اجتماعي  6با توجه به نتايج جدول 

است که اختلاف زيادی ندارند. اما پس از اجرای جلسات داستان گويي ديجيتال در گروه آزمايش دختران ميانگين 

ه اند که حاکي از بالاتر بودن نمرات دختران گروه آزمايش نسبت به پسران است. کرد کسب ۹5/66و پسران  75/۸1

، بنابراين (۰۰۰/۰>۰5/۰) شده است دار گروه*جنسيت مهني اثر ،5 رديف چهارم جدول از آمده بدست اطلاعات طبق

تر نسبت به دانش ن دخمي توان نتيجه گيری کرد که داستان گويي ديجيتال در بهبود مهارت حل مسئله دانش آموزا

 گروه آزمايش تأثير بيشتری داشته است. آموزان پسر
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 گیرینتیجهبحث و 
دوم  ةآموزان دورطور کلي بررسي تأثير داستان ديجيتال بر مهارت حل مسئله اجتماعي دانشهدف اين پژوهش به

زاني که يادگيری مفاهي  و آموانشنشان داد، د در بخش اول هايافتهحاصل از تیليل  نتايجدبستان  بوده است. 

حل مسئله  در، تجربه کردندهای درس گويي ديجيتال در کلاسهای درس علوم اجتماعي را به رو  داستانمهارت

، با توجه به مهناداری آماری اين انددارا بودهبالاتری نسبت به گروهي که اين تجربه را نداشتند  عملکرداجتماعي 

 ،)Bilici & Yilmaz, 2024( لمازيو ا يچيليبحاصل از ماالهات  هایيافتهراستا با و ه صد در ۹5ن اختلاف در ساح اطمينا

 ،)Widianai & Marini, 2021(ماريني و ويديانا ، )Poonsawad et al, 2022( پونسواد، )Shabbar et al, 2024( گرانيشبر و د

والکر ، )Kubravi et al, 2018( و همکاران یکابرو، )Adaorah, 2020(، ادورا )Kirikci et al, 2020( گرانيو د يکيکر

Walker, 2002) ،(( 1۳۹1يزداني،) های حل مهارت بر تاليجيداستان د ريتأثدر مورد  (1۴۰۰ديگران )و  پور قربان

ن وری نويگيری کرد که استفاده از فناتوان چنين نتيجه، ميآموزانو مهنادار دانش قيعم یريادگي مسئله، تفکر خلاق،

زندگي و هويت  ناپذيرجداييبرای نسل ديجيتال امروزی که فناوری بخش  ،های درسلاسگويي ديجيتال در کداستان

های صورت سازنده مفيد واقع شود. همچنين يافتهتواند در جهت حل مسائل اجتماعي بهها شده است مياجتماعي آن

گويي ديجيتال در حل مسائل ادگيری از طريق داستاني ةتجربکننده در بخش دوم پژوهش نشان داد دختران شرکت

و ديگران گر جلوهو  )Lawani, 2023( لاواني حاصل از پژوهش جيبا نتاکه اند اجتماعي نسبت به پسران بهتر عمل کرده

 يابيدستاز نظر  رندگانيادگي تيدر جنس يتفاوت تاليجيد ييگوداستان قياند که هنگام آموز  از طرکه نشان داده( 1۳۹۳)

و  لمازيا)، Rubegni et al, 2022( گرانيو د يروبگنهای و با نتايج پژوهشدر تضاد است،  ستين يعاجتما یبه مهارت ها

که بيان  )Walker et al, 2002(ديگران والکر و ( و 1۳۹1)  گرانيو د صناعي فيرر، )Yılmaz & Griffiths, 2022( تيفيگر

های حل مسئله يادگيری و بهبود مهارت گويي ديجيتال درطور ويژه داستاني مختلف و بهی آموزشهااند تأثير فناوریکرده

 در دختران و پسران متفاوت است همسو وسازگار است.

داخلي در راباه با اثرات سازنده  المللي ون و ماالهات بينابا توجه به نتايج حاصل از پژوهش حاضر، تجربه میقق

طور نقش و کارکرد حل مسئله در زندگي عصر حاضر بههای اساسي از يک طرف و ارتل بر مهگويي ديجيتاداستان

تواند درحياه يادگيری مسائل اجتماعي رسد اين فناوری مه  ميويژه برای کودکان از طرف ديگر به نظر مي

مختلف يادگيری و های اهدر حي ،روزشود اين فناوری شگرف و بهآفرين باشد. بر اساس همين مه  پيشنهاد ميتیول

های عملي در زندگي واقهي و کنش در اجتماع پيوند هايي که موضوعات درسي را با شايستگيطور خاص زمينهبه

های حاصل از پژوهش حاضر و روند تغييرات سريع فناوری در زنند مورد توجه دوچندان قرار گيرد. با توجه به يافتهمي

صرف هزينه و زمان زياد جهت طراحي و اجرای  به نياز نداشتنگرا، همچنين سازندهراهبردهای يادگيری مهنادار و 

رسد حق اين فناوری درخشان به به نظر مي ،های مختلف يادگيریگويي ديجيتال درحياهمزايای گسترده داستان

ن توصيه بنابرايمغفول مانده است،  ،های آموز  و پرور  رسمي کشور ماگذاریخوبي ادا نشده است و در سياست

ويژه در حالت مشارکتي و همکارانه با تأکيد به ،گويي ديجيتالپيرامون اثربخشي داستان ،شود با گستر  ماالهاتمي

ابتدايي به اعتلای بيشتر فرهنگ و آموز  کشور  ةآموزان دوربر حل مسائل اجتماعي و تیقق تفکر نقادانه برای دانش

 از آينده هایپژوهش در کندمي شنهادپي و داده گستر  را موجود تتیقيقا ،ماالهه اين هایکمک شود. يافته

وری ههای افزايش بهنرو دوره ها، کارگاهبا آموز  ضمن خدمت .شود استفاده ه  تیصيلي مقاطع ديگر آموزاندانش

يکي از . کردتر رنگاثربخش پر تدريسرا برای  و اهميت اين فناوریتنوان نقنش مننابع انسناني بنرای مهلمنان مي

به کمک  حل مسئله اجتماعي هایمهارتگويي ديجيتال بر تأثير داستان بررسي های پژوهشترين میدوديتمه 

های مهارت بر ارزشمنداين فناوری  تأثير آتي تیقيقات در شودميتوصيه  ،پرسشنامه حل مسئله اجتماعي بوده است

 در و نيز های يادگيرندگانيستگيديگر شا ي اجتماعي و همچنينهي زندگهای واقدر موقهيت ،آموزانحل مسئله دانش

 مقاطع تیصيلي بررسي شود. ساير
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 مشارکت نویسندگان
 يکسان بوده است.ميزان مشارکت نويسندگان در نگار  مقاله 

 

 کر و قدردانیتش 

زندران که در طراحي، ديس مادانشگاه فرهنگيان پر 1۴۰۰ي ورودی يابتدا ةمهلمان رشت-از همکاری صميمانه دانشجو

 .شوداند تقدير و تشکر ميهای بزرگي برداشتهگام ،اجرا و پيشبرد اين پژوهش
 

 تعارض منافع

 .«گونه تهارض منافع توسط نويسندگان بيان نشده استهيچ»

 منابع
های فهاليتب در له اجتماعي با پذير  و استفاده از منابع مبتني بر وئراباه حل مس (.1۴۰1) فرشاد ،نياپرهام

. پژوهشي راهبردهای آموز  در علوم پزشکي -دوماهنامه علمي. بر اساس مدل پذير  فناوریپژوهشي  -آموزشي

15 (۳،) 27۹-27۰. 

له اجتماعي بر ئتاثير آموز  مهارت حل مس (.1۴۰۰) فرح لافي کاشاني، نرگس؛ باباخاني، فائزه؛ گورابي، پورقربان

شناسي روانآموزان ابتدايي، شده دانشسازیشده و برونيسازیفتاری درونيطفي رعملکرد تیصيلي و مشکلات عا
 .21۳-251(، 5۹)17 ،تربيتي

تأثير آموز  مبتني بر رو  حل مسئله در کارگروه بر توانايي حل مشکلات  (.1۳۹7) زهره حشمتي، خديجه؛ جاسمي،

 (.۳)2 ،فصلنامه رويکردی نو بر آموز  کودکان. اجتماعي

له ئبر حل مس يميآموز  خودتنظ ري(. تاث1۳۹۳) دمیسنينکاح، س یاصغر ؛نيحس ،يکارشک ؛فسانهگر، اجلوه

 .155-166(، 1)۴ ،یو رفتار يعلوم شناخت یهاپژوهشدختر و پسر.  يدبستانشيکودکان پ ياجتماع

با بیث  تاليجيد ييگوقصه ري(. تأث1۳۹1) يمصاف راملي، سارا؛ ي،نيينا انيکاشف زهرا؛ ،يمیراب ناهيد؛ ،ييسنافيرر

 . 2۰۰۴۸72(، 1)۹، کوجنت يشناسروان. ييآموزان دختر مقاع ابتدادانش يجانيو ه يبر هو  اجتماع يگروه

اثربخشي آموز  فلسفه به کودکان بر همدلي و حل  (.1۳۹6) فاطمه السادات فاطمي، زهرا؛ نفر، ابوالقاس ؛ عيسي مراد،

 .117-1۳۴ (،۳۹)۹ ،لينيشناسي بافصلنامه روان ايي،ابتد آموزان پنج مسئله اجتماعي دانش

ارزيابي مدل نقش  (.1۳۹7) خديجه ابوالمهالي الیسيني،؛ علي اصغر اصغرنژاد فريد، سيمين؛ حسينيان، شهاب؛ فاين،

طلبي گری وجدان تیصيلي و کمکشناختي بر فرسودگي تیصيلي با ميانجي ةله اجتماعي و سرمايئمهارت حل مس

 .۳1-56 (،56)16 ،شناسي تربيتيلنامه روانفصي، تیصيل

سنجي و هنجاريابي پرسشنامه توانايي های روانبررسي شاخص (.1۳۹۰) علي دره کردی، فريبا؛ درتاج، عادل؛ مخبری،

 .1-21(، ۴)1، فصلنامه سنجش تربيتيله اجتماعي، ئحل مس

ليسي نسبت به ترجمه به ن و اساتيد ايراني زبان انگآموزانگر  زبان .(1۳۹۹) سارا کاشفيان نائيني، سپيده؛ نژاد،نوری

 .1-2۳ (،1)7. های سابقهسن، رشته و سال ةعنوان ابزاری در درک مالب با در نظر گرفتن متغيرهای زمين

گويي ديجيتال بر تاثير قصه (.1۳۹1) مري  رجبيان ده زيره، فاطمه؛ اسدی، حميدرضا؛ مقامي، زهرا؛ يزداني،

 .1۴۳-17۳ (،۳)1۰ ،پژوهيسمجله تدري آموزان دوم ابتدايي،ر انتقادی دانشو تفکخودکارآمدی 
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