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 علمی ـ پژوهشی ۀدوفصلنام
 ۱۴۴۱ پاییز و زمستان، ۱۴ۀ ، شمار هفتمسال 

 یاانهیرا یهایارکان مؤثر در صدق قمار در باز بازخوانی
 1یلغو فیبر تعار دیبا تأک

  ___________________ 2علی اکبر دهقانی اشکذری  __________________ 

 چکیده
نو، ارائه و دنبال  یهاشده است و امروزه در قالب نیمردم عج یبا زندگ یباز

و  دیجد اقیبا سبک و س یاسابقه چیبدون ه هایباز نیاز ا ی. برخشودیم
با  یاانهیرا یهایاند. بازبازار شده ۀو ساخته و روان یمتنوع طراح نیقوان
و فوق  ریچشمگ شرفتیپ ایز یتما رد،یگیانجام م تیکه در واقع یسنت یهایباز

تعداد و  ،یابزار باز ،یباز یستیدر چ توانیها را ممشخصه نیدارد. ا یتصور
و... دنبال نمود. به دنبال  یمراحل باز ،یزمان باز کنان،یباز  ییایجغراف ۀمحدود

. دینمایپرچالش م هایباز نیدر ا زیحکم شرع ن یبازشناس رات،ییتغ نیا
 انیانطباق م یابیموضوعات احکام شرع، و ارز  زیو ن یباز یموضوع یبازشناس

. ستیبه باور شرع ممکن ن یابیکردن آن، دست یاست که بدون ط یریآنها، مس

                                                      
 11/2/102 تأیید: تاریخ                                                                                                           22/3/101 دریافت: تاریخ .1
 ali۱۱۳۳۳@yahoo.com    ایران. قم، مذاهب و ادیان دانشگاه شناسی شیعه ارشد و هعلمی حوزۀ مدرس .2
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و  میاست که شرع مقدس، حکم به تحر  یقمار از موضوعات پررنگ در باز
به دست  ای یپژوهش بر استخراج حکم شرع نیبطلان آن داده است. تلاش ا

باشد،  لیکه ممکن است در صدق قمار دخ ییهابلکه مؤلفه ست؛یآوردن مبنا ن
مورد  یاانهیرا یهایشده، و انطباق آن در باز یگردآور انیلغو  فیبر اساس تعار 

و  کیقرار گرفته است و به تناسب، به هدف تنبه مخاطب، به نقش هر  یابیارز 
بر حکم شرع اشاره شده است. وجود گرو، کاربست  یاثرگذار یچگونگ

از  ژه،یغلبه، و ابزار و  تیمغالبه، فعل کن،یلعب، تعداد و انسان بودن باز  دعه،خ
 اند.شده یاست که بازشناس ییهاجمله مؤلفه

 .یلغو  یکتب لغت، معنا ،یاانهیرا یقمار، ارکان قمار، باز :واژگان کلیدی

 مقدمه
توان گفت مقولۀ باازی بازی به وسعت خلقت آدمی بر کرۀ خاکی دارای پیشینه است؛ بلکه می

فراانسانی است و در حیوانات و بلکه تمام موجودات مادی و دارای غرایز حیوانی جریان داشاهه 
ها با تنوع فراوان شده است؛ تاا و دارد. حضور پررنگ بازی در زندگی سبب پیدایش انواع بازی

ناپاذیر زنادگی شاده اسات. که سبک زندگی بشر را تحت تأثیر قرار داده و بخاش جداییآنجا 
اناد؛ از تشاویب باه شرایع آسمانی نیز در این زمینه ورود نموده و اناواع احکاام را تشاریع نموده

 های قماری و فسادزا. ملاعبه با همسر و بازی با کودک تا ممانعت از بازی
ها سویۀ های اطلاعات و ارتباطات، به تدریج بازیاوریبا پیشرفت دانش و پیدایش فن
ایِ برخط و های رایانهای، به بازیهای محدود و منطقهجدیدی به خود گرفهه و از بازی

ای همه جانبه که شکی در نوپدید برون خط و در سطح جهان تبدیل شده است؛ توسعه
های نوپدید، خصوص این بازی گذارد. طبعاً دسهیابی به حکم شرع دربودن آن باقی نمی

های دخیل در موضوعات حکم شرع و ها و مؤلفهدر گروی بازشناسی موضوعی بازی
 ارزیابی انطباق میان آن دو است. 

های دخیل در موضوع قمار و ارزیابی انطباق هدف پژوهش پیش رو بازشناسی مؤلفه
هخراج حکم شرعی نیست؛ ای است. در این تحقیب تلاش بر اسهای رایانهآنها بر بازی

هایی که ممکن است در صدق قمار دخیل باشد، بر اساس تعاریف لغویان بلکه مؤلفه
ای ارزیابی شده است. در این پژوهش به های رایانهگردآوری شده و انطباق آن در بازی

توانند همزمان سبب حکم شرع به حرمت باشد توجهی نشده، و دیگر عناوینی که می
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 به مقولۀ قمار است. مباحث معطوف
های شناسایی شده را کند و در تلاش است تا مؤلفهنویسنده بر بازی خاصی تمرکز نمی

های مخهلف ارزیابی نماید؛ هرچند به جهت فراگیری برخی از انواع آن، توجه درخور بازی
ره ها اشاهای بازیها دارد. در مواردی که به بیان برخی از ویژگیبیشهری به برخی بازی

شود، نویسنده خود به صورت مسهقیم با بازی سروکار داشهه یا با کسانی که این نوع می
اند مشورت نموده است. طبعاً ارزیابی صدق موضوعی قمار بر خصوص ها را انجام دادهبازی

 های ارائه شده طی مقاله است.یک بازی نیازمند بازنگری ویژۀ بازی و احراز صدق مؤلفه
های مطرح در صدق موضوع قمار، از تعاریف لغوی قمار زشناسی مؤلفهاز آنجا که با
های مقاله، حجیت قول لغوی است که در فرضشود، طبعاً یکی از پیشکشف و بیان می

این جهت، تعیین میزان قوت و ارزش کهاب، و سبک اجههادی یا غیر اجههادی نویسنده و 
عارف عصر نگارنده، حائز اهمیت است؛ نیز بازتاب مفاهیم دخیل در قمار یا مصادیب مه

فرض نیز نیست؛ زیرا هدف مقاله ارائۀ تمام توان گفت نیازی به این پیشهرچند می
گاه این فقیه است که باید نسبت شود. آنهایی است که از تعاریف لغوی برداشت میمؤلفه

اش بانی فکریبه پذیرش هر بخش از آن اظهار نظر نموده و مؤلفۀ ذکر شده را بر اساس م
پذیرفهه یا رد نماید. نویسنده در برخی موارد تلاش نموده به برخی مبانی و اثراتش در این 

های ای داشهه باشد. ناگفهه نماند که روش تمام فقیهان، مراجعه به گزارهزمینه اشاره
شناسان به منظور کشف معنای واژگان قرآن و روایات است که عمدتاً به منظور لغت
 1اند.زی به اطمینان به کار گرفهه شدهدسهیا

های فضای مجازی و بازخوانی جریان قمار در آنها، بسهه به طبعاً بازشناسی حکم بازی
ها در دورۀ کنونی تنوع و تکثر دهد. بازیها رخ میبازشناسی اتفاقاتی است که در این بازی

ای بسیار پرفروغ در رشد و بالندگی را در پیش دارند. با مراجعه ای پیدا کرده، و آیندهفزاینده
شود که هریک با توجه به هدف و های مخهلفی مشاهده میبندیکهب و مقالات، دسههبه 

هایی که فقه بندی بازی بر اساس گزارهنگاه ویژۀ نویسنده ترتیب داده شده است، ولی دسهه

                                                      
 ،فقه در نو کاوشی ،«فقهی اسهنباط فرایند در لغت تحلیل شناسیروش» واسطی، ک: ن. بیشهر مطالعه برای .1

  ش.1331مهر ،88ش
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ها و خم و چم آنها شناسی است که از بازیبدان نیازمند است، نیازمند تأمل و تدقیب فقه
گاه تواند در تشخیص ای میهای رایانههایی که در بازیرو تلاش شده گزاره باشد. از این آ

 قماری بودن بازی یاری رساند، بازشناسی و شمارش شود.
ها ضروری است: نو ع بازیکن، تعداد بازیکن، در این خصوص توجه به این شاخصه

لی و ارزشمند محدودۀ جغرافیایی، مراحل بازی، زمان، دین و فرهنگ، ناشناخهگی، منابع پو
شود و در حکم ای یافت میهای رایانههای مادی و ارزشیِ بازی که در بازیو دیگر انگیزه

 شرع از نگاه قماری شدن اثرگذار است.

 پیشینه
های آن از دیرباز مورد توجه فقیهان بوده است. محققاانی چاون کرکای، شاهید قمار و مؤلفه

انصاری، خوانسااری، خاویی، اماام خمینای، ثانی، اردبیلی، عاملی، صاحب جواهر، شیخ 
روحانی، طباطبایی و ایروانی از خیل فقیهانی هسهند که به بسط این موضوع فقهی پرداخهه و 

های دخیل در با این حال بازشناسی تمام مؤلفه 1اند.ای را بیان نمودهمباحث شایسهه و بایسهه
لای مباحاث بادان اشاارت اکنده و در لابهقمار، یا اساساً مورد توجه قرار نگرفهه است و یا پر

ای تدوین شاده اسات های رایانهرفهه است. اخیراً نیز مقالات و کهبی در زمینۀ قمار در بازی
مقالاۀ  2اند.که برخی با رویکرد حقوقی و برخی دیگر با رویکرد موضوع شناسی تدوین شده

ر در قمار بر مبناای کهاب لغات های مؤثپیش رو با رویکرد فقهی به شناسایی و تطبیب مؤلفه

                                                      
 مجمع اردبیلی، ؛۹۴۱ص ،۳ج ،الأفهام مسالک ثانی، شهید ؛۴۴ص ،۴ج ،المقاصد جامع ثانی، محقب .1

 ،۴۴ج ،الکلام جواهر نجفی، ؛۹۸۴ص ،۹۴ج ،الکرامة مفتاح عاملی، ؛۴۹ص ،۸ج ،البرهان و الفائدة
 ،۳ج ،المدارک جامع خوانساری، ؛۳۷۱ تا ۳۷۹صص ،۹ج ،المکاسب کتاب انصاری، ؛۹۰۱ص

 ؛۸ و ۷صص ،۴ج ،المحرمة المکاسب خمینی، ؛۳۷۳ص ،۹ج ،الفقاهة مصباح خویی، ؛۴۱و۴۷صص
 ؛۴۳۱ص ،۴ج ،المسائل منتخب شرح فی الدلائل طباطبایی، ؛۹۷۱ص ،۹ج ،الفقاهة منهاج روحانی،
 .۹۰۳ تا ۹۰۹صص ،۴ج ،تمهیدیة دروس ایروانی،

 ،۹۰۰ش ،راهبرد و مجلس ،«کیفری حقوق نظر از مجازی فضای در بازی قمار» موسوی، و چگنی مانند: 2.
 راهبرد ،«مجازی هایبازی حقوقی و فقهی ابعاد» وصالی، و فرد پور عبدی ؛۳۳۹ص ،۹۳۱۸زمسهان

 بازی قمار از دیجیهال بازی بازشناسی» ،وصالی ؛۳۳ص ،۹۳۱۱تابسهان ،۴۳ش ،فرهنگی اجتماعی
 سیشنا موضوع غفوری، ؛هاچالش و هافرصت ای،رایانه هایبازی ملی کنفرانس سومین ،«دیجیهال

 .اینترنتی هایبازی
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کند؛ کااری کاه پرداخهه و میزان اثرگذاری و نقش آفرینی هریک را در حکم شرع ارزیابی می
هاای ها بار بازیها نوآور اسات و هام در انطبااق ایان مؤلفاههم در بازشناسی برخی مؤلفه
رداخهه اسات ها و تبیین چگونگی مبانی فقهی در صدق قمار پنوپدید به نکات پوشیدۀ بازی

 که در مکهوبات پیشین سابقه ندارد یا تک بعدی دنبال شده است و نه همه جانبه.

 ایشناسی بازی رایانهمفهوم
ای از هویات آن بیان شده است که هریک به گوشاه بازیتعاریف گوناگونی در بیان چیسهی 

 آن ۀانگیاز کاه و مشاغولیت قصاد سارگرمی باه فعالیات هرگوناه در مجموع باه 1اشاره دارد.
باازی  2شاود.، باازی گفهاه مینباشاد خصوصه ب اییا نهیجه ، محصولفایده به یافهندست
یاک دساهگاه الکهرونیکایِ مجهاز باه  ۀوسایلای، نوعی سرگرمی تعااملی اسات کاه بهرایانه

ویر اد تصادلیل تولیای بههای رایانهشود. بسیاری از بازیپردازشگر یا میکروکنهرلر انجام می
ایان  .شاوندویی نیز محسوب میینمایشگر، بازی وید ۀمهحرک با قابلیت نمایش روی صفح

، اینهرنهی، (ییجوماجرا)ها براساس محهوا به انواعی از قبیل: آموزشی، راهبردی، اکشنبازی
، رایاناهافزار بازی ممکن است از نوع خت. سدنشوورزشی تقسیم میو سازی، معمایی شبیه

 3باشد. و مانند آن تلفن همراه ،ازیبکنسول
های وارد عرصه جدیدی شده، که اکنون با پیدایش فناوری اطلاعات و ارتباطات بازی

(، در راسهای ITبیشهرین مخاطب را به سوی خود خوانده است. فناوری اطلاعات )
 شود و این اطلاعات در بسهر فناوری ارتباطات، بامدیریت اطلاعات به کار گرفهه می

هایی که توسط فناوری اطلاعات و ارتباطات شود. بازیدیگران به اشهراک گذاشهه می
(ICTدر اخهیار مردم قرار می )1ای از مردم جهان را درگیر نموده است.گیرد طیف گسهرده 

 گیرد و برخی به صورت آفلاین و برون خط.ها، آنلاین و برخط انجام میبرخی از این بازی

                                                      
 ش؛1388 تهران، دانشگاه ،نامه پایان ،«نوجوانان روان متلاس با ایرایانه هایبازی ۀرابط» عباسی، ن.ک: .1

 ۀمقال مقالات(، )مجموعه یاانهیرا یهایباز  و یاسلام یزندگ کسب سیما، و صدا هایپژوهش مرکز
 .pajuhesh.irc.ir وبگاه: شناسی،مفهوم بخش ،«نوجوانان و کودکان ینید تربیت در یباز نقش»

 .العروس تاج زبیدی، ؛المحیط القاموس فیروزآبادی، ؛العرب لسان منظور، ابن در: «لعب» واژه ذیل .2
 .83ص ،11ش ،اخلاق ۀپژوهشنام ،«اسلامی رویکرد با کاربردی اخلاق منظر از ایرایانه هایبازی» موسوی، 3.
 .۳۷ و ۳۱صص ،اطلاعات فناوری در افزوده ارزش خدمات محمدی، صفوی، نژاد،احمدی .1
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 دق قمارارکان مؤثر در ص
و  2«مغالباه»، 1«برد و باخت ماالی»های فقیهان در تبیین قمار بر پایۀ سه مؤلفۀ بیشهر دیدگاه

ها گزینش نشده و یا به صراحت بیاان نشاده اند، ولی تمام مؤلفهبنا شده 3«ابزار مخصوص»
 ای امروزه ارزیابی نمود.های رایانهاست که لازم است تبیین شده و صدق آن را در بازی

 . گرو )رهان(1
قامَرَه مُقامَرَةً و قِماراً فَقَمَارَهُ، کنَصَارَهُ، و »، 1«قامَرَ الرجلَ مُقامَرَةً و قِماراً: راهنه»تعابیری چون 

رَهُ: راهَنَهُ  ای راهَنَاه  و لاعَبَاهُ فای قَمَرَ الرجلُ قَمْراً: راهَنَ و لَعَبَ القِمارَ؛ قاامَرَهُ فَقَمَارَهُ » و 1«تَقَمَّ
تصاریح  1به وجود رهن یاا هماان گارو -و بلکه بیان اساس قمار  -در تحقب قمار  2«رِ القِما
شناساان، قماار را معاادل ای لغتچنان در قمار پررنگ است که پاارهاند. این مفهوم آنکرده

توان گفت انگیزۀ اصلی پیدایش قمار و اند. در حقیقت میرهانت دانسهه و بدان ترجمه کرده
توان ادعا نمود قمار نوعی کسب ین عرصه، دسهیابی به این گرو است. بلکه میورود افراد به ا

هاای مخصوصای های مخصوص و زماندرآمد است که در طول تاریخ رواج داشهه و مکان
شاده اسات و چاه بساا کساانی باا عناوان قماربااز شاناخهه برای این کار در نظر گرفهاه می

اند به ایان جنباه ر قمار را بر برد و باخت مالی بنا نهادهای از فقیهانی که معیااند. پارهشدهمی
های شاود سارگرمیروشن است که اعهبار این مقولاه در قماار سابب می 8اند.تمسک جسهه

                                                      
 ثانی، شهید ؛۳۳۰ص ،۴ج ،الرائع التنقیح سیوری، ؛۸۴ و ۸۹صص ،۳ج ،البارع المهذب حلی، ر.ک: 1.

یاض طباطبایی، ؛۳۳۴ص ،۴ج ،الفقهاء تذکرة حلی، ؛۳۸۹ص ،۹ج ،الأفهام مسالک  ،10ج ،المسائل ر
 .۳۷۱ تا ۳۷۴صص ،۹ج ،الفقاهة مصباح خویی، ؛۳۷۳ص ،1ج ،المکاسب ری،انصا ؛۴۳۷ص

  ۱۰۳ص ،قتصادناإ صدر، همان؛ 2.

 جواهر نجفی، ؛۹۸۳ ،۹۴ج ،الکرامة مفتاح عاملی، حسینی ؛۴۴ص ،۴ج ،المقاصد جامع کرکی، عاملی ر.ک: 3.
 ،المحرمة المکاسب خمینی، ؛۳۷۳ و ۳۷۴صص ،۹ج ،المکاسب کتاب انصاری، ؛۹۰۱ص ،۴۴ج ،الکلام

 .۹۴۰ص ،۹۱ج ،حکامالأ  مهذب طوسی، ؛۳۱۱ص ،۹ج ،الفقاهة مصباح خویی، ؛۹۱-۸صص ،۴ج
 .112ص ،2ج همان، ؛111ص ،1ج ،العرب لسان منظور، ابن 4.
 .113ص ،1ج ،العروس تاج زبیدی، ؛201ص ،2ج ،المحیط القاموس فیروزآبادی،  5.
 .303ص ،الفقهي القاموس ،جیب ابو .2
 .11ص ،1ج ،العین کتاب فراهیدی، .7
 روحانی، ؛۴۱ و ۴۷صص ،۳ج ،المدارک جامع خوانساری، ؛۳۷۳ص ،۹ج ،الفقاهة مصباح خویی، .8
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فراوانی که در آنها از گارو خباری نیسات، از مقولاۀ قماار خاارج شاوند؛ مانناد بسایاری از 
 های معمول در دنیا.سرگرمی

 ایرایانههای انواع گرو در بازی
های اسهراتژیک، گروی مشخصی وجاود نادارد بلکاه برناده، ها مثل بازیدر برخی از بازی

آورد. صدق گرو بر غنایم حاصل از جنگ، مشاکل باه غنایم حمله به حریف را به چنگ می
هاا غناایم را گااه در جنگرسد. اگر همین تصویر را در دنیای واقعی تصور کنیم هیچنظر می

که از پیش مشخص است حاصل این حمله باه  -کنند. بله در بازی لقی نمیگروی جنگی ت
یازی به غنایم است و طارفین عامل محرکِ حمله به حریف، دست -آوری غنایم است چنگ

توانند پیش از بازی به عنوان گارو، ایان غناایم را در نظار بگیرناد؛ مثال آنکاه در جناگ می
، خاروس دیگاری را باردارد. اماا در بسایاری از ها قرار بر آن شاود کاه هرکادام باردخروس

شود و بازیکنان تصاوری از های اینهرنهی غنایم حاصل، به عنوان گرو در نظر گرفهه نمیبازی
بندی و گروگذاری ندارند؛ هرچند انگیزۀ حمله، به دست آوردن ایان امکاناات اسات. شرط

یاا اصاطلاحاً باالا  -رحلۀ بعاد بلکه گاهی در حد انگیزه نیز نیست؛ مثل جایی که رفهن به م
 ، یا دسهرسی به برخی امکانات برنامه، بر حمله و بردن مهوقف باشد. -بردن لِوِل بازی 

تواند گرو برای مسابقه و به تعبیری جایزۀ برنده باشد، ها میدر حقیقت خود این دسهرسی
رائه دهنده ولی از سوی طرف مقابل تأمین نشده است و شخص ثالث که شرکت سازنده و ا

 که خواهد آمد، صدق قمار در این موارد ناتمام است. کند و چناناست، آن را تأمین می
شود که گاه از قوانین بازی است که غنایم به عنوان جایزۀ برنده، یا گروی بین اضافه می

پذیرد، و یا با نصب دو نفر است و بازیکن هنگام نصب بازی آن قوانین را امضا نموده و می
کند. در این صورت صدق قمار، تابع قانون یادشده بازی عملًا اعلام پذیرش قوانین بازی می

 شود. بوده و در فرض صدق گرو، احکام قمار مهرتب می
هایی است اند: گاه ابزارها یا ثروتناگفهه نماند که غنایم موجود در بازی نیز بر دو گونه

در اثر پرداخت پول واقعی یا حمله به دیگر که بازیکن طی بازی بدان دست یافهه و گاه 

                                                                                                                             

 .۹۷۱ص ،۹ج ،الفقاهة منهاج
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بازیکنان به دست آورده است. غنایمی که با پرداخت پول واقعی باشد، طبعاً ملک بازیکن 
تواند گرو قرار دهد؛ اما در صورتی که صرفاً امکاناتی است بوده و دارای ارزش است و می

خارجی به جای آن نیست تا  که بازی در اخهیار او قرار داده و عملًا در خارج هیچ چیز
گرو قرار گیری آن با اشکال همراه  -که خواهد آمد چنان -مهعلب تملک بازیکن باشد، 

است؛ مگر آنکه اباحۀ انهفاع از آن ابزار و امکانات، موجب ثبوت حب شود و قابل انهقال به 
د شد که به ای از سوی ارائه دهندۀ بازی تلقی خواهدیگری باشد، وگرنه در نهایت جایزه

دهد آن است که ارائه دهندۀ بازی او را از گیرد و اتفاقی که برای بازنده رخ میبرنده تعلب می
تر پایان اجازۀ خود به بازیکن بازنده را در اسهفاده ادامۀ انهفاع از ابزار بازداشهه و به تعبیر دقیب

داده است، بلکه به پایان اباحه کند؛ بنابراین عملًا بازیکن چیزی از دست ناز ابزار، اعلام می
 و جواز انهفاع از ابزار رسیده است. 

جعاله  یاست؛ اگر حقیقت جایزه را نوع یابیارز ازمندیای خود نزهیجا نیالبهه صحت چن
صحت  ،جعاله ۀتوان با ادلبر او باشد می یدیگر ۀبه عدم غلب اکه تعلب جعل به فرد، مغی میبدان

به اسهناد  -نداشهه باشد  یلیکه بطلان آن دل -را  یمهعارف ۀاگر هر معامل زیآن را دنبال نمود. ن
 به تطبیب عناوین معاملات مشروع نیست. ینیاز ،میبدان عمشرو« أوفوا بالعقود»عموم 

در مالیت داشهن این ابزار و ملک بازیکن بودن آنها، توجه به این نکهه ضروری است که 
های کاربریِ بازی، کسب بسیاری با خرید و فروش حساب اند وها دارای ارزش مادیبازی

  -فارغ از صحت و فساد بیع حساب کاربری بازی  -کنند. معنای این سخن درآمد می
مالیت داشهن عرفی بازی است؛ چه آنکه رغبت عمومیِ مردم را در پی داشهه و مردم بابت 

ای است و منافع ی و احمقانهکنند؛ بی آنکه احساس کنند معاملۀ سفهآن پول پرداخت می
نیز دارد. این مالیت و ارزش بر اساس میزان امکاناتی  -یعنی سرگرمی و تفریح  -عقلایی 

است که بازیکن برای بازی فراهم کرده، و مرحله و لِوِل آن مهفاوت است. این نیز دلالت بر 
 وجود مالیت برای ابزارهای بازی دارد. 

ولو به عنوان یک  -مالیت ابزارها و مملوکیت آنها  ممکن است کسی از این طریب به
برای بازیکن برسد و از این مسیر بدین نهیجه دست  -حب، مثل حب سرقفلی مغازۀ وقفی 

 تواند گرو در بازی قلمداد شود.یابد که ابزارها ملک بازیکن است و می
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آید ارزیابی امه میهایی را که در ادرسد برای رسیدن به این نهیجه باید گزارهبه نظر می
گوییم مالک . معیار در پدید آمدن حب در مقابل اباحۀ انهفاع چیست؟ مثلًا می1نمود: 

تواند هر تصرفی خواست بکند. این بدان معناست که مالک جواز انهفاع دارد؛ نه آنکه می
رش ایجاد . به فرض پذی2حب انهفاع داشهه باشد و بهواند آن را واگذار نموده و مثلًا بفروشد. 

معامله کرد و مملوکِ قابل  -ولو قماری -توان حب را حب برای بازیکن، به چه دلیل می
توان منهقل نمود ولی . حب انهفاع در صورتی که مطلب باشد، طبعاً می3انهقال تلقی نمود؟ 

در صورتی که مغیا به آن باشد که در حملات حریفان از دست نرود، عملًا پس از حملۀ 
کست در آن، زمان انقضای اجل حب فرا رسیده است، نه انهقال حب. نیز حریف و ش

 های دیگری نیاز به بررسی دارد که با تأمل در مبانی فقهی قابل دسهرسی است.گزاره
از آنجا که هدف بازیکن افزایش قیمت حساب کاربری بازی است، در صورتی که این 

زی در نظر گرفهه است، طبعاً مصداق هایی باشد که طراح باافزایش قیمت به سبب مزیت
کند؛ اما اگر هیچ ارتباطی به سازنده فرضی است که شخص ثالث جایزۀ بازی را تأمین می

دوسهان، ها را انجام داده باشد در بین بازیکند؛ مثلًا بازیکنی که بیشهرین حملهپیدا نمی
کنی کرده، حساب تر است یا رکورد شمحبوبیت بیشهری داشهه باشد و یا چون قدیمی

کند. تحقب چنین افزایشی در حقیقت نه گرویی است که کاربری او ارزش بیشهری پیدا می
اند و نه سازندۀ بازی آن را ایجاد کرده است، بلکه نفعی است که طرفین بازی آن را قرار داده

 تواند گروی بازی قلمداد شود. آید و بنابراین نمیتوسط عوامل بیرونی پدید می
بهه صرف هدف بودن ناکافی است؛ بنابراین اگر هدف شخصی کسی که همزمان چندین ال

کند، بالارفهن قیمت حساب کاربری باشد ولی در عین حال حساب کاربری ساخهه و بازی می
قوانین اولیۀ بازی را پذیرفهه است، مطابب همان قوانین گرو در بازی تعیین، و صدق معنای 

 خود بازیکن دنبال تأمین گرو و گرو گذاری نباشد. شود؛ هرچندقمار حاصل می
نیاز به احراز  -مانند دیگر موارد مشابه  -باید توجه داشت که در صدق موضوعی قمار 

گفهه نیست واحراز عرفی و اعهبار عرفی کافی است؛ چه آنکه شارع های پیششرعی گزاره
ای موارد مشخص، بر همقدس در این زمینه جعل مسهقل و تعبدی نداشهه و جز درپار

اعهبارات عرف حکم رانده است؛ ولی احراز وجود چنین اعهبارات عرفی که بخشی از آن نیز 
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 در اخهیار سازندگان بازی است، آسان نیست.

 لزوم فراهم بودن شرایط تحقق گرو
گرو ماهیهی عرفی است و عقلا به حسب ماهیت و هدف آن، از شرایطی در این راسها پیروی 

کنند. بنابراین چیزی که در عرف عقلا امکان رهن قرار گارفهن آن وجاود نادارد، از دایارۀ می
شود. عین بودن، مملاوک باودن، امکاان قاب  قمار یا قمار صحیح عرفی عقلایی خارج می

داشهن و امکان تملیک صحیح داشهن گرو یا بدلش، اموری است که در رهانت شارط شاده 
های عرفی و غیر نقلی است و بر این اسااس نیز برآمده از خاسهگاهاست و دلایل اعهبارِ همه 

 شوند.معهبر شمره می -حهی غیر عقدی  -در مطلب گروها 
گذاری در چنین مواردی با مشکل روبرو شود: منفعت، شود رهناعهبار این شرایط سبب می

ریا و پرندۀ آسمان، های عرفی مثل حشرات، انسان آزاد، ماهی دحب در برخی موارد، دین، باطل
 مال غیر، مالی که امکان انهقال به غیر ندارد مثل وقف و صدقات عامه و مانند اینها. 

در چنین مواردی ممکن است قمار را صادق بدانیم ولی قمار نادرست عرفی باشد و 
بهواند محمل تمام احکام قمار محرم قرار گیرد. نیز ممکن است از قمار خارج شود؛ چون 

کن قمار است و در نهیجه یک بازی فاقد گرو و معمولی خواهد بود و باید حکم آن را فاقد ر
 ها جست. میان بقیۀ بازی

تعدد و وحدت مطلوب و نیز میزان کارکرد رهن در بازی قمار به عنوان یک رکن از بازی 
تعدد  تواند در این زمینه اثرگذار باشد. طبعاً اگر قائل بهیا ظهور در قامت شرط بازی می

مطلوب شدیم و میزان اثرگذاری و حضور گرو در بازی را به میزان شرط فروکاسهه و فساد 
توانیم بازی را غیر قماری و حلال اعلام نموده، و شرط را موجب فساد مشروط ندانسهیم، می

در غیر این صورت باید گفت قمار باطل است و حرمت آن وابسهه به باور به صحیح یا اعم 
 احکام است.در موضوع 

 . خدعه و فریب2
 کأَنَ »و  1«خَدَعَه، و منه: القِمَارُ لأنّه خِدَاع تقمّره»و  1«فلاناً: کذا خدعهه عنه و قَمَرْتُ »تعابیر 

                                                      
 .281ص ،القرآن ألفاظ مفردات اصفهانی، راغب .1
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قمار را معادل خدعه یا برگرفهه از  2«فَقَمَرَهُ  بالخِدَاعِ  القِمارَ مأْخوذ  من الخِدَاع؛ یقال: قامَره
 این تعبیرات دخالت خدعه و نیرنگ در مفهوم قمار است.  اند. معنایخدعه دانسهه

ها عملًا غیر ها فاقد مفهوم خدعه است؛ بلکه خدعه در برخی بازیبسیاری از بازی
های محهوا محور که هریک باید به تعدادی پرسش، ممکن است. مثل بسیاری از بازی

اصلًا یکدیگر را نبینند و  پاسخ دهند یا مشاعره و مانند آن که ممکن است دو شرکت کننده
های سرعت عمل مثل مسابقۀ دو یا دقت عمل مثل یک صدای هم را نیز نشنوند، یا بازی

ها ممکن است بین دو شرکت کننده های حدس بزن. در تمام این بازیدو قل، یا بازی -قل
 هیچ ارتباط مسهقیمی رخ ندهد. 

ق تردید کند که بی شک در های فوممکن است کسی در صدق معنای بازی در نمونه
توان چنین ادعا نمود. البهه ممکن است مقصود از خدعه در قمار، ماهیت همۀ موارد نمی

شوند به طمع چنگ آوردن ثروت های قماری میقمار باشد که نوع کسانی که وارد بازی
خورند. در این زحمت و یک شبه، مقهور بازی شده و فریب ظاهر زیبای آن را میبی
 -های قماری وجود دارد؛ هرچند بازیکنی برای سرگرمی اشت، مفهوم قمار در تمام بازیبرد

 هایی شود.وارد چنین بازی -و نه به چنگ آوری مال و ثروت 

 . لعب و بازی3
، 3«بْهاهبالْکسر قَمْراً، إذا لاعبْهَه فیاه فغل أَقْمِرُهُ  الرجل تَقَامَرُوا: لعبوا القِمَارَ و قَمَرْتُ »در تعابیرِ 

عابِ بِااآلَ  :وَ تَقَاامَرُوا »، 1«تَقَامَرُوا: لعبوا القِمارَ » ةِ لَاهُ عَلَای عِبُاوا بِالْقِمَاارِ وَ اللَّ لاتِ اَلْمُعِادَّ
طْرَ  رْدِ وَ غَیْرِ ذَلاخهِلاف أنواعها نَحْوَ اَلشِّ ِِ وَ أَصْلُ القِمار ا ،كَ نْجِ وَ النَّ ْْ ا عب بِالشَّ هْنُ عَلَی اللَّ لرَّ

ِِ هذِهِ امِنْ  شْیَا
َ
عوَ رُبَّ  ،لْأ : غَلَبْهاهُ قَمْراً و أَقْمَرْتاه قَمَرْتُه»، 1«بِ بِالْخَاتَمِ وَ اَلْجَوْزِ مَا أُطْلِبَ عَلَی اللَّ

                                                                                                                             

 .122ص ،البلاغة أساس زمخشری، 1.

 .111ص ،1ج ،العرب لسان منظور، ابن 2.
 .133ص ،2ج ،الصحاح ،ریجوه .3

 .111ص ،1ج ،العرب لسان ،منظور ابن 4.

ین مجمع طریحی، 5.  .123ص ،3ج ،البحر
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عِب  الرجال قَمَارْتُ ...  و تَقَاامَرُوا: لعباوا القِماارَ »، 2«قَمْراً: قُمار بازی کارد -قَمَرَ »، 1«فْ اللَّ
. )لاعباه مُقَامَرَةً و قِمَاراً قَاامَرَ زیاد  ساعداً  قَامَرَهُ »و  3«مْراً إذا لاعبهه فیه فغلبهه، بالکسر، قَ أَقْمِرُه

مشااهده  1 «(ماارَ القِ  باانِ لعَ . )یَ ات  اعَ سَا دّةَ عِا لیلیّااً  القمار( تَقَامَرَا کان زید  و سعد  یَهَقَاامَرَانِ 
اناد. ایان تعبیار از دخالات ردهدر تبیین قمار اسهفاده ک« لعب»شود که اهل لغت از مادۀ می

 دهد. مفهوم لعب در تحقب قمار خبر می
به دو خصوصیت برای تبیین معنای آن، و است « جدّ »لعب ضد  ،شناسانلغتاز نگاه 
کاری را علامه طباطبایی لعب  1اند.اشاره کرده 2و مفید نبودن 1ی نداشهنیهدف عقلا

 8.خود آن نیز جز در خیال، حقیقت نداشهه باشداش خیالی باشد و که هدف و نهیجهداند می
در صورتی دهد، مادی انجام میمنظور رفع نیازهای  همۀ کارهایی که انسان بهاز همین رو 

 3شود.محسوب میکه برای تحصیل سعادت حقیقی و در راه طلب حب نبوده باشند، لعب 
اگرچه ممکن  ؛اندیی دانسههگراهای بیهوده و بیهودهاز محققین، لعب را سرگرمیدیگر برخی 

است لعب و بازی، هدفی منطقی را دنبال کند؛ که در این صورت از این حکم 
  10.مسهثناست

که است کاری  ،لعبی کارتوان چنین نهیجه گرفت که های یاد شده میاز تحلیل دیدگاه
این بر شود.  اشانجام دهندهی و فایده بوده و موجب لذت بردن یفاقد هدف صحیح عقلا

اساس در صورتی که عرفاً به آن، لعب و بازی صدق نکند از دایرۀ موضوعی قمار خارج بوده 
ای که از های زورآزمایی و زورخانهیابد. این مقوله در ورزشو ادلۀ حرمت قمار جریان نمی

                                                      
 .113ص ،1ج ،العروس تاج زبیدی، 1.
 .101ص مهن، ،یابجد فرهنگ بسهانی، 2.
 .112ص ،2ج ،اللسان لسان مهنا، 3.
 .221ص ،الأفعال معجم حیدری، 4.
 .۷۴۹ص ،مفردات راغب، .5
یفات جرجانی، ؛133ص ،۹ج ،العرب لسان منظور،ابن .2  ۸۳ص ،التعر

 .۹۱۷ص ،۹۰ج ،التحقیق مصطفوی، 7.
 .۹۳۴ص ،۸ج ،المیزان طباطبایی، .8
 .۴۰۴ص ،۸ج همان، .3

 .۴۱ص ،۹۳ج ،نمونه تفسیر شیرازی، مکارم .10
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ها سبب صدق قمار گونه به دورند، مؤثر است. وجود گرو در این نوع ورزشماهیت لعب
  نخواهد بود.

تواند ناگفهه نماند که فناوری ارتباطات اکنون به سطحی از توانایی رسیده است که می
هایی را میان دو یا چند ورزشکار در سطح جهان برپا کند؛ بی آنکه نیاز باشد چنین سرگرمی

ورزشکاران در یک نقطه گرد هم آیند؛ مثلًا در مچ اندازی، شرکت کننده با یک دسهۀ شبیه 
ندازد. دسهه به یک سیسهم وصل است و میزان قدرت هر شخص را از ادست مچ می

کند، و دو دورترین نقطه دریافت نموده و به ابزار دیگری در نقطۀ دیگر جهان منهقل می
ها به صورت کنند. انجام این نوع بازیصورت برخط زورآزمایی میورزشکار با هم، به

 آفلاین نیز به راحهی قابل انجام است. 
شوند هایی که به عنوان ورزش شناخهه میاست کسی صدق لعب را دربارۀ بازی ممکن

؛ خصوصاً که امروزه 1منکر شود و اطلاق عنوان بازی بر آنها را از باب مسامحه بداند
بندی و سازماندهی شده و یک بازی به یک جنگ تمام عیار بدل شده است. ها طبقهورزش

 مار بسیار محدود خواهد شد.در صورت پذیرش این نظریه، دایرۀ ق

یکن4  . وجود دو باز
شناسان در تبیین مفهوم قمار، از باب مفاعله )مقامره( اسهفاده کارده و قماار را باه معناای لغت

و  2«القِمَاارُ: المُقَاامَرَةُ و تَقَاامَرُوا: لعباوا القِمَاارَ »اند. ماثلًا در تعبیار بازی طرفینی تفسیر کرده
شود. بلکه گااه چنین کاربردی مشاهده می 3«قامَرَةُ. و تُقامِروا: لَعِبوا بالقِمارِ القِمارُ بالکسرِ المُ »

و قَمَارْتُ الرجال أَقْمِارُهُ بالْکسار »قمار به معنای بازی طرفینی )ملاعبه( بیان شده است؛ مثال 
اقهضاای کاربسات بااب مفاعلاه در تبیاین قماار و لعاب بادین  1«.قَمْراً، إذا لاعبْهَه فیه فغلبْهاه

                                                      
 بگاه:و ش،1331بهمن ۹۳ تاریخ به ،۹۷ۀجلس محرمات، بحثم ،فقه خارج درس پور،شهیدی 1.

shahidipoor.ir. 
 .133ص ،2ج ،الصحاح جوهری، .2

ین مجمع طریحی، 3.  .123ص ،3ج ،البحر
 .133ص ،2ج ،الصحاح جوهری، .4
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معناست که باید دو طرف در بازی وجود داشهه باشند و بازی توسط دو طرف ایجاد شود. بدین 
 ترتیب در صورتی که تنها یک شرکت کننده در بازی شرکت کند، از دایرۀ قمار خارج است. 

مثل جایی که مبلغی را گرو یابند؛ می های مختلفی بروزهای فاقد طرفین در شکلبازی
بگذارند و قرار باشد یکی از آنها توپ را داخل سبد بیندازد و اگر توپ در سبد افهاد مبلغ را او 
بردارد وگرنه طرف دیگر. ارائۀ این بازی بر فضای اینهرنت به همین ترتیب خواهد بود. نیز گاهی 

دو اعهبار، طرفین بازی را به عهده گرفهه و با  دو بازیکن وجود ندارد، بلکه یک نفر است و به
کند و گذارد؛ مثل آنکه دو نام به عنوان دو بازیکن برای خود انهخاب میخود قرار و مدار می

دهد یا با آن کهاب کند که اگر بازیکن الف برد رهن را گرفهه و مثلًا صدقه میچنین تعهد می
ی بخرد و بخورد. ممکن است انگیزۀ این بازی خرد، و اگر بازیکن ب برد با گرو، بسهنمی

مهفاوت باشد؛ مثل تقویت خود در بازی، تنبیه خود، ارزیابی شانس یا بالا بردن آمار غیرواقعی 
کند و تمایز سایت ارائه دهنده یا سازندۀ بازی. در چنین مواردی که در واقع یک نفر بازی می

 دق عرفی ملاعبه و مقامره، مهفاوت خواهد بود. ها اعهباری و قرادادی است، بسهه به صبازیکن
فرض دیگر جایی است که خود به تنهایی طرفین بازی را در اخهیار دارد، ولی در یک 

کند؛ مثل آنکه دیگری را وکیل خود کند تا از طرف به نیابت از شخص دیگری بازی می
وکیل طرف مقابل اش به صراحت یا اطلاق، جایی را که خود سوی او بازی کند و اجازه

است شامل شود. صدق دو بازیکن در این صورت دور از ذهن نیست؛ هرچند در جایی که 
شود با جایی که قصد غیر، منهفی دار یک طرف بازی میبدون اجازه از طرف غیر، عهده

فضولی جایی ندارد و وکالت،  -اند که برخی گفههچنان -است تفاوتی ندارد؛ زیرا در وکالت 
 محقب خواهد شد که موکل اذن دهد. زمانی 

هایی که هدف بازیکن تقویت حساب کاربری و فروش آن است، گاه یک نفر در بازی
کند و همزمان بازی کرده و لول بازی را افزایش همزمان چندین حساب کاربری ایجاد می

دهد؛ در صورتی که در یک بازی طرفین آن دو حساب کاربری خودش است نیز همین می
دهد و های برخط جهانی رخ میآید. البهه به ندرت چنین اتفاقی در بازیکال پیش میاش

 گاه اتفاق نیفهد.شاید هیچ
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یکنان در بازی5  . گرو گذاری باز
 1«ذلك أنَّ المُقامِرَ یزید مالُه و یَانْقُص و لا یَبْقَای علای حاال»از تعریف برخی از لغویان به 

شود؛ چه آنکه قماار را سابب کام و ین بازی تأمین میشود که گرو از سوی طرفبرداشت می
زیاد شدن اموال قمار کننده دانسهه است. ظاهر چنین تعبیاری آن اسات کاه تحقاب کمای و 

شود و این نیست مگر آنکاه طارفین زیادی، طی قمار و با صدق عنوان مقامر بر او محقب می
گذاری نماید، از مقامر چیازی نگذاری کنند. اما اگر شخص سومی اقدام به رهاقدام به رهن

 نماید. نادرست می« ینقص»شود و تعبیر به کسر نمی
با در نظر گرفهن تکرار « یزید ماله و ینقص»را در « واو»بدیهی است که باید تعبیر به 

شود زیاده و نقیصه با هم محقب تصحیح نمود؛ زیرا در یک بازی نمی« أو»قمار یا به معنای 
ممکن است صورتی که از قمار کننده مبلغی بابت حب شرکت در قمار شود. با این حال 

شود را داخل تعریف دانست؛ پس اگر موفب شد و بُرد، جبران مبلغ پرداخهی شده و گرفهه می
برد و در غیر این صورت مبلغی که بابت حب شرکت در قمار پرداخهه از دست سودی هم می

شود که در برخی تعابیر، قمار در . اضافه میشوددهد و همان کم و زیادی تصویر میمی
قامَرَه »، 2«قامَرَ الرجلَ مُقامَرَةً و قِماراً: راهنه»قامت مراهنه آشکار شده است. تعابیری چون 

قامُرُ  رَهُ: راهَنَهُ فَغَلَبَهُ، و هو الهَّ و لَعَبَ قَمَرَ الرجلُ قَمْراً: راهَنَ »و  3«مُقامَرَةً و قِماراً فَقَمَرَهُ و تَقَمَّ
به این حقیقت اشاره دارد. با این  1«ای راهَنَه  و لاعَبَهُ فی القِمارِ فَغَلَبَهُ القِمارَ؛ قامَرَهُ فَقَمَرَهُ 

وصف که قمار معادل رهن است و رهن از باب مفاعله به کار بسهه شده است، چنین 
شد، بلکه هر دو باید شود که برای تحقب قمار، نه تنها باید گرو از سوی طرفین بابرداشت می

بندی دارد؛ شبیه آنچه در شرطگرو بگذارند. پس هرکدام که برد، مجموع گروها را بر می
شود. بر این اساس در صورتی که کسانی که در بازی حضور ندارند روی بازی و برد گفهه می

ی بندی کنند، از دایرۀ قمار خارج است. مسابقات حدس نهایج مسابقات ورزشطرفین شرط

                                                      
 .۴۱ص ،۳ج ،اللغة مقائیس فارس، ابن .1

 .111ص ،1ج ،العرب لسان منظور، ابن 2.

 .113ص ،1ج ،العروس تاج زبیدی، ؛201ص ،2ج ،المحیط القاموس فیروزآبادی، 3.

 .303ص ،الفقهي القاموس ،جیب ابو 1.
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 گیرد.شود در این دسهه قرار میهای موبایلی انجام میکه با پیامک یا اپلیکیشن

یکن انسانی6  . حضور دو باز
کنیم کاه ایان که گذشت تحقب قمار در گروی وجود دو بازیکن است. اکنون اضافه میچنان

و مراهنه، به دو باید انسان باشند؛ چه آنکه ظهور قدر مهیقن یا انصرافی تفسیر قمار به ملاعبه 
هایی کاه هاوش مصانوعی باازیکن این مؤلفه در بازی 1جایی است که طرفین انسان باشند.

نماید. هوش مصنوعی انسان نیست و از این رو در صورتی کاه در باازی مقابل است رخ می
مبلغی به عنوان گرو قرار داده شود که هرکادام بارد آن را برداشات کناد، مشامول ادلاۀ قماار 

کند و کسای در پاس هاوش تر از آن، جایی است که شخص با رایانه بازی میننیست. روش
مصنوعی بازی قرار ندارد؛ هرچند بپذیریم دو بازیکن در بازی حضور دارند که یکای از آنهاا 

دار طارفین باازی اسات و آن در جاایی اسات کاه رایانه است. گاه نیز هوش مصنوعی عهده
 خود هسهند.سازندگان درصدد اثبات برتری طراحی 

ممکن است گفهه شود هرچند هوش مصنوعی انسان نیست ولی با توجه به آنکه تمام 
های آن توسط انسان طراحی شده است و ربات خارج از خواست و ارادۀ ها و حرکتفعالیت
کند؛ حرکهی نمی -هرچند سازنده حضور نداشهه باشد و اصطلاحاً آنلاین نباشد  -سازنده 

عنوان یک وعی، ابزاری است در دست طراح، و این طراح است که بهبنابراین هوش مصن
عامل انسانی در حال بازی با طرف مقابل است. حال، گاه دسهگاه و ابزار خیلی ساده و 

برد یا قدری پیچیده زند و دسهگاه، سر حیوان را میبسیط است؛ مثل مأموری که کلید را می
تر تنظیم کرده و در حافظۀ دسهگاه تعبیه کند؛ شتواند دسهورات را پیاست و کارفرما می

طور است. بنابراین ممکن است سازنده و طراح خواب های بورسی اینکه در رباتچنان
کند و اش اقدام به خرید و فروش میباشد، ولی ربات بر اساس ضوابط تعیین شده در حافظه

معنا در لعب و بلکه در  شوند. همینشان وابسهه به قصد است، محقب میعقود که بودن
گذارد و گروگذاری نیز مهصور است؛ چه آنکه هوش مصنوعی با طراحی سازنده، گرو می

                                                      
 کثرت و نیست مضر مهیقن قدر وجود که شود اشکال گیریقدرمهقین و انصراف به است ممکن البهه 1.

 بر محکمی دلیل توانمی را «مراهنه» تعبیر و نیسهیم نقد درصدد فعلاً  که نیست؛ انصراف سبب وجود،
 دانست. انسانی عامل اعهبار
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توان مالک دسهگاه بازی را نیز به جای طراح کند. میگیرد و در بازی شرکت میگرو می
 بازی در نظر گرفت و همین مباحث در این باره نیز وجود دارد.

ای ترکیبی است. بخشی از ابزار مصنوعی، حضور به شیوهنوع دیگری از حضور هوش 
کند و بخشی در اخهیار تعبیه شده با مدیریت هوش مصنوعی اقدام به مبارزه و حرکت می

تواند ابزارهای بازیکن است. گاه نیز بازیکن به هنگام بازی، در بازی حضور ندارد و فقط می
ریزی از پیش طراحی بزار بازی بر اساس برنامهبازی را چینش کند تا به هنگام برپایی بازی، ا

ها عمدتاً بازیکن، سازنده و طراح هوش شده به بازی و مبارزه بپردازد. در این نوع بازی
نیست و سه نفر در برپایی بازی سهیم هسهند. گروه سازنده و طراح که ابزار را طراحی و 

های اسهراتژیک کنند. بازیا هم بازی میاند و دو بازیکن که با این ابزار ببرنامه نویسی کرده
اند. صدق دو بازیکن انسانی نیز با توجه به در اخهیار بودن محل چینش اغلب به این شکل

 ابزار بازی یا امکان مدیریت بخشی از بازی قابل ارزیابی است.

 جویی. مغالبه و برتری7
ارَ فالان، أی غلاب مان یُقَاامِرُهتَ »، 1«راهَنَهُ فَغَلَبَاهُ »در مثل « غلب»از کاربست عنوان  ، 2«قَمَّ

فَقَمَرْتُاهُ قَمْاراً، مِان بَاابَْ قَهَالَ و »و  3«قَمَرْتُ الرجل أَقْمِرُهُ بالْکسر قَمْراً، إذا لاعبْهَه فیه فغلبْهه»
و قَامَرْتُهُ فَقَمَرْتُاهُ أَقْمُارُهُ بالضام قَمْاراً، إذا »در مثل « فخر»و عنوان  1«ضَرَبَ، غَلَبْهُهُ فِْ الْقِمَارِ 

جویی اخاذ شاده اسات؛ شود که در قمار مفهوم غلبه و برتریدانسهه می 1«فاخرتَه فیه فغلبْهه
هایی که در آنها فضای رقابت و پیروزی وجود ندارد، از موضوع قمار خارجند. بنابراین بازی

گیرناد؛ چاه آنکاه هادف هایی اساساً موضوع قمار قارار نمیطور طبیعی چنین بازی البهه به
تواناد های شهرساازی میها نیست. بازیاصلی قمار که تملک گرو است در این دسهه بازی

 مصداقی برای این دسهه باشد. 

                                                      
 .303ص ،الفقهي القاموس سعدی، .1
 .133ص ،2ج ،الصحاح جوهری، .2
 همان. .3

 111ص ،2ج ،رالمنی المصباح فیومی، 4.
 .133ص ،2ج ،الصحاح جوهری، .5
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 . غلبه و پیروزی یکی از طرفین8
رَ فلان، أی غلب من یُقَامِرُ »تعابیری چون  قَمَارْتُ الرجال أَقْمِارُهُ بالْکسار قَمْاراً، إذا »، 1«هُ تَقَمَّ

فَقَمَرْتُاهُ » و 3«قَامَرْتُهُ فَقَمَرْتُهُ أَقْمُرُهُ بالضم قَمْاراً، إذا فاخرتَاه فیاه فغلبْهاه»، 2«لاعبْهَه فیه فغلبْهه
و ناه شاأنی و  -علای همگی بر وجود غلباۀ ف 1«قَمْراً، مِن بَابَْ قَهَلَ و ضَرَبَ، غَلَبْهُهُ فِْ الْقِمَارِ 

در قماار دلالات دارناد. خصوصااً  -اقهضایی و صرف وجود برتری جویی قصدی بازیکنان 
قمار معرفی نماوده اسات؛ هرچناد ممکان  -و نه حاصل  -تعبیر نخست که غلبه را معادل 

رَ »است میان  تفاوت قائل شد. بدین ترتیب در صورتی کاه باازی فاقاد برناده « قَمَرَ »و « تَقَمَّ
یاا طاوری طراحای شاود کاه  -مثلًا مساوی شوند یا از ادامۀ باازی منصارف شاوند  -د باش

ها و مراحل بعادی طراحای کس به پایان آن نرسد، یا اصلًا حلقهمهسلسل باشد و عملًا هیچ
نشده باشند، صدق قمار منهفی است؛ هرچند طراحی اولیۀ باازی یاا هادف باازی کننادگان 

 موفب به انجام آن نشوند. رسیدن به غلبه باشد ولی عملاً 
های ها هسهند که هنوز مرحلههای مشهور مثل کلش از این دست بازیبرخی از بازی

اند و شاید هیچ وقت طراحی نشوند؛ چه آنکه هدف سازندگان، پایانی آن طراحی نشده
 نهایت و کسب سرشار مادام العمر از درآمدهای بازیپایان بودن بازی و ادامۀ آن تا بیبی

ها قابل تصویر است ولی برد و باخت نهایی ای در این بازیاست. البهه برد و باخت مرحله
 در آن وجود ندارد و از این جهت مشمول قمار نیست.

یکن9  . انتساب غلبه به باز
رَ فلان، أی غلب من یُقَامِرُهُ »تعابیری چون   قَمَارْتُ الرجال أَقْمِارُهُ بالْکسار قَمْاراً، إذا»، 1«تَقَمَّ

فَقَمَرْتُهُ قَمْراً، » و 1«قَامَرْتُهُ فَقَمَرْتُهُ أَقْمُرُهُ بالضم قَمْراً، إذا فاخرتَه فیه فغلبْهه»، 2«لاعبْهَه فیه فغلبْهه

                                                      
 همان. .1
 همان. .2
  همان. .3

 111ص ،2ج ،المنیر المصباح فیومی، 4.
 .133ص ،2ج ،الصحاح جوهری، .5
  همان. .6
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غلباه را در دو ساوی غالاب و مغلاوب باه  2«قَمْراً، مِن بَابَْ قَهَلَ و ضَرَبَ، غَلَبْهُهُ فِاْ الْقِمَاارِ 
ای کنند نباید به انادازهازیکنان از آن اسهفاده میبازیکن منهسب نموده است. پس ابزاری که ب

باشد که انهساب غلبه را به بازیکن منهفای کناد. پارواز دادن کباوتر، باه جاان هام اناداخهن 
ها در سرازیری و امثال آن با توجه به حضور حهی انادک باازیکن، ها، رها کردن گویخروس

 انهساب غلبه را محفوظ داشهه است. 
رنگ است که انهساب غلبه به کم ایاندازهنهرنهی گاه حضور بازیکن به های ایدر بازی

شود که های هجومی، زمانی به بازیکن حمله میاو قدری مشکل است. در برخی بازی
آفلاین باشد و در بازی حضور فیزیکی ندارد. گاه ممکن است بازی مدت زیادی به حال 

ده باشد ولی چون ادامۀ بازی به حضور و خود رها شود و بازیکن عملًا از بازی منصرف ش
ها این قابلیت کند. در برخی از بازیحمایت بازیکن نیاز ندارد خود به خود ادامه پیدا می

دیده شده که اگر بازیکن به هر دلیلی رمز حساب کاربری خود را فراموش کرد، بهواند پس 
ب کرده و ادامه دهد. در چنین از چند سال دوباره با اسهفاده از آدرس ایمیل بازی را تصاح

ای شود، هرچند فرد غالب مهصور است، ولی بر هوش شرایطی اگر به روسهای او حمله
مصنوعی یا ابزار تعبیه شده در بازی پیروز شده است، نه بازیکن صاحب این روسها. مثل 

ممکن داند واقعی مالک، خانۀ خود را به هوای زیارت ترک کند؛ هرچند می دنیایآنکه در 
است خانه مورد یورش قرار گیرد. اگرچه در این فرض، حملۀ دزدان او را غارت زده خواهد 
کرد ولی مالک، مغلوب دزد نشده است. در این صورت علاوه بر اشکال پیش آمده، صدق 

هایی را که در این وجود دو بازیکن نیز با مشکل مواجه است و چه بسا بهوان تمام بازی
کنان از چگونگی گاه بازیارج دانست؛ چه آنکه هیچهد، از دایرۀ قمار خدنوع بازی رخ می

گاهیو وضعیت روسهای مورد هجوم قرار گرفهه  ندارند و شبیه شک در کافر حربی بودن  آ
های اسهراتژیک و تهاجمی آنلاین با آمار بسیار بالای شود. بازیطرف مقابل در بازی می

 ها هسهند.بازیکن از این دست بازی

                                                                                                                             

  همان. .1
 .111ص ،2ج ،المنیر المصباح فیومی، 2.
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 . کاربست ابزار ویژه11
شاود؛ ماثلًا در در تعاریفی که برای قمار شده است گاه از قمار به عنوان باازی خاصای یااد می

ایان کاربسات  2«قَمَرَ الرجالُ قَمْاراً: راهَانَ و لَعَابَ القِماارَ »و  1«و تَقَامَرُوا: لعبوا القِمارَ »تعبیر 
غَلَبْهُاهُ فِاْ »و « ای راهَنَاهُ و لاعَبَاهُ فای القِماارِ فَغَلَبَاهُ قامَرَهُ فَقَمَرَهُ »شود؛ یا در تعبیر مشاهده می

ایان کاربسات محهمال  1«قَمَرْتُ الرجل أَقْمِرُهُ بالْکسر قَمْراً، إذا لاعبْهَه فیاه فغلبْهاه»و  3«الْقِمَارِ 
شود اطلاق شده است؛ ماثلًا در تعبیار ها اسهفاده میین نوع بازیاست. و گاه به ابزاری که در ا

دَةِ لاه علای اخاهلافِ » عب باآلاتِ المُعِّ القِمارُ بالکسرِ المُقامَرَةُ. و تُقامِروا: لَعِبوا بالقِمارِ، و اللَّ
عابِ  هنُ علی اللَّ ردِ و غَیرِ ذلك، و أصلُ القِمارِ الرَّ طرِنجِ و النَّ اْ أنواعِها نحوَ الشَّ ِِ مان هاذه بالشَّ

عبِ بالخاتَمِ و الجوزِ  ، و رُبَما أُطلِبَ علی اللَّ ِِ شود؛ چه آنکاه باا این کاربرد مشاهده می 1«الأشیا
آورد؛ بارخلاف را به همراه باِ جار )لعبوا بالقمار( می« القمار»، واژۀ «لعب»وجود تعدی فعل 

اناد. گااه نیاز باه معناای مصادری باه هآورد« لعبوا القمار، لعب القمار»تعبیر دسهۀ پیشین که 
قامَرَ الرجلَ مُقامَرَةً و قِماراً: راهنه، و هاو الهقاامرُ. و القِماارُ: »کاربرده شده است؛ مثلًا در تعبیر 

قاامُ »و  2«المُقامَرَةُ  رَهُ: راهَنَاهُ فَغَلَبَاهُ، و هاو الهَّ ایان  1«رُ قامَرَه مُقامَرَةً و قِماراً فَقَمَرَهُ، کنَصَرَهُ، و تَقَمَّ
شاود کاه در ای گفهه میشود. با توجه به برخی از این تعاریف، قمار به بازیکاربرد مشاهده می

 ای اسهفاده شود و در غیر این صورت قمار منهفی است. آن از ابزار ویژه
به ازای  هایی که در دنیا پدید آمده و طرفداران فراوانی نیز دارند، هیچ مابسیاری از بازی

اند و در همان هایی هسهند که در فضای رایانه مهولد شدهندارند و از آن دست بازی خارجی
هایی آن است که بازی از ابزار اند. میزان در چنین بازیفضا نیز رشد و گسهرش پیدا کرده

 شود یا نه؟ این مقوله روشن و بر اساس ضوابط است. قمار میان بازیکنان شناخهه می

                                                      
 .112ص ،2ج ،اللسان لسان مهنا، ؛111ص ،1ج ،العرب لسان منظور، ابن ؛133ص ،2ج ،الصحاح جوهری، .1
 .303ص ،الفقهي القاموس ،جیب ابو .2
 .303ص همان، .3
 .133ص ،2ج ،الصحاح جوهری، .4

ین مجمع طریحی، 5.  .123ص ،3ج ،البحر

 .111ص ،1ج ،العرب لسان منظور، ابن 6.

 .113ص ،1ج ،العروس تاج زبیدی، ؛201ص ،2ج ،المحیط القاموس فیروزآبادی، 7.
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اند و به عنوان ابزار تر در عالم خارج وجود داشههی است که پیشهایدسهۀ دیگر بازی
ای آن تولید شده و بازیکنان در های رایانهگرفهند و اکنون نسخهقمار مورد اسهفاده قرار می
 پردزاند. فضای مجازی به بازی می

مراه تفاوت مهمی که میان بازی در واقعیت و بازی در وسایل نوپدید مثل رایانه و تلفن ه
و تبلت و... وجود دارد، صدق ابزار مزبور است. پول یک ابزار مالی است و نوع مشابه آن، 
چه در واقعیت )کاغذهای طرح پول برای کودکان( و چه در رایانه )مثلًا( پول شمرده 

شود. در مقابل، عکس، چه روی کاغذ و در واقعیت بیرونی و چه در دوربین و رایانه، نمی
 اند؟ ود. پرسش اینجاست که ابزار قمار از کدام دسههشعکس تلقی می

ممکن است گفهه شود تفاوتی نیست. شاهدش آنکه وقهی تصویر یک ابزار موسیقی را 
کنید و نام آن را بر زبان جاری ساخهه کنید بدان اشاره میدر صفحۀ نمایش رایانه مشاهده می

به خاطر یکسان دانسهن آن تصویر با گویید اسهفاده از آن حرام است. این نیست مگر و می
رسد این برداشت ناصواب باشد؛ چه آنکه در مثال مزبور واقعیت خارجی. البهه به نظر می

تصویر به عنوان یک حاکی عمل کرده و مانند لفظ، تداعی حقیقت خارجی ابزار را نموده و 
نموده و ذهن او شود. بههر آنکه عرف را حاکم حکم حرمت بر آن موضوع خارجی اثبات می

 ای کشف کرد. را در بازی با ابزار رایانه
کند عرف، شطرنج بسیاری بر این باورند که وقهی کسی با شطرنج در رایانه بازی می

کند بدون تعلل و تکلف و تردیدی بیند؛ یا وقهی با تخت نرد بازی میبازی را صادق می
ه نیز این کاربرد کاملًا ملموس است. های روزمرکند. در محاورهحکم به بازی تخت نرد می

گوید، مثلًا کودک دربارۀ بازی شطرنجی که اخیراً روی تلفن همراه نصب کرده سخن می
ای بیاورد یا مجازی احساس کند. همین جملاتی که گذشت نیز دلیلی بدون آنکه هیچ قرینه

 اند. دهای واقعی میای را همان بازیهای رایانهاست بر اینکه عرف، بازی
با این حال ممکن است بگوییم معیار، صدق ابزار قمار و صدق بازی با ابزار قماری 

ای، این مفهوم صادق نباشد. به بیان بههر، ممکن است و چه بسا در بازی با تصویر رایانه
ای قمار نکند ولی همه با ابزار واقعی آن قمار کنند؛ مثل آنکه کس با ابزار رایانهاست هیچ
توسط چند شرکت تولید شود و فقط مردم با یک نوع آن قمار کنند. قماری بودن  تخت نرد
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شود؛ بنابراین صرف صدق بازی با یک صنف، موجب قماری شدن صنف دیگر نمی
شطرنج در رایانه موجب قماری شدن نیست؛ هرچند تصاویر همان ابزار خارجی با همان 

 مارک، تصویرسازی و شبیه سازی شود.
یۀ موضوعیت ابزار برای تحقب قمار، معیار در صدق ابزار قمار، شهر و بر اساس نظر

عرف مردم آن هسهند. این یک حقیقت عرفی است که زمانی یک ابزار، ابزار قمار تلقی 
ها در شود که اغلب برای همان کار اسهفاده شود. دست یابی به این میزان در بازیمی

ا وضعیت کنونی که یک بازیکن با بازیکنی در آن های پیشین آسان بود ولی در مواجهه بسده
آید: اول ها نیز کاملًا نوپدید هسهند، چند پرسش پیش میکند و بازیسوی جهان بازی می

آنکه معیار ابزار قمار بودن، شهر کدام بازیکن است؟ و ثانیاً در فرض شک در آنکه بازی 
 ا خیر، آیا بررسی لازم است؟شود یقماری است یا در شهر بازیکن حریف قمار تلقی می

در پاسخ به پرسش نخست باید در نظر داشت که برخی صرف قمار شمرده شدن بازی 
؛ بر اساس این دیدگاه نه تنها لازم نیست بازی 1داننددر یک شهر را برای صدق قمار کافی می

کافی  ای از دنیا قماری باشددر شهر هر دو بازیکن قماری باشد، بلکه همین که در نقطه
سه  2دهنداست. اما بر پایۀ دیدگاه کسانی که در تحقب قمار شهر بازیکن را معیار قرار می

صورت مهصور است: الف( در شهر هر دو بازیکن ابزار قمار تلقی شود که در این صورت 
ها قمار نیست. بازی قماری است. ب( در شهر سومی ابزار قمار است ولی در شهر بازیکن

ها فرض ابزار قمار نبوده و بازی قماری نیست. ج( فقط در شهر یکی از بازیکنطبعاً در این 
قمار است. بر اساس ضوابط باید بازی را تنها در حب بازیکنی که در شهر قماری زندگی 

کند قمار دانست و بازی را برای دیگری غیر قماری و مباح دانست؛ مگر آنکه صدق می
ادق باشد و آن را حرام بدانیم که از این جهت منع رسانی بر انجام گناه صعنوان کمک

 شود نه از باب قمار.می
رسد شبهه موضوعیه است و فحص در شبهات در پاسخ به پرسش دوم نیز به نظر می

                                                      
 ملاک» ۀکلیدواژ هدانا، سایت ن.ک:) .وحید و نوری صافی، تبریزی، بهجت، امام، عظام آیات مانند .1

 .(hadana.ir ،«شهر دو در تفاوت و قمار آلات
 در تفاوت و قمار آلات ملاک» ۀکلیدواژ هدانا، سایت ک:ن.) مکارم و فاضل سیسهانی، عظام آیات مانند .2

 .(hadana.ir ،«شهر دو
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یابد و ممکن است با اصل عدم موضوعیه ضرورتی ندارد و با شک، اصل اباحه جریان می
زی قماری نیست. البهه ممکن است کسی با ازلی، عدم قماری بودن بازی، اثبات نمود با

ها دانیم بسیاری از بازیعلم اجمالی به احهیاط و لزوم فحص حکم دهد؛ چه آنکه می
و  1العاده پر سود تبدیل شدهاند؛ خصوصاً در دنیای امروز که بازی به یک تجارت فوققماری

را  -های برخط در بازیخصوصاً  -های بالا ای با هزینههای رایانهعملًا کسی که بازی
ها با قمار بخش زیادی از این بازی 2کند ممکن نیست هدف مادی نداشهه باشد.ایجاد می

 کنند.درآمد کسب می

 های فراگیر قمارجنبه
تر شدن دایارۀ قماار های پیشین اغلب در قامت شرط یا جزِ قرار گرفهه و سبب کوچکمؤلفه

 گردد.که در ادامه بیان می شودمیب گسهرش قمار ای عناوین سبشود. در مقابل، پارهمی

 . کارکرد انگیزه و میزان اشتغال به قمار1
افهد که تکرار و عمومیت حااکم گاه اتفاق میپیدایش مصادیقی چون ابزار قمار و قمارباز آن

شود؛ ولی برای تحقب برد و باخت مالی به تکرار یا قصد و هدف شخصی طرفین از شارکت 
هاای شخصای در آن ازی نیست؛ بلکه مهم صدق مغالبه و مراهنه اسات و انگیزهدر بازی نی

دخالت ندارند؛ بنابراین هرچند هدف طراح یک بازیِ برخط، باالا رفاهن بازدیاد ساایت یاا 
که اگار هادف شارکت کنناده فروش ترافیک باشد، در صدق قمار اثر و دخالهی ندارد. چنان

 3زی باشد مهم نیست.عبور از مراحل بازی و ارتقای لول با

                                                      
 جلالی، و شمسی) است. بوده دلار میلیارد 1/3 با برابر 2001 مالی سال در آرتس الکهرونیک شرکت سود .1

 (12ص ،یعموم یگذار  سیاست یراهبرد مطالعات مجله ...«جهان و ایران در یاانهیرا یهایباز وضعیت»
 20 از آن یسازنده کشور و کیفیت براساس یباز یک تولید مهوسط ۀهزین دنیا سراسر در دهدمی نشان آمار 2.

 ایران در هزینه این ی،اانهیرا یهایباز ملی بنیاد مقام قائم ۀگفه به که درحالی ؛است مهغیر دلار میلیون 30 تا
 امیدوار یحدود تا آن گشتازب به توانمی آینده یبرا دقیب ۀبرنام با که است تومان میلیون 10 تا 30 معمولاً 

 .(11ص همان،) .بود
 جستارهای ،«یاانهیرا یهابازی در باخت از پس یپرداخهها در قمار یشناس موضوع» کوشا، خادمی .3

 ش.1101 ،111ص ،21ش ،اصولی و فقهی
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یکن. تفاوت ویژگی2  ها و بازی های شخصی باز
جوانمردانه بودن، در تراز هم بودن دو حریف، سفهی بودن، کودک بودن، ابهدایی و انهقاامی 
بودن، هجومی و دفاعی بودن، صوتی و تصاویری باودن، فکاری و جسامی باودن، فاردی و 

دین بودن بازیکنان، زن و مرد دار و بیبودن، دینگروهی بودن، علمی و جنایی و تخیلی و... 
گاهی و جهل به شیوه یا مراحل باازی و بسایاری اماور دیگار از ایان  بودن، مهارت داشهن، آ

هاای دنیاای حقیقای و مجاازی را دست، دخالهی در صدق قمار ندارد. از این رو انواع بازی
یت است؛ بنابراین عاالم مجاازی اهمهای فردی هریک در این زمینه بیشامل بوده و ویژگی

شود و از ای تصاویر و اصوات است که ایجاد میفاقد حقیقت و حهی اعهبار است؛ بلکه پاره
 زند.رود و خللی به مقولۀ بازی و قمار نمیبین می

 . ناشناخته بودن حریف3
حریاف  شود؛ اما معلوم بودنهای لغویان، قمار با مغالبه بر حریف محقب میبر پایۀ تعریف

یا ناشناخهه بودن آن دخالهی در صدق قمار ندارد. گاهی ممکن اسات دو کااربر از دورتارین 
شناسد. البهه ناشاناس باودن یک دیگری را نمینقاط جهان در یک بازی شرکت کنند که هیچ

حریف ممکن است سبب تغییر حکم قمار شود. فقیهان تملاک ماال کاافر حربای را جاایز 
های مخهلف را از جمله دزدی، خیانت و نیرناگ و...، زمینه تمسک به راه اند و در ایندانسهه

 تواند راهی برای تملک اموال کافر حربی باشد. قمار نیز می 1اند.مجاز دانسهه
 شوند:بندی میموضوع دارای فروضی است که مخهصراً چنین دسهه

اریم که الف( هرچند مشخصات حریف نامشخص است ولی علم وجدانی یا تعبدی د
( بر 2. از شرایط ورود به بازی، اسلام باشد؛ 1مسلمان یا محهرم المال است؛ مثل آنکه: 

اساس شواهد و قرائنی مثل نام، ایمیل، یا محل سکونت، گمان به اسلام حریف برده شود و 
( یک نفر عادل به این موضوع شهادت دهد؛ مثل 3؛ 2گمان را در موضوعات کافی بدانیم

ف را به عدالت میجایی که برا ف باشد و ما معرِّ شناسیم و او ی شرکت در بازی نیاز به معرِّ

                                                      
 .223ص ،21ج ،الکلام جواهر نجفی، .1

 .310ص ،3ج ،الأیام غنائم قمی، 2.
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ف، مسلمان بودن وی را یاد نماید و در موضوعات تعدد شاهد را معهبر  در مشخصات معرَّ
اند یا های اسلامیشود و بازیکنان از سرزمین( بازی در بلاد اسلامی آپلود می1ندانیم؛ 

کند و آن محل از بلاد مسلمین باشد و بلاد را به ما اعلام میبازی، محل زندگی حریف 
 مسلمین امارۀ شرعی بر مسلمان دانسهن مردمان آن سرزمین باشد.

 در این صورت با توجه به احراز احهرام مال حریف و صدق قمار، حکم قمار برقرار است. 
که  ب( هرچند مشخصات حریف نامشخص است ولی علم وجدانی یا تعبدی داریم

( بازیکن در شناسۀ مشخصات، خود را سرباز 1حریف، کافر حربی است. مثل آنکه: 
که به کفار در حال جنگ  ییهاسازمان ایها و شرکت، یا یکی از عوامل 1اسرائیلی معرفی کند
به عمل آنها  ایو  کنندیکمک م نیبه محارب ای سیو انگل لیاسرائ کا،یبا مسلمانان مثل آمر

 کا،یآمر( بازی محل سکونت حریف را بلاد کفار حربی مثل 2. شوندیم و خوشحال یراض
و به حکم بلد کفر، کفر حربی حریف تعبداً احراز گردد یا  2معرفی کند سیو انگل لیاسرائ

 های فرض پیشین محقب شود. یکی از راه
 در این صورت با توجه به احراز وجدانی یا تعبدی کفر حربی حریف، تملک اموال او از

طریب قمار، بدون مانع است؛ هرچند ممکن است تکلیفاً حرام بدانیم؛ چه آنکه ممکن 
 است در این بازی شکست بخورد و موضوعاً قمار صادق است.

ج( اسلام و کفر حریف و محهرم المال بودن یا نبودن حریف وجداناً و تعبداً نامشخص 
تصادفی شما را با فرد یا افرادی وارد  ای که بازی به طورهای تهاجمی و قبیلهباشد؛ مثل بازی

در این صورت با توجه به  3آنکه هویت و محل سکونت آنان احراز شود.کند؛ بیمبارزه می

                                                      
 وبگاه ،«چیست؟ «حربی کافر» از منظور» قاسمی، است. چنین ایخامنه اللهآیت نظر به که چنان 1.

 .rajanews.com رجانیوز،
 که کشورهایی تمام .اندکرده اعلام حربی کافر را ... و انگلیس فرانسه، ،آمریکا ،اسرائیل ،مکارم اللهآیت 2.

 معظم اسهفهائات دفهر المسائل، جامع شیرازی، )مکارم دارند. قرار مارش این در اندنموده تحریم را ایران
  (.makarem.ir ی:فقه مسائل و یشرع احکام به ییپاسخگو مرکز ،له

 ایران، در بازی این مخاطبان تمام سیاسی، عوامل وجود به توجه با نیست بعید گزاراشات پایۀ بر هرچند .3
 عربی و فارسی زبان فقط بازی، این داخلی هایچت در هم آنکه چه ؛باشند اسلامی مناطب یا مسلمانان

 زبان به یا اسلامی شده گذاشهه حریف هایقلعه روی که ایاسامی هم و شودمی داده نمایش ایرانیان برای
 .(12-21صص ،اینترنتی هایبازی شناسی موضوع غفوری،) است. عربی
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جواز تحصیل مال کافر حربی و شبهۀ مصداقی نسبت به محهرم المال بودن، تمسک به هریک 
تمسک به عام در  از عموم طرفین )حرمت تملک مال محهرم و جواز تملک مال غیر محهرم(

 شبهۀ مصداقی آن است؛ بنابراین شک در جواز تصرف شده و مجرای برائت و جواز است. 
ممکن است گفهه شود امر مردد میان حلال و حرام است و در موارد علم اجمالی میان 
حلال و حرام باید از همۀ اطراف اجهناب نمود. ولی باید در نظر داشت که وجود حرام 

داند تملک مال کند، نمیسی که برای نخسهین مرتبه اقدام به بازی میمحرز نیست. ک
حریف حرام است یا نه. بنابراین شک، بدوی و مجرای برائت است و همین طور در مرتبۀ 
دوم و سوم تا آخر. البهه اگر کسی تدریجی بودن اطراف علم اجمالی را با دفعی یکسان 

رد حلال و حرام تدریجی بدهد. ولی این نیز صحیح بداند، باید حکم به اجهناب از تمام موا
نیست؛ زیرا علاوه بر آنکه خود محل مناقشه است، در صورتی است که احراز شود حریف 
در دفعات بعد، از اشخاصی است که مالش محهرم است، ولی چنین چیزی محرز نیست، و 

ن چیزی در آینده اطلاع دست کم الان که بازیکن قصد انجام این بازی را دارد، از تحقب چنی
ندارد. البهه اگر تعداد دفعات را به قدری فراوان در نظر بگیریم که بر اساس قاعدۀ احهمال 

شود؛ ولی به جهت شبهۀ شهید صدر به علم اجمالی دست یابیم، چنین علمی حاصل می
شود؛ خصوصاً که تدریجیت نیز غیرمحصوره بودن، موجب حکم عقل به اجهناب نمی

ها، این عف حکم عقل در اینجا است. مگر آنکه به ضمیمۀ برخی محدودیتموجب ض
گاهی به آسانی تحصیل شود و شبیه شبهۀ کثیر در کثیر باشد؛ مثل آنکه امکان بازی برای  آ

توانند در کفار حربی ضعیف باشد؛ مثل جایی که تعداد افراد محهرم المالی که در دنیا می
که در زمان ها چندین برابر باشد؛ چنانر محهرم المالاین بازی شرکت کنند نسبت به غی

برابرند. البهه در صورتی که محدودۀ احهرام را به  2توان گفت کنونی چنین است و می
مسلمانان و کفار ذمی و معاهد و مسهأمن تقلیل دهیم، این فرضیه عکس خواهد بود و تعداد 

شود. البهه در این زمینه محهرم المال می کسانی که اموالشان محهرم نیست چندین برابر افراد
های مشروع اسلامی حاکم امضا و تعهد المللی که مسلمانان یا دولتوجود معاهدات بین

اند باید بازخوانی شود. بعید نیست معاهدۀ صلح و حفظ حریم دولت و کشورها در کرده
 سازمان ملل مورد امضا و تعهد جمهوری اسلامی باشد.
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ت گفهه شود اسهصحابِ موضوعی، جریان یافهه و حرمت را اثبات البهه ممکن اس
کند؛ زیرا قمار بودن بازی با کسی که مالش محهرم نیست، محرز است؛ بنابراین داخل می

ادلۀ حرمت قمار است. اما شک داریم از عموم این ادله خارج شده است یا نه اسهصحاب 
این اسهصحاب فاقد یقین سابب شود؛ ولی بقای موضوعی شده و حکم حرمت ثابت می

 است؛ زیرا یا از آغاز داخل دلیل حرمت است یا نه، و ما در این زمینه شک داریم.

 مقتضای اصل در مفهوم شناسی قمار
باازی باا بارد و »و « بازی با ابزار مخصاوص»با توجه به اخهلاف در تبیین مفهوم قمار میان 

ه معنای بازی با ابزار قمار است یاا باازی باا آید که قمار ب، این پرسش پیش می«باخت مالی
ای در صادق قماار برد و باخت؟ در صورتی که بازی با ابزار قمار با شرط گرو باشاد، شابهه

یک فراهم نباشد، صادق نبودن قمار روشن است. تفاوت آنجا وجود ندارد. نیز جایی که هیچ
اشد و دیگری نه. در صاورتی کاه شود که یکی از ابزار قمار و شرط رهن در بازی بآشکار می

اجهماع این دو )ابزار قمار و برد و باخت مالی( را از باب تعدد شرط و وحادت جازا در نظار 
گفهاه « ذا خفای الجادران فقصّارإ»و « ذان فقصّارذا خفای الأإ»مثل آنچه درباارۀ  -بگیریم 

و یکای از دو ی خاواهیم رساید «أو»ی یاا «واو»، طبعاً به یکی از دو تحلیل جمع -شود می
 دیدگاه سوم یا چهارم، نهیجۀ آن است. 

نگری میان محل بحث و مسألۀ اجهماع شروط بر جزای واحد البهه ممکن است یکسان
با اشکال همراه باشد؛ چه آنکه شیوه در بیان احکام در روایات مهدرج است و بروز اطلاق و 

ی پذیرفهنی است؛ اما «أو» ی یا«واو»تقیید کاملًا مهعارف و مقبول است و پذیرش جمع 
روش در کهب لغت بر بیان حقیقت معنا و انکشاف معنای لغوی واژه است. بنابراین دو 

 لغوی قولشان با هم مهعارض بوده و طبعاً باید در این هنگام از قواعد تعارض بهره برد. 
داند. شیخ انصاری تعارض در سخن لغویان را سبب تساقط و رجوع به اصل عملی می

بعاً با توجه به اینکه بر پایۀ نظر همۀ لغویان، در صورتی که برد و باخت مالی و ابزار ط
مخصوص قمار، هر دو در بازی وجود داشهه باشد، قمار صادق است. مقهضای اصل، توقف 
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 1بر آن، و جریان برائت از حرمت قمار در جایی است که فقط یکی از آن دو وجود دارد.
خ باید گفت: شمول ادلۀ اولیۀ حجیت نسبت به سخن لغوی پوشی از سخن شیبا چشم

در فرض تعارض، با مشکل مواجه است؛ اعم از آنکه دلیل حجیت را خبر یا مخبر ثقه 
که باور بدانیم یا به حجیت از باب قول خبره یا انسداد کبیر یا صغیر باور داشهه باشیم. چنان

مربوط به اخبار حاکی از احکام است و جریان دانسهه شده، « إذن فهخیر»به تخییر که از ادلۀ 
آن در تعارض اقوال لغویان میسر نیست. نهیجه آنکه مقهضای مسلک اعهبار سخن لغوی را 
منظور داشهه و مقهضای هریک را بررسی نماییم. بعید نیست با توجه به کثرت لغویانی که 

شود؛ چه آنکه تنها یک لغوی ابزار اند، این باور ترجیح داده برد و باخت مالی را معهبر دانسهه
رسد که او نیز در تبیین قمار را دخیل در صدق قمار دانسهه است و بسیار نزدیک به نظر می

شود. این معنای مزبور از نظر و اجههاد خود بهره برده باشد که سبب ضعف حجیت آن می
ویت گمان جانب ترجیح، بر پایۀ مسلک انسداد صغیر و کبیر نافع است؛ چه آنکه سبب تق

شود. نیز ممکن است موجب اطمینان بر اساس مسلک وثاقت خبری بوده و دسهۀ اول می
دلیل حجیت را به خود منحصر نماید. آری بر پایۀ مسلک وثاقت مخبری و اعهبار قول خبره، 
هر دو صلاحیت شمول ادله را دارد و تنها در صورتی که اخذ به مرجحات را در باورهای 

شود؛ وگرنه ری بدانیم کارساز بوده و نظریۀ کفایت برد و باخت مالی اثبات میلغویان جا
یابد؛ چه آنکه شبهۀ مفهومی کلی است و با اجمال تساقط نموده و اصل برائت جریان می

 2فرماست.نص، اصل برائت حکم
هایی که برای صدق قمار بیان شد، از برخی از کهب لغت به باید دانست برخی از مؤلفه

ست آمده است؛ بنابراین سکوت دیگر کهب لغت، اگر به معنای مخالفت با دسهۀ نخست د
تلقی شود، باید قواعد تعارض را در آنها نیز جریان داد؛ اما اگر سخنان لغویان را کامل کنندۀ 

های آنها در کند و مجموع مدلولیکدیگر برشمریم، هریک دیگری را تأیید و تکمیل می
ای، با الهفات لغوی دیگری شود؛ چه آنکه غفلت یک لغوی از نکههتحقب قمار دخیل می

                                                      
 .11ص ،1ج ،صولالأ  فرائد انصاری، 1.
 یهابازی در باخت از پس یهاپرداخت در قمار یشناس موضوع» کوشا، خادمی ؛321 ص: ،1ج ،همان .2

 .112ص ش،1101 ،21ش ،اصولی و فقهی جستارهای ،«یاانهیرا



 

خوان
باز

 ی
باز

در 
ار 

 قم
صدق

در 
ثر 

 مؤ
کان

ار
 یاانهیرا یهای

تأک
با 

 دی
عار

ر ت
ب

 فی
یلغو

 

155 

 مهعارض نبوده، بلکه جبران کننده و یاری دهندۀ آن است. 
توجه به این نکهه ضروری است که اینها همه، در فرض پذیرش حجیت قول لغوی 

د با است؛ وگرنه بر مجههد لازم است با مراجعه به کهب لغت و عرف و قرائن و شواهد، خو
ابزار اجههاد به مفهوم قمار دست یابد و طبعاً مجالی برای مقولۀ تعارض و مباحث پیرامونی 

 ماند.آن باقی نمی
تمام آنچه بیان شد، فارغ از نصوص و روایاتی است که در این زمینه از معصومان رسیده 

 ،گزارش شده که حضرت به نقل از پیامبر است. در روایهی از امام محمد باقر
یْطَانِ در آیۀ « میسر» زْلَامُ رِجْس  مِنْ عَمَلِ الشَّ

َ
نْصَابُ وَ الْأ

َ
الْخَمْرُ وَ الْمَیْسِرُ وَ الْأ

را  1
نیز میسر را  اند. در نقلی امام رضادانسهه« شودیم یآن قمارباز لهیوسکه به یزیهرچ»

 2قمار معرفی نمودند.
اند، نه بازی قماری و دارای با عنایت به این روایات، آلات قمار موضوع تحریم قرار گرفهه

ترین فعالیت برد و باخت؛ هرچند روشن است که مقصود، تحریم بازی با آنها به عنوان روشن
گیری با آن را شامل بوده و مقصود، تحریم مهناسب با میسر بودن است و شاید مطلب ارتباط

باشد؛ اعم از ساخت، خرید و فروش، نگهداری و... . نیز بسیار نزدیک به ذهن است  همۀ آنها
که معیار و ملاک در حرمت قمار، همان برد و باخت مالی باشد، وگرنه ابزار خاصی که 

تواند نخست برای قمار نبوده ولی سپس تبدیل به ابزار قمار شده است چه خصوصیهی می
های برد و باخت شده است؟ د، جز آنکه ابزاری برای بازیایجاد کند که حرمت آفرین باش

توان این را نیز انکار نمود که از روایات و به تناسب حکم و موضوع، اطمینان به بنابراین نمی
توان بر اساس آن به حرمت هر بازی با برد و باخت ملاک و تنقیح قطعی ملاک رخ داده و می

یست که قمار مفهوماً به معنای بازی با برد و باخت مالی حکم راند. البهه معنای این سخن آن ن
 ها نیز تسری داد. توان حکم حرمت قمار را با تنقیح مناط به این بازیقلمداد شود؛ بلکه می

                                                      
 .30 ۀیآ مائده، ۀسور 1.
 .۹۴۴ص ،۳ج ،يکافال کلینی، 2.
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 جمع بندی و نتیجه گیری
های قماار بار اسااس تعااریف ای مشاهود اسات. مؤلفاههاای رایاناهحضور قماار در بازی

ای های یادشده در پاارهها در بازیشناسایی شد. انطباق این مؤلفه عنوان 10شناسان در لغت
شود نهوان قمار را صاادق دانسات. در مجماوع، موارد با مشکلاتی همراه است که سبب می

 ای به ترتیب زیر است:های رایانهها و تأثیر آن در صدق قمار در بازیمؤلفه
هسهند و بیشهر جنبۀ سرگرمی دارند و در ها اقسامی دارند. برخی فاقد گرو . گرو: بازی1

دارد که های منحصر به فردی دارد. گاهی برنده غنایم حریف را بر میبرخی گرو، ویژگی
برخی از این غنایم با پول واقعی خریداری شده است، و گاهی بالابردن لول بازی و یا 

نگیزه بازی را با چند های بیشهر در بازی، جایزۀ بردشان است که بسیاری به همین ادسهرسی
تواند کنند. توجه به گرو به عنوان رکن در قمار یا شرط قمار، میحساب کاربری راهبری می

 در قراردادن گروهای باطل عقلایی به قمار باطل عرفی یا خروج از مقولۀ قمار منههی شود.
غلب توان تحقب آن را در ا. خدعه: که اگر به ماهیت بازی قماری تفسیر شود، می2
 های دارای گرو محقب دانست.بازی

ای که از ماهیت هایی مانند زروآزمایی و زورخانه. لعب: این مقوله در ورزش3
 شود.گونه به دورند، صادق نیست و سبب منهفی شدن صدق قمار میلعب

گیرد و با این وجود های فراوانی هست که تک نفره انجام می. وجود دو بازیکن: بازی1
گر است، یا بازیکن به کند و دیگری نظارهگاه که فقط یک نفر بازی میوجود دارد. آنگرو نیز 

گاهی او، طرف دوم بازی را عهده گاهی یا بدون آ دار شده است، توجه وکالت از دیگری با آ
 به این مؤلفه ضروری است.

یا دیگران گذارد هایی که تنها یکی از بازیکنان گرو می. گروگذاری بازیکنان: در بازی1
 کنند، قمار صادق نیست.بندی میروی بازی آنها شرط

هایی که دو طرف دارد و برد و باخت اتفاق ی: در بازیانسان کنیحضور دو باز. 2
افهد، ولی بازیکنِ مقابل، هوش مصنوعی است، دو بازیکن انسانی حضور ندارند؛ مگر می

 شناخهه شود. آنکه طراح هوش مصنوعی به عنوان یکی از طرفین بازی
 اند.های تفننی مثل شهربازی و مزرعه داری و مانند آن فاقد مقولۀ تغلب. مغالبه: بازی1
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هایی که از میانه رها شوند یا مراحل زیادی دارد که . پیروزی یکی از بازیکنان: بازی8
قد بازیکن هنوز به پایان آن نرسیده است یا اصلًا پایانی برای آنها طراحی نشده است، فا

 برنده بوده و صدق قمار منهفی است.
. انهساب غلبه به بازیکن: در صورتی که کاربست ابزار، سبب شود برد و باخت به 3

بازیکنان منهسب نشود، صدق قمار منهفی است. در مواردی که محرز نیست حریف ارادۀ 
 شود.قمار نمیبازی دارد یا نه؟ انهساب برد به ابزار یا بازیکن محرز نیست و احراز صدق 

. ابزار ویژه: صدق ابزارهای قمار دنیای واقعی در دنیای مجازی با چالش همراه است. 10
های شخصی تأثیری در قمار نداشهه و تمایزهای بازیکنان یا ابزار موضوعیهی ندارد. انگیزه

 شود احراز قمار نشده و جریان حکم قمار منهفی شود. ناشناس بودن حریف، گاه سبب می
های دخیل در قمار، به ناچار باید به قدر مهیقن آن ر صورت شک در مفهوم و مؤلفهد

اکهفا نمود و به مقهضای تعارض در قول لغویان بر اساس مبانی حجیت قول لغوی پرداخت. 
بنا  -بر اساس مسلک انسداد و وثاقت خبری و نیز مسلک وثاقت مخبری و اعهبار قول خبره 

بعید نیست بهوان برد و باخت مالی را معهبر دانست؛ وگرنه نوبت به  ،-بر جریان ادلۀ ترجیح 
 رسد.جریان اصل برائت می

 و مآخذ منابع
 قرآن کریم.* 
 م.1388، 1دار العلم للملایین، چبیروت: ، جمهرة اللغةابن درید، محمد بن حسن،  .1
 ق.1101، 1چ مکهب الاعلام الاسلامْ،قم:  ،معجم مقاییس اللغةابن فارس، احمد بن فارس،  .2
 ق.1111، 3صادر، چبیروت: دار ، لسان العربابن منظور، محمد بن مکرم،  .3
، خدمات ارزش افزوده در فناوری اطلاعاتنژاد، امیر، صفوی، امید، محمدی، الناز، احمدی .1

 ش.۹۳۱۳، 1چ جا[: ادیبان روز،]بی
دفهر انهشارات  ، قم:ذهانرشاد الأ إمجمع الفائدة و البرهان في شرح  ،اردبیلی، احمد بن محمد .1

 .ق1103 ،1، چاسلامی
 ق.1121، 1دار احیاِ الهراث العربْ، چبیروت: ، تهذیب اللغةازهری، محمد بن احمد،  .2
 .ق۹۴۹۳، 1چبزرگداشت شیخ انصاری،  ۀکنگر ، قم:کتاب المکاسبانصاری، مرتضی بن محمدامین،  .1
 ق.1128، 3، قم: مجمع الفکر الاسلامی، چفرائد الأصول، ________ .8
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 ق.1۴21، 2نا[، چ، قم: ]بیدروس تمهیدیة في الفقه الإستدلالی علی المذهب الجعفریایروانی، باقر،  .3
 ش.1311، 2ی، چاسلامتهران: ، فرهنگ ابجدیاد افرام، ؤبسهانی، ف .10
 .ق۹۴۰۸ ،1چ ،یةدارالکهب العلمبیروت:  ،فاتیکتاب التعر بن محمد،  یعل فیشر ،یجرجان .11
، دار العلم للملایینبیروت: ، الصحاح: تاج اللغة و صحاح العربیةجوهری، اسماعیل بن حماد،  .12

 ق.1312، 1چ
مجلس و ، «قمار بازی در فضای مجازی از نظر حقوق کیفری»موسوی، احمد،  ،چگنی، مهدی .13

 .ش۹۳۱۸، زمسهان۹۰۰ ۀ، شمارراهبرد
هشارات دفهر ان قم: ،مةمفتاح الکرامة في شرح قواعد العلّا حسینی عاملی، جواد بن محمد،  .11

 ق.1۴13، 1، چاسلامی
دفهر قم: ، ب البارع في شرح المختصر النافعالمهذّ احمد بن محمد،  نیالدجمال ،یاسد یحلّ  .11

 .ق۹۴۰۷، 1ی، چانهشارات اسلام
مؤسسة آل قم:  ،(ثةیالطبعة الحد) تذکرة الفقهاءبن مطهر،  وسفی نیحسن  ،یاسد یحلّ  .12

 .ق۹۴۹۴، 1چ، لإحیاِ الهراث البیت
آیة الله مرعشی  ۀقم: کهابخان ،التنقیح الرائع لمختصر الشرائع، مقداد بن عبد اللّٰه سیوری حلّی، .11

 .ق1101، 1نجفی، چ
 .rch.ac.ir، مدخل بازی، وبگاه: نامۀ جهان اسلامدانشجمعی از نویسندگان،  .18
 ق.1120، 1چ، دار الفکردمشب: ، شمس العلوم و دواء کلام العرب من الکلومحمیری، نشوان بن سعید،  .13
المرکز العالمْ للدراسات قم: ، معجم الأفعال المتداولة و مواطن استعمالهاحیدری، محمد،  .20

 .ش1381، 1ة، چسلامیالإ
 یهایپس از باخت در باز یقمار در پرداخهها یموضوع شناس»محمدعلی، کوشا،  یخادم .21
 ش.1101، 111، ص21ش ،یو اصول یفقه یجستارها ،«یاانهیرا
 .ق۹۴۹۳، 1چتنظیم آثار امام خمینی،  ۀسسؤمقم: ، المکاسب المحرمةموسوی،  اللهخمینی، روح .22
 .ق۹۴۰۳، 2چ ،اسماعیلیان ۀموسس، قم: جامع المدارک في شرح مختصر النافع، خوانساری، احمد .23
 .ق۹۴۹۷انصاریان،  :قم ،مصباح الفقاهة، موسوی ی، ابوالقاسمیخو .21
و  یبه احکام شرع ییاسهفهائات معظم له، مرکز پاسخگو، دفهر جامع المسائل ،یرازیمکارم ش .21

  .makarem.ir: ، وبگاهیمسائل فقه
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