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 ســال ۲0۲۲، ســال عرضــة عمومــی چــت 
جی پی تــی۱ ، میدجرنــی ایِ آی۲  و دال-ای 3۲  بــود؛ 
ــخی  ــی، پاس ــتورات متن ــت دس ــا دریاف ــی، ب اول
ــاه، درخــور دســتور دریافت شــده  ــا کوت ــد و ی بلن
ــز،  ــر نی ــورد دیگ ــی داد )OpenAI, 2023(. دو م م
ــور،  ــری درخ ــا تصاوی ــت و آن را ب ــن را دریاف مت
 OpenAI, DALL•E 2,( می کردنــد  بازنمایــی 
Borji, 2022 ;2023(. معرفــی ایــن ماشــین های 
آن هــا،  بــه  مشــابه  نمونه هــای  و  هوشــمند 
 Dixon-Luidenberg,( وبلاگ نویســان  توجــه 
و   )2022; Romero, 2022; Strickland, 2022
خبرگزاری هــا )Clarke, 2022; Roose, 2022( را بــه 
ــا،  ــا آن ه ــط ب ــی مرتب ــای پژوهش ــمت حوزه ه س
یعنــی خلاقیــت رایانشــی4  و هنــر مولــد5 ، جلــب 
کــرده اســت. ایــن گرایش هــای پژوهشــی، تقریبــاً 
ــی  ــوش مصنوع ــی ه ــوزة پژوهش ــدازة ح ــه ان ب
ــد، قدمــت  ــه حســاب می آین کــه زیرشــاخة آن ب
ــه  ــای ب ــیاری از تکنیک ه ــینة بس ــد و پیش دارن
ــه قــرن  کار گرفته شــدة امــروزی در آن هــا نیــز ب
امــا در آن زمــان،  باز می گــردد؛  ۲0 میــلادی 
ــا،  ــی رایانه ه ــدرت پردازش ــود ق ــت کمب ــه عل ب
بهــره وری تأثیرگــذاری از آن هــا صــورت نگرفتــه 

.)Boden, 2006, p. 15( بود
بــا این کــه خلاقیــت رایانشــی و هنــر مولــد، 
ــه  ــورد مطالع ــه م ــی اســت ک ــل توجه ــدت قاب م
در  بســیاری  فناوری هــای  و  گرفته انــد  قــرار 
ــا  ــد، ام ــعه یافته ان ــا توس ــش در آن ه ــد پژوه رون
ــق  ــت و خل ــان ها خلاقی ــد انس ــر می رس ــه نظ ب
ــتر  ــر را بیش ــای بیانگ ــا ویژگی ه ــری ب ــار هن آث
بــه هم نوعــان خودشــان نســبت می دهنــد، و 
ــاری  ــق آث ــع خل ــمند، توق ــین های هوش از ماش
 Lima, Zhunis, Manovich, &( انتزاعــی را دارنــد

.)Cha, 2021, p. 6
آثــار خلــق شــده توســط ایــن ماشــین های 
ــای  ــراز نمونه ه ــی، هم ت ــد برخ ــمند، از دی هوش
مشــابه انســانی اســت؛ برخــی نیــز نقطــه نظــری 
کامــلًا متفــاوت دارنــد و آثــار هنــری هــوش 
مصنوعــی را دارای کیفیتــی قابــل قبــول و هم تراز 
ــد  ــتار قص ــن جس ــد. ای ــاز نمی دانن ــار دست س آث
ــی  ــا توانای ــط ب ــای مرتب ــدا، نظریه ه دارد در ابت
خلــق آثــار هنــری توســط هــوش مصنوعــی 
ــه  ــی ب ــپس نگاه ــد، س ــرار ده ــث ق ــورد بح را م
تحــولات رابطــة هنــر و هــوش مصنوعــی بیانــدازد 
ــین های ــار ماش ــی از آث ــر، ادراک عموم و در آخ
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 )۲00۱( اســپرات۱0  و   )۱967( نــول9   مثــال،  عنــوان  بــه 
ــد  ــر می گیرن ــلاق در نظ ــانه هایی خ ــوان رس ــه عن ــا را ب رایانه ه
ــه کار  ــری، ب ــری هن ــر بص ــاد تصاوی ــرای ایج ــد ب ــه می توانن ک
ــاری  ــد آث ــا بتوانن ــی شــوند ت ــد راهنمای ــی بای ــه شــوند، ول گرفت
کــه بــه لحــاظ زیبایی شناســی مقبــول باشــند را بســازند. 
ــوش  ــای ه ــری تکنیک ه ــه کارگی ــکان ب ــی۱۱)۱99۱( ام مایوچ
ــق و  ــرای شبیه ســازی فعالیت هــای انســانی در خل مصنوعــی را ب
مشــاهدة آثــار هنــری بررســی می کنــد، امــا یــادآور می شــود کــه 
ــاس  ــازی ادراک و احس ــرای شبیه س ــی ب ــای عظیم محدودیت ه
ــر  ــت اث ــی, ۲0۲۲( اهمی وجــود دارد. کاکــس۱۲  و وارد۱3  )عمران
ــر نهایــی، بلکــه در فرآینــد ساخته شــدن اثــر  ــه در اث هنــری را ن
ــا را  ــزی رایانه ه ــق، برنامه ری ــن طری ــد و از ای ــتجو می کنن جس
ــد.  ــر می گیرن ــری در نظ ــری هن ــری، ام ــار هن ــق آث ــرای خل ب
هرتزمــن۱4  )۲0۱8( هیاهــوی۱5  پیرامــون ابزار هــای ایجــاد 
ــر می آیــد،  ــار هنــری را در کنــار آن چــه کــه واقعــاً از آن هــا ب آث
ــماردن  ــف ش ــت مؤل ــی را جه ــد و گمانه زنی های ــی می کن بررس
ــط  ــده توس ــق ش ــار خل ــرای آث ــی ب ــوش مصنوع ــامانه های ه س

ــد. ــه می ده ــان، ارائ ایش
ــد  ــر می رس ــه نظ ــور ب ــده، این ط ــی ش ــه آرای بررس ــه ب ــا توج ب
ــتری  ــک بیش ــر، ش ــال های اخی ــه س ــبت ب ــته نس ــه در گذش ک
ــلاق و  ــور خ ــام ام ــی در انج ــوش مصنوع ــی ه ــه توانای ــبت ب نس
ــش از  ــروزه، بی ــت، و ام ــته اس ــود داش ــری وج ــار هن ــاد آث ایج
ــمند  ــین های هوش ــودن ماش ــلاق ب ــه خ ــان ب ــته، اطمین گذش
 Brown & Jordanous,(ــورد ــم می خ ــه چش ــگران ب ــار پژوهش در آث
.)2022; Paolizzo & Johnson, 2020; Rebelo, Inês, & Damion, 2022

هوشمند، بررسی کند.
1. توانایی هوش مصنوعی در خلق آثار هنری

ــد؟«  ــری باش ــار هن ــق آث ــد خال ــی می توان ــوش مصنوع ــا ه »آی
بــرای داورانــی کــه جایــزة عکاســی جهانــی ســونی6  را بــه اثــری 
ــد  ــا کردن ــود اعط ــده ب ــاخته ش ــی ایِ آی س ــط میدجرن ــه توس ک
ــر  ــد دِ بلامــی7  )تصوی ــرة ادمون ــدار پرت )Grierson, 2023( و خری
ــن  ــرای ای ــخصی ب ــخ مش ــتی8 ، پاس ــراج ۲0۱8 کریس ۱( در ح
ــه  ــت ک ــن اس ــر ای ــت ام ــا واقعی ــه. ام ــود دارد: بل ــش وج پرس
پاســخ دادن بــه ایــن پرســش، هماننــد پاســخ دادن بــه پرســش 
»هنــر چیســت؟«، دشــوار اســت و نقطــه نظــرات زیــادی را در بــر 
می گیــرد )افلاطــون, ۱353, ص. 499-5۲6; ارســطو, ۱343; 
)Lessing & Beasley, 2015; Baumgarten, 1750 ;۱364 ,تولســتوی

ــدام  ــا هیچ ک ــردو ی ــی، ه ــت، منف ــری_ مثب ــه موضع گی هرگون
ــالاً در  ــان »احتم ــرور زم ــه م ــی، ب ــوش مصنوع ــه ه ــبت ب _نس
ــاس  ــه و اس ــه پای ــد ک ــظ می کن ــود را حف ــگاه خ ــی جای صورت
 Agüera y Arcas,( »ــد ــی باش ــی فن ــا آگاه ــته و ب ــی داش تاریخ
p. 1 ,2017(. بنابرایــن، بــرای یافتــن موضــع صحیــح نســبت 
ــی  ــی و فن ــد درک تاریخ ــی بای ــوش مصنوع ــر ه ــدة هن ــه پدی ب
ــة  ــی، رابط ــی تاریخ ــا نگاه ــه ب ــت؛ در ادام ــتی از آن داش درس
هنــر و هــوش مصنوعــی بــا انقــلاب صنعتــی بررســی می شــود و 
همچنیــن شــباهت هنــر هــوش مصنوعــی بــا عکاســی پرداختــه  

ــد شــد. خواه
در زمــان انقــلاب صنعتــی، چنــان تغییــری در شــیوة کار ایجــاد 
ــدن  ــدم تم ــط مق ــین ها در خ ــه ماش ــی ک ــور زمان ــه تص ــد ک ش
ــت )Newton & Dhole, 2023, p. 1(. در آن  ــوار اس ــد، دش نبودن
ــن خطــری  ــه صنعتگــران مســتقل کــم  شــد، و ای ــاز ب ــان، نی زم
اســت کــه هنرمنــدان ســنتی فعلــی، بــا توجــه بــه پیشــرفت های 
هنــر مولــد و خلاقیــت رایانشــی، نگــران آن هســتند. امــا 
ــش ســرعت و کاهــش  ــه افزای ــران، منجــر ب ــری صنعتگ کناره گی
ــود آور  ــا س ــب و کاره ــرای کس ــه ب ــد ک ــد ش ــای تولی هزینه ه
بــود ).Ibid(. هــوش مصنوعــی نیــز می توانــد نیــاز کســب و 
ــد  ــک( را در تولی ــای کوچ ــب و کار ه ــوص کس ــه خص ــا )ب کار ه
ــتری از  ــم بیش ــه حج ــتیابی ب ــرای دس ــت ب ــا کیفی ــوای ب محت

البتــه برخــی ماننــد وانــگp. 62 ,2019(  ۱6( همچنــان خلاقیــت را 
از آن انســان می داننــد و آثــار هنــری هــوش مصنوعــی را مقلــد، 
خــارج از بافتــار۱7  اجتماعــی و فرهنگــی، و بــدون درک درســتی 

از ســیر تحــولات آثــار هنــری در نظــر می گیرنــد.
۳. رابطة هنر و هوش مصنوعی

 )Ibid., 2019( ــگ ــد وان ــگران مانن ــی از پژوهش ــه برخ ــا این ک ب
هنــر دانســتن آثــار هــوش مصنوعــی را بــه علــت کارکــرد 
ــت آن را  ــن حال ــمارند و در بهتری ــردود می ش ــر، م ــی هن اجتماع
ــد )Ibid., p. 62(. برخــی دیگــر  ــر انســانی می دانن ــدی از هن تقلی
ــی  ــی و تاریخ ــرد اجتماع ــی از کارک ــچ۱8، مثال های ــد مانووی مانن
ــدی از  ــوع جدی ــر ن ــه بیانگ ــد ک ــی می آورن ــوش مصنوع ــر ه هن
خلاقیــت هســتند کــه هنــوز تعریــف درســتی از آن ارائــه نشــده  
ــال:  ــوان مث ــه عن ــت )Manovich & Arielli, 2023, p. 11(. ب اس
ــتفاده از  ــا اس ــه ب ــت ک ــری اس ــده۱9 )۲0۲۲( اث ــارت نش نظ
  MOMA ۲۱ شــبکه های عصبــی۲0 ، بــر مجموعــة آثــار هنــر مــدرن
ــان آزمایش هــای  ــی ام ــاب ب ــب و ت ــا »ت ــده اســت ت آمــوزش دی
ــای بصــری و ارتباطــی  ــق زبان ه ــرای خل ــدرن را ب ــدان م هنرمن

.)Ibid., p. 12( »ــدی بســازد ــر جدی ــد و اث ــط کن ــد، ضب جدی

۱4۱

تصویر ۱- پرترة ادموند د بلامی، چاپ شده توسط شبکه های عصبی تخاصمی )نوعی
)Christie’s, 2018(روی بوم )از شبکه های عصبی هوش مصنوعی 

)Manovich & Arielli, 2023, p. 12( تصویر ۲- فریم هایی از انیمیشن نظارت نشده
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مخاطبــان، بــرآورده کنــد )Ibid., p. 3(. دموکراسی ســازی۲۲ هنــر، 
ــد  ــی می توان ــوش مصنوع ــر ه ــه هن ــت ک ــائلی اس ــی از مس یک
ــرای اعضــای جامعــه کــه دارای  ــر ب ــا دســترس پذیر کــردن هن ب
ــذارد  ــر بگ ــر آن اث ــای جســمی و فکــری هســتند، ب محدودیت ه
ــی و دزدی از  ــی، جاسوس ــلاب صنعت ــل انق )Ibid., p. 4(. در اوای
ایده هــای یــک تولیدکننــده توســط تولید کننــدة دیگــر افزایــش 
یافــت؛ بــه خصــوص اگــر در کشــورهای متفاوتــی بودنــد. امــروزه 
نیــز، مالکیــت معنــوی آثــار هنــری هــوش مصنوعــی جــای بحــث 
دارد و متخصصیــن ایــن حــوزه بــه دنبــال راهــکاری بــرای تنظیــم 
ــر این هــا،  ــه آن هســتند )Ibid., p. 4(. عــلاوه ب ــوط ب قوانیــن مرب
ــار  ــه انتش ــر ب ــع، منج ــدن جوام ــینی ش ــی و ماش ــلاب صنعت انق
ــده  ــوارد نگران کنن ــی از م ــن مســئله، یک ــد؛ ای ــن ش بیشــتر کرب
ماشــین ها۲3   یادگیــری  و  رایانــه ای  توســعه های  بــه  نســبت 
ــن  ــوا، ای ــد محت ــاً تولی ــری و متعاقب ــرای یادگی ــرا ب ــت، زی اس
ــند  ــه کار باش ــغول ب ــادی را مش ــای زی ــد مدت ه ــین ها بای ماش
کــه مشــکلات مصــرف انــرژی و انتشــارات کربنــی را بــه همــراه 

 .)Ibid., p. 4( دارد 
بــا این کــه نگرانی هایــی نســبت بــه پیشــرفت هنــر هــوش 
ــه در  ــر همیش ــه هن ــت ک ــوان گف ــود دارد، می ت ــی وج مصنوع
یــک رابطــة پیچیــده و پیوســته در حــال تکامــل بــا قابلیت هــای 
ــا  ــن قابلیت ه ــت. ای ــته اس ــرار داش ــگ ق ــک فرهن ــة ی فناوران
ــوة درک  ــد و نح ــن می کنن ــده را تعیی ــر تولید ش ــوب هن چارچ
ــرا یْ آرکاس۲4  ــد.  آگوئ ــر توســط مخاطــب را نشــان می دهن هن
ــوآوری اســت کــه  )p. 1 ,2017( معتقــد اســت هــوش ماشــینی ن
عمیقــاً بــر هنــر تأثیــر می گــذارد، و ماننــد نوآوری هــای پیشــین 
)اختــراع رنگدانه هــای کاربــردی، ماشــین چــاپ، عکاســی و 
ــد  ــول خواه ــیوه هایی متح ــه ش ــه را ب ــت جامع ــه(، در نهای رایان
کــرد کــه تصــور آن از نقطــه نظــر امــروزی دشــوار اســت. امــا در 
کوتاه مــدت، درک مــا را از واقعیــت بیرونــی و فرآیندهــای ادراکــی 
و شــناختی خودمــان گســترش می دهــد. هماننــد اختــراع 
فناوری هــای ذکــر شــده، برخــی از هنرمنــدان، هــوش ماشــینی 
ــد، در  ــریک می پذیرن ــا ش ــد ی ــانة جدی ــک رس ــوان ی ــه عن را ب
ــانه ها و شــیوه های  ــه اســتفاده از رس ــر ب ــه برخــی دیگ ــی ک حال

.)Ibid.( ــد داد ــه خواهن ــروزی ادام ــد ام تولی
ــر  ــا هن ــزرگ ب ــیار ب ــباهت بس ــک ش ــی ی ــوش مصنوع ــر ه هن
ــد،  ــعه می یاب ــینی توس ــوش ماش ــه ه ــی ک ــی دارد؛ زمان عکاس
ــا آن  اینطــور بــه نظــر می رســد کــه برخــی از هنرمندانــی کــه ب
ــه عکاســان اولیــه وارد  کار می کننــد همــان انتقادهایــی را کــه ب
ــا را  ــت آنه ــن اس ــد ممک ــک منتق ــت. ی ــد داش ــود، خواهن می ش
بــه »تقلــب« متهــم کنــد، یــا ادعــا کنــد کــه هنــری کــه بــا ایــن 
فناوری هــا تولیــد می شــود »هنــر واقعــی« نیســت. یــک منتقــد 
متعصــب )ضــد فنــاوری( ممکــن اســت هنــر هــوش ماشــینی را 
بــه خاطــر کیــچ۲5  بــودن رد کنــد؛ ماننــد هــر هنــر دست ســاز 
دیگــر، بــدون شــک برخــی از آن هــا کیــچ خواهند بــود، امــا برخی 

ــده،  ــده، ناراحت کنن ــده، ترســناک، مجذوب کنن ــا، تحریک کنن زیب
ــد  ــوب می توان ــر خ ــه هن ــری ک ــز دیگ ــر چی ــده و ه وحی کنن
ــرح  ــش مط ــن پرس ــال ای ــود )Ibid., p. 7(. ح ــد ب ــد، خواهن باش
ــده توســط  ــق ش ــار خل ــی از آث ــا ادراک عموم ــه »آی ــود ک می ش
ــب از  ــر متعص ــدان غی ــد ادراک منتق ــی، همانن ــوش مصنوع ه
ــز هــوش  ــا عمــوم جامعــه نی ــارت دیگــر، آی ــه عب آن اســت؟«، ب

ــد؟ ــر می گیرن ــد در نظ ــلاق و هنرمن ــی را خ مصنوع
۴. ادراک عمومی از خلاقیت و هنر هوش مصنوعی

همانطورکــه پیش تــر بــه آن اشــاره شــد، شــرکت کنندگان یکــی 
ــه  ــتند ک ــار داش ــران )۲0۲۱(، انتظ ــا۲6 و دیگ ــات لیم از آزمایش
 .)Ibid., p. 6( هــوش مصنوعــی، نقاشــی های انتزاعــی خلــق کنــد
ــه شــرکت کنندگان،  ــد ک ــن نشــان می ده ــش همچنی ــن آزمای ای
بــه  را  هنــری  آثــار  کــردن  تجربــه  و  خلــق  توانایی هــای 
امــا چــون می داننــد  نســبت می دهنــد،  هــوش مصنوعــی 
ــرای  ــد ب ــت هنرمن ــت، از صف ــل نیس ــی عاق ــوش مصنوع ــه ه ک
 Ibid.,( او اســتفاده نمی کننــد توصیــف توانایی هــای هنــری 
 ،)Ibid., p. 8-10( ــه ــن مطالع ــر در همی ــی دیگ p. 8(. در آزمایش
شــرکت کنندگان بــه 4 گــروه مختلــف تقســیم شــدند و آثــار خلق 
شــده توســط هــوش مصنوعــی را ارزش گــذاری ]دلاری[ کردنــد. 
هــر شــرکت کننده، پــس از ارزش گــذاری اثــری مشــخص، ارزش 
تخمینــی  میانگیــن آن اثــر را مشــاهده می کــرد و اجــازه داشــت 
در تخمیــن خــود، تجدیــد نظــر کنــد. اعضــای گروهــی کــه ارزش 
تخمینــی نشــان  داده  شــده بــه ایشــان، از ارزش تخمینــی واقعــی 
ــد،  ــش می دادن ــر و افزای ــن خــود را تغیی ــود، تخمی ــر بیشــتر ب اث
ــن،  ــد؛ همچنی ــش می دادن ــدد را کاه ــن ع ــا ای ــایر گروه ه ــا س ام
گروهــی کــه ارزش گــذاری بالا تــری را مشــاهده می کــرد، در 
ــرای  ــری را ب ــی پایین ت ــگاه اخلاق ــار و جای ــزان اختی ــوض، می ع

.)Ibid., p. 9( ماشــین های خــلاق در نظــر می گرفــت
ــت  ــده اس ــام ش ــال ۲0۲۲ انج ــه در س ــابه ک ــی مش در آزمایش
ــه  ــه ب ــا توج ــرکت کنندگان ب )Mikalonytė & Kneer, 2022(، ش
ســناریوهای خلــق نقاشــی های انتزاعــی و بازنمایانــه توســط یــک 
انســان و یــک روبــات هوشــمند کــه می توانســتند اثــر خــود را بــه 
صــورت عمــدی و غیــر عمــد خلــق کننــد، تصمیــم می گرفتنــد 
ــه حســاب  ــر هنرمنــد ب ــق اث ــر خلق شــده هنــر و خال ــا اث کــه آی
اثــر  ســناریو ها،  همــة  در  شــرکت کنندگان  اغلــب  می آیــد؟ 
نهایــی را هنــر بــه حســاب آوردنــد )Ibid., pp. 7, 10(، امــا عمــدی 
بــودن رونــد خلــق اثــر باعــث می شــد تــا بــا اطمینــان بیشــتری 
ــت  ــر اس ــه ذک ــد. لازم ب ــد بدانن ــش را هنرمن ــر و خالق آن را هن
کــه شــرکت کنندگان در تمــام مــوارد، بــه خصــوص مــوارد خلــق 
غیــر عمــد اثــر، روبــات هوشــمند را تقریبــاً هنرمنــد بــه حســاب 
نیاوردنــد و همچنیــن، ترجیــح می دادنــد تــا خالــق انســانی آثــار 

.)Ibid., p. 11( ــاور بداننــد را دارای هــدف، میــل و ب
ــد،  ــرار گرفتن ــی ق ــورد بررس ــال م ــه ح ــا ب ــه ت ــی ک آزمایش های
ــه توســط  ــار نقاشــی  ک ــه آث ادراک شــرکت کنندگان را نســبت ب
ــد،  ــود، مــورد مطالعــه قــرار دادن ماشــین و انســان خلــق شــده ب

۱4۲

)Manovich & Arielli, 2023, p. 12( تصویر ۲- فریم هایی از انیمیشن نظارت نشده
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امــا مطالعــات مشــابهی نیــز بــر روی ادراک عمومــی از محتــوای 
تولیدشــده توســط هــوش  مصنوعــی در ســایر رســانه ها صــورت 
گرفتــه اســت. بــه عنــوان مثــال، موفــات۲7 )۲006( نوعــی 
ــط  ــده توس ــق ش ــیقی خل ــار موس ــه آث ــبت ب ــری را نس جبهه گی
هــوش مصنوعــی مشــاهده کــرده اســت. همچنیــن، گریفــه۲8  و 
ــرکت کنندگان،  ــد ش ــه از دی ــد ک ــان دادن ــران )۲0۱8( نش دیگ
ــتر از  ــی، بیش ــوش مصنوع ــط ه ــده توس ــار نوشته ش ــار اخب اعتب
ــون  ــدن مت ــا خوان ــت، ام ــان اس ــط انس ــده توس ــن نوشته ش مت
.)Ibid., p. 604( ــت ــر اس ــان، لذت بخش ت ــرای مخاطب ــانی ب انس

عــلاوه بــر مطالعاتــی کــه بــر ادراک عمومــی از محتــوای 
ــف  ــانه های مختل ــی در رس ــوش مصنوع ــط ه ــده توس ساخته ش
انجــام شــده اســت، برخــی پژوهشــگران، تأثیــر بافتــار فرهنگــی 
را بــر ادراک عمومــی از خلاقیــت و هنــر هــوش مصنوعــی، مــورد 
 Wu, Mou, Li, & Xu, 2020, p.( بررســی و مطالعــه قــرار داده انــد
2(. در آزمایشــی کــه وو۲9 و دیگــران )Ibid., 2020( بــرای مطالعــة 
ادراک عمومــی مخاطبــان دو جامعــة چیــن و آمریــکا، نســبت بــه 
آثــار )شــعر ]چینــی و انگلیســی[ و نقاشــی انتزاعــی( خلــق شــده 
ــد،  ــام دادن ــان انج ــا انس ــه ب ــی در مقایس ــوش مصنوع ــط ه توس
ــار  ــه ایــن نتیجــه رســیدند کــه شــرکت کنندگان آمریکایــی، آث ب
هــوش مصنوعــی را بــا پیــش داوری منفــی بیشــتری نســبت بــه 
ــی  ــه ارزیاب ــا اینک ــد. ب ــی، قضــاوت می کنن شــرکت کنندگان چین
ــا  ــود، ام ــابه ب ــروه مش ــر دو گ ــینی در ه ــانی و ماش ــی انس نقاش
آمریکایی هــا همدلــی و حضــور فضایــی30  بیشــتری را در نقاشــی 
ــی  ــوژه های آمریکای ــن، س ــد. همچنی ــاهده می نمودن ــانی مش انس
محتــوای  از  ادراک شــده  شایســتگی  و  همدلــی،  خلاقیــت، 
ســاخته شــده توســط ماشــین را بســیار کمتــر از محتــوای 
ــت  ــی اس ــن در حال ــد؛ ای ــر می گرفتن ــانی در نظ ــاز انس دست س
ــرار  ــدگاه ق ــن دی ــل ای ــة مقاب ــی در نقط ــوژه های چین ــه س ک
داشــتند و اشــعار نوشــته شــده توســط هــوش مصنوعــی را دارای 
ــة  ــبت نمون ــه نس ــتری ب ــتگی بیش ــی، و شایس ــت، همدل خلاقی
ــرکت کنندگان  ــدگاه ش ــه دی ــا این ک ــتند. ب ــانی آن می دانس انس
چینــی بــه نســبت شــرکت کنندگان آمریکایــی، نســبت بــه 
ــا  ــود، ام ــر ب ــی، مثبت ت ــوش مصنوع ــط ه ــده توس ــار خلق ش آث
ــتگی  ــی و شایس ــت، همدل ــزان خلاقی ــرکت کنندگان می ــن ش ای
ــی  ــا نقاش ــراز ب ــی را هم ت ــوش مصنوع ــی  ه ــده از نقاش ادراک ش
ــانی را  ــار انس ــی، آث ــعر و نقاش ــد، و در ش ــی کردن ــانی ارزیاب انس

.)Ibid., p. 6( ــد ــف نمودن ــر توصی ــری3۱  ت تصوی
صریــح  و  ضمنــی  ادراک  تفــاوت  ایــن  آزمایش کننــدگان، 
شــرکت کنندگان چینــی را بــه بافتــار فرهنگــی و میــزان تعامــلات 
ــاً  ــد؛ ضمن ــبت می دهن ــی نس ــوش مصنوع ــا ه ــا ب ــرة آن ه روزم
ــا  ــد ت ــعی می کنن ــن، س ــردان چی ــه دولتم ــوند ک ــر می ش متذک
پیشــرفت های هــوش مصنوعــی را بــه عنــوان عامــل ترقــی 
ــه  کشورشــان نشــان دهنــد. همیــن امــر ممکــن اســت منجــر ب
دنبالــه روی چینی هــا از ایــن دیــدگاه شــود و در نتیجــه بــر 
ادراک صریــح  آن هــا اثــر بگــذارد؛ امــا در نهایــت نمی توانــد ادراک 
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 .)Ibid., p. 8( ضمنی شــان را تغییــر دهــد
گرفتنــد،  قــرار  بررســی  و  مطالعــه  مــورد  کــه  آزمایشــاتی 
شــرکت کنندگان را در معــرض آثــار هنــری هــوش مصنوعــی قــرار 
دادنــد و ســعی داشــتند تــا درک درســتی از خلاقیت، شایســتگی، 
هــدف، میــل، بــاور، اعتبــار و ســایر ویژگی هــای هــوش مصنوعــی 
نســبت بــه انســان بــه دســت آورنــد. بــه طــور میانگیــن، 
غالــب آزمایش هــا موفــق شــدند تــا نوعــی از پیــش داوری 
ــان  ــی نش ــوش مصنوع ــار ه ــه آث ــبت ب ــرکت کنندگان را نس ش
ــرکت کنندگان،  ــر ش ــه اکث ــد ک ــان دادن ــن، نش ــد. همچنی دهن
ترجیــح می دهنــد انســان ها را هنرمنــد بداننــد، حتــی اگــر 
قبــول داشــته باشــند کــه اثــر خلــق شــده توســط ماشــین، هنــر 
ــا  ــت ب ــن اس ــات ممک ــرکت کنندگان آزمایش ــاً، ش ــت. ضمن اس
ــار  ــه روی از نقطــه نظــر دیگــران، ارزیابــی خودشــان را از آث دنبال
هــوش مصنوعــی تغییــر دهنــد. در نهایــت، نشــان داده شــد کــه 
ــر  ــاید تأثی ــی ش ــاختار اجتماع ــی و س ــار فرهنگ ــای بافت تفاوت ه
ــا  ــد، ام ــته باش ــرکت کنندگان داش ــی ش ــر ادراک عموم ــی ب کم
قطعــاً منجــر بــه مشــاهدة تفاوت هــای ضمنــی و صریــح در 

ــود. ــی می ش ــوش مصنوع ــار ه ــا از آث ادراک آن ه
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