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 چکیده

دانش عنوان جامعه اطلاعات و ای جدیدی با   قرن بیست و یکم، قرن پشت سر گذاشتن جامعه صنعتی و وارد شدن به جامعه

از  کند. یادگیری و تغییر انتظارات در مورد کیفیت آموزش طلب می پارادایم در تدریس، دراین عصر جدید تغییراتی را  است.

ها تحت عنوان عصر خلاقیت و نوآوری نام  ها و نوآوری پیشرفت روزافزون فناوریهای بسیار خلاقانه،  دنیای امروز به دلیل ویژگی

ای از جامعه انسانی را تحت   های بسیار گسترده  عرصه وری،های خلاقیت و نوآ  ن فرآیندها، پدیدهدورا  در این شود، برده می

های جوامع، حرکت با محوریت خلاقیت   از این رو، عامل اساسی پایداری، پویایی و موفقیتتأثیرات عمیق خود قرار داده است. 

 گذرد. به همین دلیل آموزش و پرورش می پیشرفت از آموزش و و نوآوری است. اما باید این مهم را در نظر داشت که مسیر این

و این تغییرات صورت  آورد. پرورش چشم در پی تغییر دارد. زیرا سکون و کهنگی در محیط، به طور مداوم مشکلاتی را پدید می

های سنتی،  توان با روش زیرا دیگر نمی و جدید برای تدریس استفاده کنند.های خلاقانه   گیرد مگر اینکه معلمان از شیوه نمی

ای در تدریس   ای به شکل گسترده رسانه های چند امروزه، آموزش ه سوی یک تحول پیشرفته حرکت داد.جامعه و افراد را ب

ای دارای مزایایی است که  رسانه های چند  آموزش باشد. نوآوری می و  ز پیامدهای همین پیشرفت فناوریشود که ا استفاده می

رسانه در  هدف از نگارش مقاله حاضر ارائه پیشنهاد برای استفاده از چند ها مقایسه شود. تواند با آن مدل آموزش سنتی نمی

دهد  ی اصلی این مقاله نشان می  نتیجه است.  ای نگارش یافته شده کتابخانه-با روش مروری باشد و فرآیند آموزش ریاضی می

تواند  شود که می آموزان می دانش انگیزه و علاقه به یادگیری درای در درس ریاضی، باعث ارتقاء  رسانه که آموزش به وسیله چند

 راهی عملی برای درگیر شدن در یادگیری باشد.

 

 یادگیری اطلاعات، و ارتباطات فناوری ریاضی، خلاقیت، چندرسانه،های کلیدی:  واژه
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 مقدمه. 9

ارزش است که  جادیعامل ا نیتر یادیانسان و بن ییو توانا تیقابل نیتر یو اساس نیتر مهم ت،یخلاق ای ینشگریآفر ای ینندگیآفر

انسان است.  یها یژگیو نیاز والاتر یو نوآور تی. خلاقکند یم فایا یاتینقش کاملاً ح یو زندگی جوانب و ابعاد ی در همه

اساس انواع  یو به طور کل یمعمار ،یقیموس ات،یابداعات، اختراعات، هنرها، ادب ع،یصنا ها، یفناور دات،تولی علوم، ی همه

 یو یو زندگ یاست. تمدن انسان یو نوآور تیگوناگونِ خلاق یها جلوه ،یبشر یدستاوردها ی هیها از ابتدا تاکنون و کل تمدن

که ما  ی. در واقع، مواردکند یانسان کمک نم یبه کامل بودن زندگ تیبه اندازه خلاق زیچ چیه .ستین ریپذ امکان تیبدون خلاق

با  و تفکر خلاق بشر است. تیخلاق جهیدر نت یها، هنر و علم و فناور زبان، ارزش یعنی کند؛ یم زیموجودات متما ریرا از سا

ایم. قرنی که  ایم. قرنی که شاهد انقلابی ناشی از تداوم فناوری بوده درنظر گرفتن اینکه اکنون ما در قرن بیست و یکم واقع شده

و نوآوری که از آن به عنوان انقلاب یاد  جامعه سنتی را پشت سرگذاشته و وارد جامعه مدرن شده است. رشد و توسعه فناوری 

کند. پس برای پیشرفت و حرکت رو به آینده برتر و حل انبوه مسائل و  شود، در جهان با سرعت زیادی رو به جلو حرکت می می

لایی که معروف به عصر انفجار اطلاعات است و تغییر و تحول مستمر و پرشتاب از اصلی ترین مشکلات موجود در عصرط

ی خلاقیت، نوآوری و ابتکار است، لذا برای  های حاکم بر حیات بشری است، جامعه انسانی ناگزیر به حرکت در جاده شاخصه

های مهم در آینده  ی پذیرش نقش ا بتواند آمادهدستیابی به این مهم نیازمند آن است که نسل جدید خوب آموزش ببیند، ت

ها و ابزارهای نوین وخلاقانه  باشد. و برای اینکه خوب آموزش ببیند، به کیفیت تدریس معلمان بستگی دارد و معلمانی که شیوه

 . (0252، 5یونسکو)شوند آموزان می  کنند، باعث ارتقاء و تأثیرگذاری بیشتر در دانش برای تدریس استفاده می

باشد. زیرا در عصر فناوری دیگر  در تدریس می 0یکی از  مهمترین و خلاقانه ترین ابزار در آموزش نوین، استفاده از چندرسانه

ید در تعلیم های جد ورده کند. باظهور و گسترش فناوریتوانند در امر تدریس انتظارات را در این درس برآ های سنتی نمی روش

های آموزشی از جمله نظام  اند. در واقع چندرسانه ای یافته ای اهمیت فزاینده یادگیری چندرسانههای  و تربیت، طراحی محیط

های یادگیری سازگار شده و با  توانند به راحتی با انواع سبک ای هستند که با توجه به ماهیت چندحسی شان می رسانه

توان  به نحوی که در مراکز یادگیری از نوع جبرانی می های گوناگون تعامل، یادگیری آسان و پایداری را فراهم نمایند شکل

(. 5331، 3ای طراحی کرد که برخی از مشکلات آموزشی این افراد را کاهش داد)شارپ ها را به گونه ها و تمرین برخی از فعالیت

های مختلف از طریق  رسانهسازد تا اطلاعات را به وسیله  تواند رسانه آموزشی مؤثری باشد، چون معلم را قادر می چندرسانه می

های مختلف، محیط هیجان انگیزی را برای یادگیری و  صدا، متن، انیمیشن، ویدئو و تصویر ارائه نماید. ترکیبی از این رسانه

های معلم برای جلب  نماید.به عبارت دیگر، چندرسانه، جهت تکمیل تلاش آموزش مجدد اطلاعات دریافت شده، فراهم می

ای  . چندرسانه(5994، 4لیندستروم)نماید ای را فراهم می دداری، ارتقای درک مطلب و متقاعد کردن فرد، وسیلهتوجه، افزایش یا

های دیداری، شنیداری  داند که متن، گرافیک و شبکه ای می متعامل نظام های ارتباطی رایانه عبارت از نوعی به کارگیری

ای که در  ی رایانه ای عبارت است از برنامه چندرسانه(. 0221، 1کند) ونگ ذخیره سازی، منتقل و بازیابی می اطلاعات را تولید،

ای  چندرسانه(. 0225، 1آن متن همراه با یکی از موارد صدا، موسیقی، متن، تصاویر، گرافیک، ویدئو و انیمیشن باشد) دولیتل

چند (. 0223، 1کند که در آن هم از کلمات و هم از تصاویر استفاده شده است) مایر ه عنوان نمایشی از مواد عنوان میای ب رایانه
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همچنین یک پیام  .ای آموزشی عبارت است از نوعی چندرسانه ای است که با مقاصد آموزشی تهیه می شودرسانه 

برخی از  شود ی یادگیری می اشاعهای آموزشی، عبارت است از ارتباط، با استفاده از کلمات و تصاویری که منجر به  چندرسانه

افراد، از تعامل به عنوان ویژگی مهم چند رسانه ای آموزشی یاد کرده اند و آن را یک پایگاه اطلاعاتی متعامل دانسته 

ی  رسانهمهم چند  های ویژگیبرخی از این  .برخوردار است های مختلفی ویژگی ی آموزشی  چندرسانه (.5313نژاد،  )کیاند

  عبارتند از:آموزشی 

 شرکت دادن یادگیرنده در فرایند آموزش و یادگیری 

 توانایی ایجاد دسترسی به اطلاعات 

 توانایی عرضه توضیحات و مثال های مختلف 

 (5331)سرداری،  فراهم آوردن فرصت های عملی در جهت پیشرفت مهارت. 

که شامل تغییر نقش فراگیران و معلمان، مشارکت بیشتر فن آوری اطلاعات و ارتباطات تأثیر قابل توجهی در امر یادگیری دارد 

های طراحی و ارائه مطالب  ز متون درسی و رشد و بهبود مهارتدانش آموزان با همسالان، افزایش استفاده ازمنابع خارج ا

خوش تغییر عات و ارتباطات دستباشد. به طور کلی نقش دانش آموز در محیط یادگیری یادگیری مبتنی بر فن آوری اطلا می

پردازند. فن آوری اطلاعات و ارتباطات در ایجاد انگیزه، عمق  موزان فعالند و به تولید دانش میگردد و در این فرآیند دانش آ می

و وسعت دادن به یادگیری و پایدار ساختن آن و رفع خستگی و کسالت دانش آموزان و ایجاد مهارت ذهنی جهت پاسخ گویی 

یکی از شایع ترین دلایل ذکر شده برای به کارگیری این فناوری در کلاس  (.5390رضوی، دارد)به پرسش ها نقش مؤثری 

درس آماده کردن بهتر نسل فعلی دانش آموزان برای ورود به محیط جدید یادگیری جهت پاسخگویی به نیازهای آموزش و به 

های آموزشی، همچنین عدم  گیر بودن این روش روش سنتی و وقت تبع آن نیاز های شغلی در بازار کار آینده است. با

برخورداری از اطلاعات به روز، معلمان به طور صحیح قادر به آماده سازی دانش آموزان برای یک محیط کاری ایده آل نیستند. 

رقابتی در  تواند پایه و اساسی به عنوان یک بازوی های درسی می اطلاعات و ارتباطات در آموز کلاسلذا استفاده از فن آوری 

یک بازار کار درحال جهانی شدن باشد تا فرد آموزش دیده با دید باز و نگاه کلی بتواند وارد بازار جهانی، سیاسی و آموزشی 

ی گوناگون و متنوعی  دارای عناصر و اجزای تشکیل دهندههای آموزشی با توجه به این که  ای چندرسانه (.5333 ،رنجبرشود) 

 ای عبارتند از: این عناصر و اجزای چندرسانه .برسند ذکر گردیده شدبه مزایایی که در بالا اند  باشند تواسته می

 ای است که به  معانی چندگانه واژه متن حاوی ای است. ی هر نظام چندرسانه مهم ترین عنصر تشکیل دهنده: متن

ای است  عنصر یک محصول چندرسانهاده ترین به طورکلی متن س (.5333، )براتیی استفاده از آن بستگی دارد زمینه

صفحه کلید تایپ و وارد رایانه شود یا حتی مستقیماً از روی صفحه کتاب به صورت  توان به سادگی از طریقکه می 

توان برای عناوین،  از این رسانه می کند. ها اشغال می فضایی بسیار کمتر از سایر رسانه این رسانه، دیجیتالی درآید.

 (.5313ش و بیان محتویات پروژه استفاده نمود) کی نژاد، فهرست ها، پیمای

 :ای تا  موفقیت یک محصول چندرسانه ای هاست. های جذابیت چندرسانه وجود تصاویر، یکی از رمز تصاویر گرافیکی

محتوا نظیر حقایق،  توان قطعات گوناگون با استفاده از تصاویر می حد زیادی به تصاویر گرافیکی آن بستگی دارد.

 ها را به یادگیرنده معرفی کرد.مفاهیم، نگرش ها و فرایند

  :های ویدئویی برای نمایش این گونه حرکات، از فیلم  تصاویر گرافیکی قادر به حرکت نیستند.فیلم ویدئویی

در  فایل باز همحتی با وجود فشرده ساختن  کند. این رسانه حجم زیادی را اشغال می شود. دیجیتالی استفاده می

 دهد. فضای زیادی را به خود اختصاص می مقایسه با فایل های دیگر
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 :ی ابزاری  توان به منزله از آنها می انیمیشن یا پویانمایی از نظر هدف با فیلم های ویدئویی متفاوت هستند. انیمیشن

ای  ی چندرسانه کارگیری انیمیشن در برنامهی، به از نظر جنبه های آموزش برای تأکید بر جزئیات ویژه استفاده کرد.

  (.5331تواند میزان یادگیری و درک استفاده کنندگان را افزایش دهد) باقری،  می

 اما اگر یک عنصر ضروری به نام صدا وجود نداشته  کند. های زیادی را به فراگیر منتقل می تصویر و فیلم پیام :صدا

از کلام و موسیقی گرفته تا  ای، استفاده از صدا در نظام چندرسانه خورد. ایند انتقال پیام به مشکل میباشد، فر

و مهیج ترین عنصر  به طور کلی صدا، موفق ترین های صوتی دیگر، برای تقویت متن، فیلم و تصویر کاربرد دارد. جلوه

 (.0221، 3ای است) بیشاپ و کاتس نظام چندرسانه

هایی که در بالا ذکر گردید اشاره کرد. که این امر  توان به ترکیبی از رسانه آموزش میها در  بهترین مزیت استفاده از چندرسانه

 5912ای از سال (. واژه چندرسانه5335شود)نعمتی،  باعث بالا رفتن کیفیت یادگیری و بیان کردن مطالب به بهترین صورت می

و این امکانات اجازه . (5993، 9هینیچ)ا بالا ببردمیلادی به بعد مطرح و تلاش شد با ترکیب چندین رسانه، کیفیت آموزش ر

ها  ای . استفاده از چندرسانه(5991، 52هافستر)دهند پیشروی، تعامل، آفرینندگی و ارتباط بهتر کاربر و نرم افزار را به آسانی می

نسبت به موضوعات درس بر  های مؤثر و هیجان انگیز کند، او را از راه در تدریس دانش آموزان را در فرآیند یادگیری فعال می

ای به طور فعال در  های چندرسانه های دیگر دست یافتنی نیست. یعنی دانش آموزان در محیط انگیزاند که این امر با روش می

ای در محیط یادگیری به این  شوند. چندرسانه فرایند آموزش شرکت دارند و از حالت غیر فعال و گیرنده اطلاعات خارج می

ای  شده است که به فهم، دانش و اعتماد به نفس کاربران جدید یاری رساند و آنها را برای استفاده از چندرسانه منظور طراحی

  (.5332در کمک به یادگیری و تدریس تشویق کند)ذوفن و لطفی پور، 

به صورت  کرد و سیتدر یمیقد یها وهیتوان با ش یرا نم یکه دانش آموزان امروزرسیم  می به این نتیجه انسخن این با تکیه بر

روش  نیدرا یریادگینشان داده است که  قیکرد، تجربه و تحق سیرا تدر یاضیر میآنان مفاه یمنفعل در کلاس نشاند و برا

کشف مفهوم  تیفعال یاند، هدف اصل ها را در خود گنجانده تیهدف فعال نیبا ا یاضیر کتب .ستیبوده و قابل اعتماد ن یسطح

است البته  یکوچک دانش آموز یها کار در گروه تیموقع نیا جادیا طیشرا نیتوسط خود دانش آموزان است. بهتر دیجد

 تیکه دانش آموزان مشغول حل فعال یهنگام حل شوند. یدارند بهتر است به صورت فرد تیکه جنبه خلاق ییها تیفعال

مفهوم  قتیکرده و در حق دیرا تول دیخود دانش جد میقد یها نستهبا استفاده از دا دیشده با تیهستند با پاسخ به سؤالات هدا

ی اضیغرق کردن دانش آموز در علم ر کردن و ریدرگ یمهم برا ی نکته و بزنند. وندیموجود در ذهن خود پ میرا به مفاه دیجد

 دیجد یها روش و یکارگاه دیجد یها یوحل آن به کمک آن به کمک تکنولوژ یله کاربردأنشان دادن مس درس و درکلاس

توانسته است  فناوری اطلاعات و ارتباطاتو  یآموزش دیبا کمک گرفتن از مواد جد سیتدر دیجد یها روش. حل مساله است

 از یبرخ د.در آور یکاربرد اتیاضیدانش آموز کنجکاو راغرق در کاربردها ور و اوردیرابه صورت ملموس در ب یانتزاع اتیاضیر

 از: ، عبارتندفناوری اطلاعات و ارتباطاتشده با  قیتلف یبرنامة درس یآموزش و پرورش به سوعوامل حرکت ترین  مهم

 یعلوم و فناور عیسر شرفتیپ 

 دهد؛ یم ارائهی کنون یجامعه و آنچه را که نظام آموزش یها ازیاز حد ن شیفاصله ب 

 در هررشته؛ یتخصص یها شیگرا شیفزاا 

 جامعه؛ ازیبه تنوع موردن ییدر پاسخ گو یفعل ینظام آموزش یناتوان 

                                                           
  Bishop& Cates

5 

Heinich
۲  

Hofsteter
۳
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 ؛یتخصص نةیزم کی هادر تیانجام فعال یبرا ازیسطح مهارت و دانش مورد ن شیافزا 

 ؛یو بازتاب یاکتشاف در جهت آموزش یفناور نیاستفاده از امکانات ا 

 داند: ای را به سه شکل زیر امکان پذیر می ( استفاده از چندرسانه5390رضوی)

شنیداری مطالب کمک بگیرد. در این حالت -تواند از چندرسانه برای عرضه دیداری می : در این شیوه معلمنمایش (5

 شنیداری خواهد بود.-های دیداری ای شکل شکل پیشرفته و نوین رسانه چندرسانه

کنند، استفاده از چندرسانه، روابط بین  : هنگامی که دانش آموزان به گونه ی گروهی عمل مییادگیری مشارکتی (0

 کند. را آسان میاعضا گروه 

توانند به صورت انفرادی و مستقل به یادگیری بپردازند. تعاملی  : در این صورت یادگیرندگان مییادگیری انفرادی (3

 شود. کند و موجب یادگیری او می شود، یادگیرنده را راهنمایی می که بین کاربر و نرم افزار ایجاد می

ها به در اینکه  ی آن ها در امر یادگیری صورت گرفته است که همه ای های بسیاری در زمینه تأثیر چندرسانه پژوهش

          شود. اند. به برخی از آنها اشاره می تواند نقش مهمی در آموزش و یادگیری داشته باشد اشاره کرده ها می ای چندرسانه

پژوهشی تحت عنوان )تأثیر استفاده از فن آوری در یادگیری دانش آموزان( انجام دادند و نتایج آن نشان داد که  55لویس ومایلز

 (.5333شود که دانش آموزان بسیار فعال بوده و نسبت به یادگیری خود مسئول باشند)رنجبر،  استفاده از چندرسانه باعث می

ها در درس علوم)پایه پنجم(، به این نتیجه  یر چندرسانه در میزان یادگیری آنکرمی وعطاران، در پژوهشی با عنوان بررسی تأث

اند در مقایسه با دانش  ای در کلاس درس آموزش دیده دست یافتند که دانش آموزانی که درس علوم را با با کمک چندرسانه

ای در  ( به استفاده از چندرسانه5333ضوی)ر اند. اند، یادگیری بهتر و عمیق تری داشته آموزانی که با روش سنتی آموزش دیده

تواند باعث تسهیل  های مختلف می ای به شیوه های چندرسانه کند. استفاده از نرم افزار های تدریس و یادگیری تأکید می موقعیت

نتیجه های خود به این  در پژوهش (0229)50توزان های یادگیری شود. فرایند یادگیری و یادداری و نیز غنی تر شدن محیط

های یادگیری رسمی برای پشتیبانی  تواند به عنوان یک ابزار فناوری اطلاعات و ارتباطات در محیط رسیدند که چندرسانه می

( نتیجه گرفتند به کارگیری رسانه مناسب الگوهای 5331بهرنگی و اسدی) دانش آموزان در یادگیری مؤثر، استفاده شوند.

 های امروز جهان آموزش است. طراحی تدریس هر درس در پاسخ نوین به بازماندگیتدریس به صورت هماهنگ و مناسب در 

ای محقق ساخته در کلاس اینترنتی به مطالعه پرداخته است. شواهد قابل  برروی تأثیر چندرسانه (0229)53ماندرناک

 (0221)54تئو و نئو فزایش دهند.توانند نتایج یادگیری را ا ای خوب طراحی شده می ای وجود دارد که منابع چندرسانه ملاحظه

ای عملی و تداوم دار  کنند و گزینه ای در فرایند یادگیری دانش آموزان را مثبت و امیدوار کننده مطرح می استفاده از چندرسانه

( جهت تأثیر کاربرد فن آوری اطلاعات و 0220و همکاران) 51پژوهشی توسط هاریسوندانند.  نسبت به کلاس درسی سنتی می

تر و اثربخش تر کرده وسبب بروز  ارتباطات آموزش را عمیقارتباطات در آموزش انجام و معلوم شد که فن آوری اطلاعات و 

ا روی جوامع های جدیدی را فر ینه نشان داد که جهانی شدن، چالشبه طور خلاصه بازنگری ادبیات و پیش خلاقیت می گردد.

قرار داده است که مستلزم انطباق محتوای آموزشی در پاسخ به خواسته های ملی و جهانی از طریق گسترش فن آوری 

های آموزشی و درسی، گسترش منابع آموزشی و  اطلاعات و نیاز کارآیی در برنامهویژگی خاص عصر اطلاعات و ارتباطات است.

با استفاده از این فن آوری منجر به افزایش توجه به فن آوری اطلاعات و ارتباطات لزوم انعطاف پذیر شدن موضوعات درسی 

 .شده است

                                                           
Lewis & Mills۱ 

Tuzun
۲
 

Mandernach
۳
 

Teoh & Neo
٤
 

Harrison
٥
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شود زیرا دنیایی که با  جامعه باشد بیش از پیش احساس می امروزه اهمیت آموزشی و پرورشی که متناسب با نیازهای فرد و

وری و  ه عنوان ابزاری برای افزایش بهرهاز فن آوری ب شبکه اطلاعاتی پیوند خورده است متقاضی نیرویی است که بداند چگونه

ر تکنولوژی در تمام از آنجا که تمرکز ب چالش های برآمده ناشی از جهانی شدن را کاهش دهد. یادگیری استفاده و خلاقیت و

مطرح شد کاربرد فن ها را در تدریس به کار برند. بنابرآنچه معلمان باید بدانند که چگونه آن ها مطرح است، مدارس و کلاس

ها چنین نتیجه گرفت که  توان از این پژهش آوری اطلاعات و ارتباطات در آموزش و پرورش ضروری انکارناپذیر است. پس می

ها در امر آموزش ریاضی ابتدایی  ای توان پیشنهادکرد که چندرسانه شود. پس می کاربرد چندرسانه در امر تدریس مؤثر واقع می

 یز و اثر بخشی آن را نیز مشاهده کرد.بکارگرفته شود ن

 

 ای در آموزش ریاضی تجزیه و تحلیل نیاز به کاربرد فناوری چندرسانه .2

 یریگادینقش حواس در  .2-9

حواس از حس بینایی در فرآیند تدریس بیشترین بهره را ببریم. زیرا که  شود باعث می چندرسانه در آموزش ریاضیاستفاده از 

. ولی در روش سنتی است یینایحس ب قیدر انسان از طر یریادگیاعظم  قسمت .ستندیدارا ن یریادگیدر  یمختلف نقش واحد

 فیلمو  ریاز تصاو تفادهبا اس ریاضیدر کتاب  برای مثال برای آموزش جمع و تفریق شود. بیشتر برکاربرد شنوایی تأکید می

که در  یمیدر مورد مفاه تر نمود مخصوصاً ینیو ع یرا کاربردآموزش  و کرد زهیانگ جادیتوان در دانش آموز ا یم یآموزش

 . ستندیدسترس ن

 برای پرورش علاقه دانش آموزان به مطالعه .2-2

های آموزش سنتی و محیطی کسل کننده است و همچنین اطلاعات فراوانی وجود دارد که محدودیت زمان و  امروزه تکنیک

ای شامل صدا، جلوه های انیمیشن بصری به  هد. در حالیکه تکنولوژی چندرسانهد نمیفضا اجازه مطالعه تمام مطالب را به ما 

ای، احساس واقعیت و عملکرد بسیار خوبی را ارائه  ایجاد شود. تکنولوژی چندرسانه شود در ما علاقه طور طبیعی باعث می

 دهد. های کلاس را پرورش می عالیتدهد که به شدت علاقه و انگیزه دانش آموزان در مطالعه و مشارکت آنها در ف می

 یهای متفاوت یادگیر روش .2-3

های متفاوت یادگیری است. ممکن است  آموزان به روش یکی از اهداف ادغام تکنولوژی با کلاس درس، تسهیل دسترسی دانش

یادگیری به صورت های سخنرانی جمعی موفق باشند، درحالی که برخی دیگر ممکن است در  آموزان در محیط برخی دانش

های مختلف یادگیری به این خاطر است که  آموزان در مورد گزینش روش انفرادی خوب عمل کنند. دادن حق انتخاب به دانش

را برای خودشان به عنوان یک   کنند و درنهایت بهترین روش های متفاوت را امتحان  به آنها این امکان داده شود که راه

 د.نپذیر مستقل، برگزین دانش

 برای بهبود اثر آموزش .2-4

گیرد و الگوی آموزش   سازد و بهترین زمان کلاس را در بر می ای محتوای آموزشی را کاملًا غنی می های چندرسانه آموزش

ها در درس ریاضی ، تدریس  بخشد. استفاده از چندرسانه کند و اساساً بهره وری کلاس را بهبود می صرف معلم را متوقف می

بخشد. مدل آموزش سنتی به طور عمده بر آموزش معلمان تأکید دارد و دانش آموزان صرفاً حالت  تعاملی را تحقق میفردی و 

ای فراتر از زمان و فضا  شود. برعکس، فناوری چندرسانه های سنتی محدود می منفعلی دارند و اطلاعات ارائه شده به دلیل کلاس
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های ابتکار دانش آموزان را تقویت  کند، انگیزه ادگیری درس ریاضی را ایجاد میاست، محیطی واضح تر، بصری، معتبر برای ی

 دهد. کند و در عین حال زمان کلاس را کاهش داده و اطلاعات کلاس را افزایش می می

 برای بهبود تعامل بین معلم و دانش آموز .2-5

دهد.  بین معلمان و دانش آموزان را افزایش می« تعامل»کند و اهمیت  ای نقش دانش آموزان را تأیید می های چندرسانه آموزش

ای، آموزش و ارتقای توانایی دانش آموزان در گوش دادن و صحبت کردن و  های مهم آموزش های چندرسانه یکی از ویژگی

. با استفاده از های ارتباطی آنها است. در این فرایند، نقش معلم به عنوان یک تسهیل کننده به ویژه برجسته است بهبود مهارت

توان در ایجاد زمینه ایجاد یک بستر مناسب برای تبادل بین معلمان و دانش آموزان موفق شد. به این ترتیب،  چندرسانه می

کنند تا آن را به روش غیرفعال  کنند و دانش آموزان را مجبور نمی معلمان در کلاس درس، اطلاعات کورکورانه را وارد نمی

 دریافت کنند.

  بازخورد قیطر ازی ریادگی .2-6

گردد وسبب  سریع از رایانه میکاربرد فناوری اطلاعات و ارتباطات در آموزش ریاضی باعث یادگیری از طریق دریافت و بازخورد 

و فرصت فرضیه سازی و بررسی شود تغییرات اعمال شده بلافاصله برروی خروجی نمایش داده شود، در نمایشگر ظاهر  می

های به دست آمده برای یک مسئله توسط  ن فراهم گردد، ضمن آنکه صحت پاسخساخته شده برای دانش آموزاهای  فرضیه

فناوری اطلاعات و  های اخته شده توسط دانش آموزان مورد بررسی قرار خواهد گرفت.و درستی فرضیه رایانه به راحتی آشکار 

اربرد صحیح احکام ریاضی هدایت دانش آموزان را به سمت ک کند و ی نهفته اشکال ریاضی را آشکار میها ارتباطات جنبه

دهد و با کنار هم قرار دادن نتایج متعدد حاصل شده ازفناوری  له تغییرات را روی خروجی نشان میکند. رایانه بلافاص می

آمده از به سازد. به طوری که ذهنیت استقرایی به وجود و کشف الگوهای ریاضی را میسر می ارتباطات و اطلاعات درک

پویا، به تصویر باشد. کار با تصاویر  ل اعتمادتر ازانواع مشابه خود میکارگیری فناوری ارتباطات و اطلاعات به طور محسوسی قاب

ه ویژه در ریاضیات با ها و تصورات ذهنی دانش آموزان جهت بررسی آنها تؤام با داشتن درک بهتر از موضوع ب کشیدن ایده

های مشابه  تفریق، کمتری و بیشتری و فعالیت احتی امکان پذیر است چرا که با استفاده از این روش، جمع وها به ر کمک رایانه

آموز  به راحتی شبیه سازی شده و رایانه با انجام محاسبات لازم برای هر مرحله به حذف حاشیه غیرضروری پرداخته و دانش

 (.5331شود)قمرانی و جعفری، متوجه هدف اصلی درس می

 الگوها مشاهدة .2-7

را که از کار  ییها والگو کنند یرا که کار م ییرا به سرعت مشاهده کردند، آنها الگوها یاریبسی ها آموزان مثال که دانش یوقت

 آموزند یآموزانم کنند. دانش حیتا آنچه را که اتفاق افتاده است، تشر سازد یکار، آنها را قادرم نی. اندینما یمشاهده م افتند، یم

 کنند. قیآنها را تصد یرستبدهند و د میکه تعم

 روابط دنید .2-8

در  راتییتغ و مشاهدة ها ییاز بازنما یکی رییقادر است فرمول، جدول اعداد واشکال را به سرعت با هم ربط دهد. تغ وتریکامپ

 دیتول یبرا تواند یم یفرمول جبر کیصفحه گسترده  کیبا .کند یآنها کمک م نیآموزان در فهم روابط ب جاها، به دانش ریسا

 نیب یبه راحت سازدتا یآموزان را قادر م که دانش لهیوس کیکردن با  رسم شکل به کار رود. کار از اعداد، و سپس یجدول

 .دهد یم شیرا در آنها افزا یبرقرار کنند، توسعة مفهوم ارتباط مختلف یها ییبازنما
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 ایپو ریتصاو کاربا .2-1

 .کند یکمک م ،کردن تجسم یآنها رابرا ن،یاستفاده کنند. ا ایپو یها نمودار یریبه کارگ یبرا وترهایازکامپ توانند یم آموزان دانش

فرمول  نیها را قادر به تدو آنها، حدس نیب ایها و ارتباط پو مثال از یاریبس یساختن هندس لةیشکل بوس کیشکل درآوردن  از

 ایکه پو یهندس یها افزار با نرم کردن کار یبرا نیو بنابرا شود یها مربوط م به حرکت یهندس لی. تبدکند یآنها م شیوآزما

بازتاب  ماوس بکشد و لةیبوس شیصفحه نما یرا رو ءیش کیتا  سازد یرا قادر م آموز نشدا کار، نیخواهد بود. ا دیهستند مف

 یهندس یها دهیا ریو سا یذهن یرهایتصو نیهمچن افزار نرمی ایپو عتی. طبندیهمزمان را بب یها ها و حرکت انتقال ریآن و سا

 .کند یم کیرا تحر

 

های سنتی از مزایای  در مقایسه با روش در یاددهی و یادگیری درس ریاضی های آموزشی ای چندرسانهکاربرد . 3

 کنیم. این مزایا عبارتند از: اشاره میبرخی از آنها در این به  زیادی برخوردار است که 

 های حل مسئله مبتنی بر نرم افزار بیشتر است. کاغذی، گرایش دانش آموزان به روش -های قلم در مقایسه با روش 

 های مورد اسفاده را توسط دانش آموزان توسعه دهند. توانند تکنیک های مناسب می تکلیف 

 شود. مسائل میلکرد دانش آموزان در حل ات پویا، باعث بهبود عمیاستفاده از نرم افزارهای ریاض 

 شود. ن میسرعت حل مسئله در محیط نرم افزارهای ریاضیات پویا، موجب خرسندی دانش آموزا 

 گردد. پویا، موجب ارتقای فهم ریاضی می های ریاضیاتکار در محیط نرم افزار 

  دهند. ی کلاس ترجیح می را به فضای بستهدانش آموزان فضای راحت کارگاه 

 کاغذی باشند دارند. -ها اعتماد بیشتری نسبت به پاسخ هایی که قلمنرم افزارنش آموزان به جواب های دا 

 دهد. نش آموزان را به ریاضی افزایش میکار در محیط نرم افزارهای ریاضیات پویا، علاقه دا 

 دهند. ارگروهی را به کار فردی،ترجیح میای دانش آموزان ک در محیط چندرسانه 

  مسئله را در دانش مسئله و درک و فهم و توانایی حل  هایی مثل تجسم قابلیتای،  های چندرسانه در محیطکار

 دهد. میآموزان افزایش 

 ای، دانش آموزان در مواجهه با یک مسئله جدید اعتماد به نفس بیشتری برخوردارند. در محیط های چندرسانه 

 .دانش آموزان مشارکت بیشتری در یادگیری دارند 

 کنند. تری نسبت به مسائل ریاضی کسب می دانش آموزان دید جامع 

 

 

 نتیجه گیری. 4

های قبلی بر دوش معلمان گذاشته  های اخیر وظیفه ی سنگینی در مقایسه با دوره ها در دهه پیشرفت سریع وروزافزون فناوری

ها و  همراه پیشرفت فناوری است. زیرا تنوع در حال رشد فراگیران، پویایی جامعه، تغییرات مداوم و انتظارات در امر آموزش به

ها معلمان را موظف کرده است تا خود را با این تغییرات همراه کنند. زیرا جامعه از معلمان انتظار دارد که با استفاده از  نوآوری

های  توانند از روش ها و ابزار های خلاقانه فرایند یاددهی و یادگیری را بهبود ببخشند. معلمان در این عصر دیگر نمی روش

های سنتی  سنتی در امر آموزش استفاده کنند و انتظار داشته باشند که در امر یاددهی موفق عمل کرده باشند. چراکه در روش

ها برای تدریس در  کنند و این معلم است که نقش فعالی دارد. یکی از بهترین وخلاقانه ترین راه دانش آموزان منفعل عمل می
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توانند مطالب را  ها با توجه به ماهیت چندحسی شان می باشد. چندرسانه ه در امر تدریس میعصر جدید استفاده از چندرسان

های  بصورت غنی تر، عمیق تر، با دقت و سرعت بالایی در اختیار فراگیران قرار بدهد. استفاده از چندرسانه موجب پیدایش افق

ها دانش آموزان در فرآیند یادگیری نقشی فعالی پیدا  هروشنی در حوزه آموزش شده است. در آموزش با استفاده از چندرسان

 شود. های غیر مفید در فرایند تدریس می کنند، و همچنین باعث ایجاد خلاقیت، صرفه جویی در زمان، حذف فعالیت می

ن ریاضی ی دانش آموزان به یادگیری به ویژه در دروسی چو ی آموزش و پرورش، فقدان علاقه یکی از معضلات امروز در عرصه

ی ابتدایی نقش بسیار حساسی دارد و به عنوان زیربنا و پایه  ی دوران تحصیلی، از آنجا که دورهاست. علی رغم اهمیت تمام

دهی مثبت و منفی  ت علمی او شکل بگیرد. و باعث جهتبرای فراگیران است تا در مراحل بعدی تحصیل موفق شود و شخصی

ت باید با روش نوین علاقه مندی به این درس و آموزش را در این درس خاص ایجاد نسبت به دروس به ویژه درس ریاضی اس

است. کاربرد این روش در آموزش ریاضی باعث  فناوری ارتباطات واطلاعاتکرد. یکی از این روش های نوین آموزشی استفاده از 

گیرد و از طرفی چون  با عکس زیبا صورت میتدریس، همرا که در این روش  شود. چرا علاقه به این درس می ایجاد انگیزه و

ز یادگیری از طریق گردد. از آنجا که بخش زیادی ا اعث علاقه و تعمیق یادگیری وی میدانش آموز در یادگیری نقش دارد، ب

بهتر و شود که یادگیری  نی زیادی دارند همین امر موجب میهای دید ها نیز بخش افتد، و از آنجا که چندرسانه دیدن اتفاق می

شود. و برعکس  ندگی کشورها در عرصه جهانی میها باعث عقب ما د. بنابراین عدم توجه به فن آوریعمیق تر صورت بگیر

ای در  خلاصه اینکه تأکید بر به کارگیری چندرسانه کنند. پیشرفته  به استفاده از فن آوری ها در آموزش توجه می کشورهای

های جدیدی را به جامعه در جهت رسیدن به هدفش که  تواند فرصت امر آموزش، میهای سنتی تدریس در  مقایسه با روش

همان ارتقای سطح یادگیری و دانش است برسد. هرچند که استفاده از چندرسانه به عنوان یک عنصر مهم در امر آموزش باعث 

 شود ولی قطعاً بسیار مفید ومؤثر است. حل شدن تمامی مشکلات نمی
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