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 چکیده
-ی قرار میادراک و ارزیابی آدم مورد فضای مصنوع و غیرمصنوع، همواره

های کیفی و نیاز به فضاهای آشنا و هویتمند از مهمترین شاخصه .گیرد

مرتبط با روان، ناخودآگاه زندگی انسان است. بر اساس مطالعات علوم 

های گذشته است. شامل خاطرات جمعی و فردی از اشکال  و فرم انسان،

از این رو آدمی در برخورد با  برخی فضاها، به سرعت احساس آشنایی و 

و در بعضی دیگر احساس غربت.  در این نوشتار به دنبال  .اردنزدیکی د

، این پرسش مطرح است که آیا با نگاهی طرح فضاضرورت این موضوع در 

های ذهنی از فضا در ناخودآگاه و نحوه وارهگیری طرحبه فرایند شکل

 پنداریتوان به صورت عمیق به نحوه آشناهای جدید با آن میانطباق داده

 . در این تحقیق با نگاهی بینانی( و هویتمندی فضا پرداخت؟)این هم

شناسی و معماری صورت بر مقوله ناخودآگاه در حوزه روان مروری ،ایرشته

مورد  فضای مصنوعو سپس مکانیزم  تأثیر آن بر نحوه شناخت   .پذیرفته

گیرد. روش تحقیق کیفی است، که در ابتدا مطالب به بررسی قرار می

شناسی و شناخت ناخودآگاه و ای و اسنادی در حوزه روانصورت کتابخانه

و سپس   .آوری شدهمراحل ادراک و شناخت توسط آن در ذهن انسان جمع

ه بررسی نحواست. نتیجه آنکه  به صورت تحلیلی مورد بررسی قرار گرفته

این همانی و "همانند هایی درک فضا توسط آدمی در ایجاد کیفیت

ن به عنوان منبع اصلی خاطرات و ناخودآگاه انسا باشدثر میمؤ "هویتمندی

ثیر بر رفتار و انتخاب آدمی نیاز به توجه و بررسی بیشتری در نحوه و تأ

 طراحی آینده فضاهای معماری دارد.   

 واره طرح ، معماری هویت پنداری، آشنا ناخودآگاه، های کلیدی:واژه

 Abstract 
Architecture is the art of constructing a space that is 

perceived and appreciated by human beings. The 

need for conventional and identifiable areas in 

architecture is one of the most important qualitative 

features of human life. According to studies of the 

sciences related to the psyche, the subconscious 

contains social and individual memories of past 

forms and forms. Therefore, in dealing with some 

spaces, one quickly feels familiar and close, and in 

others, a sense of home. In this paper, the question 

is whether looking at the process of forming mental 

schemas from space in the subconscious and how 

new data can be adapted to it can be profoundly 

familiar. And the identity of the paying area?  In this 

research, an interdisciplinary study of the 

subconscious is done in the field of psychology and 

architecture. Then the mechanism of its impact on 

the way of knowing architecture is examined. The 

research method is qualitative, which is first 

collected as library and documentary material in the 

field of psychology, and subconscious cognition 

and the stages of perception and cognition in the 

human mind, and then analyzed analytically, and 

then examines how space is understood by One is 

useful in creating qualities such as "this identity and 

identity." And the unconscious human being as the 

primary source of memories and influence on 

human behavior and choice needs more attention 

and consideration in the future design of 

architectural spaces. 

Keywords: Subconscious, familiar imagination, 

architectural identity, schema 

 99 اردیبهشتویرایش نهایی :      98 آبانپذیرش:    98 مرداددریافت :   تحلیلی نوع مقاله :

 

    مقدمه

 به سمتهویت مندی،  های طراحان است. از طرفی راه حلاز مهمترین دغدغه مصنوعمندی فضاهای در حال حاضر مبحث هویت

که نه تنها  است. اما تجارب مختلف در این زمینه نشان از آن داردو به الگوبرداری از فرمهای گذشتگان محدود شده ،رفته گرایی پیشفرم

های نامرتبط با گذشته نیز با ایجاد فضاهای ناآشنا منجر کاهد. ایجاد طرحبلکه از آن به شدت می ،مندی فضا نگردیدهاین امر موجب هویت

های جهان در فضای ساخته شده توسط بشر، به عنوان بخشی از پدیدهاست. اما شده، گردیدههویتی فضاهای ساختهبه سردرگمی و بی

د به عمق شیوه آفرینش نزدیک گردد. و به صورت تدریجی در جهت مسیر گذشته  که بتوان .تواند مسیر تکامل خود را طی کندصورتی می

که  .گیرد. لذا این مخاطب استبرداری قرار میشود و مورد بهرهتوسط آدمی ساخته می فضای مصنوعو رو به سوی پیشرفت گام بردارد.  
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گذاری حوه درک و شناخت محیط توسط ذهن انسان و پایهکند. مطالعه نمندی آن را درک میگذاری کرده و میزان هویتبر آن ارزش

تر تواند گام مهمی در جهت ایجاد فضاهای مطلوبگیرد میو درک قرار میبرخورد طراحی بر اساس نظامی که توسط آن مورد ارزیابی 

 .(1395)پاکزاد، باشد

ساس سکونت و آرامش دارد. و بر عکس در فضایی و اح. یابدکند. خود را در فضا میمندی میآدمی در فضای آشنا، احساس هویت

لذا سرگشتگی و ناامیدی  .انجامدگشتگی دارد و منزوی خواهد شد. دنیای درون و بیرون در او به دوگانگی میهویتی و گمناآشنا احساس بی

و اینکه هر پدیده بتواند خود را مجزا مندی، در واقع به معنای شباهت به خودی و عدم شباهت به ناخودی، را به همراه خواهد داشت. هویت

مند خود را نیز تواند دنیای بیرون و هویتزاد با شناخت دنیای درون خود میدهد. آدمیو شناخته شده بنمایاند در ذهن انسان رخ می

تواند در چگونگی اخت آن میدهد. لذا شنبسازد. از آنجایی که بخش عظیمی از درون را طبق نظریه روانشناسی فروید، ناخودآگاه تشکیل می

 .(1383)میرمقتدایی، گیری ادراک آدمی از محیط کمک فراوانی داشته باشدشکل

کند و به این در طی زمان، انسان با دریافت اطلاعات از محیط خود، به مرور آن را به صورت تجرید شده در ناخودآگاه خود بایگانی می

کند که به تدریج این ساختار زبان مشترک ادراکی بین های بعدی تبدیل میاخت  و درک محیطای برای شنترتیب آن را به ساختار اولیه

هایی آشنا داشته ها در کل جهان و یا جوامع انسانی خواهد شد. در کل ذهن، الگوساز و الگوخواه است تا بتواند از محیط برداشتانسان

 نظریه“از جمله  ناخودآگاه"های مرتبط  با لذا توجه به نظریه  ریافت دارد.باشد و احساس امنیت کند و همچنین پیغامهای محیط را د

شناسی که نحوه ادراک فضا و تأثیر ناخودآگاه ذهن های شناختی در روان، و نظریه"یونگ 2نظریه کهن الگوی"و نیز   "فروید  1ناخودآگاه

 .مندی فضا مورد بررسی قرار دهددر این همانی و هویتتواند میزان تأثیر این امر را در این  فرایند را مشخص کند، می

 

 مفهوم ناخودآگاه

نویس معروف است و بعد از آن توسط شاعر و مقاله "3کریستوفرریجل"توسط فیلسوف آلمانی  18ناخودآگاه اصطلاح ابداع شده در قرن 

کند. طور خودکار عمل میاز مهارتی که به پدیده عبارت استدر انگلستان استفاده شد. این  "رمانتیک"گذار جنبش بنیان "4ساموئل تیلور"

های پنهان است. ناخودآگاه مخزنی از خاطراتی است که فراموش افکار ناخودآگاه، عادات ناخودآگاه، واکنش خودکار ترس پنهان و خواسته

تواند به آگاه میرند و منبع ضمنی ذهن ناخودبک در دسترس قرار بگیاند. اما با این وجود ممکن است در چند لحظه به صورت فلاششده

 (.35-25: 1385، عنوان منبعی از رویاهای شب و افکار خودکار دیده شوند)اتکینسون

مند، تأثیر ناخودآگاه را در حیات ذهنی بهنجار و نابهنجار آدمی بررسی کرد. که در قالب کاوشی نظام .نخستین کسی بود "فروید"

که  .های روانی اشاره دارددهد. ناخودآکاه به عنوان یک صفت صرفاً به جریانبرد مفهوم ناخودآگاه تمایز قرار میفروید میان دو نوع کار

که فروید آن  .های روانی استکننده یکی از نظامو ناخودآگاه به عنوان یک اسم، مشخص .موضوع توجه خودآگاهانه در لحظه معین نیستند

بود. مطابق این نظریه، روان به سه نظام یا سه منطقه روانی  ساختار روانی )مدل مکان نگارانه( شرح داده را در اولین نظریه خود درباره

 (.همان( ناخودآگاه )3( نیمه خودآگاه و 2(خودآگاه، 1شود: تقسیم می

 .رد اهمیتی قائل استکه  برای ناخودآگاه و نقش آن در زندگی فم(  گذشته از آن1875-1961) " 5کارل گوستاو یونگ"از طرفی 

خواند. این مفهوم در می "ناخودآگاه جمعی "یا  "ناخودآگاه جمعی"را که آن .وجود لایه دیگری را نیز در ناخودآگاه انسان قائل است

دگی های نخستین زناز دوره .شناسی یونگ از اهمیت و  اصالت خاصی برخوردار است. از نظر یونگ ناخودآگاه جمعی، میراثی استروان

که  .هایی استالگوها تصویرها و رسوبو همه مردم در آن سهیم هستند. بنابراین کهن .استها ثبت شدهانسانبشر که در حافظه تاریخی 

است. در واقع ذهن انسان در هنگام تولد همچون لوحی سفید نیست، های مکرر پیشینیان باستانی ما، به ناخودآگاه بشر راه یافتهبر اثر تجربه

است. یونگ، محتویات ناخودآگاه جمعی را که در که به صورت ارثی از والدین به فرزندان منتقل شده .ای استلکه دارای الگوهای اولیهب

ها، و آثار هنری نمود پیدا پردازیها، و مناسک مذهبی اقوام مختلف، رویاها، خیالها، آیینها، افسانهها مشابه بوده و رد اسطورههمه انسان

                                                           
1 . the unconscious 
2 . collective unconscious 
3 . jungian archetypes 
4 . samuel taylor coleridge 
5 carl Gustav Jung 
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کننده ترین عوامل تعیینشناسان تعاریفی که از فرهنگ به عنوان یکی از اصلی(. بنابراین روان1381 .خواند )یونگکند، کهن الگو میمی

 (.1380ها و تکامل تجارب جوامع از طریق یادگیری است )آشوری، بیانگر انتقال فرهنگ .دهندرفتار ارائه می

ای پر رمز و بلکه همواره در جامه .گویدپرده و برهنه با ما سخن نمیناخودآگاه بی .بان نمادها استگوید : زبان ناخودآگاه، زیونگ می

گوید. او زادگاه اسطوره و رویا را در درون ها به زبان رویا و اسطوره با ما سخن میگردد. ناخودآگاهراز، و در پوششی از نماد پنهان می

اند. در که در طی تاریخ اقوام و ملل آن را دیده و به زبان تمثیل و نماد باز گفته .نامدا اسطوره میداند. وی رویای جمعی رناخودآگاه می

در روانشناسی تحلیلی، آن دسته از  (.1381آورد )یونگ، که نمادهای جمعی را پدید می .حقیقت ناخودآگاه جمعی همان عاملی است

 (.204-203رسیده است، کهن الگو یا سرنمون می خوانند) شفیعی زاده، ضیاء بخش،  اشکال ادراک و اندریافت را که به یک جمع به ارث
 

 (1385و اتکینسون،  1380نظریه یونگ و فروید در موردناخودآگاه)منبع: آشوری، -1 جدول

 واپس زدگی از خودگاه)فروید(  ناخودآگاه فردی

 های پیشین شخص)یونگ( تجربه

 برگرفته از تجربیات کل بشر ناخودآگاه جمعی)نظریه یونگ(

 

 
 (.1381و یونگ،  1385و اتکینسون،  1380انتقال الگوهای ناخودآگاه در بشریت)منبع: منبع: آشوری، -1 نمودار

 

 های ذهن وارهطرح 

ها در آستانه مشخص، محرک آغاز عمل شناخت را از حواس، و دریافت اطلاعات از محیط را از طریق سیستم اعصاب می داند. 1یونگ

های از این طریق پدیده (.1381)سولسو، کنندهای حسی را که همان نقطه تماس بین جهان درونی و واقعیت خارجی هستند فعال میگیرنده

ها ه در زنجیره رویدادهایی که بعدها متضمن رمزگذاری، اندوزش و تبدیل اطلاعات تفکر و واکنش نسبت به آنجهان را به مثابه اولین حلق

برای نگهداری اطلاعات بیشتر از (. 1387)قمی و مهاجری، "چشندمی ،بویندمی ،شنوندمی ،بینندهای حسی خود میبه کمک گیرنده .است

ماند. که طول مدت باقی میمان تکرار و مرور در حافظه کوتاهمرور ذهنی کمک گرفت اطلاعات تا زمدت مذکور باید از استراتژی تکرار و 

تنها  ،کندداری مطالب درآن بسیار مختصر است. در واقع انسان تمامی اطلاعات ثبت شده در حافظه حسی خود را حفظ نمیمدت نگه

 (.1384)سیف،کنداطلاعات مورد توجه یا دقت خود را حفظ می

های حافظه درازمدت و ناخودآگاه محسوب توانایی برای برخورد با گذشته و استفاده از آن اطلاعات برای درک و فهم زمان حال از کنش

  (.1381،)سولسو کند به جریان بی توقف تجریه بلافصل درک گرددشود. به این معنی که حافظه دراز مدت این امکان را فراهم میمی

ت نیز پس مدو اطلاعات رسیده به حافظه کوتاه یابدمدت انتقال می، به حافظه کوتاهیده به حافظه حسی توجه شداگر به اطلاعات رس

توانند مقادیر هنگفتی ها میگویند: انسانمدت مییز درباره اهمیت حافظه بلندن "هالفتوس" .شوندمدت سپرده میاز پردازش به حافظه بلند

مدت، ت خود ذخیره کنند. بدون مخزن بلندمدائمی یا نیمه دائمی در مخزن بلندها را به طور دا یا مکانهها صورتاطلاعات کلمات نام

دهد تا به طریقی پویا با محیطمان کنش متقابل که به ما امکان می .چیزی وجود نخواهد داشت. زیرا توانایی یادآوری الگوی گذشته است

 .(56: 1976. 2)لوفتوسداشته باشیم

مدت . و به حافظه کوتاهشود)یا سایر الگوهای حسی ( تبدیل می جالب توجه در حافظه حسی به الگوهای تصویری یا صوتیاطلاعات 

این امر مستلزم فرایند دیگری است به نام . آینددر میو یا طرح واره  در حافظه کوتاه مدت به صورت رمز یا الگوهای ذهنی .یابندانتقال می

                                                           
1 D. Lea, “Christopher Alexander: An Introduction for Object-Oriented Designers”. 35. A. Dearden & JanetFinlay, “Pattern 

Languagesin HCI: A Critical Review” 
2 . Loftus 

دریافت اطلاعات  
توسط حواس

تجرید اطلااعت به  
صورت داده توسط  

ذهن

بایگانی اطلاعات در 
ناخودآگاه

انتقال داده ها به  
نسلهای بعدی
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(. فرایند رمزگردانی منتج به 305)همان:  رمز گردانی یعنی بازنمایی آنها به صورت غیر از صورت اولیه است منظور از1"رمزگردانی"

 الگوهایی در حافظه می شود که طرح واره نام دارد.

ها و گرهای از واره مجموعهشود. هر طرحگفته می "2وارهطرح"در حافظه های ذخیره شده به الگوی ارتباطی میان دادهبه عبارتی 

ها با یکدیگر کمابیش به صورت یکپارچه و یکواخت که به خاطر ارتباط محکم آن .ها در شبکه تارعنکبوتی حافظه استارتباطات  میان آن

ی هاوارهحطر (.28 )همان: پذیر استاست امکانای که ذخیره گردیدهشوند. بازیابی اطلاعات با ردیابی شبکه ارتباطی به نقطهبازیابی می

گیری شناخت ناشی از ادراکات حسی دارند. اگر  اطلاعات در قالب الگوهای ذهنی افراد یا ثیری قوی بر شکلذخیره شده در حافظه تأ

 .شوندها جای نگیرد در پردازش اطلاعات دچار مشکل میتصوراتشان در مورد دانسته

هایی از واره را شبکهطرح "3اسلاوین"کند: نچنین اشاره میواره ایشناسان در تعریف طرحسیف در مطالعات خود به نظریات روان

سازند تا اطلاعات تازه را درک و هایی از مفاهیم که در حافظه افراد وجود دارند و آنان را قادر میاندیشه یا روابط به هم مرتبط یا شبکه

توان بنابراین می .داندهدایت کننده عملیات پردازش می واره رانیز  طرح "4سیفرت" (...308: 1384، )سیف استجذب نمایند تعریف کرده

 ها را میانجی ادراک به شناخت دانست.وارهطرح

 
 (1384سیف، منبع: )نحوه ثبت اطلاعات در ناخودآگاه -2 نمودار

 

 فضاها در وارهطرح

وی به کنکاش ذهن آدمی برای بررسی معادل ناخودآگاه  .گرددمحسوب میالکساندر از بنیانگذاران استفاده از ناخودآگاه در معماری 

های ضروری برای پیوند طراحی با ادراک انسان را فراهم که پایه .داندپردازد. الکساندر، الگوها را عصاره تجربیات بشری میمعماری می

که الگوها ابزاری  .کند و معتقد استهای مصنوع استفاده میها به جای ابزار طراحی به منظور معنا بخشیدن به محیطآورد. او از آنمی

: 1996، 5)کلاینبسیار قوی برای کنترل فرایند پیچیده از جمله فرایند طراحی معماری و دستیابی به انسجام ساختاری و عملکردی هستند

گذارد الگوهایی که ناخودآگاه در انسان به بحث می ثیررا از تأ آن "شولتز"گردد و الکساندر در مطالعات خود به دنبال الگو می (. 47-49

وجود آید و تا های مختلف دینی و اجتماعی در انسانها بهها و آموزهتواند توسط فرهنگدر ناخودآگاه انسان وجود دارد. این الگوها می

 های ایرانی .های بهشت بر باغثیر تمثیلباشد. همانند تأتمادی وجود داشتههای منسل

سازد. های خودآگاه جهت طراحی و ساخت مطرح میهای ناخودآگاه و رهیافتساندر، مشاهدات مهمی در زمینه تفاوت میان رهیافتالک

کند. جوامع سنتی اشاره می ،است ای که در جوامع سنتی ساخته شدههای بومیب در معماری به ساختماندر تعریف یک طراحی خو

تحولی  اند. هرگونه تغییر وها و تصحیح خطاها پیدا کردهزمان طولانی و بعد از پشت سر گذاشتن آزمونهای معماری بومی خود را طی فرم

که در دنیای مدرن اند این تغییرات را با سیستم ساخت خود تطبیق دهند. در حالیخوبی توانستهآهسته بوده و آنها بهدر این جوامع سنتی 

 (. 47: 1387 مهاجری و قمی،) پذیردیق معرفی تکنولوژی پیشرفته مدرن صورت میامروز تغییرات توسط غیربومیان و از طر

روش جاودانه "را بر دیگر موارد طراحی ارجح نمود. ادامه این نظریه جدید در دو کتاب  "کل"و پارامتر   .الکساندر به الگوها تاکید داشت

کند الگوها، بر تاثیر متقابل مردم و محیط بر یکدیگر دارند. وی ادعا میها تاکیدی خاص بازتاب داشت. این کتاب "زبان الگو"و  "نساخت

 5کند الگوها از آورند. وی عنوان میهای ممکن برای حل مشکلات ذکر شده را فراهم میحقایقی ثابت و تغییر ناپذیرند. الگوها تمامی راه

و همواره بخشی از طبیعت آدمی بوده و هستند. الکساندر روش جاودانه بودند  های اولیه شناخته شدههزار سال پیش تا کنون به عنوان طرح

دهد. وی مقایسه ها و معنا بخشیدن به آنها ارائه میساختمان و زبان الگو را به عنوان وسایل و ابزار طراحی در راستای انسانی کردن محیط

                                                           
1 . Encoding 
2 . Schematic 
3 . Slavin 
4  .Seifert 
5 Cline 
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 1399خرداد ،  48شماره پیاپی  ،  3شماره ،  9، سالرویش روان شناسی

Rooyesh-e-Ravanshenasi,9(3), 2020 

 

 

دهد: توسط زبان الگو، مردم، قادر به خلق یک توه ند( انجام می)زبانی که مردم به کمک آن سخن می گوی جالبی میان الگو و زبان متداول

درست مانند زبان که توانایی آفریدن جملات نامحدود و متنوع  .همتا هستندها، فضاهای شهری جدید، و بینامحدود برای شهرها، ساختمان

آورد و کمک ضروری جهت پیوند با انسان را فراهم می هایو پایه .زبان الگو عصاره تجربیات بشری است(43: 1977. 1)الکساندررا داراست

ای درک و کنترل (راهی بر1بنابراین زبان الگو اهداف زیر را دنبال می کند: .کند تا پیچیدگی محیط پیرامون خود را درک نمایدمی

 (.51: 1387 )مهاجری و قمی،و عملکردی استفاده از زبان الگو به عنوان ابزاری برای دستیابی به انسجام ساختاری (2های پیچیده و سیستم

الگوها که کهن .گونه که یونگ معتقد استتوان منطبق با نظریه کهن الگوی یونگ دانست. همانلذا زبان الگوی الکساندر را در واقع می

ری عامل انسجام فضاها با گذشته و تواند انسجام ایجاد کند الکساندر نیز این امر را در معماآورد و میزبان مشترکی بین انسانها فراهم می

تواند آن را درک و شناسایی کند و است میرو آدمی با حضور در فضاهایی که بر اساس الگوها شکل گرفتهداند. از اینانسان و محیط می

  گیرد.را در بر می همانی درواقع بخش مهمی از حس هویتمندیهمانی کند. و اینهای ذهن خود بداند و احساس اینوارهمنطیق با طرح

کهن الگو موجودیت روان تن و دارای دو جلوه است: جلوه ای با اندام های جسمی و با ساختارهای روانی ناآگاه و بالقوه. چنانکه به طور 

ن به باورهای مثال از دلایل اصلی استمرار الگوها در معماری مانند چهارطاقی در ایران و نفوذ چنین نمادهای فرهنگی و آیینی نزد مومنا

مسلط جامعه عصر ساسانی مربوط است و به شناسا بودن آن نزد مومنان آیین زرتشت در پیش از اسلام و تداوم آن به عنوان یک شکل 

 (.180:  1391)حاتمیان، مقدس از پیش پذیرفته شده در دین اسلام است

 

 فضای معماری در انطباق با طرح واره های ناخودآگاه  هویتمندی

و محیط  به وسیله  .گردددر مرحله نخست اطلاعات محیط توسط فرد دریافت می .گیری هویت مکانی، دو مرحله وجود داردشکلدر 

رسد. که در واقع انطباق با خاطرات و الگوهای گذشته است و در مرحله دوم فرایند پیوند روانی با مکان به انجام می .گرددفرد شناسایی می

 (. 237: 1385رضازاده،  )یابدتداوم می "انیهویت مک"و به صورت 

و بخشی به بازشناسی. بر این اساس نخستین گام در راه تشخیص هویت، امکان  .شوداحراز هویت، بخشی به تشخیص مرتبط می

د( در ذهن است. سنخ)الگوهای موجوهای غیر همهایش با پدیدههای هم سنخ، و تفاوتهای آن با پدیدهبازشناسی پدیده بر اساس شباهت

  (.80: 1379)نوربرگ شولتز،  اشیاء نیست. بلکه به تجربه معنا و مفهوم آنها نیز هست "شناسایی"تنها به معنای  "بازشناسی"در واقع واژه 

که اگر عوامل  .تواند ادامه یابد. به همین خاطر استگاه فرایند تشخیص هویت نمیآن .ای میسر نگرددپدیده "بازشناسی"اگر  

گیرد. بدون این عوامل، شدت مورد تردید قرار میمند بودن آن بههویت .ای در سطح خاصی از آن سلب شوندپدیده "بازشناسی"

دهد. و دیگر نمی تواند از دست میکه برآمده از الگوهای ناخود اگاه است را پدیده قابلیت انطباق با تصویر ذهنی مورد نظر را  "بازشناسی"

 رود برآورده سازد. ترین توقعاتی را که از آن میبتداییا

گوی رود که پاسخهای هم سنخ با آن انتظار میسنجی و همه پدیدهکه از پدیده مورد هویت .ای از توقعات هستنداین ترتیب دستهبه

که تداوم در  .نام برد "توقعات موضوعی"توان یاین توقعات را مکه این توقعات در واقع زاییده الگوهای ذهنی افراد هستند. آنها باشند. 

و دستیابی به راهکارهای عملی برای قرار گرفتن در مسیر احراز  "بازشناسی"برآورده شدن توقعات موضوعی به معنی فراهم آمدن امکان 

شده است. مانند آنکه انتظارات این امر در رابطه با فضا مرتبط با تجارب کل بشری در رابطه با نوع فضای ساخته و تثبیت هویت است. 

 مشابهی در کل جهان از محل سکونت افراد وجود دارد و این در طرح واره ناخودآگاه کل بشر یافت می شود.

قدر که بدون بازشناسی پدیده ناممکن است با توسل به بازشناسی نیز به تنهایی مندی پدیده همانکه هویت .اما نباید از خاطر برد

های هم سنخ خود نیز است. ولی شرط کافی نیست. بلکه باید از پدیده "مندیهویت"شرط لازم برای  "بازشناسی". پس گرددمیسر نمی

اهمیت  "بازشناسی"در مرحله  "ایدرون دسته"های طور کامل انجام گردد. در واقع شباهتتا فرایند تشخیص هویت به .متمایز گردد

توان از آن به عنوان توقعات موضعی نام برد. به عبارتی یابد. که میها اهمیت میه بر مبنای تفاوتو در مرحله تشخص استقلال پدید .داشته

تشخص و پاسخگویی به توقعات موضعی نیز  .مندی یک پدیده استاگر بازشناسی و برآورده شدن توقعات موضوعی شرط عام برای هویت

بخشی به یک ای متعادل، قادر به هویتین دو در کنار یکدیگر و با برقرای رابطهآید. اشرط خاص برای احراز و تثبیت هویت به شمار می

واسطه شباهت یافتن پدیده ها، یا رواج پدیده هستند. و توجه بیش از حد به هر یک منجر به عدم توازن و اختلال در امر احراز هویت به
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 ناخودآگاه در هویتمندی مکان  تبیین تأثیر

Explaining the Impact of the Subconscious on location Identity 

 
 

این توقعات ناشی از طرح واره های نژادی و مرتبط با فرهنگ است که منتج به ارتباط بیشتری با  (.1394)پرویزی، شوداغتشاش در میان آنها می

 افراد در فرهنگهای خاص خواهد شد.
گردد و منتج به شناسایی می .های ذهن ناخودآگاه درارتباط با موضع پدیده که به طور عام مطرح استبه عبارتی انطباق با طرح واره

های ذهنی منطبق با فرهنگ در ارتباط با موضوع منتج به بازشناسی پدیده می گردد و احساس آشنایی با مکان و رهانطباق با طرح وا

دهد که تفاوت پدیده معماری را در ارتباط همانی خواهد کرد. در واقع احساس این همانی فرهنگی در این مرحله رخ  میهوتمندی و این

 همانی با فضا خواهد نمود. در بر می گیرد و آدمی احساس این با فرهنگ بومی خود با سایر فرهنگها
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 (1385: شیوه درک هویتمندی فضا توسط ذهن) منبع: رضا زاده، 3نمودار 

 

تا فرایند  .خود نیز متمایز گردد سنخهای همولی شرط کافی نیست. بلکه باید از پدیده .مندی استشرط لازم برای هویت ،بازشناسی

اهمیت داشته و در مرحله تشخص  "بازشناسی"در مرحله  "ایدستهدرون"های تشخیص هویت به طور کامل انجام گردد. در واقع شباهت

بازشناسی و برآورده  توان از آن به عنوان توقعات موضعی نام برد. به عبارتی اگریابد. که میها اهمیت میاستقلال پدیده بر مبنای تفاوت

تشخص و پاسخگویی به توقعات موضعی نیز شرط خاص برای احراز و  .مندی یک پدیده استشدن توقعات موضوعی شرط عام برای هویت

 و توجه بیش .بخشی به یک پدیده هستندای متعادل قادر به هویتاین دو در کنار یکدیگر و با برقرای رابطه .ایدتثبیت هویت به شمار می

 شود.ها یا رواج اغتشاش در میان آنها میاز حد به هر یک منجر به عدم توازن و اختلال در امر احراز هویت به واسطه شباهت یافتن پدیده

 

 نتیجه گیری و تحلیل

و بخش مهمی از این ارزشیابی در وهله اول توسط  .گیردتوسط انسان صورت می مصنوع و غیر مصنوعاز آنجایی که ارزشیابی فضاهای 

دهد بسیار همانی فضا رخ میلذا اتفاقی که در این فرایند به خصوص این .باشدشناخت و ادراک آدمی از کیفیت القا شده توسط فضا می

 اهمیت دارد.

ها و نیز احساس ها از برخی از این دادهوارهها در ذهن، و نحوه تشکیل طرحبا توجه به مباحث مطرح شده در زمینه نحوه ادراک داده

تواند منتج به تولد فضاهای الگوهای معماری در فرهنگهای بومی میکه شناخت کهن .گونه نتیجه گرفتتوان اینهمانی انسان با فضا میاین

 باشد. ته، شکست خورده و ناکارآمد میآشنا که انسان در آن احساس هویتمندی و اینهمانی دارد گردد. و تقلید صرف فرمهای معماری گذش

این اطلاعات در ذهن پردازش شده به صورت  .کنددر واقع انسان با مواجهه با هر فضای معماری اطلاعاتی را در قالب حواس دریافت می

فظه دراز مدت ذخیره گردد. اگر تکرار و توجه در ورود اطلاعات مشابه وجود داشته باشد در حاداده در سطوح مختلف حافظه سپرده می

واره خواهد داد. که احساس و رفتارهای گردد و یا در مواردی به صورت خاطرات همیشگی در ناخودآگاه ذخیره خواهد شد و تشکیل طرحمی

رو در مواجهه یابد. از اینها گاهی از طریق ژن، در نسلهای انسان ادامه میوارهکند. این طرحانسان را در زندگی به صورت پنهان کنترل می

تواند با اطلاعات جدید منطبق باشد و احساس هوتمندی و آشنایی را ایجاد کند و یا ها میبا فضاهای معماری و شهری همین طرح واره

 نامنطبق باشد و احساس بی هویتی در انسان به وجود آورد. 

ف مطرح باشد سطح مرتبط با کل جوامع بشری، که بنابراین طرح واره ها در مورد  فضاهای ساخته شده می تواند در سطوح مختل

برآمده از کهن الگوهای یونگ و طرح واره های الکساندر در معماری است و سطح بعدی مرتبط با تجارب نژادی و مرتبط با فرهنگ و نژاد 

 د.خاص است. همپوشانی داده های محیطی در ذهن در هر دو سطح لازم است تا فرایند هویتمندی را تکمیل کن

 افزایش همپوشانی= افزایش هویتمندی

طرح واره  (سطح اول
های کل بشر

طرح واره  (سطح دوم
های فرهنگی

داده های دریافت  
شده از محیط
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 1399خرداد ،  48شماره پیاپی  ،  3شماره ،  9، سالرویش روان شناسی

Rooyesh-e-Ravanshenasi,9(3), 2020 

 

 

تواند گام مهمی در تولد فضاهای جدید اما های مختلف میهای موثر در فرم و فضاهای معماری در فرهنگوارهرو شناخت طرحاز این

 مندی فضاهای سردرگم معماری امروز باشد.تواند بابی موثر در هویتآشنا با فرهنگ هر قوم فراهم آورد. این موضوع می

و در عین حال که معماری   .ها و الگوهای ذهنی انسانهای هر جامعه  بهره بردوارهتوان از طرحهویت میجهت ایجاد این معماری با 

ای باشند. و تولدهای جدید فضا الگوهای پیشینیان خود را به ارث ببرند ها دارای هویت و ساختار شناخته شدهمعماری .جدیدی تولید کرد

 به تکامل خود ادامه دهد.و انسان در بستر مادری آشنا با آرامش 

 

 

 
 

 مراحل دریافت اطلاعات از فضای معماری و ایجاد کیفیت این همانی در ذهن)منبع:نگارنده(-3 نمودار

 

 

معماری 

دریافت اطلاعات  
توسط حواس

تکرار اطلاعات مشابه
توجه به اطلاعات  

دریافت شده

کدگذاری اطلاعات در 
ذهن و تبدیل به داده

تبدیل داده ها به  
طرح واره ها در  

ناخودآگاه

بایگانی طرح واره ها 
به صورت الگو در 

ناخودآگاه

مشاهده معماری 

دریافت اطلاعات  
توسط حواس

طرح واره های کل بشر-1انطباق با 

طرح واره های نژادی( 2

احساس این همانی و 
هویت

عدم انطباق با طرح 
واره ها

احساس گم گشتگی 
و عدم هویت

عدم توجه به اطلاعات  
دریافت شده
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 ناخودآگاه در هویتمندی مکان  تبیین تأثیر

Explaining the Impact of the Subconscious on location Identity 
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