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  چكيده

آموزان است. ها براي افزايش انگيزه و يادگيري دانشيكي از بهترين راه ،تدريس زبان عربي از طريق بازي
  دروني و بيروني انگيزة هاي آموزشي عربي بر يادگيري و بررسي تأثير بازي ،هدف اصلي اين مقاله

پسـ  آزمونآزمايشي از نوع پيشنيمهشهرستان ساوه است كه با روش دخترانة آموزان مدارس دانش
دو مدرسه در شهرستان ساوه  هفتمپاية آموزان آماري شامل دانشجامعة آزمون با گروه گواه انجام شد. 

نفر در گروه گواه قرار گرفتند.  30نفر در گروه آزمايش و  30 ،صورت تصادفيبهنفر بود كه  210به تعداد 
هاي پرسش) و 1981( انگيزش تحصيلي هارترشدة نامة اصلاحپرسشها شامل ابزار گردآوري داده

صورت بهها اي انجام شد. بازيدقيقه 30جلسة  4 ساخته بود. آموزش مبتني بر بازي درمحققاستاندارد 
اي برخي دروس عربي هفتم طراحي براي دستيابي به اهداف آموزشي ترجمه و ساختهمحققالكترونيكي و 

ي انجام شد. متغير انگيزه با استفاده از صورت كمبهكمك دو آزمون همتا بهشده بودند. ارزيابي علمي 
هاي گروه tروش  بادست آمده بههاي روش ليكرت محاسبه شد. دادهبه هارترشدة اصلاحنامة پرسش

تجزيه و تحليل شدند. نتايج حاصل نشان داد كه تدريس زبان عربي از  .اس.پي.اس.اسافزار نرممستقل در 
  آموزان تأثير معناداري ندارد.دانشانگيزة بر يادگيري و  طريق بازي

 

  .حور، آموزش زبان دوم، زبان عربي، يادگيري، انگيزهمبازيروش تدريس  هاي كليدي:واژه
 

  

 پژوهشي - علمي اهنامةدوم

  388- 363، صص1399 خرداد و تير)، 56(پياپي  2، ش11د
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  . مقدمه1
 دوم زبان آموزش در 2ساختاري و 1زباني هايبازي كارگيريبه آموزشي فعال هايروش از يكي

 سطح در آن بررسي ضرورت و هستيم عربي زبان آموزش در آن بودن رنگكم شاهد ولي ؛است
  .شودمي احساس دانشگاه حتي و مدارس

اين روش به كشور آلمان تعلق . خلاق براي آموزش استهاي راهبرديكي از  3ازي آموزشيب
 هايروش مؤثرترين از بازي برخي از پژوهشگران،عقيدة به  ).24: ق1430دارد (العماوي، 

اما تمام محققان پذيراي اين روش در امر مهم و جدي آموزش نيستند و  ؛آيدمي شماربه آموزشي
 اثربخشي بازي در دربارة ترديدهاي جدي  4اتكينكنند. ب متعددي را ذكر ميبراي آن معاي

  ).Atkin, 1991: 29 - 36(مطرح كرده است  را هاي درسكلاس
روز ولي جذابيت و به ؛محور نظريات متناقضي وجود داردبازيبا اينكه درمورد روش تدريس 

كرده و ضروري است تأثيرگذاري اين بودن اين روش، معلمان و فراگيران زيادي را مجذوب خود 
و يم دنبال حل آنبه. يكي از مسائلي كه در اين پژوهش شودروش در آموزش با دقت بررسي 

محور بازياين است كه روش  ،اندآموزش زبان عربي به آن نپرداختهزمينة پژوهشگران ديگر در 
  آيد؟شمار ميبههفتم پاية آل براي آموزش زبان عربي در تا چه ميزان روشي ايده

آموزان انگيزگي دانشاست، بي اثر گذاشتهآموزش عربي بر بسيار مهم ديگري كه  مسئلة
كه از اين مقوله  است هاي درس آموزش زبان عربي است كه سعي ما برآن بودهبه كلاسايراني 

  نيز غافل نباشيم.
هاي كارگيري بازيبه اثرگذاري ميزانهاي علمي كسب داده آنيم كه با برپژوهش در اين 

كه  دهيم نشان هاآن انگيزة و آموزاندانش آموزيزبان پيشرفت در را ساختهمحققالكترونيكي و 
  .كرد استفاده عربي زبان سطح ياددهي و يادگيري يارتقا در توانمي آن نتايج از

  ست:هاپرسشگويي به اين شده، تحقيق حاضر درپي پاسخيادبا توجه به مباحث 
 تحصيلي پيشرفت سبب ميزان چه ساختهمحققبازي الكترونيكي و  بر مبتني تدريس روش .1
  شود؟مي هاي درس زبان عربيهفتم در كلاسپاية آموزان دانش
هاي درس زبان كلاس در هفتم پاية آموزاندانش 5درونيانگيزة تأثيري بر  چه اين روش .2
 دارد؟ عربي

 
1

 Language gam es 
2

 structural  
3

 Educational gam es 
4 Atkin  
5

 Intrinsic m otivat ion  
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هاي درس كلاس آموزاندانش 6بيرونينگيزة اتأثيري بر  بازي چه بر مبتني تدريس روش.3
  دارد؟ زبان عربي

روش تدريس مبتني بر بازي تأثير مثبتي  رسد اجراينظر ميبه ،شدهانجامبا توجه به تحقيقات 
آموزان دانشبيروني انگيزة دروني و تأثير منفي بر انگيزة بر افزايش ميزان يادگيري زبان عربي و 

  داشته باشد. مهفت ةپاي
 10با گروه كنترل 9آزمونو پس 8آزموناز نوع پيش 7آزمايشيگونة شبهوهش حاضر از پژ
  است.
  

  پژوهشپيشينة . 2
هاي ايراني به اين موضوع شي در آموزش زبان عربي در سطح دبيرستانهتا به حال پژو

 يعرب زبان آموزش در بازي جايگاهدر كشورهاي عربي  زبانمحققان عرب از برخياما  ؛نپرداخته
  اند: بدين ششرح كه اندكرده بررسيرا 

   رشد زباني را در هايبازي از استفاده ) در پژوهش خود اثرق1432البري ( قاسم
آموزان ها در رشد دانشرسد كه بازيدهد و به اين نتيجه مياردن نشان مي ابتدايي آموزاندانش

) پژوهشي را با هدف ق1424 (معناداري داشته است. عطااهللاثرگذاري در يادگيري زبان اول 
هاي زباني براي برطرف كردن ضعف قرائت شده در بازيانتخابهاي بررسي شناخت اثر برنامه

هاي سنتي آموزان كلاس سوم ابتدايي اردن انجام داده است. استفاده از اين روش با روشدانش
 در قياس بااين روش به اين نتيجه رسيده است كه استفاده از وي مقايسه شده است. پژوهش 

مقالة ) نيز در ق1436تر است. نصر محمد مقابله و عبداالله احمد بطاح (هاي سنتي مطلوبروش
و در  آموزان اردني كلاس هشتم سنجيدهخود اثر بازي را در مهارت صحبت كردن بين دانش

مهلل عتيق الشهري بن  اند. زيدواژگان به نتايج مطلوبي دست يافتهدايرة نحوي، شنيداري و زمينة 
آموزان هاي نحوي ميان دانشها را در رشد مهارتخود كاركرد بازينامة پايان) در ق1429(

و بر اساس آزمايش  كردهآموز را بررسي دانش 60. او كرده استكلاس اول متوسطه بررسي 
قاله تأثير مطلوبي در يادگيري نحو دارند. اين ماثر ها كه بازيرسيده است علمي به اين نتيجه 

  ها را در نحو سنجيده است.بازي
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ها زبان مادري آموزاني است كه زبان عربي براي آنشده مربوط به دانشذكرتمام تحقيقات 
ها پردازد كه زبان عربي براي آنآموزاني ميبه بررسي دانش ة حاضرمقال ولي ؛شودمحسوب مي

  شود.زبان دوم محسوب مي
مقالة اثربخشي اين روش در زبان دوم انجام شده است، دربارة ران جمله تحقيقاتي كه در اياز

نفر  38ها را بر بالا بردن مهارت صحبت كردن اثر بازي كهاست ) ق1439نژاد و همكاران (محسني
ها نقش دهد بازيكه نشان مي كرده استاز دانشجويان ليسانس دانشگاه امام صادق بررسي 

بين دانشجويان درعربي مكالمة ويان دارند. اين مقاله مهارت مثبتي بر روند صحبت كردن دانشج
  آموزان بين دانشدربه سنجش ميزان يادگيري واژگان عربي ة حاضر مقال ولي ؛سنجدرا مي

  پردازد.مي
اثربخشي آموزش مبتني بر بازي بر يادگيري دربارة شده ذكرمطالعاتي پيشينة با توجه به 

هاي زباني الكترونيكي و بازيوسيلة بهربخشي روش تدريس زبان، پژوهشگران سعي دارند اث
هفتم پاية اول، در متوسطة آموزان مقطع دانشانگيزة ساخته را بر ميزان يادگيري و افزايش محقق

  بسنجند.در زبان عربي 
  

  . بازي آموزشي3
ل بازي نظامي است كه در آن بازيكنان در يك چالش مصنوعي با قواعد مشخص و خروجي قاب

به انواع  ،). بازي متناسب با هدفي كه دربر دارد31: 1395 نسب،مهدويشوند (سنجش درگير مي
آموزشي فعاليتي  هاي آموزشي هستند. بازيها، بازيشود. يكي از انواع بازيمختلفي تقسيم مي

ف يا دنبال دستيابي به اهداشود كه بهگيرندگاني انجام مياست كه با همكاري يا رقابت تصميم
هاي منظور كسب، استفاده يا يادگيري هدفبهاي قوانين ويژهبا برانگيز هاي چالشموقعيت

  .)11: 1394 (حبيبي،هستند تحصيلي 
  

  . انگيزه4
هاي شناختي، هيجاني و شاخصمنزلة بهبه درگيري تحصيلي اشاره دارد و  11انگيزش تحصيلي

). 11: همان( دهده تحصيل و مدرسه نشان ميبستگي آنان را بكه دل ي استآموزانرفتاري دانش
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كار انگيزش دروني، گرايش فطري پرداختن به تمايلات و بهانگيزه هم دروني است و هم بيروني. 
هاست. هاي بهينه و تسلط يافتن بر آنجو كردن چالشوها و در انجام اين كار، جستبردن توانايي

هاي فطري براي شناختي، كنجكاوي و تلاشاي روانانگيخته از نيازهخودطور انگيزش دروني به
 و علاقه، احساس دليلبهشوند، ميصورت دروني با انگيزه بهشود. وقتي افراد رشد، حاصل مي

انگيزة اما  ؛دكننميبرند، رفتار ميلذتي كه از آن  دليلبهكند و ميچالشي كه فعاليت خاصي ايجاد 
انگيزة استقلال فردي، نظرية بر مبناي  ،بنابراين. طلبدخارجي را ميمحركة بيروني پاداش و 

  بيروني است.انگيزة از اثرگذارتر دروني نافذتر و 
  

  . فوايد بازي آموزشي5
شود مي روحبي هايدر كلاس آموزاندانش مشاركت و انگيزه افزايش سبب بازي از استفاده

نشاط داشته  يادگيرندگان دائماً ،شودميسبب تدريس به اين شيوه  .)24 -  12: 1386 كرامتي،(
استفاده ). 18: ق1430 باشند و از اين نشاط براي حل مشكلات و كسب علوم استفاده كنند (برقان،

 2010:  26 - 25( بيشتري به يادگيري درس بپردازدعلاقة آموز با دانششود ميسبب از بازي 
Diana,هاي كلاس مشاركت ل در فعاليتصورت كامآموز تا پايان درس به). بنابراين، دانش

آموز اثر به آن زبان پيدا خواهد كرد كه بر يادگيري دانشخواهد داشت و نگرش مثبتي نسبت
 - 53شود (ياد سپردن آن بهتر انجام ميبخش باشد، بهكلي، اگر فعاليتي لذتطور مثبتي دارد. به

58 :2008 Aldabbus,.( 

ر يادگيري زبان عربي، خجالت كشيدن و ترس از اشتباه آموزان ديكي از موانع پيشرفت دانش
شود كه شخص احساس قدرت كند و بدون هيچ ميسبب هاي كامپيوتري كردن است؛ بازي

هاي مجبورند مهارتمحصلان خجالتي، ميزان اطلاعات خود را بسنجد و افزايش دهد. در بازي 
: 384 - 381( استمعطوف ن مسابقه كار ببرند، در حالي كه حواسشان به بردبهزباني خود را 

Dickinson, 1981 .(  
 دهندمي ارتقا نيز را جامعه با سازگاري و زباني هايمهارت خلاقيت، هاي آموزشيبازي

)31 - 29 :Anderson, 2010(  شكوفايي طبيعي زبان در اشكال و سطوح مختلف را زمينة و
ي با واژگان و استفاده از جدول كلمات ). امروزه باز,Lee 214:1984 - 206 سازند (فراهم مي

  ).,Kening 126 :1990هاي پر كاربرد براي يادگيري زبان است (يكي از بازي ،متقاطع
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  . معايب بازي آموزشي6
اي مفيد براي تدريس مطالب درسي مدارس بازي آموزشي شيوه ،رسدنظر ميبهبا وجود اينكه 

  مر مهم يادگيري را دچار اختلال كند.تواند ااما معايب بسياري دارد كه مي ؛است
و انجام است حالي كه بازي براي اوقات فراغت و سرگرمي  در ،جدي است ييادگيري، امر

   ). ,Atkin 36:1991 - 29 (شود ميمنجر آموزان از يادگيري بازي به پرت شدن حواس دانش
كمك به ،هد تأييد شودشواازسوي رسد مؤثر بودن بازي در يادگيري، بيش از آنكه نظر ميبه

هايي مواجه كارگيري اين روش با سختيفرضيات اثبات شده است و افراد در عمل، هنگام به
صداي زياد و وسرايجاد سبب كارگيري بازي در تدريس به). ,Bennet 11 :1997خواهند شد (

  براي  نظميسازد. اين بينظمي در كلاس شده و كنترل كلاس را براي معلم دشوار ميبي
زماني كه براي مدتميانگين  ).Diana, 2010: 25-26(كند هاي مجاور ايجاد مزاحمت ميكلاس

يا  3براي تدريس هر موضوع، بايد بيشتر دقيقه است و  30، حدود استانجام هر بازي مورد نياز 
بازي دليل محدوديت زمان، اگر معلم از به).  ,Macedonia 140-135 :2005(بازي انجام شود  4

آموزان دانشاو و كمك به ازسوي استفاده كند، در اين صورت زمان كمي براي توضيح درس 
در صورتي كه معلم بخش كمي از زمان كلاس را به بازي  ).Diana, 2010: 25-26(وجود دارد 

نتيجة چون فرصت كافي براي اجراي كامل اين روش وجود ندارد، ممكن است ؛ اختصاص دهد
آموزان در يك كند كه تعداد دانشيايد. يكي از مشكلات اين روش زماني بروز ميدست نبهمطلوب 

ها فرصت مشاركت پيدا خواهند كرد كه اين كلاس زياد باشد. در اين حالت فقط بخش اندكي از آن
 ).Greiner, 2010: 58-59(كند مسئله بازي را به يك روش تدريس ناكارآمد تبديل مي

س نيز عامل ديگري است كه ممكن است هنگام استفاده از اين روش سازماندهي و چيدمان كلا
صورت رديفي بهآموزان زماني كه آرايش دانش مخصوصاً. مشكلاتي را براي معلم ايجاد كند

انتخاب و  ،دهدهاي محققان نشان مييافته). Aldabbus, 2008: 53-54, 58((مشابه ايران) باشد 
 ،زمان مناسب براي انجام آنمدتكلاس درس و اختصاص  فراهم كردن يك بازي مناسب براي

). ,Langran 8 :1994(تجربه است كمبراي معلمان  هاي موجود مخصوصاًيكي از چالش

از  زياديبخش نشود، خواني نداشته باشد و درست اجرا درصورتي كه بازي با محتواي درس هم
ممكن است معلم در يك  ،همچنين).  :Wingate, 2018 445 - 442(زمان كلاس هدر خواهد رفت 

اما ؛ ها شودافزايش تعامل و بحث بين آنسبب آموزان انتخاب كند كه اي را براي دانشبازي وظيفه
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 ترين راه ممكن براي انجام آن كار استفاده كنندآموزان از سادهاين احتمال وجود دارد كه دانش

)Murphy, 2003: 352-445 .(  اي رقابتي بيش از حد بازياستفادة است گاهي اوقات نيز ممكن
-35 :2015( افزايش اضطراب و كاهش بازدهي شودسبب در يادگيري تأثير منفي داشته باشد و 

41 Cagiltay, .( 

   

  شناسيروش. 7
آزمون با گروه كنترل است كه در آزمون و پسآزمايشي از نوع پيشگونة شبهپژوهش حاضر از 

آموزان دانشانگيزة محور در كلاس عربي با يادگيري و بازيوش ربهبين تدريس رابطة آن، 
  مدرسة هفتم دو پاية آموزان دختر آماري اين پژوهش را دانشجامعة بررسي شده است. 

اند. نفر تشكيل داده 210با تعداد  1397زاده و جهانسوزان در شهرستان ساوه در سال جراحي
 30و  12نفر گروه آزمايش 30نفر ( 60ي تصادفي ساده گيرنمونهبراي تعيين حجم نمونه با روش 

محور شيوة بازيبهآموزان انتخاب شدند. در گروه آزمايش تدريس نفر گروه كنترل) از بين دانش
  ، آموزشي از اين طريق دريافت نكردند.13انجام شد؛ اما گروه گواه

  

  ها. ابزار گردآوري داده8
جمله از .ي استفاده شدهاي كمنامهپژوهش، از پرسش نظر در اينموردبراي گردآوري اطلاعات 

نامة پرسشآموزان، مقياس دانشانگيزة براي بررسي  ،شده در اين تحقيقنامة استفادهپرسش
 5بندي درجهگويه، طيف  گويه است و براي هر 33بود. اين مقياس داراي  14هارترشدة اصلاح
نامة پرسش موافقم درنظر گرفته شده است. تا كاملاً مخالفم از كاملاً 15اي با مقياس ليكرتگزينه

گويه بوده و هدف آن بررسي انگيزش تحصيلي بين  33شامل  تحصيلي هارتر انگيزشِ استاندارد
يك ابزار سنجش  منزلةبه )1981( هارتر  مقياس ةشداصلاحشكل  اين ابزار .استآموزان دانش

سنجد  هاي دوقطبي مي پرسشزش تحصيلي را با انگي مقياس اصلي هارتر انگيزش تحصيلي است.
انگيزش بيروني است و پاسخ آزمودني به  شانگيزش دروني و قطب ديگر  كه يك قطب آن

از آنجا كه  داشته باشد. تواند يكي از دلايل بيروني يا دروني را دربر فقط مي پرسش موضوع هر
لپر و  دو نقش دارند، وني هرهاي دروني و بير تحصيلي انگيزه  هاي موضوع از بسياريدر 

 
12

 Experim ental Group 
13

 Control Group  
14 Harter 
15

 Likert Scale  
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يكي از  فقط پرسش هاي معمول درآوردند كه هر شكل مقياس مقياس هارتر را به )2005( همكاران
دروني با پيشرفت انگيزة نامه . در اين پرسشگيرد درنظر ميرا   دلايل انگيزش دروني و بيروني

 منفي دارد. جدولرابطة ي بيروني با پيشرفت تحصيلانگيزة ولي  ؛مثبت داردرابطة تحصيلي 
  دروني و بيروني را از هم تفكيك كرده است.انگيزة هاي گويه 1 شمارة
  

  هاي آزمونگويهتفكيك  :1 جدول
Table 1: Testing items  

  

 متغير سطح  آزمونهاي پسگويه  هاگويهتعداد 

  سؤال 17
1 ،2 ،6 ،7 ،8 ،12 ،13 ،14 ،18 ،19 ،20 ،24 ،25 ،26 ،29 ،

30 ،33 

انگيزه  دروني
  

 سؤال 16
3 ،4 ،5 ،9 ،10 ،15 ،16 ،17 ،21 ،22 ،23 ،27 ،28 ،31 ،32  
 

 بيروني

   
بررسي روايي و پايايي مقياس « فارسي اين مقياس در پژوهشنسخة  17و روايي 16پايايي

براي اطمينان بيشتر  ،آن ). علاوه بر1388 (بحراني، است تأييد شده »انگيزش تحصيلي هارتر
هاي درس عربي نيز سنجيده نفر در كلاس 70آماري جامعة با  18كرونباخآلفاي روش به پايايي آن

كه از نظر است  2 شمارة دروني و بيروني مطابق با جدولانگيزة براي شد و ميزان آلفاي آن 
آموزش زبان و ادبيات حوزة استاد متخصص  8ازسوي است. روايي آن نيز  شده تأييدآماري 

  شد.تأييد هاي ميداني و پژوهش شناسيعربي و روان
 

  دروني و بيرونيانگيزة پايايي  :2 جدول
Table 2: The reliability of internal and external motivation 

   

 سطح آلفاي كرونباخ

  درونيانگيزة  921/0

 بيرونيانگيزة  672/0

  
  آموزان بودند هايي كه بيانگر پيشرفت علمي دانشتر، تمامي آزموندقيقبراي بررسي 

 
16

 Reliabil ity   
17 Validity  
18

 Cronbrach's Alpha  
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براي  بودندپرسش  10طراز كه هر كدام شامل همانجام شدند. دو آزمون تستي  19يصورت كمبه
ها با هدف قبل و بعد از اجراي روش از هر دو گروه گرفته شد. آزمون .ارزشيابي استفاده شد

حي شده صورت همسان و همتا طرابهفراگيري واژگان و ترجمه زمينة سنجش واژگاني و فقط در 
اين روش براي در  استفاده شد. 20ها از روش تنصيفمنظور تعيين پايايي آزمونبهبودند. 
 ةنمريك آزمون را به دو نيمه تقسيم و سپس  هايپرسش، 21ضريب قابليت اعتماد ةمحاسب
بين  22بستگيكنيم. پس از آن هم دوم را محاسبه مي ةنيم هايپرسش ةنمراول و  ةنيم هايپرسش
دست آمده براي ارزيابي قابليت بهبستگي آوريم. ضريب هم دست ميهين دو نيمه را بنمرات ا

. روايي اين است 3شمارة مطابق جدول ها پرسش. پايايي شودمياعتماد كل آزمون استفاده 
  نيز مورد تأييد متخصصان آموزش زبان عربي قرار گرفت.ها پرسش

  
  آزمونآزمون و پسپيشهاي پرسشپايايي : 3جدول 

Table 3: The reliability of pre-test and post-test questions  
  

  24براون ـضريب پايايي اسپيرمن   23ضريب پايايي گاتمن  

 0.697  0.697  آزمونپيش

  0.707  0.709  آزمونپس

  

  اجراشيوة . 9
 تند. ابتدانفري در گروه آزمايش و كنترل قرار گرف 30آموزان در دو گروه نفر از دانش 60تعداد 
شد. سپس گروه  آزمون سنجيدهپيشمنزلة بهساخته پرسش محققگروه با ده  دو هر علمي سطح

ميانگين بازي قرار گرفت.  آموزش مبتني بربا اي دقيقه 30جلسة  4هفته در  4مدت بهآزمايش 
 :Macedonia, 2005( دقيقه است 30، حدود استزماني كه براي انجام هر بازي مورد نياز مدت

ناچار به اول متوسطة آموزشي نظام دردليل زمان كم آموزش بهمحققان  ،از اين رو ).135-140
اي بسنده كردند و در اين فاصله دقيقه 30جلسة محور به چهار بازيروش بهبراي انجام تدريس 

ها و نهاي خروج نيز شركت نداشتن در آزمواي را دريافت نكرد. ملاكنيز گروه گواه هيچ مداخله
  مرحلة آموزش، گروه آزمايش و گواه در دورة غيبت بيش از يك جلسه بود. پس از پايان 

منظور سنجش و بههارتر شدة نامة اصلاحپرسشآزمون و پيگيري دوباره ارزيابي شدند و پس
 

19
 Quantitati ve  

20 Bisectio n  
21

 Reliabil ity
 

22
 correlation 

23 Guttman Reliability  Coefficient  
24

 Spearman Reliabili ty Coefficient 
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دست آمده با بههاي . دادهشدآموزان تكميل دانشازسوي تحصيلي در هر دو گروه مقايسة انگيزة 
  .شدند تحليل .اس.پي.اس.اس افزارمنر
  

  جلسات آموزش مبتني بر بازيخلاصة  :4جدول 
Table 4: Summary of game-based educational sessions   

  

  شرح مختصر  محتواي آموزشي  جلسات

  اولجلسة 
تعيين هدف و اجراي بازي كلمات 

  متقاطع

صورت بهبازي اول در قالب جدول كلمات متقاطع عربي 
توانست در ي برگزار شد؛ در اين بازي هر گروه كه ميگروه
  شد.مسابقه ميبرندة ترين زمان رمز جدول را پيدا كند، كوتاه

  دومجلسة 
تثبيت واژگان عربي با بازي 

  مبارزه با گلوله برفي

نام مبارزه با گلوله برفي بود. بهبازي دوم بازي كامپيوتري 
آدمكگلوله برفي به  آموزان جواب درست را با انداختندانش

كردند. اگر پاسخ اند، انتخاب ميهايي كه پشت برف پنهان شده
رفت و اگر نادرست بود، دوباره بعد ميپرسش درست بود، به 
هاي درست و غلط تعداد پاسخ ،پايان درشد و بازي تكرار مي

دليل به. اين بازي نيز شد آموز مشخصدانشنمرة محاسبه و 
  گرفت.  صورت گروهي انجامبهموزشي كمبود امكانات آ

  سومجلسة 
تثبيت واژگان عربي  با بازي 

  جورچين كلمات

ها آنترجمة بازي سوم نوعي بازي جورچين واژگان عربي و 
آن را مشخص ترجمة آموزان بايد جاي لغت و بود كه دانش

ترين زمان بيشترين توانست در كمكردند. هر گروه كه مي
  مسابقه شد.برندة كسب كند، نمره و امتياز را 

  چهارمجلسة 
مسابقة سنجش ميزان يادگيري با 

  سرعت و دقت

آموزان بايد اي بود كه دانشدوگزينهپرسش بازي چهارم ده 
پايان بازي،  دردادند. ها پاسخ ميترين زمان به آندر كوتاه

هاي پرسشهاي صحيح، نادرست، نمره، امتياز، تعداد پاسخ
گويي براي هر گروه مشخص زمان پاسخمدت پاسخ نداده و 

  شد.
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 رمز جدول : بازي كلمات متقاطع و1شكل 

Figure 1: Puzzle 

 
  

 : بازي مبارزه با گلوله برف2شكل

Figure 2: Snowball fighters game  
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 بازي جورچين كلمات :3شكل 

Figure 3: jigsaw puzzle 

  
                         

  
  مسابقة سرعت و دقت :4شكل 

Figure 4: Velocity and accuracy Game   
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  هاي پژوهش. يافته10
براي  شود.پرداخته ميحاضر  هاي پژوهشتجزيه و تحليل داده، به توصيف قسمتر اين د

و براي  26استاندارد و انحراف 25ميانگيننظير و پراكندگي هاي مركزي شاخصاز ها توصيف داده
27هاي مستقلگروه  tهاي پژوهش از روشپاسخ به فرضيه

 4شمارة در جدول ستفاده شد. ا 
نامه در گروه كنترل ها و پرسشمتغيرهاي پژوهش حاصل از اجراي آزمون 28آمارهاي توصيفي

  و آزمايش شرح داده شده است.
 

  گروه به تفكيكمتغيرهاي پژوهش آمارهاي توصيفي نمرات  :5 جدول
Table 5: Descriptive statistics of research variables in each educational departments   

  متغيرها  آزمون
  گروه آزمايش  گروه كنترل

  استاندارد انحراف  ميانگين  استاندارد انحراف  ميانگين

  انگيزه

  

  98/0  60/3  76/0  82/3  دروني ةانگيز
  61/0  48/3  51/0  39/3  بيرونيانگيزة 

  11/2  8/6  74/1  33/7  يادگيري زبان عربي  آزمونپيش

  25/2  97/5  83/1  63/7  يادگيري زبان عربي  آزمونپس
  

انگيزة دروني و انگيزة در گروه كنترل ميانگين  دهد كهنشان مي 4شمارة نتايج در جدول 
 60/3ترتيب بهروني دروني و بيانگيزة و در گروه آزمايش ميانگين  39/3و  82/3ترتيب بهبيروني 

و  33/7ترتيب بهآزمون براي گروه كنترل آزمون و پسميانگين نمرات يادگيري پيش .است 48/3و 
و  8/6ترتيب بهآزمون براي گروه آزمايش آزمون و پسو ميانگين نمرات يادگيري پيش 63/7
  .است 97/5

  
  
  
  

 
25

Mean 
26

 Standard Deviatio n  
27 Independent-Samples T Test  
28

 Descriptive statistics  
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  يرهابراي بررسي يكساني واريانس متغ29نتايج آزمون لوين :6ل جدو
Table 6: The results of Levene’s Test for examining the sameness of variables’ variance   

  

df1 مقدار آزمون لوين  متغيرها
30

 df2 31داريمعني  

 102/0 54 1  775/2 درونيانگيزة 

 237/0 54 1 429/1 بيرونيانگيزة 

  036/0  58  1  607/4  آزمون يادگيري زبان عربيپيش

  666/0  58  1  188/0  ون يادگيري زبان عربيآزمپس

  
انگيزة دروني، انگيزة متغيرهاي  32توان يكساني واريانسمي 5شمارة اساس نتايج جدول  بر

  ).P<01/0آزمون را پذيرفت (آزمون و پسبيروني و يادگيري عربي در پيش
  و آزمون بودن توزيع متغيرهاي يادگيري زبان عربي در پيش 33براي بررسي نرمال

دليل اينكه حجم نمونه به ،بيروني در دو گروه آزمايش و كنترلانگيزة دروني و انگيزة آزمون، پس
استفاده  35ويلكـ  از آزمون شاپيرو 34جاي آزمون كلموگروف اسميرنفبه ،تر از صد نفر استكم

 01/0حاكي از آن است كه در تمام موارد فرض نرمال بودن با آلفاي  6شمارة شد. نتايج جدول 
  .P(36<01/0برقرار است (

  
  به تفكيك گروهآموزان انگيزة دانش يادگيري و نمراتبررسي توزيع  :7 دولج

Table 7: The distribution of learning scores and students’ motivation in each department  
  

  متغيرها  

  گروه آزمايش  گروه كنترل

- شاپير
 ويلكز

سطح 
  يدارامعن

  توزيع
- يرشاپ

  ويلكز
سطح 

  يدارامعن
  توزيع

  انگيزه
  غيرنرمال  011/0  902/0  نرمال  107/0  932/0 درونيانگيزة 
  نرمال  145/0  946/0  نرمال  900/0  980/0 بيرونيانگيزة 

- پيش

  آزمون
  012/0  903/0  نرمال  112/0  933/0  يادگيري زبان عربي

  غيرنرمال

- پس

  آزمون
  178/0  950/0  غيرنرمال  011/0  887/0  يادگيري زبان عربي

  نرمال

 
29

 Levine Test  
30 Degree of Freedom 
31

 P-Value 
32

 Variance 
33

 Normal 
34

 Kolm ogorov–Smirnov Test  
35 Shapiro-Wilk W statistic  
36

 P-Value 
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توان از تحليل مي 37هاي پارامتريكهاي مربوط به آزمونفرضبا توجه به برقراري پيش
فرضِ يكسانيِ پيشلازم است  ،اول استفاده كرد. از اين رو ةفرضيگويي به براي پاسخ38كواريانس

مقدار كنش با توجه به اينكه  ،7شمارة اساس جدول  بررسي شود. بر 39شيبِ خطوط رگرسيون
خط رگرسيون در  شيب ،است، بنابراين 05/0تر از معنادار است و سطح معناداري آن كم40متقابل

هاي گروه  tاز روششده فرضية ذكرپس براي پاسخ به . دو گروه آزمايش و كنترل يكسان نيست
  آزمون از هاي پيشاول تفاوت نمرهفرضية شود. به اين صورت كه در ميمستقل استفاده 

شود. درمورد ساير هاي تفاوت اجرا ميبر روي نمره tگاه آزمون آيد و آندست ميبهآزمون پس
ها و نيز وجود دو گروه كنترل و آزمايش و دليل وجود يك نمره در هر يك از آنبهمتغيرها 

انگيزة دو گروه در مقايسة دو گروه مستقل، براي  tتوان از آزمون ها ميفرضپيشبرقراري 
  بيروني استفاده كرد.انگيزة ني و درو

  
 همگني شيب خط رگرسيونمفروضة بررسي  :8 جدول

Table 8: The homogeneity of regression line slope 
  

  41مجموع مجذورات  منابع تغيير
درجات 

  42آزادي
  سطح معناداري  Fمقدار  43ميانگين مجذورات

 0001/0 327/13 45.5 2 91  كنش متقابل

 -  -  414/3 57 6/194  44خطا مقدار

  

  هاي پژوهش. بررسي فرضيه11

ي كه ترتيب به نتايجبهاستفاده شد كه ي هايهاي پژوهش از ابزارها و روشبراي بررسي فرضيه
  دست يافتيم. شودآورده مي

 آموزان در درسبراي آگاهي از ميزان اختلاف دانشآزمون عربي دو گروه در پيشمقايسة 
 < 05/0تفاوت بين دو گروه از نظر آماري معنادار نيست ( ،دهدمي نشان 8شمارة در جدول  عربي

P.(  
  

 
37

 Parametric Tests 
38

 Covariance 
39

 Regression Analy sis  
40 Interaction 
41

 Sum ot Squares 
42

 Desree of Freedom 
43 Mean of Squares  
44

 Error 
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  آزمون گروه آزمايش و كنترلمقايسة پيش tهاي آزمون آماره :9جدول 
Table 9: T-test statistics (pre-test results in control group and test group)  

 

شاخص 

 آماري
 tآماره 

درجة 

آزادي 

(df) 

سطح 

معناداري 

(P.Value) 

تفاوت 

 هاميانگين

تفاوت خطاي 

 معيارها

 0.95سطح اطمينان 

 حد بالايي حد پاييني

 46817/0 - 53484/0 49996/0 - 53333/0 291/0 090/56 - 067/1 آزمونپيش

 

آزمون از هاي پسبراي بررسي اثر متغير مستقل بر روي ميزان يادگيري درس عربي، نمره
هاي مستقل مقايسه گروه tفاوت حاصل از دو نمره بين دو گروه با آزمون آزمون كم شد و تپيش

دهد كه بين دو گروه تفاوت معنادار آماري نشان مي 9شمارة شد. نتايج اين آزمون در جدول 
  به اين معني كه متغير مستقل تأثيري بر متغير وابسته نداشته است.)، P < 05/0وجود ندارد (

  
  كنترلو  شيگروه آزما آزمونپس ةسيمقا tمون هاي آزهآمار: 10 جدول

Table 10: T-test statistics (post-test results in control group and test group) 
  

 tآمارة   شاخص آماري

درجة 

آزادي 

(df) 

سطح معناداري 

(P.Value) 

تفاوت 

  هاميانگين

تفاوت 

خطاي 

  معيارها

  0.95سطح اطمينان 

حد 

  پاييني
  ييحد بالا

 04/0  - 05/2  52/0  - 006/1  059/0  57  - 93/1  آزمونپس

  

 tاز آزمون  ،آموزاندروني دانشانگيزة محور بر بازيروش تدريس  ياجرابراي بررسي اثر 
، مشخص محوربازياجراي روش تدريس  پس از ،دست آمدهبهبا توجه به ميانگين . استفاده شد

 تفاوت معناداري ،ر دو گروه آزمايش و گروه گواهددروني انگيزة شود بين ميانگين نمرات مي
در سطح ) tشدةمحاسبه=- 0.949( محاسبه شده t چون، 10شمارة . بر اساس جدول وجود دارد

 .استتر ) كوچكt بحراني= 2جدول بحراني ( t از 54آزادي  ةدرجو )  α=0.347درصد ( 95اطمينان 
داري معنيگروه كنترل و آزمايش تفاوت  آزمونپسشود كه بين نمرات نتيجه گرفته مي ،بنابراين
آموزان در دانشدروني انگيزة محور بر بازيروش تدريس  ياجرا ،؛ به عبارتي ديگرداردنوجود 
  ).P<0.05( داردنتأثير  اولة متوسطة دورم هفت يةپاعربي درس 
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  كنترلو  شياگروه آزمدروني انگيزة آزمون در سطح پسة سيمقا tهاي آزمون آماره :11جدول 
Table 11: T-test statistics (post-test internal motivation in control group and test group) 

  

شاخص 

  آماري
 tآمارة 

درجة 

آزادي 

(df) 

سطح 

معناداري 

(P.Value) 

تفاوت 

  هاميانگين

تفاوت 

خطاي 

  معيارها

  0.95سطح اطمينان 

  حد بالايي  حد پاييني

انگيزة 
  دروني

949/0 -  54  347/0  2253/0 -  23738/0  70122/0 -  25062/0  

  
پس  ،دست آمدهبهبا توجه به ميانگين ، 11شمارة شده در جدول انجامهاي بر اساس بررسي

دو بيروني در انگيزة بين ميانگين نمرات  ،شود، مشخص ميمحوربازياجراي روش تدريس  از
) t شدهمحاسبه=629/0( شدهمحاسبه t چون؛ داردند وجو تفاوت معناداريگواه گروه آزمايش و گروه 

) tبحراني= 2جدول بحراني ( t از 936/53آزادي  ةدرجو )  α=532/0درصد ( 95در سطح اطمينان 
آزمون گروه كنترل و آزمايش شود كه بين نمرات پيشنتيجه گرفته مي ،بنابراين .استتر كوچك
بيروني انگيزة محور بر بازيروش تدريس  ياجرا ،گربه عبارتي دي. داردنداري وجود معنيتفاوت 

  ).P<0.05( داردنتأثير  اولة متوسطة دورم هفت يةپاعربي آموزان در درس دانش
  

  كنترلو  شيگروه آزمابيروني انگيزة آزمون در سطح سپ ةسيمقا tهاي آزمون هآمار :12 جدول
Table 12: T-test statistics (post-test external motivation in control group and test group) 

  

شاخص 

  آماري
 tآمارة 

درجة 

آزادي 

(df) 

سطح 

معناداري 

(P.Value) 

تفاوت ميانگين 

  ها

تفاوت 

خطاي 

  معيارها

  0.95سطح اطمينان 

  حد بالايي  حد پاييني

انگيزة 
  بيروني

629/0  54  532/0  09567/0  15216/0  20939/0 -  40073/0  

  

  نتيجه. 12
 دروني و بيروني انگيزة هاي آموزشي عربي بر يادگيري و ف تحقيق، بررسي تأثير بازيهد

آزمايشي از نوع نيمهشهرستان ساوه بود كه با روش دخترانة هفتم مدارس پاية آموزان دانش
  آزمون با گروه گواه انجام شد.پسـ  آزمونپيش

 در ترجمه حوزة محور درازيببه روش  عربي آموزش زبان كه داد نشان هاتحليل نتايج
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  و مثبت تأثير و شودنمي آموزاندانش دروني انگيزة و يادگيري افزايش سبب ساوه مدارس

 در توانمي يابد نتايج دست اين به شد، پژوهش حاضرسبب  كهرا  عواملي ترينمهم .ندارد آليايده
  كرد: خلاصه شود،ي كه آورده ميموارد

. شودمي كلاس نظميبي سبب و است دشوار كاري پر تعداد، هايكلاس در بازي از استفاده
 دادن سوق و محققان براي كلاس كنترل. شد انجام نفره 45 كلاس دو در نيز حاضر پژوهش

بود كه با مديريت و  سخت بسيار است، كاري يادگيري همان كه اصلي هدف به آموزاندانش
  از اندكي تعداد فقط كه بود شده سبب آموزاندانش زياد تعداد ،همچنين. تلاش زياد محقق شد

 تأكيد مسئله اين به نيز) 2010: 58 - 59 ( 45گرينير. كنند مشاركت كارها در خوبيبه بتوانند هاآن
  .كندمي تبديل ناكارآمد تدريس شيوة يك به را بازي مشكل اين است معتقد و دارد

 شكست اين پژوهشنمونة ون آموزشي همچ هايبازي ،شودمي سبب كه عواملي از يكي
 جدي امري يادگيري كه است اين ـ كندمي مطرح )1991: 29 - 36( اتكين كه طورهمان ـ بخورند

 همان كه اصلي هدف از را آموزبازي دانش .شودمي آموزاندانش پرتيحواس سبب بازي و است
  .داردبازمي است يادگيري

 ناكارآمدي سبب كه است عواملي ديگر از رمذكومنطقة آموزشي در مدارس  امكانات كمبود
 افزايش را هاگروه اعضاي تعداد شدند مجبور محققان كامپيوترها، كم تعداد دليلبه .شد روش اين
  .شدمنجر  آموزاندانش از برخي ضعيف مشاركت بهامر اين  و دنده

بي در عر زبان آموزش در قوي هايوجود بازي خلأ روش، اين شكست عوامل از ديگر يكي
 درس با كه موجود كامپيوتري هايبازي بهترين از كه داشتند آن بر سعي محققان. است ايران

 مطالب از هاآن اندك دهيپوشش و هابازي اين ضعف حال اين با ولي ؛كنند استفاده ،است مرتبط
  .نگذارد آموزاندانش انگيزة و يادگيري بر آليايده تأثير كه شد سبب درسي

بيشتر دقيقه است و  30، حدود استزماني كه براي انجام هر بازي مورد نياز تمدميانگين 
از اين  ). Macedonia, 2005: 135-140( بازي انجام شود 4يا  3براي تدريس هر موضوع، بايد 

براي انجام تدريس به  ناچاراً اول متوسطة آموزشي نظام دردليل زمان كم آموزش بهمحققان  ،رو
دليل محدوديت زمان، اگر معلم از بهاي بسنده كردند. دقيقه 30جلسة به چهار محور بازيروش 

  او و كمك به از سوي بازي استفاده كند، در اين صورت زمان كمي براي توضيح درس 
   از يكي عربي، زبان آموزش كم زمان ). Diana, 2010: 25-26(آموزان وجود دارد دانش

 
45

 Greiner 
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بيشتري اختصاص  وقت روش اين انجام براي نتوانند ققانمح شد سبب كه است عواملي ترينمهم
بودجة اختلال در تدريس سبب كارگيري اين روش در جلسات بيشتر به هضمن اينك دهند.

  آموزشي مصوب وزارت آموزش و پرورش در كلاس درس پرورش خواهد شد
جدول  به توجه با آموزاندانش يادگيري ميزان بر محوربازي  تدريس روش تأثير فرضية

  .ندارد وجود آماري نظر از معناداري تفاوت گروه، دو بين كه داد نشان و شد رد 9 شمارة
به  توجه با آموزاندانش دروني انگيزة افزايش بر محوربازي تدريس روش تأثير فرضية

 دروني انگيزة در آزمايش و كنترل گروه نمرات شد؛ زيرا بين رد 10 شمارةجدول  هايتحليل
 نيز تحصيلي پيشرفت شود، بيشتر دروني انگيزة ميزان چه هر. ندارد وجود اداريمعن تفاوت

 نتوانسته روش اين كه دهدمي نشان دروني انگيزة بودن آمار در ثابت ،بنابراين .يابدمي افزايش
  .كند ايفا آموزاندانش انگيزة در مؤثري نقش

اساس  بر آموزاندانش يبيرون انگيزة بر محوربازي تدريس روش اجراي تأثير فرضية
 انگيزة كاهش سبب بايدمي ،داشت آلايده تأثيري بازي اگر رد شد. 11شمارة هاي جدول بررسي
 نداشته تأثيري بيروني انگيزة بر روش اين كه دهدمي نشان 11 شمارة جدول ولي ؛شدمي بيروني

  .است
 براي روش اين گيري كاربه در بايد پژوهش اين منفي نتايج به توجه با ،گفت بايد كليطوربه

عربي در مقاطع  زبان در تدريس بارها بايد روش شايد هم اين .كرد بيشتري تأمل عربي آموزش
 براي آن كارگيريبه نادرستي و درستي به بتوان تا شود انجام آموزان ايرانيمتوسطه بين دانش

ر اين مدارس و در اين منطقه بين زيرا اين پژوهش براي اولين بار بود كه د؛ برد پي عربي آموزش
 محوربازي روش معايب كه نشان داد آماري هايداده با پژوهش اين .شدآموزان بررسي دانش
سازي پيادهامكان  ،از همين روي. است شده آموزاندانش انگيزة و آموزش بر آن تأثيريبي سبب

  نيست.ممكن  در سطح دبيرستان اين روش در شرايط كنوني
هفتم شهرستان پاية آموزان دختر پژوهش به دانشجامعة از قبيل مختص بودن  مشكلاتي

آموزان و نبود ساوه، مكان آموزش، امكانات، فرصت اندك براي اجراي پژوهش، تعداد زياد دانش
يكي از مشكلات  اند.هايي هستند كه در اين پژوهش برجستهازجمله محدوديت ،استانداردهاي لازم

اجازة شده از سوي آموزش و پرورش تعييندرسي برنامة ماني بود؛ زيرا تحقيق محدوديت ز
دهد. به همين دليل محققان بررسي اين بر را نميهاي زمانگونه فعاليتبيشتر براي اجراي اين
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  تدريس روشتر ارزيابي دقيق براي شودمي پيشنهاد جلسه محدود كردند. 4تحقيق را در 

و با امكانات آموزشي  جمعيتكم هايكلاس در روش عربي، اين نزبا آموزش در را محوربازي
و با تكنولوژي روز براي آموزش زبان دروس  قوي هاييبازي شود. نياز به توليد مناسب اجرا

 در نتيجه اگر حتي. فرصت كافي يكي از ملزومات اين روش است .شودشدت احساس ميبهعربي 
با  هاي ديگر كتاببخش تدريس براي معلم هم باز ،شود مثبت شدهاجرا هايبازي كه قسمتي

محور لازم است ساعات تدريس اين بازيبراي اجراي روش  ،شود. بنابراينمشكل مواجه مي
بندي براي تدريس بودجه معلم ،صورت اين غير در ها افزايش داده شود؛درس در دبيرستان

  .شودمي مواجه وقت كمبود مصوب آموزش و پرورش با
 

  هانوشتپي .13

  
1. Language games 
2. structural 
3. Educational games 
4. Atkin 
5. Intrinsic motivation 
6. Extrinsic motivation 
7. Quasi-experimental 
8. Pre-test 
9. Post-test 
10. Control Group 
11. Educational motivation 

12. Experimental Group 
13. Control Group  

14. Harter 
15. Likert Scale 
16. Reliability  

17. Validity 
18. Cronbrach's Alpha 
19. Quantitative 
20. Bisection 
21. Reliability

 

22. correlation 
23. Guttman Reliability Coefficient 

24. Spearman Reliability Coefficient 
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25. Mean 

26. Standard Deviation 
27. Independent-Samples T Test 
28. Descriptive statistics 

29. Levine Test 

30. Degree of Freedom 

31. P-Value 
32. Variance 
33. Normal 
34. Kolmogorov–Smirnov Test 

35. Shapiro-Wilk W statistic 
36. P-Value 
37. Parametric Tests 

38. Covariance 
39. Regression Analysis 

40. Interaction 
41. Sumot Squares 

42. Desree of Freedom 

43. Mean of Squares 
44. Error 

45. Greiner 

  . منابع14
مجلة ». رتربررسي روايي و پايايي مقياس انگيزش تحصيلي ها). «1388بحراني، رضا ( •

  .72 -  52 صص .1ش. 5د . شناسي دانشگاه الزهراءروانعلوم تربيتي و دانشكدة 
التحصيل و التفكير الاستقرائي فيلعب الادوار  ����������اثر ). ق1430برقان، سالم فدوي ( •

عمان  �����مدارس هب ������� ��������� �������الصف الثالث الاساسي في مبحث  �
	�لدي 

 الاوسط للدراسات العليا. ���� 	����ماجستير. عمان:  �����. ������

����� 	���� ��� �����في  	������عاب لاثر استخدام الا). «ق1432( البري، قاسم • �� ������	 ����	

������	 �� �!	 �"�#« .������� �
��� �  .34 -  23 . صص1 . عدد7ج . �� ��� �

محور آموزش  -  محور و بازي - معلم هاي تأثير روشقايسة م). 1394اله (حشمتحبيبي،  •

 ةنامپايان. هفتمپاية آموزان رياضي بر انگيزه و پيشرفت تحصيلي رياضي دانش
  كارشناسي ارشد علوم تربيتي گرايش تحقيقات آموزشي. اهواز: دانشگاه شهيد چمران.

لعلاج الضعف القرائي لدي طلاب  ����	��الالعاب فيبرنامج مقترح ). «ق1424الحميد (عبدعطااالله،  •
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����». الصف الثالث الابتدائي��� � !"��#�� .���%�	 ���& .���� -  103 صص .25 عدد الشمس.عين 
128. 

����� علي ��#��"! لعب الادوار في تدريس  ���#�. اثر استخدام )ق1430العماوي، احمد جيهان ( •

 	'����في  &��� 	�%���. غزه: ماجستير $����ساسي. الصف الثالث الا�
	� التفكير التأملي لدي 

���(��	.  
. مشهد: نگاهي نو و متفاوت به رويكردهاي يادگيري مشاركتي). 1386كرامتي، محمدرضا ( •

  آيين تربيت.

لعب الادوار في رفع  	�%	��(��دور « ).ق1439(شفيعي  فاطمه صغري و نژاد، سهيلامحسني •


��� ».الامام صادق ����الليسانس  �� ��لطلاب  ����	�� &/�.- ����- 	,�+*�� ����   %&' ��()�

��  .128 -  105 . صص4عدد ال .	� ��2	���0�1 .��

لعب الادور في تحسين بعض  	�%	��(��اثر ). «ق1436، نصر و عبداالله احمد بطاح (مقابلهمحمد  •
للابحاث و  ���+�*�س القد �����». مهارات التحدث لدي طلاب الصف التاسع في الادرن

  .362 -  329 . صص37. فلسطين. العدد الدراسات
� ����� ). ق1429مهلل بن عتيق الشمري، زيد ( •� $�� �� ,�� ����������� -�$���� ��
مهارات ���

���� 	3 ماجستير.  �����. النحو لدي تلاميذ الصف الاول المتوسط :��+��2�	 ������	�5 ��!	

��6�	. 

 هاي آموزشيارائه و كاربست الگوي طراحي بازي). 1395يوسف ( نسب،مهدوي •

 دكتري. تهران: دانشگاه تربيت مدرس.رسالة  دبستان).دورة (موردكاوي: مطالعات اجتماعي 
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Abstract 

Teaching Arabic through play is one of the best ways to increase students' 

motivation and learning. The main purpose of this article is to investigate the 

impact of Arabic educational games on learning and inner and outer motivation 

of female students in Saveh city. This study was a quasi-experimental study with 

pre-test and post-test with control group. The statistical population consisted of 

210 seventh grade students in two schools in Saveh city, 30 were randomly 

assigned to the experimental group and 30 to the control group. Data collection 

tools included the modified Harter Academic Motivation Questionnaire (1981) 

and a standard researcher-made questionnaire. The game-based training was 

conducted in four 30-minute sessions. The games were designed electronically 

and researcher-made to achieve the translational educational goals of some 

seventh grade Arabic lessons. The scientific evaluation was done by two 

quantitative tests. Motivation variables were calculated using the modified 

Harter questionnaire by Likert method. The data were analyzed by SPSS 

software using independent t-test. The results showed that teaching Arabic 

through play did not have a significant effect on students' learning and 

motivation. 

  

Keywords: Game-centered teaching method; Second language teaching;Arabic 

language; Learning; Motivation. 
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