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تأثیر سینما و معماری و هویت در حس تعلق مکانی
محمدحسین عابدی۱، سیده فاطمه عباسی۲

abedi.mohamadhosein@gmail.com،)1- دانشجوی دوره دکتری معماری )نویسنده مسئول
tandis.1227@gmail.com،کارشناسی ارشد معماری 2- دانشجوی دوره 

چکیده:
هنـــر همیشـــه تأثیـــر بســـزایی در جامعـــه در زمینه هـــای مختلـــف داشـــته و دارد. ســـینما و 
که در ظاهـــر تفاوت های بســـیاری بـــا یکدیگر دارند ولـــی درواقع  معمـــاری به عنـــوان دو هنـــر 
ک می توان بـــه ایجاد روحیه  یادی نیز با هـــم دارند. ازجملـــه این وجوه اشـــترا ک ز وجـــه اشـــترا
گـــروه در جامعه  کوچک ترین  در جامعـــه و مقیاس هـــای مختلـــف آن، از خانـــواده به عنـــوان 
کـــرد. روحیـــه به وجـــود آمده توســـط ایـــن دو هنر بـــه ایجاد  کشـــور اشـــاره  کلی هر  تـــا جامعـــه 
گروه هـــای مختلـــف جامعـــه مربوط می باشـــد  کـــردن حس هـــای مختلـــف بیـــن انســـان ها و 
کـــه مکان منـــد و زمان منـــد می باشـــد. هرچـــه زمـــان می گـــذرد ایـــن دو هنـــر در حـــال تکامل 
کـــه آن تعامـــل بین انســـان ها و  کله آن هـــا از آغاز ثابت اســـت  و پیشـــرفت هســـتند ولـــی شـــا
ایجاد حس های متفاوت اســـت. ســـینما تأثیر مســـتقیم در نحوه تفکر در معمـــار برای ایجاد 
کـــه مســـتقیماً بـــا صنعـــت ســـینما در ارتباط اســـت می گذارد که ســـازنده رشـــد  فضاهایـــی 
گران  کـــه فیلم ســـازان و ســـینما و دهنـــدهٔ هویـــت شهراســـت. کشـــورهای بســـیاری هســـتند 
بـــا همفکـــری بـــا رشـــته ها و هنرهـــای مرتبط با ســـینما بـــه رونـــد رو به رشـــد آن ادامـــه دهند، 
من جملـــه روانشناســـی، جامعه شناســـی، معمـــاری و ... . ســـینما به طورکلـــی مهم ترین ابزار 
که به صـــورت میدانی  یـــج فرهنـــگ در جامعه به حســـاب می آیـــد. در این پژوهـــش  بـــرای ترو
کـــه چگونگی تأثیر ســـینما در هویت  کتابخانه ای انجام پذیرفته اســـت ســـعی بر آن شـــده  و 

حـــس تعلـــق مکانی تحلیـــل و نتیجه گیری شـــود )انصـــاری و همـــکاران،1388(.
کلیدی: سینما، هویت، ایجاد فضا، تعلق مکانی کلمات 
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1- مقدمه
معماری همیشـــه نزدیک ترین خویشـــاوند ســـینما بوده اســـت. او از مبنای یکسان و همانند 
زیبایی شناســـی در ســـینما و معمـــاری ســـخن می گفـــت. موضـــوع معمـــاری درواقـــع فیلـــم 
اســـت در هـــر صحنـــه پـــس از صحنـــه می باشـــد. معمـــاری در فیلـــم جـــدای آنکه مســـتقیم 
به صـــورت طراحـــی صحنه باشـــد، در تلفیـــق با عناصر ســـاختاری ســـینما جزیـــی لاینفک 
کـــه مـــا  گردیـــده اســـت. تفـــاوت تجربـــه معمـــاری و ســـینما در ایـــن اســـت  از روح ســـینما 
خـــود موضـــوع و فضـــای معنایـــی را تجربـــه و درک می کنیم. بیشـــتر مـــا از راهنمایان تـــور فرار 
کنیـــم. در مدارس  می کنیـــم تـــا خودمـــان فضـــا را تجربه و جزییـــات ســـاختمان را برداشـــت 
معمـــاری بـــرای نشـــان دادن ســـاختمان ها از عکـــس بهـــره می گیرنـــد. تصویری تنهـــا دارای 
دو بعـــد و از فضـــا هیـــچ نمی گویـــد و تنهـــا فیلم بـــرداری می تواند ما را بـــه ابعـــاد فضایی لازم 
که )در  گونه اســـت  آشـــنا و فضـــا و حجـــم را ظاهر ســـازد؛ زیرا تجربـــه فضای معمـــاری بدین 
یـــم، پرســـپکتیوها تغییـــر می کنند،  یـــم، نـــگاه می کنیـــم، از میـــان فضـــا می گذر آن( راه می رو
کنج هـــا می چرخنـــد، مقیاس هـــا تغییـــر می کننـــد و بعـــد عمـــق وارد می شـــود. اخیـــراً تشـــابه 
بیـــن معمـــاری و فیلـــم، موضـــوع بســـیاری از متـــون انتقـــادی اســـت. مـــدارس معمـــاری بـــا 
واحدهـــای بیـــن رســـانه ای، طرحی بین صحنـــه، نورپردازی، مکاشـــفه مکان، فضـــا، زمان و 
غیـــره تجهیـــز می گردند؛ و باور مکالمـــه معماری و فیلم بـــه زمینه ما در معمـــاری امروزمان از 
کامپیوتری اســـتفاده  کت مقیـــاس دار و مدل های  ارائـــه مجـــازی فضاهای طراحی شـــده، ما
می کنیـــم؛ آن هـــا ســـاختارهای فیلـــم طبیعی ارائه معمـــاری ما هســـتند؛ بنابراین ارائه بســـیار 
بـــه خـــود پـــروژه نزدیـــک اســـت. 1 مدل هـــای فیزیکـــی و فیلم بـــرداری از آن هـــا امـــکان این را 
کنیـــم بلکـــه در تحریک جابه جایـــی افقی  کـــه نه تنهـــا به طور ثابـــت به آن ها نـــگاه  می دهـــد 
کـــردن و حرکـــت در اطـــراف مـــدل دنیای فیلم هنـــوز خیلـــی از دنیای صنعت  دوربیـــن، زوم 
کافی اســـت که دری  کوتاه از یک اســـتودیوی ســـینمایی  یشـــه می گیـــرد. تنهـــا یک بازدیـــد  ر
یابیـــم که تکنیک هایی که امروزه اســـتفاده می شـــود، خیلی شـــبیه تکنیک هـــای دهه 1930 
که در آینـــده نزدیک دنیای ســـینما دچار تحولات  کـــرد  اســـت؛ بنابرایـــن می توان پیش بینی 
دراماتیـــک می شـــود و معمـــاران نیز در خلـــق دنیای مجـــازی بهتری نقش خواهند داشـــت. 
احتمـــالًا حقیقت مجـــازی می تواند به عنـــوان مکاتبه هایی بین ســـینما و معماری انتخاب 
شـــود. در اینکـــه معمـــاری و فیلـــم هر دو در طراحـــی )طـــرح( و اینکه هنر معمـــاری پدیده ای 
اجتماعـــی اســـت و ســـینما اجتماعی تریـــن هنرهـــا، گمانم کســـی تردیدی نـــدارد. به همین 
گون مورد  گونا که می توان مناســـبات ســـینما و معمـــاری از زوایـــای  ســـبب باز واضح اســـت 
کـــه آن را می تـــوان زیرمجموعه جامعه شناســـی  بررســـی قرار داد. در جامعه شناســـی ســـینما 
هنر دانســـت، برای بررســـی مناســـبات ســـینما و اجتماع دو روش وجود داشـــته باشـــد که در 
کنـــده نویســـندگان دربارهٔ مناســـبات ســـینما و اجتمـــاع حضور دارنـــد. یکی از  نوشـــته ای پرا
ایـــن دیدگاه هـــا بـــه تأثیر ســـینما بر اجتمـــاع توجـــه دارد و به تئـــوری تأثیرات معروف اســـت و 
دیگـــری به بازتاب مســـائل اجتماعی در فیلم های ســـینمایی می پردازد و تئـــوری بازتاب نام 

گرفته اســـت )رحیمیـــان، 1389(.

2-سینما
کلی ترین تعریف خـــود نوعی بازنمایـــی واقعیت و پرورش تخیل اســـت.  ســـینما همـــواره در 
ی پرده  کـــه عینیـــت مـــادی وجـــود دارد. بـــرای تبدیـــل شـــدن بـــا آنچـــه رو واقعیـــت پویایـــی 
سازی بازســـازی می شـــود، نیازمند خلاقیت های فیلم ســـازان متفکر اســـت. این هنرمندان 
یخ  بـــه روش هـــای مختلـــف و با ایجـــاد شـــیوه های بدیـــع ســـینمایی در مقاطع مختلـــف تار
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ی پـــرده  نه چنـــدان طولانـــی ســـینما، در خلـــق نگرش هـــای نویـــن بـــرای ایجـــاد حرکـــت رو
موفقیت هایـــی بـــه دســـت آورده اند. ســـینما اساســـاً بـــر پایه تجزیـــه حرکـــت و ترکیب مجدد 
که  یت اســـت  آن بـــه عرصـــه تمـــدن انســـانی قدم گذاشـــت. ســـینما بـــدون حرکت قابـــل رو
کـــی از پویایـــی واقعیت جلو دوربین اســـت و حرکت غیرمرئی یعنی حرکـــت فیزیکی نوار  حا
فیلـــم برای بازســـازی حرکـــت واقعی نمی تواند وجود داشـــته باشـــد و قابلیت عرضه ســـینما 
در ایـــن عنصـــر بنیـــادی، یعنـــی حرکـــت نهفته اســـت. اینکه توهـــم به وجـــود آمـــده از برآیند 
عوامـــل حرکتـــی مختلـــف در فیلـــم، چقـــدر و تا چه میـــزان بر ذهن بیننـــده مؤثر اســـت و او را 
گســـتره بحث پر ســـابقه ای را آشـــکار می ســـازد )ســـادات حبیبی،  کی وا می دارد،  به چه ادرا

.)1387

3-هویت
کرده اســـت: هویـــت عبارتســـت از تشـــخیص و  دهخـــدا معنـــای هویـــت را چنیـــن تعریـــف 
گاه بـــر وجود خارجی اطلاق  همین معنی میان حکیمان و متکلمان مشـــهور اســـت. هویت 

گاه بـــر ماهیـــت با تشـــخیص اطلاق می گـــردد که عبارتســـت از حقیـــق جزئیه. می گـــردد و 

4-هویت بخشی
کـــرده و از فقدان آن  کرده انـــد، آن را حس  یـــک فضای خـــاص را تجربه  کثـــر مـــردم حضور در ا
کـــه خاطرات  متأثـــر می شـــوند. مکان هـــای معنی دار و قابل درک تکیه گاه مناســـبی هســـتند 
شـــخصی، اینکـــه مـــن اینجا هســـتم حکایت از من هســـتم می کنـــد. معمولًا هویـــت یک اثر 
معمـــاری را با میـــزان ایده هـــای برگرفته از ویژگـــی فرهنگی موجـــود در آن می ســـنجند. آنچه 
در ایـــن وادی بیانگـــر هویت کالبدی و مشـــخصه ظاهری ســـینما می باشـــد، عناصری چون 
کالبدی حـــس مکانی  کـــه می توانـــد به عنـــوان هویـــت  یتم و ... اســـت  رنـــگ، نـــور، صـــدا، ر
کالبـــدی  گیـــرد. »به این ترتیـــب می تـــوان از عناصـــری به عنـــوان نشـــانه های هویـــت  تعلـــق 
یتـــم )نمادها( و نشـــانه ها هســـتند. ســـمبل ها و نشـــانه ها، مشـــتمل  که اهـــم آن ها ر نـــام بـــرد 
کـــه عـــلاوه بر خـــود و ظاهـــر خویش بـــه معنا و مقصـــودی نیز اشـــاره  بـــر عناصـــری می باشـــند 
که تنها راه بازگشـــت هویت را بازگشـــت به گذشـــته تصور می کنند، سخت  کســـانی  دارند«. 
یـــخ، معنای آن تکـــرار نمی شـــود و تنها صورتی ســـطحی از  در اشـــتباهند، چـــون بـــا تکرار تار
کـــرد که آن هـــم برای هویـــت کافی نیســـت، این نوع هویت بخشـــی  یـــخ را می تـــوان تکـــرار  تار
یشه آن را  مردود و غیررســـمی ســـازنده اســـت. از طرف دیگر پس از مســـئله بحران هویت که ر
کرد، بـــرای اینکه به ظاهر بـــه هویت های ایجاد  پـــس از ورود مدرنیتـــه در ایران باید جســـتجو 
گذشـــته با عناصر هویتی معاصر  شـــده اصالت ببخشـــیم، دســـت به ترکیب عناصر هویتی 
غـــرب زدیم. اقتباس معماری با ســـینمای معماری در قیاس با ســـینما هنری اســـت مبتنی 
بر ایســـتایی و اســـتواری حجم های پیوســـته و ناپیوســـته به وجود می آید. درکلی ترین تعریف 
کـــه فضا را شـــکل می دهد شـــناخت معمـــاری نیز  معمـــاری می تـــوان آن را به عنـــوان هنـــری 
از یـــک نقطه نظـــر بر حرکت اســـتوار اســـت، اما ایـــن حرکت ماننـــد حرکت غیرمرئـــی فیلم به 
کـــه بیانگر ارتبـــاط فضاهـــای مختلف بـــا یکدیگر اســـت، حرکتی  چشـــم نمی آیـــد و از آنجـــا 
کـــرد، مگر اینکه  درونی محســـوب می شـــود. از طرف دیگر نمی تـــوان فضا را در معماری درک 
گر اســـت که فضـــای معمـــاری را ملموس  کنـــد. این حرکت تماشـــا گر در آن حرکـــت  تماشـــا
می کنـــد آنچـــه ســـینما را به معمـــاری و معمـــاری را به ســـینما نزدیـــک می ســـازد، عناصری 
نیـــز در ایـــن تعامـــل هنـــری درگیرنـــد. این عناصـــر از ابعـــاد مکانـــی در هـــر دو هنـــر، از پایگاه 
یتـــم، رنگ و  کـــه از جمله ر کـــه فضا و مـــکان مهم ترین عناصر هســـتند  ویـــژه ای برخوردارنـــد 
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نـــور، بافـــت، حرکـــت و تـــداوم و...در آن موثرتریند. ســـینما بـــا ترکیب عناصری چـــون رنگ و 
یـــه دیـــد و صحنه، تدویـــن و صدا و در جهـــت ایجاد رابطه ای مســـتحکم بـــا بیننده  نـــور، زاو
خود و تســـهیل ســـفر ذهـــن او به درون فیلم دســـت به فضاســـازی می زنـــد. درحالی که جوهر 

که بـــه آن تعلـــق دارد )فلاحت و همـــکاران،1385(. معماری مکانی اســـت 

5-حس مکان سینما حفظ آثار تاریخی به مثابه تداوم هویتی
کان آن جامعـــه و  کـــه نشـــانه تمـــدن نیـــا از غنی تریـــن عناصـــر هویتـــی مـــادی هـــر ســـرزمین 
کشـــوری بخشـــی از  گذشـــته هر  یـــخ اســـت.  شناســـنامه ای بـــرای بیـــان موجودیـــت یـــک تار
کرده انـــد. هرچنـــد برگه های  کـــه در آن زندگی  کارنامـــه مردمـــی اســـت  شناســـنامه هویتـــی و 
یـــم از همان  زریـــن ایـــن دفتـــر پـــر ارج در هیـــچ کتابـــی یافـــت نمی شـــود، لیکـــن آنچه مـــا دار
یت پذیری گذشـــته،  هویـــت دیرینـــه ای اســـت که گذشـــتگان ارزانی داشـــته اند. شـــواهد رؤ
می توانـــد بـــه لحـــاظ آموزشـــی و تربیتـــی، هویـــت و دوام فرهنگی با حفـــظ یادهـــا و خاطره در 
کمـــک و جامعه امروز را با ســـنت گذشـــته پیونـــد دهد. گذشـــته می تواند  یخـــی  هـــر دوره تار
یخی بـــه مثابه حفظ هویـــت جمعی یک  بـــه ما معنـــا و مفهوم زندگی بخشـــد. حفظ آثـــار تار
ملـــت لازم می دانـــد، فرهنـــگ هنر معمـــاری و همه دســـت یافته های گذشـــته امـــروز تبدیل 
بـــه فرهنـــگ هنـــر و معمـــاری همان جوامع شـــده اســـت و ایـــن تحول در هـــر زمـــان و مکانی 
نتیجـــه داده اســـت. معماری عنوان بســـتر اتفاق زندگی بشـــر یکـــی از تأثیرگذارترین هنرها در 
جهـــت نمایانـــدن فرهنگ عامه و الگوهای ســـاختاری آن در هر دوره اســـت و این امر باعث 
گاه ملـــی، در معماری  کلیتـــی قابـــل بررســـی و قضـــاوت از هویت تفکـــر و ناخـــودآ انعـــکاس 
می شـــود. این قضاوت از طرف اســـتفاده کنندگان محیط و نیز ســـایر ادوار نیز واقع می شـــود. 
کنـــد، زمینه ســـاز خودباوری  کـــه جامعـــه همواره فضایـــی آشـــنا را تجربه  از طرفـــی هنگامـــی 

ملی و شـــکوفایی بیشـــتر افراد خواهد شـــد.
هـــر حجـــم معمـــاری و هـــر ســـاختار معماری گونـــه از مرزهـــا و محدوده هایی تشـــکیل شـــده 
کـــه به صـــورت وقفه هایـــی در تـــداوم فضای محیـــط ظاهر می شـــوند. ما در هـــر بنایی  اســـت 
گرفته ایـــم ماهیت آن بنا را از حضـــور فیزیکی این مرزها، دیوارها، ســـقف یک فضا و  کـــه قرار 
کنار آن  فضـــای مجاور دیگر احســـاس می کنیـــم. به طوری که با حضـــور در این مرزها و یـــا در 
یابیم  فضـــا زوایـــای دید متنـــوع و حتی نامحـــدودی را اختیار می کنیم تـــا موجودیت بنـــا را در
ایـــن تنوع نگاه مســـتلزم عنصری اساســـی در هنر معمـــاری یعنی حرکت اســـت. معماری از 
طـــرق مختلف می تواند با انســـان ارتباط حســـی برقرار ســـازد، اما در میان همـــه این روش ها، 
قدرتمندتریـــن و مؤثرتریـــن آن هـــا روابـــط عناصر ســـه بعدی در فضا بـــا یکدیگـــر از طریق دید 
گاهی  کـــه ناظر معمـــاری به نوعـــی آ یـــک ناظـــر در حـــال حرکت اســـت. به این ترتیب اســـت 
از فضـــا، یعنـــی بـــه متمایزتریـــن و ویژه ترین عنصـــر معماری دســـت می یابد. در ســـینما نیز، 
گر از موضـــوع ماهیت، وضعیـــت و حالات آن را تعییـــن و تبیین می کنـــد. هنر معمار  تماشـــا
در عرصـــه شـــکل دهی به فضا با اســـتفاده ابزار بیانـــی دیوارها، ســـقف ها، در و پنجره ها، ون 
ماهـــا متجلی می شـــود. درحالی که هنر فیلم ســـاز، در عرصه فضاســـازی با اســـتفاده از فنون 
جابجایـــی دوربین، میزانســـن، روابط عناصـــر درون صحنه با یکدیگر در وهلـــه اول، و پیوند 
گویـــا و جامـــع متجلـــی می شـــود. به طوری که  کلیتی  ایـــن قطعـــات مجـــزا از هـــم به صـــورت 
یک فضای  کـــه از حضـــور در گر از فضـــای صحنه هـــا احساســـی را به دســـت می آورد  تماشـــا
ی ایجاد می شـــود. در شـــرایط تماشـــای فیلم، بیننده در موضعـــی قرار می گیرد  معماری در و
ی خـــود را در صحنه  کـــه تصاویـــر مختلـــف به مثابـــه عناصـــر بیانـــی او را دربـــر می گیرنـــد. و
فیلـــم احســـاس می کند. بـــا جابه جایی دوربیـــن او نیز تغییر مـــکان می دهد. بـــا دورو نزدیک 
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گر نیز ایـــن نزدیکی و فاصله را احســـاس می کنـــد. درواقع  شـــدن دوربین بـــه موضوع، تماشـــا
گر فیلـــم، در حصـــار ایجاد شـــده از صحنه توســـط میزانســـن از زوایـــای مختلف ناظر  تماشـــا
گر  یداد می شـــود. عینیت مواجـــه ناظر در معمـــاری با ذهنیت حضور تماشـــا بـــر رونـــد یک رو
کارکـــردی از جریان و تـــداوم عنصری به نـــام فضا در این دو هنر اســـت  در صحنـــه تشـــابهی 

)نشـــریه شمس،1386(.

6-تأثیر سینما بر معماری امروز
معمـــاری نیـــز مانند ســـینما در دو بعـــد زمان و حرکت بـــه حیات خودش ادامـــه می دهد. هر 
کردن  فـــرد یـــک ســـاختمان را در قالـــب یک ســـری صحنه هـــای متوالـــی درک می کند. برپـــا 
یـــک بنـــا، پیش بینـــی و جســـتجوی تأثیرگـــذار تضادهـــا و پیوندهایـــی اســـت که فـــرد تجربه 
می کنـــد. در نمـــای پیوســـته یک ســـاختمان، معمار بـــا برش و مونتـــاژ و قالب بندی ســـروکار 

دارد )پینز و همـــکاران،1388(.

7-سینما هویت مکان در شهر
که ارتباط انســـان  مـــکان به خودی خـــود فاقد هویت و شـــخصیت اســـت. ولی حس مـــکان 
ک روحـــی و روانـــی فرد از محیط اســـت که باعث شـــخصیت و هویت  و مـــکان اســـت و ادرا
که  کنش متقابـــل و دوطرفه اســـت  دادن بـــه مـــکان اســـت. رابطه بیـــن انســـان و مکان یـــک 
همیـــن رابطـــه و کنش باعـــث ایجاد خاطره هـــا و تداعی هویت مکان برای انســـان می شـــود. 
در ایـــن نوشـــتار، دو مقولـــه هویـــت و حـــس مـــکان به عنـــوان مؤلفه هـــای دخیـــل در میـــزان 
ارزشـــمندی و تأثیرگـــذار فضـــای شـــهری، معرفی شـــده اند و با تعریفـــی مختصـــر از دو مقوله 
فـــوق به چگونگـــی اثرگذاری این مقوله ها بر فضای شـــهری بررســـی شـــده اســـت. نتیجه ای 
کـــه در مکان هـــا و فضاهای شـــهری تأثیر  کـــه از ایـــن مبحث اســـتنباط می شـــود این اســـت 
کاربـــری مکان و نـــوع فعالیت و...با حـــس مکانی فـــرد و خاطرات و  شهرســـازی، معمـــاری، 
کـــه چگونگی  المان هـــای ذهنـــی پیونـــد خـــورده و حس مکان شـــهری را تشـــکیل می دهند. 
طراحـــی ایـــن فضاهـــا و مقوله شهرســـازی بســـیار تأثیرگذار بر حـــس مکانی فرد اســـت. ازنظر 
اجتماعـــی ســـینماها مکان های مناســـبی برای شـــکل گیری فضاهـــای اجتماعـــی، ارتقاء و 
گســـترش روابـــط و ارزش های انســـانی و هویت ملی و محلی هســـتند. لـــذا توجه به  اعتـــلا و 
مقولـــه هویـــت در ســـینماها و طراحـــی پردیس ســـینمایی و در شـــهر امری مهـــم و قابل توجه 
کـــه در شـــهرها و زندگـــی اجتماعـــی دچـــار بحـــران هویت باشـــیم و  تلقـــی می شـــود. زمانـــی 
احســـاس تعلق به مکان و حس مکانی برای افراد وجود نداشـــته باشـــد با هاله ای از سســـتی 
و خودباختگی بر شـــهرها و فضاهایی بی روح و فاقد ارزش روبه رو هســـتیم. با توســـعه جوامع 
انســـانی و تغییـــر شـــیوه زندگی و ســـکونت مردم، توجـــه معمـــاران، طراحان و برنامـــه ریزان به 
کیفیـــت فضاهـــا و محیط های ســـاخته شـــده افزایش یافتـــه و نقش طراحی به عنـــوان ابزاری 
بـــرای شـــکل دادن بـــه محیـــط زندگی و پاســـخ گویی بـــه توقعـــات و نیازهای انســـان اهمیت 
یادی دربـــاره چگونگی تأثیر متقابـــل محیط یا فضای  بیشـــتری یافته اســـت و پژوهش هـــای ز
ســـاخته شـــده بر ذهنیات و رفتارهای انســـان، انجام شـــده اســـت. پژوهش های انجام شده 
کالبـــدی شـــامل پیام هـــا، معانـــی و رمزهایی  کـــه محیـــط علاوه بـــر عناصـــر  نشـــان می دهـــد 
کـــه مردم بـــر اســـاس نقش هـــا، توقعـــات، انگیزه ها و دیگـــر عوامـــل آن را رمزگشـــایی و  اســـت 
ک و  کـــه پـــس از ادرا درک می کننـــد و در مـــورد آن بـــه قضـــاوت می پردازنـــد. ایـــن حـــس کلی 
قضـــاوت نســـبت بـــه محیط خـــاص در فـــرد به وجـــود می آیـــد حس مـــکان نامیده می شـــود 
کـــه عاملـــی مهـــم در هماهنگی فـــرد و محیط، باعـــث بهره بـــرداری بهتر از محیـــط، رضایت 
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اســـتفاده کنندگان و درنهایت احســـاس تعلق آن ها با محیط و تداوم حضور در آن می شـــود. 
لـــذا توجـــه بـــه طراحی ســـینما و حس مـــکان و هویت در فضاهای شـــهری بســـیار ضروری و 
کتـــر فضـــا و مـــکان، برنامه ریـــزی و طراحی  کارا مفیـــد اســـت و با شـــناخت معنـــا، هویـــت و 

پردیـــس ســـینمایی دیگر چنـــدان دشـــوار نخواهد بود.

8-حس مکان
گاهانه آن ها  ک ذهنی مردم از محیط و احساســـات کم وبیـــش آ حـــس مـــکان به معنـــای ادرا
که شـــخص را در ارتباطی درونی بـــا محیط قرار می دهـــد، به طوری که  از محیـــط خود اســـت 
فهم و احســـاس فـــرد در زمینه معنایـــی پیوند خورده و یکپارچه می شـــود. ایـــن حس عاملی 
کـــه موجـــب تبدیل یـــک فضا بـــه مکانی بـــا خصوصیـــات حســـی و رفتـــاری ویژه ای  اســـت 
بـــرای افـــراد خـــاص می گردد. حـــس مکان عـــلاوه بـــر اینکه موجب احســـاس راحتـــی از یک 
محیـــط می شـــود، از مفاهیم فرهنگـــی مورد نظر مـــردم، روابـــط اجتماعـــی و فرهنگی جامعه 
گذشـــته و دســـتیابی به  کـــرده و باعث یـــادآوری تجارب  یـــک مکان مشـــخص حمایـــت  در

هویت بـــرای افراد می شـــود )لینچ و همـــکاران،1960(.

9-روح مکان
روح مـــکان نیـــز از مهم تریـــن عوامـــل حس مکان اســـت. ازنظر ســـیمون مکان نـــه تنها به یک 
که موجب تمایز آن  پهنه جغرافیایی اشـــاره دارد بلکه نشـــان دهنده روح یک محیط اســـت 
گـــون منظر جمـــع می آیند تا یک  گونا از ســـایر فضاهـــا می شـــود. به این ترتیب در مـــکان ابعاد 
محیـــط متمایـــز و یک حس محیط خاص را ایجـــاد کنند، به نقـــل از.)Seaman,David(  اما 
که  کلیتی اســـت  از دیـــدگاه نوربرگ شـــولتز مکان چیزی بیش از یک فضای انتزاعی اســـت. 
از اشـــیاء و چیزهـــای واقعـــی ســـاخته شـــده و دارای مصالح، شـــکل، بافت، و رنگ اســـت، 
Nordberg-(مجموعـــه ایـــن عناصـــر شـــخصیت محیطـــی را تعریـــف می کننـــد. بـــه نقـــل از

.)Schulz,Christian

10-عوامل شکل دهنده حس مکان
بـــا توجـــه به مفهـــوم حـــس مـــکان در دیدگاه هـــای مختلـــف و ســـطوح مختلـــف آن، عوامل 

کرد: گـــروه تقســـیم  شـــکل دهنده حـــس مـــکان را می تـــوان بـــه دو 

کی شناختی 11-عوامل ادرا
گروه  کیفیت های شـــخص یـــا  حـــس مـــکان ترکیبـــی اســـت پیچیـــده از معانـــی، نمادهـــا و 
کنـــد. معانـــی و  ک  گاه از فضـــا یـــا منطقـــه ای خـــاص ادرا گاه یـــا ناخـــودآ به صـــورت خـــودآ
ک مکان توســـط فـــرد رمزگشـــایی می شـــود از عوامـــل ایجاد حس  کـــه پـــس از ادرا مفاهیمـــی 

هســـتند. مکان 

کالبدی 12-عوامل 
ک حس مکان: کالبدی مؤثر در ادرا ازنظر فریتز استیل مهم ترین عوامل 

یت - تضـــاد- مقیاس انســـانی- فاصله- بافـــت- رنگ- بو-  انـــدازه مکان- درجـــه محصور
یخ، تخیل  صدا-تنـــوع بصری اســـت. به نقـــل از او همچنیـــن خصوصیاتی نظیر هویـــت، تار
وتوهـــم، راز و رمـــز، لـــذت، شـــگفتی، امنیت، ســـرزندگی، شـــور و خاطـــره را موجـــب برقراری 
رابطـــه متمرکـــز بـــا مکان می دانـــد. حس مکان از تعامل ســـه عنصـــر موقعیت، منظـــر و درهم 
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کافی  کـــه هرکـــدام از آن هـــا بـــه تنهایی بـــرای خلق مـــکان  تنیدگـــی فـــردی بـــه وجـــود می آید 
نیســـت. عوامـــل مختلفـــی چـــون بی حوصلگـــی، یکنواختـــی ســـاختمان ها و ظهـــور عصـــر 

)Salvesen,David( دیجیتالـــی تهدیـــدی برای حس مـــکان به حســـاب می آینـــد. نقـــل از

13-هویت و هویت مندی
به نظر می رســـد امروزه، بخش وســـیعی از شـــهرها به ســـبب فقدان تعادل در زیرسیستم های 
کارآمـــدی و عملکـــرد نامطلوب شـــده اند. ایـــن ضعف عملکرد بـــه گونه ای  شـــهری دچـــار نا
که به نظر می رســـد برخـــی از بافت های شـــهری هویت خـــود را به عنوان ســـکونت گاه  اســـت 
کی  جمعـــی از دســـت داده انـــد و به بی هویتـــی دچار شـــده اند. کاهش رابطه شـــناختی-ادرا
کـــه حـــس جهت یابی  کنان آن در بســـیاری از بافت هـــای شـــهری امـــروزی  بیـــن شـــهر و ســـا
گـــواه این مدعا  و فرآینـــد احـــراز هویـــت محیـــط را در شـــهروندان با مشـــکل مواجه ســـاخته، 
ی پـــرده بی شـــک در فضایی ذهنـــی زندگـــی می کنند و در  اســـت. ســـینما و جریان هـــای رو
گرچه فضایی  ایـــن منظر می تـــوان آن را بـــه معماری نزدیک تـــراز ادبیات یا نقاشـــی دانســـت 
کـــه بـــر پـــرده ســـینما ایجـــاد می شـــود بیشـــتر جنبـــه قـــراردادی و مصنوعـــی دارد و به جای در 
برگرفتـــن واقعیـــت فقـــط طرحـــی از آن را در ذهـــن بیننده به وجـــود می آورد، امـــا همین عامل 
بـــه رغم وجـــوه قـــراردادی اش با واقعیـــت ســـه بعدی معماری قابل قیاس اســـت. نقاشـــی در 
ی یک ســـطح شـــکل می گیرد.  حقیقـــت دارای یـــک فضـــای دوبعـــدی اســـت، یعنـــی بـــر رو
واقعیـــت ســـه بعدی متصـــور در نقاشـــی ناشـــی از تلاش هـــای فنـــی نقـــاش و ابزارهایی چون 
که در  ســـایه و روشـــن و معرفت به پرســـپکتیو اســـت. یک اثر معماری نه فقط چیزی اســـت 
کـــه فضـــا در آن حیات یابـــد. بر همین  فضـــا زندگـــی می کنـــد، بلکـــه این را به وجـــود می آورد 
اصـــول اســـت که ســـینما شـــیوه ارتباطـــی اش را از جنبه فضاســـازی بنیاد می گـــذارد. از یک 
طـــرف، حرکـــت درونی فیلم در مســـیر بازگویـــی یک روایـــت و جابه جایی ذهنـــی بیننده، آن 
ی  که با پیرو را در فضـــا بـــه جریان می انـــدازد و از طرف دیگـــر، درصحنه های انفرادی اســـت 
از اصـــول اولیـــه تفکیـــک مقاطـــع به صورت نماهـــای منفـــرد و ترکیب مجدد آن ها در شـــکل 
کلی یک ســـاختار ســـینمایی، فضا امکان رشـــد و نموی ذهنی پیدا می کنـــد. ناظر معماری 
بـــا حضـــور خـــود در فضـــای معمـــاری، بـــا نـــگاه بـــه اطـــراف از طریـــق درک روابـــط مقیاس و 
گر ســـینما  پرســـپکتیو، حجـــم و فاصله و فضای اطراف را مورد مقایســـه قرار می دهد. تماشـــا
نیـــز در حیـــن مشـــاهده یک صحنه و بـــه رغم اینکه فیلم ســـاز تمامـــی زوایای یـــک صحنه را 
ی نشـــان نـــداده اســـت، تصـــوری قریب بـــه یقیـــن از شـــرایط فضایی صحنه به دســـت  بـــه و
مـــی آورد. بـــه عبارتـــی رابطـــه فضای معمـــاری با فضـــای فیلمی رابطـــه ای ماهوی اســـت، نه 
فیزیکـــی. عناصـــر قابـــل تشـــخیص بصری در ســـطح شـــهر را می توان نمـــاد یا نشـــانه های آن 
شـــهر نامیـــد. )به نقـــل از محمدرضا پورجعفـــر(. درواقـــع عناصر نمادین، عناصر شـــاخص و 
کالبدی و بناهـــای مرتفع،  جـــاذب توجـــه هســـتند. نشـــانه ها در غالب عناصـــر و نمادهـــای 
که از فواصـــل دور دیده می شـــوند و می تواننـــد به عنوان مقاصـــد درون ها  عناصـــری هســـتند 
گیرنـــد. یک نمـــاد نتیجه یـــک فرآیند  یـــا مقاصـــد مقطعـــی در مجموعـــه مورد اســـتفاده قـــرار 
شـــناختی اســـت به تبـــع آن موضـــوع ورای اســـتفاده ابـــزاری، معنایی ضمنی پیـــدا می کند.
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کز شـــهری باید بـــه نکات زیـــر توجه  14-بـــرای ایجـــاد حس مـــکان در داخـــل مرا
کرد:

یـــخ و ارزش هـــای موجود  کـــردن ویژگی شـــاخص هـــر جامعـــه مانند تار - مشـــخص 
در آن

کـــه به صورت ســـمبولیک نشـــان دهندهٔ  کز شـــهری  - ایجـــاد ورودی هـــای بـــرای مرا
کیفیـــت آن جامعه هســـتند ویژگـــی و 

- انتخاب یک ســـایت مناســـب بـــرای ارائهٔ خدمـــات به تمام جامعـــه، این مطلب 
زمانـــی برقـــرار باشـــد ســـاختمان های اداری و دولتـــی در آن قـــرار گیرنـــد از اهمیـــت 

است. برخوردار  بیشـــتری 
که قابل تغییر باشـــند مانند مجســـمه و  - اســـتفاده از المان هـــای هنـــری و جـــذاب 

آب و...
- برگزاری مراسم مختلف اجتماعی و مذهبی در مرکز شهری

- تلاش برای برقراری تعادل میان اصول زیبای شناختی و عملکردی
- تشـــویق مـــردم بـــه مراقبت از مـــکان و اجازه به حضـــور آن ها در خلـــق و مراقبت از 

آن )بـــه نقل از الهـــام علوی زاده(

15-تأثیر سینما بر جامعه
کیفی آثار ســـینمایی تأثیر بســـزایی در رشـــد ابعاد فکری، فرهنگی،   بی گمان ارتقای ســـطح 
گذاشـــت. ابعاد تأثیرگذاری ســـینما و  اجتماعـــی و حتی اقتصادی و تجاری جامعه خواهد 
یـــج افکار، ارزش ها  دیگـــر تولیدات تصویـــری به لحاظ هویت اجتماعـــی و نقش آن ها در ترو
و باورهـــا در بیـــن مخاطبـــان را می تـــوان به نوعـــی با تعـــداد مخاطبان آن )چه مســـتقیم و چه 
یابـــی کرد. در ســـینمای جهان فرم هـــای روایتی متفـــاوت و مختلفی تجربه  غیرمســـتقیم( ارز
گران از شـــیوه های روایـــت و قصه گویـــی فیلم هـــا لـــذت بیشـــتری  می شـــود و بیشـــتر تماشـــا
که مخاطبان  می برنـــد. برای قضـــاوت دربارهٔ یک فیلم نبایـــد فقط به مکان محدود بـــود، چرا
کـــرد و در نهایت  در ســـال های آینـــده هـــم همچنین فیلم را خواهنـــد دید و قضاوت خواهند 
یـــج در جامعـــه تســـری می یابـــد. البته متأســـفانه  از آن تأثیـــر می پذیرنـــد و ایـــن تأثیـــر بـــه تدر
کم رنگ شـــده اســـت. درواقع  ســـینما رفتـــن بـــه علت هـــای مختلفـــی در بین افـــراد جامعـــه 
کرده ایم. چه بســـا می توان  گریســـتن جمعی را در ســـینما فرامـــوش  لـــذت بـــردن، خندیدن و 
گفـــت ویژگی اصلی ســـینما، ایجاد خودبـــاوری در جمع برایمان خواهد بود به شـــرط آنکه به 
نگاه اصیل ســـینما اعتقاد داشـــته باشـــیم. متأســـفانه به دلیـــل بی توجهی به زیرســـاخت ها 
و امکان جذب نشـــدن ســـرمایه در بخش ســـینما، بســـیاری از منابع وذخایرفرهنگی، ادبی 
کـــه برخی از  یخی مـــان فرامـــوش شـــده و بلااســـتفاده مانـــده اســـت این در حالی اســـت  و تار
یـــخ ایران  کشـــورها دســـت بـــه تولید آثـــاری غیـــر اصیل و حتـــی مغرضانـــه علیه هویـــت و تار
که ضرورت توســـعه  که فیلم 300 ســـرآمد آن هاســـت. پس می توان به این نتیجه رســـید  زدند 
ســـینمای ملـــی بـــرای مقابله با ســـاخت ایـــن نوع تولیـــدات در شـــرایطی فعلـــی بیش ازپیش 
کـــه غفلـــت از آن تأثیر مخربی بـــر زیرســـاخت های فرهنگـــی و ادبی  احســـاس می شـــود چـــرا 
در بلندمـــدت خواهـــد گذاشـــت. تأثیـــر ســـریال های تلویزیونـــی برمخاطب وتکراربخشـــی از 
یگـــران آن نشـــان می دهد و ثابـــت می کند که  دیالوگ هـــا در بیـــن مـــردم و انجـــام حـــرکات باز
گزینه برای شـــکل دهی آرمانی جامعه،  باید چه قدر حساســـیت نشـــان داد. درواقع بهتریـــن 

کـــه بتوانیم از ظرفیـــت آن به خوبی بهـــره ببریم )مدنی پـــور،1384( سینماســـت به شـــرطی 
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16-نتیجه گیری مبانی نظری
که صاحبـــان نام متأســـفانه در  ســـینما ســـازنده و رشـــد دهنده فرهنـــگ عمومی شهراســـت 
ســـینمای کشـــور با فضای شـــهری خیلی مواجه نیســـتند و معمولًا در ســـینمای ایران مکان 
گرفتن از هم فکری جامعه  گران با بهره  کشـــورها ســـینما  مطرح نمی شـــود ولی در بســـیاری از 
شناســـان و روانشناســـان در پـــی برقـــراری ارتباطی بهتـــر با مخاطـــب خود و ایجـــاد مکان در 
گیـــرد. چرا که  فیلم هـــای خـــود هســـتند، که در کشـــور ما هم ایـــن بحث باید مـــورد توجه قرار 
بـــه نظر می رســـد بررســـی نســـبت بـــه میان مـــکان و انســـان یکی از مهم ترین مســـائلی اســـت 
کـــه شـــاید بســـیاری از مشـــکلات معماری و ســـینما و بـــا توجه بـــه ماهیت مـــکان خاطرات 
جمعـــی شـــهری را برای عمـــوم رقم زند. معماری هنری فضا-زمانی اســـت، زیـــرا برای درک و 

گر نیازمنـــد حرکت در درون و بیرون آن اســـت. یافـــت فضای آن، تماشـــا در
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و  مستقل  تحقیقات  از  مستخرج  مقالات  محور،  پژوهش  یکرد  رو با  نشریه  این 
بین رشته ای در موضوع معماری و مرمت برپایه علوم نظری و سایر پژوهش های 
مرتبط با مسائل مشترک میان معماری و مرمت را ذیل محورهای مطرح شده در 

اولویت پذیرش قرار می دهد.
یخی و هنری معماری ایرانی- اسلامی	  مطالعات مبانی فلسفی، تار
مطالعات زیبایی شناسی، جامعه شناسی و اقتصادی پیرامون معماری و 	 

حفاظت
یخی	  مطالعات فنی، آسیب شناسی و بحران در بناهای تار
مطالعات مرتبط با شناخت و مستندنگاری معماری باستانی و معاصر	 
مطالعات فرهنگی و زیبایی شناسی معماری ایران	 
یخی- فرهنگی	  مطالعات اخلاق حرفه ای در حفاظت و مرمت بناهای تار
مطالعات مرتبط با محیط، انسان و معماری	 
مطالعات مرتبط با ارائه اصول علمی و راهکارهای عملی برای حفاظت 	 

یخی عمومی آثار معماری معاصر و تار
مطالعات مصالح شناسی، نماد شناسی و تزئینات وابسته به معماری	 
یخی	  یخ، مبانی و شیوه های بازسازی و بهسازی بناهای تار مطالعات تار

یا  معرفی  را  مذکور  موضوعات  در  نوینی  حــوزه هــای  که  مقالاتی  اســت  بدیهی 
یخی معرفی نشده ارائه دهند نیز مورد  مستندات جدیدی را در ارتباط با آثار تار

علاقه این نشریه خواهد بود.

فراخوان ارسال مقاله:


