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 چکیده

آموزان پایۀ آموزشی بر پیشرفت تحصیلی دانش پژوهش حاضر با هدف تعیین اثربخشی بازی

تحقیق یک پژوهش نیمه آزمایشی بوده با طرح است. این اول ابتدائی در درس فارسی انجام شده

شده بود. جامعۀ آزمون با گروه کنترل که از دو گروه آزمایش و کنترل تشکیلآزمون و پسپیش

-66آموزان پایۀ اول دبستانی شهر خمین در سال تحصیلی آماری پژوهش حاضر را تمامی دانش

صورت تصادفی گیری پژوهش بهمونهنفر بود. روش ن 5925تشکیل دادند که تعداد آنان  5961

ای بود. با توجه به اینکه روش پژوهش این تحقیق روش نیمه آزمایشی است، ای چندمرحلهخوشه

، از 2و  5های فرعی گویی به فرضیهنفر انتخاب شد. جهت پاسخ 51حجم نمونه در هر گروه 

طلب، از آزمون حافظه آزمون مهارت خواندن و نوشتن در درس فارسی، برای سنجش یادآوری م

ها از تصاویر و برای آزمون تحلیل گیری درک کلمات و واژهمنظور اندازهکاراد و به -بصری کیم

های آموزشی بر است. نتایج حاکی از اثربخشی بازیها از تحلیل کواریانس استفاده شدهداده
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های آموزشی بر درک کلمات و واژگان و و در درک کلمات و تصاویر بود؛ همچنین تأثیر بازی     

ها شده یادآوری مطالب معنادار بوده و موجب افزایش درک کلمات و یادآوری مطالب در آن

آموزان پایۀ اول ابتدائی در درس های آموزشی بر پیشرفت تحصیلی دانشست؛ علاوه براین، بازیا

های کنند، مهارتهای آموزشی را دریافت میآموزان بازیأثیر دارد و لذا زمانی که دانشفارسی ت

آورند و درک کلمات و واژگان یابد، مطالب را بهتر به یاد میها بهبود میخوانداری و نوشتاری آن

 کنند. بهتری را تجربه می

 پایۀ اول ابتدایی.های آموزشی، درس فارسی پیشرفت تحصیلی، بازی :واژگان کلیدی

 

 مقدمه

های انسانی و پیشرفت وپرورش یک مکانیسم اصلی برای توسعۀ مهارتآموزش 

وپرورش مفیدترین تحصیلی و  عنصر اصلی توسعه اقتصادی ملی است. اگرچه آموزش

منابع برای توسعه اقتصادی اجتماعی هر کشور است اما عوامل متعددی وجود دارد که 

تحصیلی تأثیر بگذارد. درواقع، این حقیقت وجود دارد که اگر چندین  تواند بر پیشرفتمی

، 5یابد. )وولدرگایی و داسعامل منفی باهم ترکیب شوند، خطر عدم موفقیت افزایش می

گذاران های طراحان، سیاستها یکی از دغدغه(. توجه به کیفیت این نظام2156

مهم، موفقیت و عدم موفقیت در که امروز یکی از مسائل وپرورش بوده طوریآموزش

توان کارآمد دانست که آموزان است. بنابراین نظام آموزشی را زمانی میتحصیل دانش

های مختلف دارای بیشترین و بالاترین رقم آموزان آن در دورهپیشرفت تحصیلی دانش

وزان، آمهای دانشوپرورش و خانوادههای معلمان، مسئولان آموزشباشد و ازجمله نگرانی

آموزان است )تمنایی فر و گندمی، دانش 2پیشرفت تحصیلی و جلوگیری از افت تحصیلی

(. هر نظام آموزشی و تربیتی برای دستیابی به بهترین نتیجه و رفع موانع و کمبودها 5961

ترین معیار ترین و عینیگیرد. مهمهمواره مورد ارزیابی قرار می هایدر سراسر فعالیت

ها، پیشرفت تحصیلی است که ازنظر علمی و عملی دارای اهمیت ین نظامارزیابی در ا

                                                           
1- Woldearegai & Das 
2  .Academic failure 
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بسیاری برای پذیرش در کلاس درس، دستیابی به شغل مناسب و غیره است. ازجمله    

وپرورش هر کشور میزان پیشرفت تحصیلی فراگیران معیارهای اصلی کارایی نظام آموزش

 (2157، 5آن است. )اسارتا و اشمیت

 و طولانی حرکت یک ورود نقطه درواقع ابتدایی وپرورشآموزش نکه،با توجه به ای 

 در همین کودکان شخصیت سنگ بنای ازآنجاکه همچنین و است کودکان در زندگی مهم

 ازنظر هم و کمی ازنظر دوره هم این بنابراین شود،می گذاشته ابتدایی دوره اولیه هایسال

 هاآن اصلی شخصیت هنوز که هستند کودکانی این دوره مخاطبین مهم است؛ چراکه کیفی

عملکرد و پیشرفت  در عمیقی تأثیر دوره این آموزش در و برخورد نحوه و نگرفته شکل

 (.5999)سیف،  .ها داردآیندۀ آن تحصیلی

های هوش و دهد دانش آموزان بخش اعظمی از زمان و تواناییشواهد نشان می

ترتیب از پرداختن به رشد اجتماعی ایننمایند و بهمیشناختی خود را صرف امور تحصیلی 

های نحوه تعاملات اجتماعی توان به کسب مهارتمانند که از این میان میخویش غافل می

های پایه که برای زندگی در اجتماع خارج از خانه و مدرسه به آن نیاز و یادگیری مهارت

 (.5961و،دارند، اشاره نمود )کیا، شعبانی، احقر و مدانل

جانبه فرد و وپرورش ایجاد زمینه برای رشد همهیکی از اهداف و وظایف مهم آموزش

های سـالم، کارآمد و مسئول برای ایفای نقش در زندگی فردی و اجتماعی تربیت انسان

آموزان یکی از ارکان اساسی نظام آموزشـی کشور هستند، توجه که دانشاسـت. ازآنجایی

اظ آموزشـی و تربیتـی، بـاروری و شکوفایی هر چه بیشـتر نظام به این قشر، ازلح

آموزانی کـه وجود، تعـداد کمـی از دانشآموزشی و تربیتی جامعه را در پی دارد. بااین

توانند استعدادهای خود را شکوفا سازند و در شوند، میوپرورش میوارد سیسـتم آموزش

تحـصیلی خوبی داشته باشند. )جودو و  اصطلاح پیشرفتاین عرصه موفق گردند و به

 مقدماتی صورتبه حتی ،5کردن حساب ،9نوشتن و خواندن امروز، دنیای ( در2159، 2ابیونا

                                                           
1- Asarta & Schmid 
2 .Jude, obiunu 
3  .reading and writing 
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کرد.  تشبیه تاریک درراه چراغی به را آن توانمی که هاستانسان کلیۀ نیازهای اصلی از 

آموزش  نوع این از است لازم زندگی ساده شرایط با تطبیق و سازش برای کودکان

 کردن، مشاهده نوشتن، ،9گفتن سخن ،2دادن گوش هایتوانائی گردند. پرورش برخوردار

 استفاده با کودکان ذاتی استعدادهای تکامل و رشد گذاریپایه برای اندازه گرفتن شمردن،

باشند )اعظمی و می اساسی هایضرورت از سطح این در عملی و حسی هایاز ارزش

عنوان یکی از دروس اصلی در نظام آموزشی که درس فارسی بهازآنجایی(. 5997 جعفری،

شود لازم است این درس با های اولیه تلقی میویژه در مقطع ابتدایی و سالکشور ما به

طور ویژه در امر آموزش آن؛ تا زبان مادری و ملی ما بهشود بهای به آن پرداختهنگاه ویژه

بگیرد. امروزه نارسایی بیان افکار از طریق نوشتن  دقیق در ذهن دانش آموزان جای

های ارتباطی است و یکی از دلایل مهم آن این است که شکل ترین ناتوانی مهارترایج

های مراتب مهارتترین شکل ارتباط است و در سلسهترین و پیچیدهنوشتاری زبان عالی

ترین مهارت نوشتن عینی حالشود و درعینای است که آموخته میزبانی آخرین مرحله

وسیلۀ آن ثبت و ضبط شده، اطلاعات را بهارتباطی است که مستقیماً مشاهده و ارزیابی

 (.5961کنند )طالع پسند و دلاور،می

توجه به درس ادبیات فارسی بخصوص  دهد که عدمهای اخیر نشان میتحقیقات سال

دروس دیگر نیز دچار ضعف  است که فراگیران درهای اولیه تحصیل سبب شدهدر سال

عنوان درس (. ادبیات به5962شوند. )درتاج، شده و در فهم سایر دروس دچار مشکل می

مادر باید در صدر توجه قرار گیرد تا مهارت خواندن که یکی از اهداف مهم آموزشی 

هاست بلکه از ترین مهارتتنها یکی از مهماست، انجام پذیرد؛ چراکه خواندن نه

فقط درس فارسی، بلکه انگیزه یادگیری تمام درواقع نه گردد.بشر محسوب می تضروریا

 (5961وبیش به میزان مهارت خواندن و نوشتن ارتباط دارد.)طالع پسند و دلاور،دروس کم

                                                                                                                                        
1  .calculate 
2  .listening 
3  .speak 
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جهت است که یادگیری دروس مختلف به لحاظ اهمیت موضوع این پژوهش ازآن   

اندرکاران طورکلی پیشرفت تحصیلی برای دستنظری یا استنباطی در دوره ابتدایی و یا به

های تعلیم و تربیت بسیار مهم است و رشد و پیشرفت در این دوران تحصیلی رشد در سال

شده که توسط روانشناسان های مطرح(. تئوری5965کند )منطقی، بینی میآتی را نیز پیش

های ریزیتوان توسط برنامهیدهنده این نکته است که ماند نشانبر اهمیت بازی تأکید کرده

علمی و تخصصی با استفاده از این عامل تأثیرات شگرفی در فرایند یادگیری خصوصاً در 

شده و میزان تأثیر آن در دوره ابتدائی دوره ابتدایی ایجاد کرد و از طرفی نوع بازی ارائه

سی را بازی های ذهنی، ادراکی و روند تجربه پذیری کودکان نقش اسابر روی توانایی

 (.5991کند دارای اهمیت خاصی است )عظیمی، می

های کارایی که میزان پیشرفت تحصیلی و افت تحصیلی یکی از ملاکبا توجه به این

نظام آموزشی است، کشف و بررسی متغیرهای تأثیرگذار بر عملکرد تحصیلی، به شناخت 

مد؛ بنابراین، بررسی متغیرهایی که انجامتغیرهای مؤثر در نظام آموزشی می 5بینیبهتر و پیش

های آموزشی با پیشرفت تحصیلی رابطه دارد، یکی از موضوعات اساسی تحقیق در نظام

ای از عوامل بستگی دارد که تفکیک و است. موفقیت و پیشرفت تحصیلی به مجموعه

، بررسی هرکدام از این عوامل مستلزم انجام تحقیقات و بررسی فراوان است )تمنایی فر

تواند پیشرفت تحصیلی دانش آموزان را (. گرچه هوش می5961محمدآبادی، دشتبان زاده، 

بینی میزان پیشرفت تحصیلی دانش بینی کند ولی نقش عوامل مؤثر دیگر در پیشپیش

 (.2151، 2آموزان را نباید نادیده گرفت )شافر و کیپ

ندۀ جامعه هستند، سلامتی با توجه به اینکه دانش آموزان امروز، صاحبان بلافصل آی 

توجه خواهد های آینده اثراتی قابلو بیماری آنان در سلامتی و بیماری جامعه فردا و نسل

(، بنابراین، ازآنجاکه امروزه پیشرفت تحصیلی از اهداف 2155، 9داشت. )تیزارد و همکاران

ار مهم است. رود، پرداختن به عوامل مؤثر در آن بسیعالیه هر نظام آموزشی به شمارمی

                                                           
1 . Predict 
2. Shafer&kipp 
3 . Tirzad 
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ها آموزان در مدرسه سطح توانایی آنهای موفقیت دانشبینی کنندهترین پیشیکی از مهم 

بینی طور کامل پیشتواند موفقیت را بههرچند توانایی نمی« 2116، 5استرنبرگ»باشد می

     آموزان در کسب مسیر بهتر و شغل بهتر در کلیهدیگر پیشرفت بیشتر به دانشعبارتکند. به

کند )ویز، وپرورش و غیره کمک میهای تحصیلی مانند علوم و فناوری، آموزشرشته

آموزان از اهمیت (. بنابراین انتخاب شیوۀ تدریس برای دانش2111، 2لاوجودی و لاندایی

 خاصی برخوردار است. 

های یادگیری فعال، استفاده از بازی است. بازی ازجمله امکاناتی است یکی از روش

عنوان توان جهت آموزش و ایجاد انگیزه در کودکان از آن استفاده کرد، بازی بهمی که

شده است که یکی از عوامل اصلی پیشرفت تحصیلی و یادگیری در دانش آموزان شناخته

های زبانی و سازگاری های حل مسئله، مهارتها و هنجارهای اجتماعی و نیز مهارتنقش

که وسیله سرگرمی (. بازی در عین این2151؛2زد.)اندرسونآموبا جامعه را به آنان می

است، جنبۀ آموزندگی و سازندگی نیز دارد و در برخی موارد اشتغال کودک به بازی بیش 

های آموزشی، به ویژه بازیها بهاز ارزش خواندن کتاب است، کودکان در خلال بازی

کنند. بیشتر و بهتری را کسب میهای کنند و مهارتمفاهیم ذهنی جدیدی دسترسی پیدا می

اش را بیان کند و همچنین شود که کودک احساسات و ارتباطات بیرونیبازی موجب می

های ارتباطی و افزایش سازگاری کودک با محیط اطرافش موجب توسعه تمایلات، مهارت

(. در حین بازی مطالب آموختنی، بدون فشار و با میل و رغبت 2152شود )پارسونز،می

شود. به همین دلیل برخی از مربیان معتقدند که هرگونه مطالب درسی را باید فراگرفته می

فقط همراه با بازی به کودک آموخت و اصولاً بهتر است ساعات رسمی دروس مدارس 

(. روش بازی 5962های خلاق و آموزنده تبدیل کرد )درتاج، ابتدایی را به ساعات بازی

                                                           
1 -Sternberg 
2. Wiz & Lavjoodi & Landaie 
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که در های سنتی است، درحالیبعضی از محدودیت روش یک تمرین مفید در غلبه بر   

های سنتی باوجود یک معلم آگاه اطلاعات به دانش آموزان کاملاً منفعل انتقال روش

آموز نیاز دانش آموز و درگیری هدفمند و فعال دانش-یابد، بازی به هر دو روابط معلممی

کند که اعی شدن افراد ایفا میای در اجتم(. همچنین بازی نقش عمده5961دارد. )بهور،

توانند کند که در آن دانش آموزان میعموماً محیطی غیرتهاجمی و بازی گونه فراهم می

(. علاوه براین، بازی باعث ارتباط 2116های گروهی را یاد بگیرند )مورن هید،مهارت

ی خارجی شود که کودک بتواند اشیاگردد و باعث میافکار درونی با دنیای خارجی او می

را تحت کنترل خود درآورد و تجربیات،افکار و احساسات و تمایلاتی را که برای او 

دارند که ( بیان می5966(. قدرتی و قدرتی )2155، 5تهدید هستند را نشان دهد )سوداسون

شوند، به کودکان در هایی که در آن ارتباط احساسات با افکار آموزش داده میانجام بازی

کند تا از طریق تغییر افکار، شدت احساسات خود را مدیریت کنند؛ کمک میسنین پایین 

های زندگی کودک است، کودکان از طریق بازی ترین مؤلفهزیرا بازی یکی از مهم

ویژه اینکه بازی و های پایه و اجتماعی را یاد بگیرند و رشد کنند، بهتوانند مهارتمی

ان اطراف توسط کودک دارد )کرمی و کننده در کشف جهوسایل آن نقشی تعیین

های ( پژوهشی را باهدف بررسی تأثیر بازی5961(. عمادی و موفق )5962دیگران،

گرا بر پرورش مهارت تفکر خلاق آموزشی گروهی مبتنی بر الگوی محیط یادگیری سازنده

ی های گروهدبستانی انجام دادند. نتایج نشان داد که آموزش به سبک بازیکودکان پیش

( 5961مرادی و نوروزی ) دبستانی تأثیر دارد.بر پرورش مهارت تفکر خلاق کودکان پیش

ای بر های آموزشی رایانهپژوهشی را باهدف مقایسه تأثیر آموزش از طریق بازی

آموزان تیزهوش شهر تهران انجام دادند. های تفکر انتقادی و خلاقیت دانشمهارت

ها آزمون، تفاوت معناداری بین گروهز تعدیل نمرات پیشهایشان نشان داد که بعد ایافته

ای در مقایسه با روش سنتی بر های آموزشی رایانهوجود دارد؛ یعنی استفاده از بازی

 آموزان مؤثر بوده است.های تفکر انتقادی و خلاقیت دانشمهارت

                                                           
1 .Sodason 
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 های گروهی بر رشد( پژوهشی را باهدف تعیین اثربخشی بازی5961فروزانفر ) 

پذیری، ابتکار، بسط با جزئیات دختران پایۀ چهارم ابتدایی زمان ترکیب سیالی، انعطافهم

آموزان عضو پایۀ چهارم که در زنگ شهرستان کرج انجام داد. نتایج نشان دادند که دانش

اند نسبت به گروه کنترل از خلاقیت بیشتری های گروهی انجام دادهیورزش باز

های آن )سیالی، های گروهی برافزایش خلاقیت و مؤلفهبرخوردارند. پس بازی

اصغری،  .پذیری و بسط( مؤثر است ولی در مؤلفه ابتکار تأثیر معنادار نبوده استانعطاف

های ( در پژوهشی که به اثربخشی آموزش بازی5962علی نژاد، محمدپور و ابراهیمی )

وان ذهنی آموزش پذیر پرداختند تشناختی در افزایش مهارت خواندن دانش آموزان کمزبان

توان ذهنی که شناختی و درک مطلب در دانش آموزان کمبه این نتیجه رسیدند مهارت واج

شناختی را دریافت کرده بودند، نسبت به دانش آموزان های زبانمداخله آموزش بازی

آموزان توان ذهنی گروه گواه بهبودیافته است. از طرفی نیز، سرعت خواندن در دانش کم

شناختی را دریافت کرده بودند، نسبت به های زبانتوان ذهنی که مداخلۀ آموزش بازیکم

(. همچنین، 5969توان ذهنی گروه گواه تغییری نکرده است. )امامی ریزی،دانش آموزان کم

 درمانی بازیشن ایمداخله روش که داد ( نشان5961پژوهش ملک پور و مقدم در ایران )

 روش دهد و علاوه بر آنمی افزایش را پذیر ذهنی آموزش ناتوان کودکان شناختی رشد

 ادراک اجتماعی، تفکر نمادی، تفکر سازی،رشد مفهوم بر درمانی بازیشن ایمداخله

 داشت. تأثیر معناداری حرکتی- روانی سرعت و توجه فراخنای بینائی، - حرکتی

های آموزشی اثربخشی بازی( در پژوهشی به 5969پور )عظیمی، جعفری و موسوی

ای بر پیشرفت تحصیلی و نگرش دانش آموزان به یادگیری علوم در پایه چهارم رایانه

ای را های آموزشی رایانهآموزانی که بازیابتدایی شهر اراک پرداخته و نشان دادند، دانش

بت به صورت معناداری پیشرفت تحصیلی و نگرش به یادگیری بالاتری نسانجام دادند، به

( 5997آموزانی که به روش سنتی آموزش دیدند، داشتند. اعظمی و جعفری )دانش

آموزی دانش آموزان ها بر پیشرفت تحصیلی در درس زبانپژوهشی را باهدف تأثیر بازی

ها بر پیشرفت تحصیلی دانش پایۀ سوم شهر تهران انجام داده و نتایج نشان داد بازی

 .آموزان اثربخش است
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 در هابازی ادغام دهد کهمی نشان سازیشبیه و بازی ادبیات اساس، پژوهش دربر این    

 هایو پژوهش« 2111 ،5کات هانی»شود می محیط یادگیری در کلاس درس باعث تغییر

، 2است. )کریستین داده دست به در کلاس هااز بازی استفاده برای مثبتی هاییافته اخیر،

(. آیدن، آکسل، فرجیل، پلات، آکلما و 2116 ،2هید ، بورن2155، 9، سوادسون2152

( در تحقیقی نشان دادند اضطراب کودکان در قالب بازی با خمیر 2157در سال ) 1آکیسی

 هایجهت و گوناگون اشکال های مختلف،رنگ با بازی کمک به یابد. آنانکاهش می

 مطالب بازی حین در و آورنددست می به را ایارزنده تجارب و گردندمی آشنا متفاوت

 مختلف هاینقش کودک بازی، شود. درفراگرفته می رغبت و میل با و فشار بدون آموختنی

 بازی حالدرعین دهد.می او به را بیشترین لذت نقش کدام یابددرمی و گیردمی عهده به را

)اسمعیلی و سازد  برقرار دیگران را با هارابطه ترینبخشرضایت که سازدمی قادر را او

( در پژوهشی به تأثیر مثبت روش بازی در 2152( ککمک و کوک )5965حسنی، 

های آموزشی را در ( نقش بازی2117اند. فنگ و باربارا )کردهیادگیری هندسه اشاره

( در 2152کنند. ریچاردز و همکاران در سال )پیشرفت تحصیلی در دانش آموزان تائید می

های بازی یفیت کار مشاوران مدرسه با استفاده از تکنیکتحقیق خود باهدف بررسی ک

سینی شن و ماسه به کودکان با مشکلات عاطفی و رفتاری در یک مدرسه ابتدایی در 

گائوتنگ، آفریقای جنوبی به این نتیجه رسیدند که سینی شن و ماسه با تنوع مشکلات 

ورداستفاده توسط مشاوران های درمانی متفاوت معاطفی و رفتاری در ارتباط بوده و روش

از آشنایی با فرهنگ و وضعیت اجتماعی اقتصادی از کودکان، موانع زبانی و یک درک 

( پژوهشی 2152کریستین و همکاران ) پذیرد.درستی از مراحل سینی شن و ماسه تأثیر می

اد. رفتاری کودکان انجام د-سرایی و تأثیر آن بر رشد عاطفیداستان را باهدف، استفاده از

                                                           
1  .Honeycutt 
2  .Kristín 
3  .Sue Dawson 
4  .Burenheide 
5  .Aydın, G., Yüksel, S., Ergil, J., Polat, R., Akelma, F., Ekic 
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های یادگیری، این تحقیق در یک مدرسه ابتدایی در ایسلند و با دانش آموزان دارای ناتوانی 

دامنه خواندن ضعیف، توجه پایین و مشکلات روحی صورت گرفت و نتایج نشان داد، 

کند. در پژوهشی رفتاری کودکان را تسهیل می-سرایی، رشد عاطفیبازی و داستانشن

درمانی بر روی سازگاری کودکان موردبررسی قرار تأثیر بازی (2116روسو و همکاران )

درمانی داشتند. همچنین گرفت. نتایج نشان داد، کودکان سازگاری بیشتری را بعد از بازی

ها نشان داد این کودکان توانستند دنیای اطراف خود را بازسازی کنند و تطابق یافته

های نجاکه در مطالعات گذشته تأثیر بازیسازگارانه تری با محیط داشتند. در ضمن، ازآ

آموزشی بر این متغیرها در جامعه ایرانی موردبررسی علمی قرار نگرفته است، لذا، برای 

ای شد با توجه به نقش مهم متغیر مذکور، در این پژوهش موردبررسی پژوهشگر انگیزه

های آموزشی بر قرار گیرد. لذا، این پژوهش با طرح این سؤال انجام شد که آیا بازی

آموزان در درس فارسی اثربخش است؟ و فرض اصلی این است پیشرفت تحصیلی دانش

آموزان در درس فارسی اثربخش است و های آموزشی بر پیشرفت تحصیلی دانشکه بازی

آموزان پایۀ های آموزشی بر پیشرفت تحصیلی دانش.  بازی5فرضیات فرعی عبارتند از: 

های آموزشی بر . بازی2فارسی در مهارت خواندن اثربخش استاول ابتدائی در درس 

آموزان پایۀ اول ابتدائی در درس فارسی در مهارت نوشتن پیشرفت تحصیلی دانش

آموزان پایۀ اول ابتدائی های آموزشی بر یادآوری مطالب دانش. بازی9اثربخش است

آموزان پایۀ اول شها دانهای آموزشی بر درک کلمات و واژه. بازی2اثربخش است 

 ابتدائی اثربخش است.
 

 شناسی پژوهشروش

-این تحقیق یک پژوهش نیمه آزمایشی از نوع میدانی می گیری:جامعه و روش نمونه

باشد که از دو گروه آزمایش آزمون با گروه کنترل میپس–آزمون باشد. طرح پژوهش پیش

ای گیری تصادفی خوشهنمونهوسیلۀ شده و محقق با تشکیل جامعه بهو کنترل تشکیل

ها را ها به روش جایگزینی تصادفی ساده، نیمی از آزمودنیای و تشکیل گروهچندمرحله

کند. ابتدا هر دو گروه با در گروه آزمایش و نیمی دیگر را در گروه کنترل جایگزین می
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مایش آزمون گرفته شد. گروه آزآزمون موردسنجش قرار گرفتند و پس از آموزش پسپیش   

که گروه کنترل های آموزشی قرار گرفت درحالیوسیلۀ شیوه تدریس بازیدر طی دو ماه به

بینند. پس از اعمال متغیر مستقل در گروه آزمایشی از هردو به روش سنتی آموزش می

 شود.آزمون گرفته میگروه پس

ل جامعۀ آماری پژوهش، شامل دانش آموزان پایۀ اول ابتدایی شهر خمین در سا

گیری پژوهش باشد. روش نمونهنفر می 5925است که تعداد آنان  5961-66تحصیلی 

مدارس  12ای بود. به این صورت که از بین ای چندمرحلهصورت تصادفی خوشهحاضر به

ازآن از صورت تصادفی انتخاب شد و پسابتدائی شهر خمین ابتدا چهار مدرسه ابتدایی به

س انتخاب گردید. با توجه به اینکه روش پژوهش این کلا 2هر مدرسه یک کلاس یعنی 

نفر انتخاب شد  51تحقیق روش نیمه آزمایشی است، حجم نمونه در هر گروه باید حداقل 

عنوان نمونه آماری آموز به شیوه تصادفی بهدانش 51( لذا در هر گروه 5992)دلاور،

ابسته مهارت خواندن، مهارت های آموزشی و متغیرهای وانتخاب گردید. متغیر مستقل بازی

نوشتن، یادآوری مطالب و درک کلمات بودند. روش اجرا به این صورت بود که قبل از 

آزمون( و سپس گروه آزمایش تحت ها تکمیل )پیشتشکیل دوره، آزمون توسط نمونه

ای( قرار دقیقه 91جلسه  9هفته )هر هفته  9های آموزشی طی آموزش به شیوه بازی

شده آوری(، جمع5992های مشارکتی نوشته سبحانی )ه آموزشی از کتاب بازیگرفت، بست

 صورت خلاصه در جدول زیر آمده است.بود. پروتکل آموزش به
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 (5992های آموزشی.)سبحانی : پروتکل آموزشی بازی5جدول 

 هدف جلسه عنوان جلسه جلسه

 آزمون.معرفی برنامه درمانی، ایجاد ارتباط مبتنی بر همدلی و اجرای پیش  معرفی برنامه و ایجاد همدلی 5

های آموزشی و شیوه اجرای آن.)این جلسه به آموزان با بازیآشنایی دانش های آموزشیتوضیح بازی 2

لی کردن های آموزشی شامل قطار بازی، حباب صابون، لیمعرفی انواع بازی

بازی، ورزش کردن به همراه پاکت کاغذی، شنجمعی، حمل توپ با عصا، دسته

ها، ساختن ها، ساختن و تکمیل نمودن پازلشعر خواندن، بریدن و چسباندن گل

 های آموزشی و تقلیدی پرداخته شد.(قصه برای تصاویر و بازی

 رسیدن به هدف آموزشی از قطار بازی و افزایش خلاقیت قطاربازی 9

 وزشی از بازی حباب صابون و ایجاد انگیزهرسیدن به هدف آم حباب صابون 2

ها، ایجاد وپا و چشمحفظ تعادل، تقویت عضلات پا، ایجاد هماهنگی بین دست جمعیلی دستهبازی لی 1

 روحیه فداکاری.

 های انفرادی، هماهنگی چشم و دستتقویت مهارت بازی حمل توپ با عصا 6

 مهارتتقویت خلاقیت، هوش و آموزش  پاکت کاغذی 7

 محرک به توجه اندازه، و شکل اجسام برحسب بندیطبقه زمینه از شکل تشخیص بازیشن 9

 ارتباط فضایی فهم خاص،

ورزش کردن به همراه شعر  6

 خواندن

 های حرکتی، تقویت حافظهافزایش مهارت

 های حرکتی، تقویت حافظه، هماهنگی چشم و دستافزایش مهارت هابریدن و چسباندن گل 51

افزایش خودکارآمدی، تقویت حافظه، افزایش و زیادشدن دقت و شاید تمرکز  هاساخت و تکمیل پازل 55

 در بینایی و حس لامسه

 تقویت حافظه، افزایش خلاقیت. ساخت قصه برای تصاویر 52

 های اجتماعی و ایفای نقش واقعی زندگیخوانی با گروههم های تقلیدیبازی 59

 ارزیابی جلسه پایانی 52

ها ها و بازیصورت انفرادی و گروهی به انجام فعالیتآموزان بهدر این شیوه دانش 

ای جداگانه آزمون فارسی مجدداً توزیع و توسط پرداختند و پس از اتمام دوره در جلسه

آزمون(. آزمون فارسی شامل توانایی خواندن و نوشتن بود که ها تکمیل گردید )پسنمونه

گردید. در این آزمون ها تکمیلها ارائه و توسط آزمودنیژوهشگر به آزمودنیوسیلۀ پبه

شد مطالبی را ها ارائه و از آنان خواسته میمطالب دروسِ درس فارسی به آزمودنی

 بخوانند، بنویسند، به یاد بیاورند و درک خودشان از مطالب را ارائه کنند.
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از آزمون مهارت خواندن و  2و  5های فرعی جهت بررسی فرضیه ابزار پژوهش:

 2) گذاری در چهار طیف که به بسیار خوبنوشتن در درس فارسی استفاده گردید. نمره

گیری نمره( بود. برای اندازه 5نمره( و نیاز به تلاش ) 2قبول )نمره( قابل 9نمره( خوب )

ها پاسخ یها از تصاویر استفاده شد. پاسخ مورد انتظار از آزمودندرک کلمات و واژه

کاراد استفاده  -غیرکلامی بود. جهت سنجش یادآوری مطلب از آزمون حافظه بصری کیم

صفحه کوچک که  56صفحه بزرگ و  2صفحه مقوایی است، 59شد. این پرسشنامه دارای 

باشد، روی اندازه میمربع هم 21اند و شامل صورت شطرنجی نقاشی شدههر دو صفحه به

ها متضمن معانی شود که دارای جهت است، شکلشکل دیده میدر هر مربع یک 5صفحه 

شود که شکل روی صفحات که دقیقاً همانند با خاصی نیستند، از آزمودنی خواسته می

گذاری یکی از اشکال موجود در صفحه یک است را نشان بدهد و درک کند، نمره

های اشتباه ی مربعامتیاز، برا 5های درست جایابی شده صورت است که برای شکلبدین

گیرد. های اشتباه جایابی شده صفر امتیاز تعلق میدهی شده نیم امتیاز و برای مربعجهت

از آزمون مهارت خواندن و نوشتن در درس فارسی  2و  5های جهت سنجش فرضیه

استفاده گردید، این آزمون در بخش خواندن دارای سه خرده آزمون ترسیمی، ترکیبی و 

ها سؤالاتی را داشتند. این آزمون نخست از خوانندگان ه هرکدام از این بخشمعنایی بود ک

علائم دیداری و ترکیب آوایی سپس دانش ترکیبی معادل لغات و سرانجام از طریق دانش 

کرد. در بخش ها را در کنار هم بررسی میمعناشناسی نوع لغات و نحوه قرار گرفتن آن

تر بود که هرکدام سازی طولانیکلمات و جمله های کوتاه،نوشتن در سه بخش جمله

ها ازنظر متخصصان کند. جهت تعیین روایی آزمونها را تست میصورت مجزا آزمودنیبه

شده و جهت پایایی از طریق آزمون مجدد برای گروه دیگر و گروه آزمایش استفاده استفاده

و نتیجه ضریب گشتاوری  هفته مجدداً اجرا شد 2شد و بر روی گروه آزمایش در فاصله 

بود. جهت تعیین پایایی آزمون بصری کیم کاراد نیز از طریق آلفای  62/1آمده دستبه

ها در بخش به دست آمد. جهت تحلیل داده 76/1کرانباخ استفاده شد که برای آن ضریب 

توصیفی میانگین و انحراف معیار و در بخش استنباطی از آزمون کولموگروف اسمیرنوف، 
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ها استفاده راهه برای آزمودن فرضیهمون لوین و از تحلیل کواریانس چندمتغیره و یکآز 

 شد.
 

 های پژوهشیافته 

آموز پایۀ اول ابتدایی حضور داشتند که در دو دانش 91در پژوهش حاضر تعداد 

   نفر گمارش شدند. میانگین و انحراف استاندارد نمرات  51گروه آزمایش و گواه با تعداد 

 شده است.ارائه 5ها در جدول آزمودنی
 های آمار توصیفی متغیرهای پژوهش: شاخص5جدول 

 آزمونپس آزمونپیش  متغیرها

انحراف  میانگین گروه 

 استاندارد

 استانداردانحراف  میانگین

مهارت خواندن در درس 

 فارسی

 1.66916 9.2567 5.97166 2.9999 آزمایش

 1.61192 2.1995 1.61192 2.1999 گواه

مهارت نوشتن در درس 

 فارسی

 1.77911 9.9999 1.61125 2.1692 آزمایش

 1.17791 2.5667 1.91291 2.1111 گواه

 2.16291 52.7111 2.77691 6.1111 آزمایش یادآوری مطالب

 9.77769 55.1152 9.62626 55.1111 گواه

 5.16671 6.1111 5.62591 2.1999 آزمایش درک کلمات

 2.29297 1.2567 2.56995 1.1999 گواه 

آموزان پایۀ ، میانگین نمرات پیشرفت درسی فارسی دانش5با توجه به جدول شمارۀ 

اول ابتدائی در مهارت خواندن و نوشتن و همچنین توانایی یادآوری مطالب و درک 

است که آزمون افزایش داشته و این بدین معنی ها در گروه آزمایش در پسکلمات و واژه

آموزان در مهارت خواندن، های آموزشی باعث تغییر نمرات درسی فارسی دانشبازی

 ها شده است.نوشتن و توانایی یادآوری مطالب و درک کلمات و واژه
 : نتایج آزمون ام باکس جهت بررسی مفروضه همگنی واریانس در ماتریس کوواریانس2جدول 

  F Df1 df2 sig ام باکس

16/12 1/36 10 3748/20 ./19  
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محاسبه معنادار نیست لذا فرض همگنی  Fدهد که مقدار نشان می 2نتایج جدول    

 شود.واریانس در ماتریس کواریانس پذیرفته می
 (n=91ها در دو گروه ): نتایج آزمون لوین جهت بررسی مفروضه تساوی واریانس9جدول 

 F Df1 Df2 sigآماره  متغیر

 1.179 22 5 9.927 مهارت خواندنپیشرفت تحصیلی در 

 1.996 22 5 1.121 پیشرفت تحصیلی در مهارت نوشتن

 1.125 22 5 1.222 یادآوری مطالب

 1.692 22 5 1.111 هادرک کلمات و واژه

تساوی معنادار بوده و عدم 3با توجه به اینکه سطح معناداری متغیرها در جدول 

های آموزشی بر پیشرفت تحصیلی منظور اثربخشی بازیها تائید شده است، بهواریانس

آموزان درس فارسی در مهارت خواندن و نوشتن و یادآوری مطالب و درک کلمات دانش

 راهه استفاده شد. از آزمون کوواریانس چندمتغیره و یک

آموزان در درس فارسی بر پیشرفت تحصیلی دانشهای آموزشی فرضیه اصلی: بازی

آزمون بر اثربخش است که برای آزمایش این فرضیه و با توجه به لزوم کنترل اثر پیش

شده است که نتایج آن در جدول آزمون از آزمون تحلیل کوواریانس چندراهه استفادهپس

 است. شدهنشان داده 4
 (91یری )تعداد: : نتایج تحلیل کوواریانس چند متغ2جدول 

 مجذور اتا sig خطا DF فرضیه F DF ارزش آزمون

 1.999 1.1115 25 2 96.799 1.557 آزمون لامبدای ویلکز

داری در ترکیب خطی شود، تفاوت معنیطور که در جدول فوق مشاهده میهمان 

نمرات پیشرفت تحصیلی، یادآوری مطالب و درک کلمات و واژگان با توجه به گروه 

درصد از  99دهد که (. اندازه اثر نیز نشان می=P= ،799/96 F 1115/1وجود دارد )

شود. این بندی )آزمایش و کنترل( تعیین میگروهواریانس متغیر وابسته توسط متغیرهای 

دار بدان معنی است که تغییرات در متغیر مستقل حداقل بر یکی از متغیرهای وابسته معنی
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بوده است. برای بررسی الگوهای تفاوت در هرکدام از متغیرهای وابسته در فرضیات فرعی  

 از تحلیل کواریانس تک متغیری استفاده شد.

 (n=91ها ): نتایج اثرات بین آزمودنی1جدول شماره 

 

های آموزشی موجب بازیراهه، ه به نتایج حاصل از تحلیل کواریانس یکبا توج

آزمون آموزان در مهارت خواندن در پسافزایش پیشرفت تحصیلی درس فارسی دانش

شده است. نگاهی به مقادیر سطح معناداری، مجذور اتا و توان آزمون نیز گروه آزمایش

های آموزشی درگروه آزمایش مؤثر و معنادار بوده است و میزان این دهد که بازینشان می

دهد که طور مقدار توان آزمون نشان میدرصد بوده است. همین 34شی برابر با اثربخ

 شود.تائید می 115/1فرضیه تحقیق با توجه به سطح معناداری 

منبع 

 تغییرات

میانگین  df مجموع مجذورات متغیرهای وابسته

 مجذورات

F Sig اندازه اثر 

پیش 

 آزمون

  1.295 1.119 51.166 1.599 5 1.599 خواندن

 1.616 1.1115 192.116 267.562 5 267.562 یادآوری 

 1.626 1.1115 997.996 59.129 5 559.997 درک کلمات 

 1.616 1.1115 25.126 52.521 5 52.521 نوشتن 

 1.922 1.112 52.271 6.656 5 6.656 خواندن گروه

 1.959 1.1115 512.669 12.795 5 12.795 یادآوری

 1.792 1.1115 96.919 26.766 5 26.766 درک کلمات

 1.291 1.111 6.952 6.116 5 6.116 نوشتن

    1.195 22 52.796 خواندن خطا

    1.112 22 52.512 یادآوری

    1.951 22 7.222 درک کلمات

    1.712 22 56.612 نوشتن

     91 262.111 خواندن کل

     91 2966.111 یادآوری

     91 5227.111 درک کلمات

     91 291.111 نوشتن
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های آموزشی موجب افزایش پیشرفت تحصیلی همچنین نتایج نشان داد که بازی   

ده است. نگاهی شآزمون گروه آزمایشآموزان در مهارت نوشتن در پسدرس فارسی دانش

های آموزشی دهد که بازیبه مقادیر سطح معناداری، مجذور اتا و توان آزمون نیز نشان می

درصد بوده  28در گروه آزمایش مؤثر و معنادار بوده است و میزان این اثربخشی برابر با 

دهد که فرضیه تحقیق با توجه به سطح طور مقدار توان آزمون نشان میاست. همین

 شود.تائید می 115/1ری معنادا

های آموزشی موجب راهه، بازیبا توجه به نتایج حاصل از تحلیل کواریانس یک

شده آزمون گروه آزمایشآموزان پایۀ اول ابتدائی در پسافزایش یادآوری مطالب دانش

دهد که است. نگاهی به مقادیر سطح معناداری، مجذور اتا و توان آزمون نیز نشان می

 81آموزشی در گروه آزمایش مؤثر و معنادار بوده و میزان این اثربخشی برابر با  هایبازی

دهد که فرضیه تحقیق با توجه به طور مقدار توان آزمون نشان میدرصد بوده است. همین

 شود.تائید می 1115/1سطح معناداری 

 های آموزشی موجبراهه نشان داد که بازینتایج حاصل از تحلیل واریانس یک

آزمون گروه آموزان پایۀ اول ابتدائی در پسافزایش درک کلمات و واژگان دانش

شده است. نگاهی به مقادیر سطح معناداری، مجذور اتا و توان آزمون نیز نشان آزمایش

های آموزشی در گروه آزمایش مؤثر و معنادار بوده است و میزان این دهد که بازیمی

دهد که طور مقدار توان آزمون نشان میه است. همیندرصد بود 78اثربخشی برابر با 

 شود.تائید می 1115/1فرضیه تحقیق با توجه به سطح معناداری 

 

 گیریبحث و نتیجه

های آموزشی بر پیشرفت تحصیلی پژوهش حاضر باهدف بررسی اثربخشی بازی

های تأثیر بازیآموزان پایۀ اول ابتدائی در درس فارسی انجام شد و نتایج حاکی از دانش

 آموزان پایۀ اول ابتدائی در درس فارسی است.آموزشی بر پیشرفت تحصیلی دانش

-های آموزشی بر پیشرفت تحصیلی دانشدر فرضیه فرعی اول پژوهش تأثیر بازی

آمده از تحلیل دستآموزان پایۀ اول ابتدائی در درس فارسی در مهارت خواندن نتایج به
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های آموزشی موجب افزایش پیشرفت تحصیلی درس داد، بازیراهه نشان کواریانس یک 

با  شده است. این یافتهآزمون گروه آزمایشآموزان در مهارت خواندن در پسفارسی دانش

 و ؛ لویس2116؛ روسو و همکاران، 2117های لاکرویکش و همکاران، نتایج پژوهش

(، 5962غری و همکاران )؛ اص5962(، حاجی پور، 5966؛ قدرتی و قدرتی )2112کارچر، 

؛ امامی 5996؛ شورکی و همکاران، 5969(، ملک پور و مقدم، 5969عظیمی و همکاران )

ای و همکاران، ؛ هزاوه5997(، اعظمی و جعفری، 5962(، درتاج )5969ریزی و همکاران )

( در 5962مثال، اصغری و همکاران )عنوانباشد. بههمسو می 5979و رحمانی،  5991

شناختی در افزایش مهارت خواندن های زبانبه بررسی اثربخشی آموزش بازی پژوهشی

توان ذهنی آموزش پذیر پرداختند و نتایج نشان داد که مهارت دانش آموزان کم

های توان ذهنی که مداخلۀ آموزش بازیآموزان کمشناختی و درک مطلب در دانشواج

توان ذهنی گروه گواه دانش آموزان کمشناختی را دریافت کرده بودند، نسبت به زبان

توان ذهنی که مداخله بهبودیافته است. از طرفی نیز، سرعت خواندن در دانش آموزان کم

توان شناختی را دریافت کرده بودند، نسبت به دانش آموزان کمهای زبانآموزش بازی

ت که آموزش توان نتیجه گرفوجود، میذهنی گروه گواه افزایش پیداکرده بود. بااین

توان ذهنی آموزش پذیر روش مناسبی برای شناختی به دانش آموزان کمهای زبانبازی

( در پژوهشی 5969ها است و عظیمی و همکاران در سال )افزایش مهارت خواندن آن

ای بر پیشرفت تحصیلی و نگرش دانش های آموزشی رایانهباهدف، بررسی اثربخشی بازی

علوم در پایه چهارم ابتدایی شهر اراک نشان دادند که  آموزان به یادگیری درس

صورت معناداری پیشرفت ای را انجام دادند، بههای آموزشی رایانهآموزانی که بازیدانش

آموزانی که به روش سنتی آموزش تحصیلی و نگرش به یادگیری بالاتری نسبت به دانش

 دوران در بازی ارزش و اهمیت ، امروزهتوان گفتها میدیدند، داشتند. در تبیین این یافته

است. بنابر نظر پژوهشگر  قرارگرفته تأیید مورد کاملاً گسترده، هایوسیلۀ پژوهشبه کودکی

کند. لذا همراه بودن بازی با مند به یادگیری میآموزان را علاقههای آموزشی دانشبازی

زمان یادگیری داده و مدت آموزان کاهشتواند خستگی را در دانشآموزش و یادگیری می

های شود. تبیینرا افزایش دهد. به اعتقاد اسکینر زبان از طریق تقلید و تقویت آموخته می
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گیری، تقلید و تقویت قرار دارد. رفتاری اکتساب زبان بر پایۀ اصول یادگیری سرمشق   

ده از تلویحات این نظریه برای تدریس زبان این است که رفتار زبانی کودک با استفا

گیرد که تمامی این کند و شکل میرویدادهای محرک و تقویت در محیط پیشرفت می

(، معتقدند که خواندن به معنای دریافت 2157ها در بازی نقش دارند. اسپنس و فان )مؤلفه

معنا از طریق نوشتار است و هدف اصلی آموزش خواندن، درک مطلب است. درواقع 

رایند استنتاج و ایجاد معنا از طریق تعامل و درگیری با زبان عنوان فدرک مطلب خواندن به

توان به اهداف توان بیان کرد بدون خواندن نمیشود؛ بنابراین مینوشتاری تعریف می

 یافت.جانبه دستآموزشی و رشد و پیشرفت همه

-های آموزشی بر پیشرفت تحصیلی دانشدر فرضیه فرعی دوم، پژوهش تأثیر بازی

آمده از تحلیل دستیۀ اول ابتدائی در درس فارسی در مهارت نوشتن نتایج بهآموزان پا

های آموزشی موجب افزایش پیشرفت تحصیلی درس راهه نشان داد بازیکواریانس یک

با  شده است. این یافتهآزمون گروه آزمایشآموزان در مهارت نوشتن در پسفارسی دانش

؛ روسو و همکاران، 2117کرویکش و همکاران، ؛ لا2155های سوداوسون، نتایج پژوهش

؛ شورکی و 5969؛ ملک پور و مقدم، 5962؛ حاجی پور، 2112کارچر،  و ؛ لویس2116

 5999و روحی،  5991ای و همکاران، ؛ هزاوه5997؛ اعظمی و جعفری، 5996همکاران، 

ثیر موسیقی ( در پژوهشی با عنوان تأ5999عنوان نمونه، روحی در سال )باشد. بههمسو می

درمانی منجر به افزایش تعداد واژگان و روانی کلامی در بر زبان فارسی نشان داد، موسیقی

آموزان در گونه تبیین کرد که دانشتوان این یافته را اینگردد. لذا میکودکان دبستانی می

ی را مند بیشتر به یادگیری هستند، مطالب بیشترهنگام بازی به نسبت روش سخنرانی علاقه

توان انتظار داشت که مهارت نوشتن در آنان تقویت نویسند و بنابراین میخوانند و میمی

 از که است شناختی هایفعالیت تریناز پیچیده نوشتن و خواندن گلیفورد نظر به گردد.

 یادگیری و مسئله تفکر، حل ابزار دیگر سوی از و دارند رابطه هوشی هایبا توانایی سویک

 در مؤثر عوامل کلیدی از یکی که گفت توانمی است. لذا آموزشی هایزمینه همه در

 کلید فارسی زبان چون رسدنظر می به فارسی است. زبان آموزان،دانش تحصیلی پیشرفت

 و پایۀ و تکرار آموزان دانش مردودی علل از یکی زیاداحتمالبه هاست،یادگیری همه
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است )قبادی، فنی و فلاحی،  نوشتن و مهارت خواندن دو به مربوط هایادگیری در نارسایی 

شود. می تشکیل اساسی مرحله چهار از آموزیزبان که ( معتقد است5662) (. تاش5969

 و خواندن است، ادراکی فعالیت یک خواندن .و نوشتن گفتن، خواندن دادن، سخن گوش

 و هستند فعالیت ادراکییک  و دارند کنندگیدریافت جنبه ارتباطات فرادادن در گوش

دو فعالیت  باید خواننده کند؛ بنابراین تفکر به را تبدیل سخن شنونده که هستند آن مستلزم

 عنوانخواندن به و دادن گوش هایمهارت دهد. لذا، انجام زمانهم طوربه را جداگانه

کد  کارکردهای عنوانبه نوشتن و سخن گفتن و رمزگشایی یا کد برگردانی کارکردهای

 (.62، 2157)به نقل از سوسا و سانتوز،  شودمی توصیف صورت رمز آوردنبه یا گردانی

-های آموزشی بر یادآوری مطالب دانشدر فرضیه فرعی سوم پژوهش تأثیر بازی

های راهه نشان داد بازیآمده از تحلیل کواریانس یکدستآموزان پایۀ اول نتایج به

آزمون گروه آموزان پایۀ اول ابتدائی در پسطالب دانشآموزشی موجب افزایش یادآوری م

(، روسو و همکاران، 2152های کریستین )با نتایج پژوهش شده است. این یافتهآزمایش

؛ ملک پور و 5962(، حاجی پور، 5961؛ عمادی و موفق )2112کارچر،  و ؛ لویس2116

 5979و رحمانی،  5991ای و همکاران، ؛ هزاوه5997؛ اعظمی و جعفری، 5969مقدم، 

 ( پژوهشی را باهدف، بررسی و استفاده از2152مثال، کریستین )عنوانباشد. بههمسو می

رفتاری کودکان انجام داد و دانش آموزان -سرایی و تأثیر آن بر رشد عاطفیداستان

های یادگیری، دامنه خواندن ضعیف، توجه پایین و کننده در پژوهش دارای ناتوانیشرکت

سرایی، بازی و داستانهای روانی نشان داد که شنلات روحی بودند و نتایج آزمونمشک

کند و همچنین، رفتاری کودکان را تسهیل می-توجه آنان را ارتقا داده است و رشد عاطفی

های آموزشی گروهی مبتنی ( پژوهشی را با هدف بررسی تأثیر بازی5961عمادی و موفق )

دبستانی زنده گرا بر پرورش مهارت تفکر خلاق کودکان پیشبر الگوی محیط یادگیری سا

های گروهی ها، نتایج نشان داد که آموزش به سبک بازیانجام دادند که در پایان آموزش

-می دبستانی تأثیر دارد. لذا، در تبیین این یافتهبر پرورش مهارت تفکر خلاق کودکان پیش

مند به یادگیری آموزان را علاقهموزشی دانشهای آتوان گفت، بنا بر نظر پژوهشگر بازی

آموزان تواند خستگی را در دانشکند. لذا همراه بودن بازی با آموزش و یادگیری میمی
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های زمان یادگیری را افزایش دهد و همچنین، در زمان ارائه بازیکاهش داده و مدت   

نمایند و بدیهی است آموزشی کودکان با میل و رغبت بیشتری فرایند یادگیری را طی می

 که یادگیری و یادآوری مطالب نیز دارای جنبه افزایشی خواهد بود.

-های آموزشی بر درک کلمات و واژگان دانشدر فرضیه فرعی چهارم تأثیر بازی

های راهه نشان داد بازیآمده از تحلیل کواریانس یکدستآموزان پایۀ اول نتایج به

-آموزان پایۀ اول ابتدائی در پسو واژگان دانش آموزشی موجب افزایش درک کلمات

؛ 2155های سوداوسون، با نتایج پژوهش شده است. این یافتهآزمون گروه آزمایش

؛ 5969(، ملک پور و مقدم، 5962؛ اصغری و همکاران )2117لاکرویکش و همکاران، 

همسو  5991ای و همکاران، و هزاوه 5997؛ اعظمی و جعفری، 5996شورکی و همکاران، 

( در پژوهشی به بررسی اثربخشی 5962مثال، اصغری و همکاران )عنوانباشد. بهمی

توان ذهنی شناختی در افزایش مهارت خواندن دانش آموزان کمهای زبانآموزش بازی

-شناختی و درک مطلب در دانشآموزش پذیر پرداختند و نتایج نشان داد که مهارت واج

شناختی را دریافت کرده بودند، های زبانمداخله آموزش بازی توان ذهنی کهآموزان کم

 توان ذهنی گروه گواه بهبودیافته است. لذا، در تبیین این یافتهنسبت به دانش آموزان کم

شمارند و بدیهی است که کودکان در توان گفت، کودکان همواره بازی را خوشایند میمی

برند. کودکان در هنگام بازی ت بیشتری میمقایسه با روش سنتی سخنرانی از بازی لذ

توان گفت تداعی کلمات با تصاویر و همراهی گروهی گیرند و میمطالب را بهتر یاد می

تواند منجر به افزایش علاقه و افزایش یادگیری شود و درک مطلب آموزان باهم میدانش

رغبت بیشتری فرایند  های آموزشی کودکان با میل وگردد. در زمان ارائه بازیبهتری می

نمایند و بدیهی است که یادگیری و درک مطلب نیز دارای جنبه یادگیری را طی می

 افزایشی خواهد بود.

آموزان در های آموزشی بر پیشرفت تحصیلی دانشدر فرضیه کلی پژوهش تأثیر بازی

 آمده از تحلیل کواریانس چندمتغیره نشان داد، تفاوتدستدرس فارسی نتایج به

داری در ترکیب خطی نمرات پیشرفت تحصیلی با توجه به گروه وجود داشت. بر معنی

آموزان پایۀ اول ابتدائی در های آموزشی بر پیشرفت تحصیلی دانشاساس نتایج، بازی
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-های آموزشی را دریافت میآموزان بازیدرس فارسی تأثیر دارد و لذا زمانی که دانش 

آورند و یابد، مطالب را بهتر به یاد میتنشان بهبود میهای خواندن و نوشکنند، مهارت

های سوداوسون، با نتایج پژوهش کنند. این یافتهدرک کلمات و واژگان بهتری را تجربه می

؛ ملک 5962؛ حاجی پور، 2112کارچر،  و ؛ لویس2117؛ لاکرویکش و همکاران، 2155

باشد. برای همسو می 5979، و رحمانی 5996؛ شورکی و همکاران، 5969پور و مقدم، 

 ایمداخله روش اثربخشی بررسی ( باهدف5969مثال، پژوهش ملک پور و مقدم در سال )

 افزایش را پذیر ذهنی آموزش ناتوان کودکان شناختی رشد بازی بربه شیوه شن درمانیبازی

رشد  بر درمانی بازیشن ایمداخله روش که داد نشان پژوهش این نتایج دهد. همچنین،می

 سرعت و توجه فراخنای بینائی، - حرکتی ادراک اجتماعی، تفکر نمادی، تفکر سازی،مفهوم

( باهدف 5997داشت. پژوهش اعظمی و جعفری در سال ) تأثیر معناداری حرکتی- روانی

آموزی دانش آموزان پایۀ سوم ها بر پیشرفت تحصیلی در درس زبانبررسی تأثیر بازی

ها بر پیشرفت تحصیلی دانش آموزان نجام شد. آنان نشان دادند بازیابتدایی شهر تهران ا

( با هدف شناسایی مؤثرترین 5991ای و همکاران در سال )مؤثر هستند. پژوهش هزاوه

های سخنرانی، بازی و ایفای نقش جهت آموزش تغذیه انجام روش آموزش از بین روش

در دو گروه ایفای نقش و بازی افزایش شد و نتایج پژوهش آنان نشان داد، میانگین آگاهی 

( در پژوهش با 5979بیشتری نسبت به گروه سخنرانی داشته است و رحمانی در سال )

ها بازیهای خلاقه کودکان نشان داد بازی کودکان با اسبابعنوان کاربرد هنر در سرگرمی

رکی و همکاران های خلاق در بروز افزایش خلاقیت آنان تأثیر مستقیم دارد. شوو سرگرمی

 یادگیری ظریف، بر حرکتی هایمهارت آموزش اثربخشی ( در تحقیقی به بررسی5996)

 شهرستان پنجم تا سوم پایه ریاضی یادگیری اختلالات دارای کودکان ریاضی در مفاهیم

 در ریاضی مفاهیم یادگیری بر ظریف حرکتی هایمهارت میبد پرداختند و یافتند که آموزش

( در 5999است. همچنین، روحی در سال ) بوده مؤثر ریاضی اختلالات دارای کودکان

درمانی منجر به افزایش پژوهشی با عنوان تأثیر موسیقی بر زبان فارسی نشان داد، موسیقی

گردد و در پژوهش لاکرویکش و تعداد واژگان و روانی کلامی در کودکان دبستانی می

دکامی کودکانی که تحت تأثیر سونامی بودند درمانی بر شا( تأثیر بازی2117همکاران )
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موردبررسی قرار گرفت. نتایج پژوهش نشان داد، این کودکان توانستند به زندگی عادی    

 و بازی ادبیات خود برگردند و شادکامی خود را افزایش دهند. از سویی، پژوهش در

محیط  در کلاس درس باعث تغییر در هابازی ادغام دهد کهمی نشان سازی نیزشبیه

برای  مثبتی هاییافته اخیر، هایو پژوهش« 292 :2111 ،5کات هانی»شود می یادگیری

، 2155، 9، سوادسون2152، 2کریستین» است داده دست به در کلاس هااز بازی استفاده

 که دادند نشان« 5969»همچنین، پژوهش ملک پور و مقدم نیز در سال «. 2116 ،2هید بورن

 را پذیر ذهنی آموزش ناتوان کودکان شناختی رشد درمانی بازیشن ایمداخله روش

 درمانی بازیشن ایمداخله روش که داد نشان پژوهش این نتایج دهد. همچنین،می افزایش

 و توجه فراخنای بینائی، - حرکتی ادراک اجتماعی، تفکر نمادی، تفکر سازی،رشد مفهوم بر

توان گفت آموزش از طریق داشت؛ بنابراین، می تأثیر معناداری حرکتی- روانی سرعت

بازی دارای محاسن متعددی است. نخست دارای پاداش ذاتی است. چون شاگردان بازی 

ها کنند. ثانیاً، اغلب بازیرا دوست دارند و از روی میل و رغبت در آن شرکت می

ای ساده شیوه شده است بهموقعیت پیچیده زندگی را که عناصر آن از زندگی واقعی گرفته

دهند و ماندگاری تأثیر یادگیری و زمینه تمرین آن با مشارکت فهم، نمایش میو قابل

 بیشتری همراه است.

 کودکی دوران در بازی ارزش و اهمیت توان گفت، امروزهها میدر تبیین این یافته 

-پژوهشگر بازیاست. بنابر نظر  قرارگرفته تأیید مورد کاملاً گسترده، هایوسیلۀ پژوهشبه

کند. کودکان همواره بازی را مند به یادگیری میآموزان را علاقههای آموزشی دانش

شمارند و بدیهی است که کودکان در مقایسه با روش سنتی سخنرانی از بازی خوشایند می

تواند خستگی را در برند. لذا همراه بودن بازی با آموزش و یادگیری میلذت بیشتری می

زمان یادگیری را افزایش دهد. از سویی کودکان در هنگام زان کاهش داده و مدتآمودانش

توان گفت تداعی کلمات با تصاویر و همراهی گیرند و میبازی مطالب را بهتر یاد می
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تواند منجر به افزایش علاقه و افزایش یادگیری شود. در زمان آموزان باهم میگروهی دانش 

نمایند و دکان با میل و رغبت بیشتری فرایند یادگیری را طی میهای آموزشی کوارائه بازی

بدیهی است که یادگیری نیز دارای جنبه افزایشی خواهد بود. لذا با توجه به اینکه در 

های آموزشی منجر به افزایش پیشرفت گونه نتایج نشان داد که بازیپژوهش حاضر این

شده برای تبیین استفاده نمود. رد مطرحتوان از مواگردد، میآموزان میتحصیلی دانش

 اخلاقی، ذهنی، آموزشی، عاطفی، جسمی، رشد روی ( بازی5996همچنین، ازنظر مقدم )

 باشد. بازیمی نیز درمانی و تشخیصی ارزش و دارای گذاردمی تأثیر اجتماعی شخصیتی،

 زندگی از ناپذیریبخش جدایی بلکه ساخت نیست، بدون یا ذهن حضور بدون یک امر

است  شناختی رشد و فراگیری سالیبزرگ در مؤثر بهینه، کارکرد برای ماست. وسیله مؤثری

 از قواعد، پیروی بلکه بود نخواهد هوشی رشد و افزایش یادگیری عامل صرفاً بازی و انجام

است. بازی فعالیتی اختیاری،  دارای نقش رشد هوشی برای ... و خلاق هایبازی و اصول

ها با شوق و خوشایند و آزاد از هرگونه کشمکش و دلهره است، به همین دلیل بچهدلپذیر، 

شده و یادگیری جذاب کنند و فرصت یادگیری برای همگان فراهمرغبت در آن شرکت می

های زندگی را ها هویت بهتری یافته و مهارتآورد. در بازی بچهو تعاملی را به ارمغان می

دهد.لذا پیشنهاد ها را ارتقا میدیگر مشارکت اجتماعی آن کنند و از طرفنیز کسب می

های صورت جدی کارشناسان مقطع ابتدایی در وزارتخانه و طراحان کتابشود بهمی

های درسی را طراحی کنند که بر پایۀ آموزش از طریق ای کتابگونهدرسی پایۀ اول به

های آموزشی برای ی با بازیافزایی ویژه آشنایهای دانشبازی باشد و همچنین دوره

ها را نسبت به ها برگزار کرده و آنهای معلمان پایۀ اول ابتدایی در سطح استانسرگروه

 و اساس نظریات پیاژه طراحی و اجرا به شیوه بازی آموزش دهند. همچنین، بر

 هایروش ترینپاک از کودکان و یکی شناختی رشد عامل ترینبازی اصلی ویگوتسکی،

های بازی ویژهبه هابازی خلال در باشد. کودکانمی دسترس برای خردسالانقابل فکری

 و بیشتر هایمهارت کنند ومی پیدا دسترسی جدیدی ذهنی مفاهیم به خلاق و آموزشی،

 اساس زمان بر آموزش کههنگامی باورند، این بر نمایند. پژوهشگرانکسب می را بهتری
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 و استعداد هراندازه با کودکی بگیرد آموزش هر شکلمناسب و گزینش فعالیت مناسب    

 است. پذیرتوانایی امکان

 عوامل ترینمطلوب از یکی عنوانبه نقش بازی به وپرورشآموزش مربیان از بسیاری 

 کسانی ازجمله گانیه و دکرولی، پیاژه فروبل، سوری، مونته اند.کردهوپرورش اشارهآموزش

 کردندمی آموزشی استفاده هایبازی از کودکان به آموزشی آموزش مفاهیم برای که هستند

موضوعات  یادگیری ترین وسیله آموزش کودک برایعمده عنوانبه را آن از استفاده و

های یک بازی آموزشی (. بنابراین ویژگی5999اند )اخواست، داده قرار تأکید مختلف مورد

 مفاهیم رشد در ابتدایی دیگر، دورانمنجر به افزایش پیشرفت تحصیلی شده است. از سوی 

-می بازی مهمی نقش سروکار دارد، هاآن با روزمره زندگی در کودک که اموری معانی و

 زمان مفهوم نظیر اساسی درک مفاهیم با کودک فکر تربیتی، محیط چنین در رشد کند. براثر

 یابد. درمی سازمان سازندمتحد می را محسوس معلومات که ...و علیت و عدد و مکان و

 او اجتماعی سازگاری و استقلال شخصی حالت رشد، خود، همسالان گروه بین در دبستان

 انتخاب و رفاقت ایجاد با دیگران، معاشرت طرز کودک دوران این گردد. درمی پذیرامکان

 در کودک که را هاییگذارد. سالمی سر پشت را اجتماعی شخصیت یک رشد و درست

آید. می حساببه او تحصیلی دوران تریناز مهم یکی پردازد،می تربیت و تعلیم به دبستان

 شکوفایی برای لازم گردد، زمینه فراهم محیط سالم و صحیح امکانات دوره این در چنانچه

 مجهز اجتماعی سازگاری و زندگی برای لازم اولیه ابزار به و شودمی فراهم او استعدادهای

 گشت. خواهد

سازی شبیه و شدهطراحی خوب آموزشی هایداشت، بازی اظهار الینگتن این، بر علاوه

 در آموزاندانش با ارتباط در و موضوعات آموزشی هایهدف انواع همه دستیابی به قادر

 و هابازی از توانندآموزش، می کمی مقدار با مدرسه ابتدایی تمام سنین هستند. معلمان

-بازی توانندمی آموزاندست آورند. دانش به مثبتی نتایج خیلی و کنند استفاده هایشانبرنامه

 کردن برای بازی فقط بازی از که زمانی به نسبت دهد فرصت هابه آن که کنند طراحی هایی

 بازی، از دست آورند. علاوه بر این، استفاده به در یادگیری بیشتری کنند. نتیجهمی استفاده

 هایافزایش مهارت با خصوص یادگیری همگام در مثبت نگرش ارتقاء برای ابزار طبیعی
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 بازی کودکان و مدرسه بین تعامل برای آرمانی ایگزینه است و بازی بالاتر سطح تفکر 

-های آموزشی بر ارتقای پیشرفت تحصیلی دانشاست. لذا ازآنجاکه تدریس به شیوه بازی

و  f= 271/52أثیر دارد )آموزان پایۀ اول ابتدائی در درس فارسی در مهارت خواندن ت

های گردد در مدارس از روش تدریس به شیوه بازی= سطح معناداری(، پیشنهاد می1.112

آموزشی برای تقویت مهارت خواندن استفاده گردد همچنین ازآنجاکه در فرضیه فرعی 

آموزان پایۀ اول های آموزشی بر ارتقای پیشرفت تحصیلی دانشدوم تدریس به شیوه بازی

= سطح 1.111و  f= 116/6دائی در درس فارسی در مهارت نوشتن تأثیر دارد )ابت

های آموزشی برای گردد در مدارس از روش تدریس به شیوه بازیمعناداری(، پیشنهاد می

تقویت مهارت نوشتن استفاده گردد. علاوه بر آن با توجه به عدم نگارش درست و شیوه 

شود که معلمان از روش بازی برای ارتقا یشنهاد مینوشتن نادرست در اکثر دانش آموزان پ

های سطح نوشتاری دانش آموزان استفاده کرده و مهارت نوشتن را با استفاده از تکنیک

های آموزشی بر بازی آموزشی تقویت کنند. همچنین ازآنجاکه تدریس به شیوه بازی

= 1.1115و  f= 669/512د )آموزان پایۀ اول ابتدائی تأثیر دارارتقای یادآوری مطلب دانش

های آموزشی گردد در مدارس از روش تدریس به شیوه بازیسطح معناداری(، پیشنهاد می

های درسی شود که کتاببرای تقویت یادآوری مطالب استفاده گردد. همچنین پیشنهاد می

ام به های آموزشی طراحی گردد تا معلمان با الزدر این پایۀ متناسب با شیوه اجرایی بازی

ها بتوانند به یادگیری پایدار و اثربخش نائل گشته و میزان یادآوری را گونه بازیاجرای این

های آموزشی بر ارتقای درک مطلب ارتقا بخشند؛ و با توجه به اینکه تدریس به شیوه بازی

= سطح 1.1115و  f= 919/96آموزان پایۀ اول ابتدائی تأثیر دارد )و واژگان دانش

های آموزشی برای گردد در مدارس از روش تدریس به شیوه بازی(، پیشنهاد میمعناداری

ترین محدودیت پژوهش تدوین تقویت درک مطلب و واژگان استفاده گردد. همچنین عمده

ای غیر از بازی است که سختی کار معلم را برای های درسی دوران ابتدایی به شیوهکتاب

های آتی به طراحی گردد در پژوهشلذا پیشنهاد می کرد،اجرا به شیوه بازی بیشتر می

 دروس به شیوه بازی نیز پرداخته شود.
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 منابع

انتشارات  تهران: .رشد شناسی(. روان1831السادات ) شكوه جمالی، بنی حسن. احدي،.1

 پردیس.

(. 1838) ابراهیمی، شیما . محمدپور، هادي . علی نژاد، مهدي . نكاح سیدمحسن اصغري، .2

توان ذهنی هاي خواندن دانش آموزان کمشناختی در افزایش مهارتهاي زباناثربخشی بازي
 (. 1)4آموزش پذیر. مجله پژوهش و سلامت. 

آموزي( (. نقش بازي در پیشرفت تحصیلی )زبان1831اعظمی، محمود. جعفري، علیرضا ).8
 . فصلنامه علوم رفتاري.1831-38ائی شهر تهران در سال کودکان پایه سوم مقطع ابتد

بازي درمانی بر اضطراب و (. اثربخشی شن1834آقابیگی، مهشید. درامدي، پرویز ).4
 سال. اولین کنگره توسعه و ترویج علوم تربیتی و روانشناسی. 7تا  1پرخاشگري کودکان 

(. مقایسه تأثیر آموزش به روش 1838)امامی ریزي، کبري، حقانی، فریبا، یوسفی، علیرضا .1
بازي و روش حل مسئله بر پیشرفت تحصیلی مفهوم تقسیم درس ریاضی دانش آموزان سوم 

 .44-21ابتدایی، فصلنامه رهیافتی نو در مدیریت آموزشی، مرودشت 

(. مقایسه تأثیر روش تدریس مبتنی بر 1834بدري، رحیم. رضایی، اکبر. جدي، جواد ).8
)روش مشارکتی( و روش تدریس سنتی در یادگیري درس مطالعات اجتماعی تفكر فعال 

 (.18)4دانش آموزان پسر. فصلنامه علوم تربیتی. 
 تربیت. کمال تهران: نشر تدریس (. الگوهاي1837محمدرضا ) بهرنگی،.7

(. مقایسه روش تدریس ایفاي نقش و روش تدریس متداول بر انگیزه 1834بهور، صفوره ).3
هاي آسمانی دانش آموزان دختر پایۀ پنجم ابتدایی، تحصیلی کتاب درسی هدیه و پیشرفت

 نشده.نامه کارشناسی ارشد، دانشگاه علامه طباطبایی، چاپپایان

بازي درمانی بر بهبود اختلالات یادگیري. (. اثربخشی شن1834پور رجبی، علیرضا ).3

 د رودهن.نامه کارشناسی ارشد. دانشگاه آزاد اسلامی واحپایان
(. رابطه 1834تمنایی فر، محمدرضا. سلامی محمدآبادي، فاطمه. دشتبان زاده، سمیه ).14

سلامت روان و شادکامی با موفقیت تحصیلی دانشجویان. مجله فرهنگ در دانشگاه اسلامی 
47 ،11(2.) 

http://fa.journals.sid.ir/SearchPaper.aspx?writer=107907
http://fa.journals.sid.ir/SearchPaper.aspx?writer=162284
http://fa.journals.sid.ir/SearchPaper.aspx?writer=193258
http://fa.journals.sid.ir/SearchPaper.aspx?writer=90948
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 (. رابطه انگیزه پیشرفت با پیشرفت تحصیلی1834تمنایی فر، محمدرضا. گندمی، زینب ).11 
 (.1)4در دانشجویان. فصلنامه راهبردهاي آموزش، 

بهرنگی  محمدرضا ترجمه .تدریس ( الگوهاي2444ویل. ) بروس. مارشا، جویس،.12
 تربیت. هفتم، تهران. کمال (. ویرایش1834)

نفس با پیشرفت (. رابطه خلاقیت و عزت1833زاده، رمضان. ایمانی فر، پریسا )حسن.18
 (.8)1شناسی. جوانان. مجله تخصصی جامعهتحصیلی نوجوانان و 

(. مقایسۀ تأثیر دو روش آموزش به شیوۀ بازي و سنتی بر انگیزه و 1832درتاج، فریبرز ).14

 34-82(. 4)2پیشرفت تحصیلی ریاضی دانش آموزان. مجله روانشناسی مدرسه. 
ران، دانشكده هاي خلاقه کودک. ته(. بررسی کاربرد هنر و سرگرمی1873رحمانی، زهرا ).11

 هنر. دانشگاه تربیت مدرس.

هاي خلاقه کودک. تهران، دانشكده (. بررسی کاربرد هنر و سرگرمی1873رحمانی، زهرا ).18

 هنر. دانشگاه تربیت مدرس.

(. رابطه خودپنداره تحصیلی و انگیزش پیشرفت با پیشرفت تحصیلی. 1833سابوته، الهه ).17

 ده روانشناسی و علوم تربیتی دانشگاه سمنان.نامه کارشناسی ارشد. دانشكپایان

  هاي ویژه در یادگیري. نشر مكیال.(. نارسایی1873الله )عزت سیف نراقی مریم، نادري.13

 .دوران، تهران نوین، پرورشی شناسی(. روان1833اکبر )علی سیف،.13
نامه کارشناسی پایان(. اثربخشی بازي خلاق بر کاهش پرخاشگري. 1832شعبانی، رضا ).24

 ارشد. دانشگاه تهران.
هاي حرکتی بر یادگیري (. تأثیر تمرین1833شورکی، م. ملک پور، م. احمدي، ق ).21

 (.8کودکان داراي اختلالات یادگیري. مجله تمرینات حرکتی. )
درمانی (. اثربخشی بازي1834صریحی، نفیسه. پورنسایی، غزل. نیک اخلاق، مهناز ).22

دبستانی. فصلنامه روانشناسی تحلیلی شناختی. ر مشكلات رفتاري کودکان پیشگروهی ب
8(28.) 

(. اثربخشی الگودهی ویدیویی بر زبان نوشتاري. 1831طالع پسند، سیاوش. دلاور، علی ).28

هاي بین کنفرانس بین المللی علوم تربیتی و روانشناسی و علوم اجتماعی، مرکز همایش
 المللی پژوهان گستر.
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هاي (. اثربخشی بازي1838عظیمی، اسماعیل. جعفري، رضا. موسوي پور، سعید ).24   
اي بر پیشرفت تحصیلی و نگرش به یادگیري درس علوم. پژوهش در آموزشی رایانه

 (.11)11ریزي درسی. برنامه-ریزي درسی. مجله برنامه
 (. روانشناسی کودک. تهران: انتشارات صفار.1834عظیمی، سیروس ).21

هاي آموزشی گروهی مبتنی بر محیط (. تأثیر بازي1831عمادي، رسول. موفق، متین ).28
دبستانی. مجله ابتكار و یادگیري سازنده گرا بر پرورش مهارت تفكر خلاق کودکان پیش

 (.1)8خلاقیت در علوم انسانی. 

 .بریزت دانشگاه تبریز: انتشارات تدریس. فنون و ها(. روش1832) اسكندر آذر، فتحی.27
. نشریه هاي گروهی بر خلاقیت کودکاناثربخشی بازي(. 1831فروزان فر، فریبا ).23

 (.1)1الملل کانون پرورش فكري کودکان و نوجوانان. عمومی و امور بین الكترونیک روابط
هاي . تأثیر ارزشیابی توصیفی بر مهارت(1838قبادي، کاوس. فانی، حجت. فلاحی، ویدا ).23

ریزي درسی. خواندن و نوشتن دانش آموزان پایۀ چهارم ابتدایی. مجله پژوهش در برنامه
11(2.) 

هاي زندگی از طریق بازي (. اثربخشی آموزش مهارت1838قدرتی، زیبا، قدرتی، سیما ).84
درمانی دانشگاه علامه وانبر مشكلات رفتاري دانش آموزان. فصلنامه فرهنگ مشاوره و ر

 .173-181، 82طباطبایی، سال هشتم، شماره 

درمانی شناختی (. اثربخش بازي1834پور، رضا. رضائی، سلا. مولایی یساولی، هادي )قدم.81

رفتاري بر کاهش پرخاشگري کودکان اوتیستیک. کنفرانس روانشناسی و علوم تربیتی 
 .1834دانشگاه شیراز، 

(. تأثیر آموزش مهارت ابراز 1831شعبانی، حسن، احقر، قدسی، مدانلو، مهناز )کیا، سیما، .82
 .48-83(،1)4نفس دانش آموزان. روان پرستاري،وجود بر عزت

 (. روانشناسی بازي. تهران. رشد.1838گنجی، کامران ).88
 انتشارات تهران: .کودک مرضی شناسیروان (.1838) شهرام وزیري، فرح. کاشانی، لطفی.84

 ارسباران.

(. مجله تعلیم و تربیت استثنایی، درمان اختلالات 1833خانی، احمد، )متین، آذر قره.81
 (.34و  38اضطرابی دوران کودکی، )

http://www.ekanoon.com/%d8%a7%d8%ab%d8%b1%d8%a8%d8%ae%d8%b4%d9%8a-%d8%a8%d8%a7%d8%b2%d9%8a%e2%80%8c%d9%87%d8%a7%db%8c-%da%af%d8%b1%d9%88%d9%87%db%8c-%d8%a8%d8%b1-%d8%ae%d9%84%d8%a7%d9%82%db%8c%d8%aa-%da%a9%d9%88%d8%af%da%a9/
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(. کودکان داراي اختلالات یادگیري. مجله یادگیري 1833محمدي، رقیه. فرهبد، مژگان ).88 
 (.38هاي خاص. )آموزش

هاي (. مقایسۀ اثربخشی آموزش از طریق بازي1831) مرادي، رحیم. نوروزي، داریوش.87
آموزان هاي تفكر انتقادي و خلاقیت دانشاي و روش سنتی بر مهارتآموزشی رایانه

 (.2)1تیزهوش. مجله روانشناسی مدرسه. 
بازي درمانی بر رشد شناختی کودکان (. تأثیر شن1838ملک پور، مختار. مقدم، بیان ).83

 (.1)4هاي علوم شناختی و رفتاري. پذیر. مجله پژوهشناتوان ذهنی آموزش 

دبستان و دبستانی. ( تأثیر آموزش خلاقیت بر دانش آموزان پیش1831منطقی، مرتضی ).83
 (.1)2هاي برنامه درسی. مجله پژوهش
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