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 دهیچک

 یاست. گذار ریباشد درگ یم یمجاز یایکه مربوط به گذار از عصر اطلاعات به عصر دن یمعاصر با چالش انسان

 یهمانند؛ معمار یواژگان شیدایپ لیاز قب ،یدر عرصه معمار یراتییتغ جادیسبب ا یامور زندگ ریکه همانند سا

هستند که  ییمولفه ها بریسا یو فضا یمجاز تیواقع انیم نیاست.  در ا دهیگرد تالیجید یو معمار یمجاز

فرهنگ ساز در  یهایتکنولوژ یشده اند و به گونه ا یبه سرعت وارد معمار تالیجید یهایبا ظهور فناور

به  نینو یکه با استفاده از فنآور دهدیمعماران قرار م اریرا در اخت تیقابل نیا یمجاز یبوده اند. معمار یارمعم

 قیطر نیبوجود آمده از ا یبپردازند، فضا ییتجارب فضا یبرا یریتصو یتهایواقع بهانگاره ها به مثا ییبازنما

ارزش و معنا با  م،یب ا،یکه در آن رو کندیم دیتول را باز یواقع یاز فضاها یتیفیدارد و ک نماگونهیس یتیموقع

جهت ورود  یابزار وانبعن یمجاز تیواقع یبا معرف میمقاله برآن نی. در اشوندیم ختهیدر هم آم یقیحق یادراک

به عنوان دو عنصر مکمل را مورد  نمایبا س یرابطه معمار میشده قبل از ساخت، بتوان یطراح طیانسان به مح

رسانه و  کیبعنوان  یمجاز تیواقع یبر رو یمطالعات کتابخانه ا جهیروست، نت شی. آنچه پمیده قرار یابیارز

 ایموج چهارم  یانسان ساخت بر اساس تئور یها طیمح یراحط ندیدر فرآ یو معمار نمایمتقابل س راتیتاث

ن و منابع مرور متو قیتحق یویو ش یلیتحل-یفیتوص قیپژوهش از روش تحق نیاست. در ا  یعصر مجاز

 است. دهیاستفاده گرد

 

 یمجاز تیواقع نما،یو س یشدن، رابطه معمار یعصر مجاز :یدیکل یهاواژه

 

 مقدمه -7

تمدن  نیاند. اسرکوب آن یجا در حال تلاش براما در حال ظهور است و مردان کور در همه یدر زندگ دیتمدن جد کی »

و فراتر از  د؛یجد یاسیس یهایریدرگ د؛یاقتصاد جد کی ؛یکار، عشق، وزندگ نحوه رییخانواده؛ تغ دیجد یهابا خود سبک دیجد

 نی)الو« عمر ما است. یبزرگ و واقع قتیتنها حق دیتمدن جد نیا دمدهی. سپآوردیمبه ارمغان  افتهیرییتغ ،یخودآگاه کیآن

 (1۸۹۱تافلر، موج سوم. 

هزار سال دوام داشت. عصر  یس بآیو تقر وستیغذا بوقوع پ نیو تام هیبا هدف ته ی، عصر کشاورز تیبشر خیبر اساس تار 

سال دوام داشته و  0۱۱آن زمان بشر بود برطرف نمود و حدودآ  ازیصنعت پس از آن شکل گرفت و مشکل ابزار و مواد را که ن

 انهیبا حضور را تافلر نیسوم مربوط به عصر اطلاعات است که  توسط الو وجدارد. م تیاز کشورها همچنان حاکم یدر بعض

خود قرار داده  ریتحت تاث دآیاطلاعات و ارتباطات را شد یشد، به سرعت در حال گسترش و توسعه بوده و حوزه فناور یمعرف

و  یاطلاعات یهمراه با بانکها نترنتیو ا انهیبشر بوده است که به کمک را یاطلاعات ازیعصر رفع ن نیاست. هدف از بوجود آمدن ا

)متن، پست  یبعد کی یخود را با انتقال فضا ریتاث ندهیمرتفع شده و در آ یتا حدود ازین نیا یجهان یعنکبوتتار  یهاشبکه

 انیمان شتریعصر است ب نیشده( که مشخصه ا یسازهیشب یو آدمکها ریتصو لم،ی)ف یگفتگو( به دو بعد یو اتاقها یکیالکترون

 ایرا در دن یعصر مجاز ایموج چهارم  هینظر یاکبر جلال یموج سوم، دکتر عل یهی(.  پس از نظر1۸۹۱تافلر،  نیخواهد نمود)الو

که انسان به صورت  گونهنیبد شود،یم یبعدسه دیجد یندهیدر آ یبعددو یایدن نیکند ا یم انیب هینظر نیمطرح کرد.   ا

دارد و تا  یکیزیانسان حضور ف نینند که اکه افراد فکر ک یشود با همان رفتار. طور دهیچندجا د تواند،یمجاز در آنِ واحد م

 ریهرکس را در هر زمان و هرجا ز یمانند چتر یکه آن را لمس نکنند متوجه نشوند که آن انسان وجود ندارد. عصر مجاز یزمان
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 طیو شراخواهد برد  نیاست را از ب زیکه بشر امروز با آن در ست ییو فضا ییایجغراف ،یزمان یتهایپوشش خواهد گرفت و محدود

است، به  ادیز اریبس یخواهد شد. امکانات عصر مجاز یبشر مجاز یامور روزانه زندگ شتریرا خلق خواهد نمود که ب یدیجد

 ،یمجاز یشرکتها ،یازادارات مج ،یدولت مجاز ،یآموزش مجاز ،یمجاز یبانکدار ،یتجارت مجاز ،یعنوان مثال اقتصاد مجاز

ها به CPUسرعت  دیبا یوارد شدن به عصر مجاز ی. براباشندیاز آنها م یبخش یمجاز حاتیو خدمات و تفر یپول مجاز

 یلازم برا یبالا وجود داشته باشد و فناور اریباند بس یپرسرعت با پهنا یهاشبکه ابد،ی شیموجود افزا تیبرابر وضع نیچند

 یمجاز قتیحق یافزارهانرم نکهیا تینهاشود.  ریپذامکان یو ملکول یزریل یهاحافظه یبر رو ادهاز د یحجم بزرگ رهیذخ

 ،یعلم ییتهایموجود و با در نظر گرفتن محدو ی. با نرخ رشد فناورابندی یفیو ک یتوسعه کم ریخط و بدون تاخ یبصورت رو

 ،یرسد)جلال یفرا م یعصر مجاز گریکه تا دو دهه د شودیم ینیبشیکه در جهان وجود دارد، پ یو اجتماع یفرهنگ ،یاقتصاد

 تالیجید یکه به واسطه  نینو یها تینمانده است. فرصت ها و قابل بینص یتحول ب نیاز ا زین یمعمار انیم نی(. در ا18۹2

 یمیاز مفاه استفادهو  فیراستا محققان به تعر نیاست. در ا یمعماران و طراحان قرار گرفته قابل تأمل و بررس یرو شیشدن پ

ساترلند بوجود آمد و از آن زمان  وانیتوسط ا 0۱در دهه  یمجاز تیرداخته اند. واقعپ گذارد،یم اریدر اخت یکه عصر مجاز

پژوهش  نی(. هدف ا18۸0 ،یاست. )حسن زاده و طاهر دهیمطرح گرد یکاربرد آن در معمار یبرا یمختلف یها ینیشبیپ

 تیمرتبط با واقع حاتیالها و توضذکر مث نیب نیبوده ودر ا یدر عصرمجاز نمایو س یمعمار انیارتباط م لیو تحل ییشناسا

 خواهد رساند. یاریبه فهم بهتر مسئله  یمجاز

 

 7یمجاز تیواقع -2

 کی قتیدر حق بریسا یفضا ای یمجاز تیابداع شد. واقع 1۸۹۸در سال  ریبار توسط جرون لن نیاول یمجاز تیواقع یواژه  

. سازدیدچار اشتباه م یب کننده که تجربه کننده را به کلو مجذو یگاه چنان واقع یاست. تجربه ا یوتریکامپ یتجربه احساس

 ایو  یتعامل بصر قیکه از طر سازدیاست که اشخاص را قادر م یوتریکامپ یه سازیو شب یاستفاده از مدلساز ،یمجاز تیواقع

 طیمح کیان را در کاربر ،یمجاز تیواقع ی. برنامه هاندیارتباط برقرار نما یسه بعد یمصنوع طیمح کیبا  گرید یحسها یحت

هدست،  نکها،یمثل ع یتعامل یستگاههااستفاده از د قیکه اطلاعات را از طر سازد،یغوطه ور م وتریساخته شده توسط کامپ

 یمجاز تیواقع(   Lowood, 2015.)کندیم افتیتمام بدن ارسال و در یسنسوردار برا یلباسها ایسنسور و  یدارا یدستکشها

 یوخروج یورود یبا دستگاه ها یسه بعد یوتریکامپ کیبه گراف یعیگسترش طب کیبه عنوان  است که اغلب یتکنولوژ کی

 ،یدارد: غوطه ور یژگیسه و یمجاز تیدر واقع یدرنظرگرفته شده است . ش یوهوش مصنوع وتریتعامل انسان وکامپ شرفته،یپ

 لیتعامل و تخ

و احساس  کندیرا م یمجاز یاین و غرق شدن در دنکاربر احساس غوطه ور شد ،یمجاز یایدن نیور شدن: در ا غوطه

مقابلش  یایبا دن تواندیکه م کندیاحساس م نیهمچن یشده است و در آن نقش دارد. و ایدن نیاز ا یبخش گریکه د کندیم

امکان  و طی:تعامل کاربر و مح لیو تخ تعامل وجود دارد. یمجاز یایناو و د نیمتقابل ب یارتباط برقرار کند و در واقع اثر

 تیواقع یایاز دن یتجربه واقع کیباعث به وجود آمدن  تواندیاست که م یزیهمان چ طیکاربر و مح نیارتباط موثر ب یبرقرار

به طورکامل  تواندینم ند،یحاضر و موثر بب یمجاز یایکه کاربر نتواند خود را در دن یبدان معناست که تا زمان نیشود. ا یمجاز

 عبارتند از: یمجاز تیواقع یفناور یکاربردها نیتر عمده (.18۸0ند شود)اشرف زاده، بهره م یتکنولوژ نیاز ا

 سمیصنعت تور -

 یهامکان شیاستفاده در نما -

 یو فروش یاجاره ا

 یسرگرم -

 بهداشت و درمان -

 یفضانورد -

 هاموزه -

 یخودروساز -

 آموزش -

 هادادگاه -

 دیخر -

 ینظام عیصنا -

 یو سلامت روان شنیتیمد -

 

  

                                                           

1 - reality virtual 
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 یبا معمار یازمج تیارتباط واقع -9
ارتباط  یپژوهشگران و صاحبنظران درباره  یلادیم 0۱در اواخر دهه  یمجاز تیو از شروع استفاده از واقع شیاز سالها پ 

 یمداخله  کیتا بتوانند  دهدیاجازه را م نیبه طراحان و معماران ا یمجاز تیداشته اند. واقع انیب ینظرات متفاوت یآن با معمار

 کیذهنشان است قدم بزنند و به  یکه زاده  ییفضا انینموده اند داشته باشند، بتوانند در م یکه طراح یطیدر مح یعیطب

 یرا دستکار یسه بعد طیمح نیا ازینموده اند بدست آورند و بتوانند در صورت ن یدرست از آنچه طراح ییقضاوت فضا

و  یمانند مباحث انرژ یلیتحل یهایه سازیدر شب یمجاز تیدر ارتباط با استفاده از واقع یی(. پژوهشها18۹1، یکنند)جورابچ

ادراک افراد از  یها وهیدر ارتباط با ش ییلهایتحل ی(  و حتHayek and etal., 2016) یخیتار یبناها یبازساز ون،یرکوالسیس

 ( Mavridou and etal., 2009در آنها صورت  گرفته است. ) یابیو جهت  یشهر یها طیمح

تحت نفوذ  یکنش معمار ندینموده: نخست آنکه عمل و فرآ رییرا دستخوش تغ یر سه مورد معمارد یمجاز تیواقع

دگرگون شده و  یادراک یدر خلق فضاها یفناور نیا ریاطلاعات و ارتباطات قرار گرفته است، دوم تأث یفناور شرفتیپ میمستق

که  بریسا یخود فضا یدر طراح یمجاز تیواقع یناورو ف یمعمار انیو سوم تعامل م اریآزادانه تمام ع یطراح یامکان نوع

 (. 18۹1، ی)جورابچ شوندیم یسازمانده کیتجارت الکترون ایو  کیآموزش الکترون لیاز قب ییتهایفعال یبرا

 

 عبارتند از: یدر معمار یمجاز تیواقع یایمزا -9-7
به کاربر  یوتریکامپ یباز کیهمانند امکان حرکت آزادانه را در پروژه  کهیبطور یساخت پروژه به صورت سه بعد -

 نمود . دیو بازد یمشاهده و آن را بررس یمثل حالت واقع یا هیرا در هر زاو رامونیپ طیمح توانیداده و م

 فروش شیجامع قبل از اتمام پروژه جهت فروش و پ ینمونه ا -

 خلاقانه یدههایو ا دیجد یطرحها یبررس -

 یپروژه اصل مختلف قبل از اجرا در یالهایمتر یبررس -

 یاحتمال یو اصلاح خطاها یرفع مشکلات طراح -

 .یها و رفع مشکلات طراح نهیگز نیو انتخاب بهتر سهیمقا یبرا الهایابعاد ومتر یجهت بررس طیحرکت درمح -

 تعامل طیمح جادیقبل ازاجرا با امکان ا دیجد یهاطرح و هادهیا یجامع قبل ازساخت جهت بررس یارائه نمونه ا -

 (18۸0)اشرف زاده،  HD تیفیبطور نامحدود با ک شنیمیساخت ان -

 

  
 واقعیت مجازی -2تصویر  واقعیت مجازی -7تصویر 

 
 یمجاز یمعمار -4

و به  گذاردیبلکه پا را فراتر م ستیموجود ن تیو انعکاس واقع ییتنها به دنبال بازنما تالیجید یدر عصر رسانه ها یطراح 

 یطراح ندیدر فرا یبپردازند. از آنجا که معمار نیو نو عیبد یبه خلق فضاها یمجاز یمعمار یاتا در فض دهدیمعماران اجازه م

به  یمجاز تیاساس واقع نیاست، بر ا یا انهیرا یهایو فناور یاطلاعات یاز مولفه ها یریگ هبهر ازمندین ،ییفضا یو سازمانده

 یبه کمک فنآور یتجسم و طراح بیترک یبرا یانیبن نیه تأمب یمجاز یکرده است. معمار یراتییرا دچار تغ یمعمار یگونه ا

 ی، طراحیمجاز ی. معمارپردازدیم یمعمار یراحط یمتداول برا یو روشها طیمح یتهایبا هدف کاهش محدود یمجاز تیواقع

جوانب جهان  ریهمچون جاذبه، اصطکاک، فرم، نور، دما و سا یتهایاز محدود ییرها ی دهیبا ا بریسا یاست در فضا یآزادانه ا

که  دهدیم ارمعماران قر اریرا در اخت تیقابل نیا یمجاز یبدون ماده است. معمار الیس یمعمار کیکه به وجود آورنده  یقیحق
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بوجود آمده از  یبپردازند، فضا ییتجارب فضا یبرا یریتصو یتهایانگاره ها به مثابه واقع ییبه بازنما نینو یبا استفاده از فنآور

آرزو، ارزش و  م،ی، ب ایکه در آن حافظه، رو کندیم دیرا باز تول یواقع یاز فضاها یتیفیدارد و ک نماگونهیس یتیموقع قیطر نیا

 یتجربه و درک انگاره ها یبرا عتریوس یادراک یگستره بیترت نی. بدشوندیم ختهیدر هم آم یقیحق یمعنا در آن با ادراک

با  دیتوانیشما م یمجاز تی(. در واقع 18۹1 ،یاست )جورابچ ریو روان امکان پذ الیس یدر رسانه ها یبه شکل انضمام یانتزاع

مدل دلخواه خود را انتخاب  ،یواریاز کاغذ د یمختلف ینمونه ها نیو از ب منو کیبعنوان مثال از  د،یتعامل داشته باش طیمح

و  دینیرا با پارکت مورد نظر خود بب طیپارکت محمختلف  یمدلها نیاز ب ایو  دینیبب طیآن را بطور زنده در مح ینموده و اجرا

.به طور خلاصه  دیدلخواه رس بیموجود در صحنه را جابجا کرده و به ترک یو المانها ایاش توانیم نی. همچندیکن سهیمقا

 یبراآنها  سهیو مواد در لحظه و مقا الیمتر رییپروژه، تغ یمعرف گرید یها وهینسبت به ش یمجاز تیواقع تیمز نیمهمتر

 (.18۸0باشد )اشرف زاده،  یمختلف م طیو فروش با شرا یرفع مشکلات طراح ،یریگ میتصم

 :یو شهرساز یدر معمار یمجاز تیواقع یاز کاربرد ها ییمثالها

 توانیکه م یارتیز یموزه ها، مساجد و مکانها نماها،یس ها،یمانند پارکها، شهر باز یستیو تور یمراکز گردشگر یساز هیشب

گردشگر  کهیکرد بطور جادیا یتور مجاز کیمکانها استفاده نمود و  نیا یکارآمد جهت معرف اریو بس ایپو یبعنوان کاتالوگ از آن

 کرد. اهدحس خو طیخود را کاملا در مح

اماکن  یجهت معرف ستیکه راهکار یو فرهنگ یخیو مطالعات تار یجهت بررس یخیتار هیابن یو بازساز یساز هیشب

 ایو  یبد مکان تیموقع لیآثار به دل یگشته است. بعض بیرفته و تخر نیمشاهده و مطالعه آنچه از ب نیچنو هم یگردشگر

 (.18۸0راه گشا است)اشرف زاده،  اریبس یمجاز تیرفته اند که استفاده از واقع نیاز ب یعیطب یایبلا

 

 شدن یدر عصر مجاز نمایو س یرابطه معمار -5

اجزا و عوامل مختلف به وجود  بیباشند که از ترک یمنسجم م یدر چهارچوب ساختار یمعجا یها دهیپد نمایو س یمعمار

 یو ارتباط اجزا در چهارچوب و ساختار وندیکند پ یم لیتبد زیاعجاب انگ یرا به هنر نمایآنچه س انیم نی. در اندیآ یم

درست  نینر حاصله ماندگارتر خواهد بود. اتر و خلاقانه تر باشد، ه قیقهنر د نیاست. هر چه نظم در ساحت خلق ا ییمعنا

 ییبایجامع از نظم و ز یتیبه کل یعناصر معمار یومنطق حیصح باتیاست که در آن هنرمند معمار، از ترک یمانند هنر معمار

 ادجیا ،یپرداز تیو معنا، بر شخص ینشانه شناس قیبالاخص از طر ،یاز معمار یسازان با برخوردار لمیکند. ف یم دایدست پ

و  یحس روان جادیو ا یخیتار یها هیخاص و عبور از لا شنیلوک یمناسب و منظم برا یفضا جادیحس زمان و مکان، ا ت،یهو

نکته  نیبه ا دنیاز نظم و رس یو برخوردار یساز تیو شخص تیهو جادیا یباشند. چکونگ یگذار م ریتاث لمیف یدر فضا تیهو

و  ینیدر دو رشته مطرح بوده است)حس شمندانیاند یگردد، همواره برا یم تیفضا ، انسان قادر به درک هو قیکه از طر

 (. 18۹۹همکاران، 

دو  نیاز ا یکی ریموارد تاث نیاز ا یکی. ردیقرار گ یتواند مورد بررس یم یمتنوع یها دگاهیاز د نمایو س یمعمار نیارتباط ب 

 یاز جمله موارد شانیها یپرداز دهیآن در ا یریو بکارگ نمایس معماران از یریگ ری. تاثاست یگریحوزه د شرفتیدر ارتقا و پ

 (. 18۹1نژاد،  یتوان به آن اشاره کرد)جعفر یدو هنر م نیرابطه ا یاست که در بررس

. کالبد ردکمک ک لمیتفکر در ف انیبه جر ،یشناسنشانه قیاز طر توانیم لم،یدر ف یو خلاقانه معمار قیدق یبا طراح

 لمی( فیشی)نما یازهایفضا بر اساس ن یدر سازمانده نمایو س یاز رابطه معمار یابرجسته ینمودها لم،یف یهابه مکان دنیبخش

مکان نو و تازه است.  کیجا، ساختن و برپا کردن و در همه شهیصحنه، هم یکه طراح ستیمعنا ن نیفضا به ا یاست. سازمانده

 یریگشکل ی( هاشنیمکان )لوک نشیاستوار است و گز یواقع ساختهشیازپ یبر مکانها هالمیدر ف یاراوقات مکان و معم یبرخ

بر  یمبتن ها،لمیاز حس موجود در ف یدارد. بخش مهم لمسازیف یهابا خواسته یکیتنگاتنگ و نزد یبستگ لم،یف یدادهایرو

در دو شکل وجود  تواندیم یکیزیف یفضا نیدارد و ا یادیز ازین یکیزیف یبه فضا نمایس نیکارگردان است. بنابرا یهایفضاساز

 داشته باشد. 

طراحان  لهیوسهستند که به ییفضاها، فضاها گریبهره برد. شکل د توانیکه وجود دارند و از آنها م یعیطب یفضاها یکی

. از کندیم فیرا تعر لمیف یخدادهار یاست و فضا یفراوان تیحائز اهم نما،یدر س یمعمار ی. نقش بصرشودیساخته و آماده م

در  یو کارکرد مهم ستین یبصر یمحدود به جنبه یشکل داد. معمار ایفضا را کنترل و محدود کرد  توانیم یمعمار قیطر

مربوط است که آن را در مقام نشانه در نظر  یبه زمان لمیدر ف یخوانش معمار یدگیچیدارد. پ لمیف یشناختمباحث نشانه
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 تیذهن لم،یخود در ف یو با نمودها دیبرآ لمیف نیمضام ایداستان و تم  نییدر مقام تب تواندیم یمعمار گاهیجا نیا در. میریبگ

. کندیم ریپذرا امکان قیمصاد تیرؤ قیاز طر میدر مکان، فهم مفاه ریبا س نمایس نیآشکارتر گرداند.  دورب نندهیرا بر ب سازلمیف

(http://ayenehschool.ir) 

. کندینزد گریکدیرنگ و نور، بافت و تداوم به  تم،یحرکت بلکه از نظر زمان، فضا، ر تینظر ماه نه تنها از یو معمار نمایس

خود و  نندهیرابطه مستحکم با ب جادیو صدا در جهت ا نیو صحنه، تدو دید هیچون رنگ، بو، زاو یعناصر بیبا ترک نمایس

ساز به  لمیف نمایفضا است. در س یکه جوهر معمار یزند، در حال یم یفضا ساز هدست ب لمیاو به درون ف یسفر ذهن لیتسه

 ازین یمورد نظر خود ب یمعان یتجل یبرا نماگریبخشد. س یم تینیمعمار به فضا ع ،یکند و در معمار یم یفضا ساز یطور ذهن

 ان،یمیاست)رح نمایس ازمندین ییضاو تجسم ف یمجاز یها تیواقع غیگسترش و تبل یبرا یو معمار ستین یمعمار یاز فضا

18۹8.) 

در  نماینوول به س میارجاع مستق نیژان نوول داشت. نخست یدر معمار نمایس ریبه تاث یتوان اشاره ا یبه عنوان نمونه م

همچون  یدر معمار ریتصاو یاز آغاز گران استفاده از حرکت و توال یکیبود. او  1۸۹8در سال  8در بلفورت  یتاتر یایتر یطراح

در  یهمان فلسفه طراح نمایدر س ییتوان گفت، ساختار روا یم قتی(. در حق18۹1نژاد،  یاست)جعفر لمیمتداول ف یفصلها

با  رایبرند. اخ یسازان به کار م لمیف یمصور کردن صحنه هاست که برخ یهمان تابلوها یمعمار یها هیاست و نقش ما یمعمار

 هیرا تجز یمعمار یمتحرک تر و فعالانه تر بتوان هر فضا اریبس یفراهم شده که به نحو امکان نیا یتالیجید یاستفاده از فناور

توانند در  یم نمایو س یمعمار نیو ارزان شکل داد. بنابرا عیرا سر لمیف یصحنه پرداز ای یمعمار یفضا کیکرد و  لیو تحل

و همکاران،  ینیخود بگذارند)حس بر مخاطبان یخلاقانه تر ریاثراه ت نیو از ا رندیبهره گ گریکدیاز  یانیب یها وهیاز ش یاریبس

18۹۹.) 
 

  یریگ جهیبحث و نت -6

بین معماری و سینما فراتر از خویش ذاتی آنهاست، سینما که تخیل در آن بی حد و مرز است می تواند ابزاری مهم  ارتباط

تی های پنهان آن را برای تحول معماری باشد، سینما می تواند به نقد معماری ومحیط مصنوع بپردازد و زیبایی ها و زش

را دارند که قوه درک بیننده را تحت تاثیر قرار دهند و داشتن پیرامونی معمارانه تر  نبرجسته و نمایان سازد. فیلم سازان، توان آ

 را با افسون فیلم به آرزو و خواست بینندگان تبدیل کنند.  

واقعیت »فته فن آوری بسیار پیشرفته اند. دنیای سینما و معماری وجه مشترک دیگری نیز دارند هر دو، این روزها شی

بسیاری از فیلم ها را رقم می زند. فضای جدیدی گشوده می شود تا بیننده سینما در انتخاب زاویه و  یندهسرنوشت آ« مجازی

دقت و در ابعاد توالی صحنه ها و شاید داستان فیلم آزادی پیدا کند. معماری نیز توان آن را خواهد یافت که پیش از ساخت به 

واقعی جلوه های فضایی را که طرح ریزی کرده است، به چشم ببیند، به نظر می رسد خویشی بین سینما و معماری بیش از 

پیش تعمیق می شود و دنیای تخیل بر روی هر دو بازتر می شود. سینما که در ابتدا با به نمایش در آوردن آثار دور از دست به 

 -تجزیه ناپذیری از شناخت فضا  زوتقال مفاهیم معماری یا آموزش معماری شناخته می شد، می رود که جعنوان ابزاری برای ان

زمان و به عبارت دیگر جزیی از مفاهیم ذاتی معماری شود. دنیای آینده، با هر نامی که بر آن بگذاریم، تفاوتی اساسی با تمدن 

بار دیگر شاهد به وجود آمدن انسان هایی جامع خواهیم بود. ظهور صنعتی خواهد داشت. حاصل تمدن تخصص گرایی بود و ما 

ها دور از انتظار نیست. کسانی که به امکانات به دست آمده تسلط خواهند داشت و عرصه خلاقیت آنها محدود به «شمن» مجدد

از مواجهه با فضا را به کامپیوتر و نوع جدیدی  -معماری، موسیقی  -زمینه ای خاص نیست، شاید ترکیب متفاوتی از سینما

 وجود آورند.

 یبه واسطه  کهیخواهد بود. بطور یمجاز تیاز واقع یبالاتر یبخش ظهور فناور دینو یتکنولوژ عیسر یشرفتهایپ ظهور

 هیشب طیمح کی نیشدن ماب لیقا زیکه تما ابدیارتقا  یبه گونه ا یمجاز تیواقع نینو یو نرم افزار یسخت افزار یتهایقابل

در  ریناپذ ییمدرن گوناگون عضو جدا یها یاستفاده از فناور ریاخ یدشوار گردد. در سال ها یواقع یکیزیف یده با فضاش یساز

توسط  یطراح یکردن آن ها در عرصه ها یها جهت کاربرد یتکنولوژ نیتر دیجد یریساخت شده و فراگ یحوزه ها

خاص  تیو وضع یارها در حوزه معم یروز افزون فناور رفتشیرسد. لذا با توجه به پ یبه نظر م یمعمار ضرور نیمتخصص

جهت آموزش  ییکلاس ها یمانند برگزار یو اقدامات یمجاز تیمانند واقع ییها یتکنولوژ یکشور در صنعت ساختمان، معرف

 . انجام شود دیامر با نیدر ا یمتول یتوسط سازمان ها و دانشگاه ها ازیمورد ن ینرم افزار ها و سخت افزار ها
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 داینفوذ پ یمختلف کار یها نهیدر ابعاد و زم ایمدرن دن یکشور ها شتریدر ب یمجاز تیواقع یکه فناور یمتاسفانه در حال

موارد استفاده از آن  نیتر یاصل یکیبه  یمتخصصان معمار رانیاز پروژه ها شده است، اما در ا یاریبس لیکرده و سبب تسه

 یبه طرح یابیدست  ی. معماران براکنند یآن استفاده نم یها تیداشته و از ظرفن یتوجه یبحث ساختمان و معمار یعنی

دست  یجیتوان به نتا یم یگوناگون تا حدود یکنند که به لطف نرم افزار ها یو محاسبه م یرا بررس یمختلف یها تمیآ داریپا

فضا و  برفرد  یگزار ریعامل کاربر با فضا و تاثنبوده است، موضوع ت سریآن م یبررس ییکه تا کنون توانا یاما تنها مورد افت،ی

 کند. یساختمان م داریپا یآن کمک به طراح لیو تحل ینیب شیباشد که پ یفضا بر فرد م

کنند و پارامتر  یابیتعامل فرد با توده فضا را ارز زانیتوانند م یم یمجاز تیواقع یاکنون متخصصان با استفاده از فناور

به دست آمده را  جیکرده و نتا ییتوسط کاربر فضا شود را شناسا یاجبار راتییو سبب تغ شیعدم آسا تواند موجب یکه م ییها

به  ندهیکه در آ ییها نهیاز هز یاریتوان از بس یم نهیهز نیبا کمتر یتکنولوژ نیدر طرح خود لحاظ کنند. لذا با استفاده از ا

ها قبل از ساخت  نهیزمکرده و در همه  یریران آن رخ دهد جلوگطرح توسط بهره بردا یوناکارآمد یاحتمال راتییتغ لیدل

جهت  جهینت نیراندمان فضا و ....به بهتر ،یمبلمان داخل ،ینورپرداز یها ستمیعملکرد س رات،یتعم ینگهدار ،یمانند طراح

 .دیرس داریبه توسعه پا یابیدست 
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Abstract 
 

Contemporary man is involved with the challenge of moving from the information age to the 

virtual world. Like other life-affairs, it has brought about changes in the field of architecture, 

such as the emergence of lexical similarities; virtual architecture and digital architecture. In 

the meantime, virtual reality and cyber space are components that have come into the 

architecture with the advent of digital technologies and have been architecturally engineered 

technologies. Virtual architecture provides architects with the ability to use modern 

technology to represent imagery as visual reality for space experiments, the space created in 

this way is a cinematic phenomenon, and reproduces the quality of real spaces in which 

Dream, fear, value and meaning are interwoven with real perception. In this paper, we will be 

able to evaluate the relationship between architecture and cinema as two complementary 

elements by introducing virtual reality as a tool for entering human beings into a designed 

environment before construction. What follows is the result of library studies on virtual reality 

as a medium and interactions between cinema and architecture in the design process of human 

environments based on the Fourth Wave or Virtual Age theory. In this research, descriptive-

analytical research methodology and research methodology have been used 
 
Key words: Architecture and cinema relationship, Virtualization era, Virtual reality 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


