
 

 هاي مجازي ابعاد فقهی و حقوقی بازي
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 چکیده 

اي  هـاي رایانـه   اطلاعات و با معرفی نسل جدیدي از بـازي  فناوريفضاي مجازي به مدد دانش 
موجب تحولات شـگرفی در صـنعت بـازي و سـرگرمی شـده      » هاي مجازي بازي«تحت عنوان 

» شـدن  جهانی« ،داده ترین اتفاقی که در عصر حاضر براي صنعت بازي و سرگرمی رخ مهم. است
هاي مجازي از مقولـه بـازي    زه بازيامرو. اي است هاي رایانه این دسته از بازي» جدي شدن«و 

کـاملاً جـدي    ،فراتر رفته و دیگر بازي نیستند بلکه با حفظ خصیصه سرگرمی و تفریحـی بـودن  
فرهنگـی ایجـاد   و اقتصـادي   ،هاي مختلف اجتماعی ها و تهدیدهایی را در حوزه فرصت و هستند
هـاي   ی عمـدتاً بـا حـوزه   عنوان بخشـی از صـنعت سـرگرم    اي به هاي رایانه اگرچه بازي. اند کرده

کـه امکـان    ،هـا  اقتصادي و فرهنگی تعامل و ارتباط دارند ولیکن ویژگی خاص ایـن نـوع بـازي   
سـبب طـرح مسـائل و     ،کـرده را حـین بـازي فـراهم    » خریدوفروش اشیاء و کالاهاي مجازي«

هـاي   ترین ابعاد فقهی و حقـوقی بـازي   مهم. نظر فقهی و حقوقی شده است هاي نوینی از چالش
ها و سپس وضعیت حقوقی معاملات درون  ابتدا بحث مشروعیت و قانونی بودن خود بازي ،برخط

هاي مذکور را با رویکرد فقهی ـ حقوقی مورد تحلیـل    نوشتار حاضر سعی دارد چالش. بازي است
 . دهد میو بررسی قرار 
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 مقدمه

و بـه نحـو   صنعت بازي و سرگرمی با ورود به فضاي مجازي دچار تحـولات شـگرفی شـده    
مـورد   ،قابل توجهی در ابعاد جدیدي ـ غیراز تفریح و سرگرمی ـ که مسبوق به سـابقه نبـوده    

هـاي   عنوان نسل جدیدي از بازي هاي مجازي به در حال حاضر بازي. توجه قرار گرفته است
اجتماعی و اقتصـادي در فضـاي مجـازي     ،هاي فرهنگی ترین عرصه به یکی از مهم ،اي رایانه

 ،اطلاعـات  فنـاوري اي در عصـر   هاي رایانـه  این دسته از بازي ،از همین رو. است هتبدیل شد
هــاي مختلــف فرهنگــی و اجتمــاعی را در بحــث      گیــران حــوزه  نگــاه دوبــاره تصــمیم  

 . معطوف ساخته است» بازي«ي عمومی به مقوله گذار سیاست
) ه پژوهـی میـان رشـت  ( 1»اي رشـته  میان«ازجمله موضوعات » بازي«در حوزه پژوهش نیز 

علـوم   ،هاي متعـدد و متنـوع علـوم از قبیـل علـوم اجتمـاعی       آید که توجه شاخه حساب می به
هـاي مختلـف بـا     علوم ارتباطات و حتـی علـوم انسـانی را در حـوزه     ،اي علوم رایانه ،ارتباطی

هماننـد تمـام موضـوعات     ،از همـین رو . ده اسـت کـر رویکردهاي متفـاوت بـه خـود جلـب     
تحقیق و پژوهش در مورد تمـام ابعـاد    ،اي هستند رشته تلزم مطالعات میاناي که مس رشته میان

موردتوجــه علــوم مختلــف  2»مطالعــات بــازي«نیــز ذیــل نظــام » بــازي«هــاي مقولــه  و حــوزه
ــه اســت ــازي . قرارگرفت ــات ب ــاي مطالع ــان رویکرده ــره   ،در می ــوق در زم ــه و حق ــوم فق عل

 & Bolter( 3پـردازد  نی به مطالعه بازي میگیرند که با رویکرد علوم انسا هایی قرار می دانش

Richard, 2000:29(.  
ــان  ــاي  رشــتهاگرچــه در می ــاري  ه ــوم رفت ــازي بیشــتر موردتوجــه عل ــانی ب ــوم انس  ،عل

                                                                                                                                        
1. Interdisciplinary 
2. Game Studies 

رویکرد صنعتی و فنی که . 1: اند شده بندي شاخه اصلی دسته طورکلی رویکردهاي مطالعات بازي در سه به. 3
هـاي گرافیکـی    ها مثل ارتقاي ویژگـی  ها از حیث طراحی، توسعه و ارتقاي کیفی بازي هاي فنی بازي به جنبه

مثل بررسی تـأثیر خشـونت   (ها  ها بر روي انسان یکرد علوم اجتماعی که به مطالعه تأثیر بازيرو. 2. پردازد می
رویکرد علوم انسانی که نـاظر بـه   . 3. پردازد ها می و نیز چگونگی و چرایی و هدف ساخت بازي) ها در بازي

 .شناختی آن است هاي معرفت مطالعه معنی و مفهوم بازي و زمینه
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) ویژه در حقـوق ایـران   به(الهیات و فلسفه بوده و در علم حقوق  ،شناسی روان ،شناسی جامعه
ویـژه   به ،واقعیت این است که صنعت بازي و سرگرمی ،موردتوجه و مطالعه قرارگرفته کمتر

تـوجهی   اطلاعات توسعه و کمـی و کیفـی قابـل    فناوريبه مدد  ،اي هاي رایانه در حوزه بازي
فضاي مجازي با معرفی نسـل جدیـدي از   . ده استشاي  رشته یافته و تبدیل به موضوعی میان

موجـب تحـولی    ،شـوند  شناخته مـی » زيهاي مجا بازي«اي که بیشتر با عنوان  هاي رایانه بازي
شگرف در صنعت سرگرمی شده و کارکردهایی فراتر از تفریح و بازي در آن ایجاد کـرده  

گیرنـد   انجام مـی  1صورت برخط اي که در محیط مجازي اینترنت و به هاي رایانه بازي. است
فراتـر رفتـه و   از مقولـه بـازي و سـرگرمی     ،انـد  شـده  هاي جهانی تبدیل و از همین رو به بازي

هاي مجـازي دیگـر    بازي ،تر به عبارت ساده. اند داده  ویژگی جدي بودن را نیز در خود جاي
هـاي   شـدن و جـدي بـودن بـازي     هـاي جهـانی   همین ویژگی. بازي نیستند بلکه جدي هستند

سـازان   ها و تهدیدهایی را فرا روي تصمیم فرصت ،ي عمومیگذار سیاستمجازي در بحث 
 . اقتصادي و حقوقی قرار داده است ،هاي مختلف فرهنگی و اجتماعی حوزه گیران و تصمیم

) طـور خـاص   بـه (هـاي مجـازي    و بـازي ) طور عام به(اي  هاي رایانه در حال حاضر بازي
وکار الکترونیک  هاي تجاري و اقتصادي در حوزه کسب سازي توجهی در ظرفیت نقش قابل

هاي رفتاري  ویژه بر ویژگی به ،فرهنگی و اجتماعیهاي  اي در عرصه ات قابل مشاهدهتأثیرو 
هاي مجازي را بـه موضـوعی مهـم     آنچه بازي .)Worth, 2014: 326(و شخصیت افراد دارند 

تبع آن بـابی را نیـز بـراي ورود علـم حقـوق مفتـوح        براي اقتصاد و تجارت تبدیل کرده و به
بـه   3»معاملات درون بـازي «ق از طری 2»اقتصاد مجازي«توجهی از  اختصاص سهم قابل ،کرده

مـورد   4»اقتصـاد دنیـاي واقعـی   «اقتصـاد مجـازي در مقابـل    . اي اسـت  هاي رایانه صنعت بازي
هــاي بــرخط و  اســتعمال قرارگرفتــه و اشــاره بــه بخشــی از اقتصــاد دارد کــه بســتر آن بــازي

 6»يپول رایج درون بـاز «یا  5»پول رایج مجازي«دادوستدهاي درون است که از طریق تبادل 
اي  هـاي رایانـه   درواقع صـنعت بـازي   .)Castronova, 2005: 114(شود  با پول واقعی انجام می
ده کـه طـی   کـر وکار اینترنتی را به عرصه تجارت الکترونیک معرفـی   نوع جدیدي از کسب

                                                                                                                                        
1. On line 
2. Virtual Economy 
3. In-Game Transactions 
4. Real-world Economy 
5. Virtual Currency 
6. In-Game Currencies 
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هاي برخط را در قالب خرید فروش کالاها و اقلام مجازي  آن امکان دادوستد در حین بازي
تحت عنوان  ،گیرد آنچه در معاملات درون بازي مورد دادوستد قرار می 1.استکرده فراهم 

کالاهـاي  « ،3»مجـازي  ياشـیا «شده و بـا عنـاوینی همچـون     شناخته 2»هاي داخل بازي دارایی«
 . شود شناخته می 6»هاي مجازي دارایی«یا  5»تولیدات مجازي« ،4»مجازي

 اي عنـوان پدیـده   بـه  ،مجـازي  هـاي  ـ حقوقی بـه معـاملات درون بـازي    با رویکرد فقهی
شـود ایـن اسـت کـه چنـین       اولین پرسشی که مطـرح مـی   ،نوظهور که مسبوق به سابقه نبوده

نظر حلیـت یـا حرمـت شـرعی و صـحت یـا بطـلان حقـوقی چـه وضـعیتی            دادوستدهایی از
گیـرد نهفتـه    خواستگاه این پرسش در آنچـه مـورد خریـدوفروش قـرار مـی     . خواهند داشت

ممکن اسـت ایـن سـؤال     ،دهد چیز در محیط مجازي اینترنت رخ می که همه ازآنجایی. است
خریدوفروش چیزي که وجود فیزیکی و خارجی ملمـوس نـدارد و    ،د که آیا اولاًشومطرح 

ازنظر فقهی  ،کنندگان است کارکرد و ارزش آن صرفاً در حین بازي و فقط براي بازي ،ثانیاً
هاي مجازي ابتـدا مسـتلزم    دهاي درون بازيو حقوقی صحیح است؟ تحلیل وضعیت دادوست

 ،بـر همـین اسـاس   . هـاي مجـازي اسـت    دن حکـم شـرعی و قـانونی خـود بـازي     کرمشخص 
هـاي مجـازي را ابتـدا از حیـث مشـروعیت و       پژوهش حاضر نیز ابعاد فقهی و حقـوقی بـازي  

 »معاملات درون بـازي «و سپس ازنظر صحت یا بطلان » هاي مجازي خود بازي«قانونی بودن 
 . دهد موردبررسی قرار می

 هاي مجازي شناسی بازي مفهوم. 1

است کـه   7»فضاي مجازي«ها یعنی  براي بازي ناشی از بستر انجام این بازي» مجازي«وصف 
. شـده اسـت   در نظر گرفتـه  ،شود مترادف و معادل اینترنت و آنچه به دنیاي رقمی مربوط می

اطلاعــات  فنـاوري متعلــق بـه دانــش  درواقــع وصـفی اســت بـراي هــر آنچـه    » مجـازي «واژه 

                                                                                                                                        
هــاي بــرخط توســط  ســند ضــوابط ارائــه خــدمات بــازي «مرکــز توســعه تجــارت الکترونیکــی ایــران در  . 1

وکار اینترنتی به رسـمیت   عنوان کسب اي برخط را به هاي رایانه خدمات بازي  ، ارائه»وکارهاي اینترنتی کسب
 . شناخته است

2. In-Game Assets 
3. Virtual Items 
4. Virtual Goods 
5. Virtual product 
6. Virtual Assets 
7. Cyber Space 
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 ،زاده نـوري  قلـی (هاي مـرتبط بـا آن اسـت     فناوريو سایر ...) اطلاعات و ،اینترنت ،ها رایانه(
فضـاي  « ،1»اي فضـاي شـبکه  «در اینجا فضاي مجازي با عناوین دیگري همچون  .)61: 1389

 .شـود  نیز شـناخته مـی   5»فضاي آنلاین«یا  4»فضاي دیجیتال« ،3»فضاي الکترونیک« ،2»اینترنتی
منظور از دنیـاي واقعـی نیـز    . شده است فضاي واقعی یا دنیاي واقعی در نظر گرفته ،در مقابل

دنیـاي  «گاهی فضاي مجازي با عنوان  ،از همین رو. فیزیکی و عینی است ،همین جهان مادي
 . دشو معرفی می 7»محیط مجازي«یا  6»مجازي

 هاي مجازي تعریف بازي. 1-1

رفتـار کودکانـه و    ،تفریح ،ورزش ،مشغولیت ،عبارت است از سرگرمی» بازي«لغوي نظر  از
واژه بـازي در زبـان عربـی     .)لغتنامه دهخدا(غیرجدي و یا هر کاري که مایه سرگرمی باشد 

فعالیت یا تمرین بـراي   ،جنبش ،به معناي هر نوع حرکت) و گاهی لهو ولعب(» لعب«معادل 
بـازي در زبـان انگلیسـی     .)87: 1371 ،قرشـی (شده است  فتفریح یا ورزش تعری ،سرگرمی

ــادل  ــوق  Gameمع ــانی ف ــان مع ــت و هم ــذکر را دارد  اس ــر  .)Hornby, 2007: 235(ال ازنظ
اصطلاحی و عرفی براي واژه بازي تعاریف متعددي ارائه گردیده که در هرکدام بـر مبنـاي   

بـازي   ،ایـن تعـاریف  برخـی از  براسـاس  . رویکرد خاصی به مفهوم بـازي توجـه شـده اسـت    
 ،سرزندگی ،هاي جسمی و ذهنی است که موجب شادي ها و فعالیت اي از حرکت مجموعه«

یـا اینکـه   ) 32 :1389 ،نامـه کـودك و نوجـوان    فرهنـگ (» شـود  لذت و ارتباط با دیگران می
قصد سرگرمی و مشغولیت که با میل و اختیـار انجـام    هرگونه تفریح و فعالیتی است به«بازي 

هاشـمی  (» خصـوص نباشـد   اي بـه  محصول یا نتیجه ،فایده و انگیزه آن دست یافتن به شود می
اي کـه   بازي عبارت است از هرگونـه فعالیـت داوطلبانـه   «درنهایت  .)245: 1389 ،شاهرودي

: 1390 ،احمدونـد (» گیـرد  براي تفریح و خوشی و بدون توجه به نتیجـه نهـایی صـورت مـی    
تفریح یا سـرگرمی عنصـر ذاتـی و لاینفـک      ،ور پیداستطور که از تعاریف مذک همان .)39

                                                                                                                                        
1. Network Space 
2. Internet Space 
3. Electronic Space 
4. Digital Space 
5. Online Space 
6. Cyber/Virtual World 
7. Cyber/Virtual Environment 
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هاي دیگري از قبیل کـارکرد آموزشـی    تواند کارکردها و ارزش بازي است ولیکن بازي می
تري از بازي ارائه کـرد و   رسد بتوان تعریف جامع از همین رو به نظر می. تربیتی داشته باشدـ 

شـده و داراي   یا چند بازیکن تشـکیل  بازي فعالیتی مفرح و اختیاري است که از یک«: گفت
هدفی مشخص است که بازیکنان در پی به دست آوردن آن هدف باید از یک سري قوانین 

  .»ندکنو مقررات پیروي 

ي . 1-1-1 ي مجاز هو تعریف باز هیم مشاب از مفا ن  ی آ  بازشناس

شوند ولـیکن   میمحسوب  2»اي هاي رایانه بازي«درواقع نوعی از  1»هاي مجازي بازي«اگرچه 
اي به هـر نـوع بـازي     رایانه هاي بازي«. هاي خاص کاملاً با آنها تفاوت دارند به سبب ویژگی

مجهز بـه  ) یا سایر وسایل الکترونیک(ها  شود که از طریق رایانه گرافیکی و یا متنی گفته می
 .)Kent & Williams, 2015: 211(» شوند هاي مخصوص انجام می پردازشگر یا میکرو کنترل

د و بـازي همزمـان   ن ـگیر نفره یا دونفره صـورت مـی   صورت تک اي عمدتاً به هاي رایانه بازي
کـه   درحـالی  ؛هـاي موجـود اسـت    کنندگان بـا یکـدیگر محـدود بـه وسـایل و دسـتگاه       بازي
هـاي مجـازي کـه بـا عنـاوین دیگـري        بـازي . مجازي چنین محـدودیتی نـدارد  غیرهاي  بازي

هـاي   بازي«یا  5»)وب(اي  هاي شبکه بازي« ،4»هاي برخط بازي« ،3»هاي اینترنتی بازي«همچون 
اي هستند که در فضاي مجازي اینترنـت   هاي رایانه نوعی از بازي ،ندشو شناخته می 6»سایبري

 ,Stefan & et al(شـوند   کنندگان متعـدد انجـام مـی    صورت برخط با امکان حضور بازي و به

2015: 7(.  
لزوماً مستلزم ورود به فضاي مجازي از طریق اتصال به شبکه هاي مجازي  بنابراین بازي

اي و  هـاي رایانـه   هـاي مجـازي از سـایر بـازي     آنچه سبب تمایز بـازي . هستندجهانی اینترنت 
 . گیرد اشاره قرار می موردکه هاي خاصی است  ویژگی، ها شده تحول در صنعت این بازي

                                                                                                                                        
1. Virtual Games 
2. Computer Games 
3. Internet Games 
4. On line Games 
5. Net Games/Web Games 
6. Cyber Games 
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 هاي مجازي هاي خاص بازي ویژگی. 1-2

ن. 1-2-1 د و ط ب خ دسترسـی و ورود بـه شـبکه     ،هـاي مجـازي   شرط ورود به بـازي  :بر
هـا در فضـاي مجـازي و در عرصـه جهـانی و صـرفاً        چراکه این بـازي  ،جهانی اینترنت است

زمان هـر تعـداد بـازیکن     همین امر امکان حضور و بازي هم. شوند صورت برخط انجام می به
تواند بـا   معناست که هر کس در هر جاي دنیا می این بدان. سازد را از هر جاي دنیا فراهم می

. شودوارد بازي  2»چهرك«و از راه انتخاب یک ) حساب کاربري(یا  1»اکانت«ساختن یک 
یـا  3»هاي با بازیکنـان متعـدد بـرخط    بازي«هاي مجازي با عنوان  بازي ،به خاطر همین ویژگی

 . شوند مینیز شناخته  4»هاي جهانی بازي«
ن. 1-2-2 د و ي ب د شـده و   تفکیک 5»هاي تفریحی بازي«هاي مجازي عمدتاً از  بازي :ج

هـایی   بـازي  ،هـاي جـدي   منظـور از بـازي  . اند شده بندي طبقه 6»هاي جدي بازي«تحت عنوان 
 ،هستند که هدف اولیه از طراحی آنها چیزي غیر از سرگرمی و تفـریح اسـت مثـل آمـوزش    

هــا جنبــه  گونــه بــازي البتــه در ایــن .)Djibouti & Alvarez, 2015: 123(تبلیــغ و بازاریــابی 
اولویت داشـته و مـورد    ،که ویژگی اصلی و ذاتی هر بازي است ،سرگرمی و تفریحی بودن

هاي مجازي که کارکردي ترکیبی از بـازي و هـدفی    این نوع از بازي. گیرد غفلت قرار نمی
 8.دشون نیز شناخته می 7»هاي با اهداف معین بازي«با عنوان  ،معین دارند

د. 1-2-3 دوست دا ن  هایی که سبب ورود علم حقـوق بـه    ترین ویژگی یکی از مهم :امکا
هاي برخط است که در  امکان معامله و دادوستد در حین بازي ،هاي مجازي شده مقوله بازي

آنچـه مـورد دادوسـتد قـرار     . گیـرد  قالب خریدوفروش کالاها و اقلام مجـازي صـورت مـی   
 ،11»تولیـدات مجـازي  « ،10»کالاهـاي مجـازي  « ،9»مجازي ياشیا«گیرد با عناوینی همچون  می

                                                                                                                                        
1. Account 
2. Avatar 
3. Massive Multiplayer Online Games (MMOGs)  
4. Global Games /Worldwide Games 
5. Entertainment Games 
6. Serious Games 
7. Game with purpose 

شود کـه ترکیبـی از    از آنها یاد می Edutainmentهاي آموزشی ـ تفریحی که تحت عنوان   همچون بازي. 8
 . به معناي تفریح و سرگرمی است Entertainmentبه معناي آموزش و  Educationدو واژه 

9. Virtual Items 
10. Virtual Goods 
11. Virtual product 
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شاید بتـوان گفـت   . شوند شناخته می 2»اموال مجازي«و به عبارت بهتر  1»هاي مجازي دارایی«
همین ویژگی امکان خریـدوفروش در حـین بـازي     ،هاي مجازي ترین بعد حقوقی بازي مهم

 . سازد است که ورود حقوق را به عرصه مطالعات بازي ضروري می

 هاي مجازي ابعاد فقهی و حقوقی بازي .2

ابتدا بحث مشروعیت و قـانونی بـودن    ،هاي مجازي هاي فقهی و حقوقی بازي ترین جنبه مهم
هایی است که به سـبب معـاملات    آنها ازنظر قوانین موضوعه و سپس بحث مالیت و مالکیت

منظـور تبیـین جایگـاه فقهـی و      بـه  ،از همـین رو . شـود  و دادوستدهاي درون بازي ایجاد مـی 
هـاي مجـازي و نیـز وضـعیت      مشـروعیت و قـانونی بـودن بـازي     ،هاي مجـازي  حقوقی بازي

 . گیرد هاي مجازي موردتوجه قرار می حقوقی خریدوفروش کالا در حین بازي

 هاي مجازي مشروع و قانونی بودن بازي. 2-1

هاي نوظهـور   که در خصوص پدیده ترین موضوعی شاید اولین و مهم ،از منظر فقه و حقوق
چراکـه مسـبوق بـه سـابقه      ؛مشروعیت یا قـانونی بـودن آنهاسـت    ،باید موردتوجه قرار گیرد

این امر تـا  . اند اي نداشته گذاران نیز نسبت به آنها هیچ اقدام تقنینی و مواجهه اند و قانون نبوده
اصـلی و اولیـه در   بنـابراین پرسـش   . هاي مجازي صادق اسـت  حد زیادي در خصوص بازي

. هاي مجازي این است کـه حکـم فقـه و قـانون را در خصـوص آن جویـا شـویم        مورد بازي
هـاي مشـابهی کـه     گونه موارد رویه بر این است که آن پدیـده نوظهـور را بـا تأسـیس     دراین

شـده اسـت مـورد      روشـنی ترسـیم   جایگاه حقوقی آنها در احکام فقهی و قوانین موضوعه به
احکـام و   ،هـا  و در صورت وجود تشابه در عناصر ذاتی بـین آن دهیم قرار  مقایسه و سنجش

 . کنیممقررات ماهیات سنتی موجود را بر آن پدیده نوظهور مترتب 
طور  به) و مجازي(اي  هاي رایانه طور عام و بازي به» بازي«مقوله  ،در فقه و حقوق ایران

یـا  » قمـار «مقررات بازي ذیل عنـوان  عنوان و جایگاه مستقلی ندارند ولیکن احکام و  ،خاص
طـور   تبیین جایگاه فقهی و حقوقی مقوله بازي بـه لذا . موردتوجه قرارگرفته است» قماربازي«

طـور خـاص بایـد ذیـل احکـام فقهـی و        عنوان یک پدیده نوظهـور بـه   عام و بازي مجازي به
اسـت  ابتـدا لازم   ،بـر همـین اسـاس   . مقررات قانونی قمار و قماربازي موردمطالعه قرار گیرد

                                                                                                                                        
1. Virtual Assets 
2. Virtual Property 
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مبانی نظري و جایگاه بازي در فقه حقـوق موردبررسـی قـرار گیـرد تـا بـر مبنـاي آن بتـوان         
 . کردهاي مجازي را نیز شناسایی  جایگاه فقهی و حقوقی بازي

ي. 2-1-1 ی باز فقه ی  اگرچه در منـابع فقهـی بحـث مسـتقلی در خصـوص بـازي        :مبان
هـاي مـرتبط احکـام و قواعـدي در      ه مناسـبت شود ولیکن در ابواب مختلف و ب مشاهده نمی

بحـث بـازي و احکـام آن عمـدتاً در بـاب قمـار       . مورد بازي و حکم فقهـی آن وجـود دارد  
فـرض کـه    هاي مجازي با این پیش بحث جایگاه فقهی بازي. موردتوجه فقها قرارگرفته است

گرفتـه  وردتوجه فقه قرار م ،گیرند ها قرار می اي نیز در مقوله بازي هاي رایانه این نوع از بازي
نـوع  «انـد از   در فقه حرمت یا حلیت بـازي بـا دو معیـار صـریح و شـفاف کـه عبـارت       . است

از همـین  . اند در سنجه تشخیص قرارگرفته» باخت و شرط یا قرارداد برد«و » ابزارآلات بازي
ابـزارآلات قمـاري   بـازي بـا   ) الـف : اند دهکربندي  ها را در چهار گروه طبقه فقها بازي ،منظر

 . بـازي بـا ابـزارآلات قمـاري بـدون قـرارداد بردوباخـت       ) ب 1.همراه با قـرارداد بردوباخـت  
بـازي بـا ابـزارآلات غیـر قمـاري      ) د .بازي با ابزارآلات غیرقماري با قرارداد بردوباخـت ) ج

ل هـاي گـروه او   حرمت بـازي  ،در این میان .)دانشنامه جهان اسلام(بدون قرارداد بردوباخت 
شـده   هـاي رایـج و شـناخته    یعنی هم با وسـایل و شـیوه   ،که هردو شرط حرمت را دارا هستند

گیرند و حلیت گروه چهارم که فاقد هـردو شـرط    قمار و هم با شرط بردوباخت صورت می
هاي گـروه دوم و سـوم    بازي. مورد اجماع و اتفاق تمام فقها قرارگرفته است ،مذکور هستند

اگرچه اجماع فـوق حاصـل نیسـت و گروهـی      ؛روط حرمت هستندهرکدام واجد یکی از ش
بنـدي   و گروهی نیز صرف شرط) 193: 1375 ،انصاري(صرف استفاده از ابزارآلات قماري 

امـا اکثریـت فقهـا در مـورد ایـن دو       .)354: 1371 ،خـویی (دانند  را موجب حرمت بازي می
تـوان گفـت دو عامـل سـبب قمـاري       بنابراین می 2.ها نیز قائل به حرمت هستند گروه از بازي

و دیگـري  » استفاده از ابـزارآلات قمـار  «یکی  ؛شود میتبع آن حرمت بازي در فقه  شدن و به
فقهـا عمـدتاً بـه نـوع خاصـی از       .)284: 1381 ،خمینـی ( 3در بـازي اسـت  » شرط بردوباخت«

                                                                                                                                        
و  92شوند به استنادآیات  شناخته می» هاي قماري يباز«ها که در لسان فقها تحت عنوان  این دسته از بازي. 1

شوند و علاوه بر حرمت خود بازي، تحصیل مال از  قرآن کریم لهو و لعب واز اعمال شیطان محسوب می 93
 . ها نیز نامشروع و حرام دانسته شده است طریق این بازي

نظـر   گیرند، با اختلاف می صورت میمنظور تفریح و سرگر حکم بازي با ابزارهاي رایج قماري که صرفابًه. 2
نظر مشهور با استناد به نهی مطلق آلات قماري در احادیث و روایات قائل بـه حرمـت   . فقها همراه شده است

 . دانند کنندگان را ذي مدخل نمی ها هستند و لذا قصد و هدف بازي این گروه از بازي
بنـدي شـود،    آلات قمـار اسـت و یـا در آن شـرط    طورکلی بازي با هر چیزي کـه مکلـّف تشـخیص دهـد از      به. 3
 . بندي اشکال ندارد حساب نیاید، بدون شرط اي که جزو آلات قمار به وجه جایز نیست و بازي با هر وسیله هیچ به
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ت یـا  انـد تـا ضـوابط معینـی بـراي تشـخیص حرم ـ       اند بلکه درصدد بوده دهنکرها اشاره  بازي
 1کننـد گیـرد ارائـه    حلیت تمام انواع آنچه در حیطه و قلمـروي بـازي و سـرگرمی قـرار مـی     

  .)198: 1388 ،اي خامنه(
اي یـا   ها اعـم از رایانـه   توان گفت این احکام قابل تسري به تمام انواع بازي درنتیجه می

هـاي   خواهـد بـود و تفـاوتی از ایـن نظـر بـین بـازي       ) هاي مجازي ازجمله بازي(اي  غیررایانه
 . صورت برخط وجود ندارد اي از طریق اینترنتی و به هاي رایانه قماري سنتی با بازي

حقو. 2-1-2 ی  يمبان ی باز طـور عـام و    مقوله بازي به ،در حقوق ایران نیز همانند فقه :ق
هـا را   طور خاص عنوان و جایگاه مستقلی ندارند و مقررات حاکم بـر بـازي   اي به بازي رایانه

 705قانون مجازات اسلامی ایران در مـواد  . کردبندي مطالعه  باید ذیل مقررات قمار و شرط
قمار بـه   ،در قانون مجازات 2.ات حاکم بر آن پرداخته استبه موضوع قمار و مقرر 711الی 

گیـرد و   که با آلات و وسایل مخصوص به قماربازي صـورت مـی  شود  میهایی اطلاق  بازي
: دارد قانون مجازات اسـلامی در ایـن خصـوص مقـرر مـی      705ماده . شود جرم محسوب می

اي ممنوع و مـرتکبین آن بـه    قماربازي با آلات و وسایل مخصوص به قماربازي با هر وسیله«
ضربه شلاق محکوم و در صورت تجـاهر بـه قماربـازي بـه      74یک تا شش ماه حبس و یا تا 

شـرط قمـاري شـدن و    شـود،   مـی طور کـه مشـاهده    همان .»شوند هر دو مجازات محکوم می
آلات و وسـایل مخصـوص بـه قماربـازي بـا هـر       «اسـتفاده از   ،درنتیجه مجرمانه شـدن بـازي  

گذار جزایی ایران فقـط یکـی از دو شـرط مـذکور در      بنابراین قانون. است» ممنوع اي وسیله
 ،علاوه بر ایـن . انگاري بازي لازم و کافی دانسته است باب حرمت بازي در فقه را براي جرم

 :قـانون مـدنی   654طبـق مـاده   . شده است بندي حرام شناخته در قانون مدنی هم قمار و شرط
ایـن بـدان معناسـت کـه      .»و دعاوي راجع به آن مسموع نخواهد بودبندي باطل  قمار و گرو«

تنها دعاوي راجع به   قمار و گروبندي در زمره معاملات نامشروع قرارگرفته و از همین رو نه
 . آن مسموع نیست بلکه هر نوع دادوستد یا پرداختی در این زمینه نیز باطل است

شده و از نوع یا شکل خاصـی از    ام اعلامطور عام جرم و حر قمار به ،در قوانین مذکور

                                                                                                                                        
عنـوان مصـادیق    ها مثل شطرنج و تخته نرد یا پاستور صرفاً به شود اشاره فقها به برخی از بازي یادآوري می. 1

 . ه و از باب تمثیل بوده استرایج و مبتلاب
ــازي       . 2 ــه قمارب ــوص ب ــایل مخص ــا آلات و وس ــازي ب ــران قمارب ــلامی ای ــازات اس ــانون مج ، )705م (در ق

حسـاب   جـرم بـه  ) 707م (و ساختن وسایل و ابـزارآلات قمـاري   ) 706م (خریدوفروش و حمل و نگهداري 
شوند  عنوان جریمه ضبط می ورد معدوم یا بهآیند و از همین رو تمام اسباب و نقود متعلق به قمار حسب م می

 ). 709م (
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ایـن امـر حـاکی از آن اسـت     . صحبتی به میان نیامده است) مثلاً قمار اینترنتی یا برخط(قمار 
هـاي   و قماربـازي ) در دنیاي واقعی(هاي سنتی  که تفاوتی از این حیث بین قماربازي با روش

بنـابراین چنانچـه   . وجـود نـدارد  ) در فضاي مجـازي (از طریق رایانه و اینترنت  فناوريعصر 
 ،بنـدي صـورت گیرنـد    هاي مجازي با ابزارآلات و وسایل قماري یا با شـرط  هریک از بازي

 . شوند میمشمول مقررات مذکور 
در مـورد جایگـاه فقهـی و حقـوقی      ،بندي نهایی و بنا بر آنچه در بالا بیان شـد  در جمع

بایـد گفـت در فقـه و ازنظـر حکـم      ) طور خاص به(هاي مجازي  و بازي) طور عام به(ها  بازي
عدم مشروعیت یا حرمت هر نوع بازي منوط به همراه شدن بـا حـداقل یکـی از دو     ،تکلیفی

در حقـوق  . دخواهد بو» قرارداد بردوباخت«یا همراه شدن با » آلات قماري«شرط استفاده از 
هـا و   مجرمانـه بـودن بـازي    ،ایران و ازنظر حکم وضعی نیز غیرقانونی بودن یا به عبارت بهتر

. حرام بودن معاملات مرتبط با آنها صرفاً منوط به استفاده از ابـزارآلات رایـج قمـاري اسـت    
هـم  هم شرعاً حلال و  ،هاي مجازي که فاقد دو شرط مذکور باشند بنابراین آن دسته از بازي

مثـل بـازي   (هـاي مجـازي راهبـردي     تمام انواع بـازي  ،مثال  عنوان به. قانونا مجاز خواهند بود
زیـرا نـه    ،منـع شـرعی و قـانونی نخواهنـد داشـت      ،از ایـن منظـر   1.)معروف کلش آف کلنـز 

گونـه   بلکـه در ایـن   ،ابزارآلات انجام آنها قماري است و نه در آنهـا بردوباخـت معنـی دارد   
گیرند ـ هدف اصلی اتخـاذ روش و راهبـردي     هاي جدي قرار می ر زمره بازيها ـ که د  بازي

کنندگان براي غلبه بر حریفـان و ارتقـاي موقعیـت و جایگـاه      صحیح توسط هر یک از بازي
  .)Wiemeyer, 2015: 205(خود در بازي است 

 هاي مجازي وضعیت حقوقی معاملات درون بازي. 2-2

هـاي   هاي مجازي را تبدیل به حوزه مهمـی بـراي ظرفیـت    بازيترین دلایلی که  یکی از مهم

                                                                                                                                        
گیـرد و شـهرت و مخاطـب جهـانی      صورت برخط صورت مـی  هاي مجازي که به ترین بازي یکی از رایج. 1

است که در زمـره  » جنگ قبایل«به معنی  Clash of Clansپیدا کرده است، بازي ) ویژه در ایران به(زیادي 
در ایـن بـازي، بردوباخـت وجـود نـدارد بلکـه هـدف اصـلی هـر یـک از           . یردگ هاي راهبردي قرار می بازي
کنندگان اتخاذ روش و راهبردي صحیح براي غلبه بـر حریفـان و ارتقـاي موقعیـت و جایگـاه خـود در        بازي

آوري منـابعی ماننـد انـواع     کنندگان باید در طـول بـازي بـه تجهیـز و جمـع      در همین راستا، بازي. بازي است
، پول، طلا و یا هر چیزي کـه بـراي غلبـه بـر حریفـان لازم اسـت       ..)مثل سنگ وچوب و(جود هاي مو سلاح

تواند از طریق حرکات اصولی در خلال بازي صورت گیرد ولی این امکان وجـود دارد   این امر می. بپردازند
ن اقـدام  جاي باز کرد کنندگان براي سرعت بخشیدن به ارتقاي قدرت و موقعیت خود به که هر یک از بازي

 . به خرید منابع مذکور کنند
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وکـار اینترنتـی را بـه تجـارت الکترونیـک       نوعی مدل جدیدي از کسـب  اقتصادي کرده و به
هاي بـرخط اسـت کـه در قالـب خریـدوفروش       امکان دادوستد در حین بازي ،معرفی نموده

ازي و هـم معـاملات درون   که هم خود ب ـ ازآنجایی. گیرد کالاها و اقلام مجازي صورت می
شـود،   مـی لذا آنچـه خریـدوفروش    ،گیرد میطور کامل در بستر مجازي اینترنت انجام  آن به

ایـن در حـالی اسـت کـه     . وجود خارجی و فیزیکی ملموسی ندارد و به عبارتی واقعی نیست
عـی  پـول واق  ،گیرد ازاي آنچه مورد دادوستد قرار می کنندگان در معامله واقعی است و بازي

حقـوقی دادوسـتدهاي مجـازي درون بـازي از حیـث      و وضعیت فقهی  ،بنابراین. پردازند می
صحت یا بطلان مستلزم این است که از شرایط اساسـی صـحت معـاملات در فقـه و حقـوق      

 . برخوردار باشند
شـرایط   ،در قانون مدنی ایران که ملهم از فقه امامیه و محمول بر نظر مشـهور فقهاسـت  

بـراي  «: طبق ماده مـذکور . مورداشاره قرارگرفته است 190املات در ماده اساسی صحت مع
 .اهلیـت طـرفین  . 2 .قصد طرفین و رضاي آنها. 1: صحت هر معامله شرایط ذیل اساسی است

در اینجا با فرض وجـود   .»موضوع معین که مورد معامله باشد. 4 .مشروعیت جهت معامله. 3
شـرط   ،که خارج از موضوع این نوشتار هسـتند  ،سه شرط نخست براي معاملات درون بازي

در خصـوص اشـیاء و کالاهـاي مجـازي     » موضوع معین که مورد معامله باشـد «چهارم یعنی 
 . باید مورد تحلیل و بررسی قرار گیرد

» مـورد معاملـه  «گیـرد   در ادبیات حقوقی آنچه مورد دادوستد یا خریدوفروش قرار مـی 
حسـاب   یکی از شرایط اساسی صحت معاملات بـه  ،ه شدطور که گفت شود و همان نامیده می

شـده   بینـی  هایی که در قانون براي صحت معاملات پـیش  مورد معامله باید از ویژگی. آید می
 348و در مـاده   1طـورکلی  به 216الی  214قانون مدنی ایران در مواد . برخوردار باشد ،است

چیـزي   ،طبق مـواد مـذکور  . ده استرکشرایط قانونی مورد معامله را بیان  2،در خصوص بیع
. متضمن منفعـت عقلایـی باشـد   . 2. مالیت داشته باشد. 1«: تواند مورد معامله قرارگیردکه می

                                                                                                                                        
مورد معامله باید مال یا عملی باشدکه هریک از متعاملین، تعهدتسلیم یا ایفاي «قانون مدنی  214طبق ماده . 1

و » موردمعامله باید مالیـت داشـته ومتضـمن منفعـت عقلایـی مشـروع باشـد       «: 215طبق ماده . »کنند آن را می
مورد معامله باید مبهم نباشد، مگر در موارد خاصه که علم اجمالی به آن «: نیز قانون مدنی 216براساس ماده 

 . »مورد معامله باید معلوم باشد«تر  به بیان ساده. »کافی است
بیع چیـزي کـه خریـدوفروش آن قانونـاً ممنـوع      «: دارد در خصوص مورد معامله در بیع مقرر می 348ماده . 2

نفعت عقلایی ندارد یا چیزي که بایع قدرت بر تسلیم آن ندارد باطـل اسـت   است و یا چیزي که مالیت و یا م
 . »مگر اینکه مشتري خود قادر برتسلیم باشد



 65   هاي مجازي ابعاد فقهی و حقوقی بازي

معـین  . 6. مـبهم و مجهـول نباشـد   . 5 .تسلیم آن مقـدور باشـد  . 4. منفعت آن مشروع باشد. 3
 . »باشد

هـاي مجـازي    ن بـازي بنابراین چنانچه اشیاء و کالاهاي مجازي مـورد دادوسـتد در حـی   
گونه از معاملات ازنظر فقه و حقوق ایران حمـل بـر    این ،الذکر باشند واجد تمام شرایط فوق

آنچـه معـاملات درون    ،از منظـر شـرایط قـانونی صـحت مـورد معاملـه      . صحت خواهند شد
مالیـت و منفعـت عقلایـی و    ، هاي مجازي را ممکن است مورد چـالش قـرار دهـد اولاً    بازي
زیرا آنچه مورد دادوستد . جود غیرفیزیکی و غیرمادي اشیاء و کالاهاي مجازي استو ،ثانیاً

کنندگان ارزش دارد و بیرون از بـازي معنـی    فقط در داخل بازي و براي بازيشود،  میواقع 
و مفهومی نـدارد و اصـولاً اشـیاء و کالاهـاي مجـازي وجـود خـارجی و فیزیکـی ندارنـد و          

هـا کـافی    ي اثبات صحت معاملات مجازي درون ایـن نـوع بـازي   بنابراین برا. موجود نیستند
را در مـورد اشـیاء و   » موجـود و معـین بـودن   «و » مالیـت و منفعـت عقلایـی   «است دو شـرط  

 . کالاهاي مجازي به اثبات برسانیم

ي. 2-2-1 ي مجاز ها اشیاء و کالا ی  ت عقلای ت و منفع  مالی

وه بـر عـدم منـع شـرعی و قـانونی در      زمانی معامله صحیح است که عـلا  ،ازنظر فقه و حقوق
تبـع آن معاملـه صـحیح     موضوع و مورد معامله نیز مالیت داشته باشد تا بـه  ،مورد خود معامله

: 1382 ،شـهیدي . (الا معاملـه باطـل خواهـد بـود     وشـود  بوده و مالکیت قانونی بر آن تصور 
از  ،گیـرد  قـرار مـی   هاي برخط مورد خریدوفروش بنابراین باید دید آنچه در حین بازي .)63

 د؟شومنظر فقه و حقوق مالیت دارد تا فرض مالکیت نیز براي آن تصور 
هـاي مجـازي نـدارد بلکـه      لازم به ذکـر اسـت ایـن چـالش صـرفاً اختصـاص بـه بـازي        

درنتیجـه  . اسـت طورعام در خصوص فضاي مجـازي و تمـام محتویـات داخـل آن مطـرح       به
تـابع   ،در حین بازي از حیـث مالیـت داشـتن    تعیین وضعیت فقهی ـ حقوقی کالاهاي مجازي 

ضـرورت تبیـین و تحلیـل    . بحث کلی و عام امکان تحقق مفهوم مال در فضاي مجازي است
امــوال «تحلیــل حقــوقی مفهــوم اصــطلاح نوظهــور  ،تحقــق مفهــوم مــال در فضــاي مجــازي

» يتولیدات مجـاز « ،»کالاهاي مجازي« ،»مجازي ياشیا«است که گاهی با عناوین  1»مجازي
هـا از حیـث بـه     نظر حقوقدان شود و موجب اختلاف نیز از آن یاد می» هاي مجازي دارایی«یا 

                                                                                                                                        
1. Virtual Property 



 سوم  و شماره بیست ♦سال ششم  ♦نامه راهبرد اجتماعی فرهنگی فصل     66

عنـوان گونـه جدیـدي از     عنوان مال و نیز از حیث نوع و ماهیت آن به رسمیت شناختن آن به
 . مال شده است

شخیص مالیت در فقه و حقوق ایران. 2-2-1-1  تعریف مال و ضوابط ت

در فقه و حقوق از تنـوع تعریـف برخـوردار اسـت و     » مالیت«ه تشخیص و ضابط» مال«مفهوم 
ایـن امـر   . شـود  نمـی دانـان مشـاهده    معناي واحدي از مال یا مالیت مورد اجماع فقها و حقـوق 

تعـاریفی کـه از   در هرحـال   بـه . شاید ناشی از نگرش عرفی و عقلانی فقها به مال بـوده اسـت  
هـاي مـال اتخـاذ گردیـده      وتی در توصـیف ویژگـی  رویکردهـاي متفـا   ،شده  مفهوم مال ارائه

رویکرد عرفی به مفهوم مال در قالب میـل و رغبـت و تـلاش عمـومی بـراي بـه دسـت         .است
ارزش « :بر این اسـاس . ترین محورهاي تعاریف فقهی مال بوده است یکی از مهم،  آوردن آن

اگـر میـل و   . ستقیم داردطور کامل به میزان رغبت و میل اجتماعی آن بستگی م مبادله کالا به
اي آن کـالا نیـز    به دنبال آن ارزش مبادلـه  ،رغبت اجتماعی نسبت به کالایی کاهش پیدا کند

اي هر کـالا   کند که ارزش مبادله این مطلب به نحو واضح و آشکار اثبات می. یابد کاهش می
از ایـن   .)561: 1424 ،صـدر (» وسـیله آن کـالا در ارتبـاط اسـت     با برآوردن نیازهاي انسان بـه 

 .)165: تـا  بـی  ،خمینـی (» مال چیزي است که مورد رغبت و تقاضاي عمومی عقلا باشد«منظر 
) 235: 1420 ،کاشف الغطـا ( 1»گردد طرف آن متمایل می مال چیزي است که طبع انسان به«یا 

  .)354: 1424 ،صدر( 2»مال چیزي است که عقلا نسبت به آن رغبت دارند«و یا اینکه 
ده و شـرط  کـر تحلیـل  » رافع نیاز بودن«و » منفعت داشتن«برخی از فقها مال را از منظر 

هر چیـزي کـه بـراي بشـر مفیـد      «بنابراین  .اند مالیت را در مفید بودن و رافع نیاز بودن دانسته
مال اسـت البتـه صـرف داشـتن منفعـت کـافی        ،باشد و بتواند یکی از نیازهاي وي را برآورد

 .)1371 ،مطهـري (د به لحاظ دارا بودن فایده مورد رغبت و توجه عقلا باشـد  بلکه بای. نیست
مال به چیزي اطـلاق  «بر این مبنا . مال از زاویه تملیک و تملک نیز موردتوجه فقه بوده است

) 344: 1408 ،سـعدي ( 3»که براي فرد یا افرادي از مردم قابلیت تملک داشـته باشـد  شود  می
و معیار عرفی را معیار شناسایی مال دانسته و اعطاي مفهوم مالیـت  نیز ضابطه فقها  گروهی از

معناي مال و مالیت عرفی یا لغوي است کـه  « :از این منظر. اند به اشیاء را به عهده عرف نهاده

                                                                                                                                        
 المال هو ما یمیل الیه طبع الإنسان. 1
 المال هو کل ما یرغب فیه العقلا. 2
 المال هو کل ما یملکه الفرد، أو تملکه الجماعۀ. 3
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) 210: 1379 ،طباطبـایی (» دلیل شرعی نیاز ندارد بلکه براي آنها عرف و لغت را باید دیـد  به
مـال   ،ر عرف مطلوبیت پیدا کند و آثار مالیت بر آن صدق نمایـد بنابراین هر چیزي که ازنظ

 . شود میمحسوب 
بـه  «مـال   ،انـد  کـرده ارائه » مال«ها از مفهوم  در علم حقوق نیز در تعاریفی که حقوقدان

شود که بتواند مـورد دادوسـتد قـرار گیـرد و ازنظـر اقتصـادي ارزش مبادلـه         چیزي گفته می
علت منـافع واقعـی یـا     مال چیزي است که به« :دیگر بیان به .)452: 1381 ،امامی(» داشته باشد
 .»پردازنـد  شده و در مقابل آن نقدینه یا چیز دیگـري مـی   مورد رغبت عقلا واقع ،اعتباري آن

مـال عبـارت اسـت از چیـزي کـه داراي ارزش اقتصـادي       « :بنابراین به عبارت ساده و کوتـاه 
  .)35 :1381 ،جعفري لنگرودي(» باشد

تفاوت در رویکرد منجر به تعاریف متعدد و متفـاوتی از   ،شود طور که مشاهده می نهما
وجـود رغبـت و    ،قابل دادوستد بـودن  ،رافع نیاز بودن ،هاي منفعت داشتن ده و ویژگیشمال 

قابلیت تصرف و تملک و موارد مشابه در مفهوم مالیت اشیاء بـا الحـان مختلـف     ،تمایل عقلا
شـده اسـت را    توان تمام اوصافی که براي مال و تشخیص مالیت بیـان  یلیکن م. اند تکرار شده

بـر ایـن    .)11: 1382 ،کاتوزیـان ( کـرد جمع » قابلیت انتفاع«و » قابلیت اختصاص«در دو شرط 
 :گویند که داراي دو شرط اساسی زیر باشد از منظر فقه و حقوق به چیزي مال می ،اساس

 ؛از انسان برآورده کند) یا معنوي خواه مادي(مفید باشد و نیازي را ) الف
 .باشدداشته قابلیت اختصاص یافتن به شخص یا اشخاص معین ) ب

آنچه در بالا و در خصوص مالیت داشتن اجناس و کالاهاي مجـازي درون بـازي بیـان    
نگرشی کلاسیک و سنتی به مفهوم مال و مالیت از منظر فقه و حقـوق بـود کـه امـروزه      ،شد

هـاي   بـا عـدول از نظریـه    ،هاي جدید فقه و حقوق معاصر در نظریه .داردطرفداران چندانی ن
بلکه تعلق مفهوم  ،گیرد قرار نمی» اشیاء«دیگر مفهوم فقهی و حقوقی مال متعلق  ،سنتی اموال
اشیاء بـه خـاطر ارزشـی کـه در      ،دیگر عبارت به .درباره اشیاء است» روابط افراد«مال ناظر به 

مـال ترکیبـی از روابـط    «درنتیجـه از ایـن منظـر    . شـوند  محسوب مـی مال  ،روابط افراد دارند
 .)Badenhorst & Pienaar & Mostert, 2006:9(» حقوقی بین افراد در مورد یک شیء اسـت 

اشیاء مالیت ذاتی ندارند بلکه مفهوم مالیـت از مطلوبیـت عرفـی و عقلایـی      ،این نگرش بنابر
نظرعرف به این دلیل نیست کـه   ا کردن اشیاء درمالیت پید ،کلامی دیگربه . گردد انتزاع می

کارگیري مطلوب آنها توسـط   بلکه مالیت اشیاء از چگونگی به ،عرف آن اشیاء را مال بداند
از ایـن منظـر نیـز    . یا کارکرد مطلوب اشیاء در روابط عرف قابـل انتـزاع خواهـد بـود     عرف
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کـه امــروزه در روابــط   هــا بـر مبنــاي ارزشــی  مالیـت و مالکیــت امــوال مجـازي درون بــازي  
 . تأیید خواهد بود قابل ،اند کرده کنندگان پیدا بازي

شیاء و کالاهاي مجازي .2-2-1-2 ر ا  قابلیت انطباق مفهوم مال ب

واجـد دو ویژگـی    ،هـاي مجـازي   چنانچه اجناس و اشـیاء مجـازي مـورد دادوسـتد دربـازي     
ازنظر فقه و حقوق در قلمروي مفهوم و مصادیق  ،باشند» قابلیت انتفاع«و » قابلیت اختصاص«

ن دو شرط بررسـی  ایاشیاء و کالاهاي مجازي را از منظر  ،در این قسمت .گیرند مال قرار می
  :کنیم می

منظور از قابلیت انتفاع درواقع همان منفعت داشتن و مفید : قابل انتفاع و رافع نیاز) الف
بر همـین مبناسـت کـه مـال در نظـر عمـوم       . ن استبودن مال براي رفع یکی از نیازهاي انسا

مسلماً کالاها و اجناسی که در حین بازي مورد معاملـه  . کند ارزش اقتصادي و مبادله پیدا می
هدف تجهیـز منـابع و ارتقـاي     کنندگان با چون بازي ،گیرند داراي این وصف هستند قرا می

گونـه معـاملات یـک     این در ایـن بنـابر . کننـد  مـی وضعیت خود در بازي اقدام به خرید آنهـا  
منفعت عقلایی و عرفی متصور است و همین امر براي آنها ارزش اقتصادي به همـراه داشـته   

 . شود قابلیت دادوستد پیدا کنند و سبب می
قابلیـت تملـک   » قابلیـت اختصـاص  «منظور از : قابل اختصاص یا تملک انحصاري) ب

ا که تملک و انتفاع اختصاصی مالک از بدین معن ،اختصاصی و انحصاري براي مالک است
گـاهی   ،در تعاریف کلاسیک از مـال . شود میاي است که مانع از انتفاع سایرین  گونه مال به

مـال چیـزي   «یعنـی   ،شده اسـت  در نظر گرفته» مالکیت«مترادف با مفهوم » مال«مواقع مفهوم 
هـاي   زجملـه آفـرینش  ملـک یـا ا   ،کـالا  ،اعم از اینکه اجنـاس  ،است که قابلیت تملک دارد

مفهوم مال در مفهوم مالکیـت نهفتـه    ،به عبارت بهتر .)259: 1387 ،نیا حکمت(» فکري باشد
حـق انحصـاري و اختصاصـی یـک فـرد در تصـرف و        ،است و در اینجا منظـور از مالکیـت  

بنابراین از این منظر مـال   .استفاده چیزي است که مانع تصرف و استفاده دیگران خواهد بود
صورت حق تصرف و استفاده انحصاري براي یـک یـا    است که امکان مالکیت آن بهچیزي 

وضـوح در مـورد امـوال مجـازي درون      ایـن ویژگـی بـه   . وجود داشته باشد) مشاع(چند نفر 
اي  کننـده  شده توسط هر بـازي  شده یا خریداري چراکه منابع تحصیل ،تأیید است ها قابل بازي

یرد و با اختصاص به وي امکان استفاده دیگران از آن امـوال  گ منحصراً در اختیار او قرار می
نیـز  هاي مجازي از این خصیصـه   کالاهاي مجازي مورد معامله دربازي ،بنابراین. منتفی است



 69   هاي مجازي ابعاد فقهی و حقوقی بازي

شـده   یعنی قابلیت تملـک داشـته و مالکیـت آنهـا نیـز بـه رسـمیت شـناخته        . برخوردار هستند
 1.است

بایـد بـا    ،اجنـاس و کالاهـاي مجـازي درون بـازي    رسد تطبیق مفهوم مال بـر   به نظر می
زیرا این نوع نگرش به مفهوم مال سایر ضـوابط   ،رویکرد مالیت عرفی موردتوجه قرار گیرد

مالیـت یـک    ،بـا ایـن رویکـرد   . و معیارهاي تشخیص مالیت را نیز لزوماً در بر خواهد داشت
برخـی فوایـد و منـافعی کـه     یعنی عقلا به جهـت  ؛ مفهوم اعتباري یا یک اعتبار عقلایی است

خـوبی   ایـن امـر بـه   . کننـد  مفهـوم مالیـت را بـراي آنهـا اعتبـار مـی       ،اشیاء براي ایشـان دارنـد  
درخصوص اجناس و کالاهاي درون بازي که امروزه در عرف تجاري و اقتصادي به خـاطر  

تأییـد   قابـل  ،انـد  آنها موردپذیرش و دادوسـتد قرارگرفتـه   2»کاربردي و ارزش محور«وصف 
  .)Maradino G, 2008: 40(است 

هاي مجازي غیرقماري مـورد دادوسـتد قـرار     مالیت داشتن کالاها و اشیایی که دربازي
از همین روست کـه برخـی از   . لزوماً موردحمایت قانونی نیز قرار خواهند گرفت ،گیرند می

ضـروري  را بـراي مفهـوم مالیـت    » مشروع و قانونی بودن نفـع مـوردنظر از مـال   «ها  حقوقدان
مال چیـزي اسـت کـه موردحمایـت      ،نظر ایشان از .)33 :1381 ،جعفري لنگرودي(دانند  می

موجـب مشـروعیت و قـانونی بـودن تملیـک و       ،قانونی باشد و همین حمایت قانونی از مـال 
زیـرا  . ها نیـز وجـود دارد   این خصوصیت براي اموال مجازي درون بازي. دشو تملک آن می

ها سبب حرمت و ممنوعیت آنهـا و   وصف قماري بودن بازي ،ان شدبی تر پیشگونه که  همان
 ،هـر نـوع بـازي در فضـاي مجـازي      ،درنتیجه. گردد کلیه عایدات و منافع حاصله از آنها می

کلیـه دادوسـتدها و    ،تبع آن بلااشکال بوده و به ،مشروط بر اینکه مشمول تعریف قمار نباشد
منافع تحصیل شده از طریق آنها صحیح و هماننـد سـایر انـواع معـاملات و امـوال در دنیـاي       

بـر مبنـاي مالیـت داشـتن کالاهـا و اشـیایی کـه         ،درنتیجـه . موردحمایت قانونی است ،واقعی
تـوان بـراي آنهـا مالکیـت مشـروع و       مـی  ،گیرند هاي مجازي مورد دادوستد قرار می دربازي

 . ونی نیز متصور شدقان

                                                                                                                                        
اي که از مقام  اي مجازي به استناد استفساریه هاي رایانه شده دربازي خریدوفروش کالاهاي مجازي عرضه. 1

اي صـورت گرفتـه، بلامـانع بـوده و فاقـد مالکیـت شـناخته         هاي رایانـه  معظم رهبري و توسط بنیاد ملی بازي
ــارت الکترونی  . شـــوند نمـــی ــز توســـعه تجـ ــاه رســـمی مرکـ ــتفتاء مـــذکور در درگـ ــویر اسـ ــه تصـ کـــی بـ
قابـل   www.enamad.irو در بخش نماد اعتماد الکترونیکی به نشـانی   www.ecommerce.gov.irنشانی

 . دسترسی است
2. Use-Value-Based Attributes 
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ي. 2-2-2 ي مجاز ها اشیاء و کالا ن  د و ن ب د و معی جو  مو

همـه در محـیط اینترنـت اتفـاق      ، هاي مجازي و دادوسـتدهاي درون آن  ازآنجاکه بستر بازي
. مجازي یا بـه عبـارتی غیرواقعـی اسـت     ،گیرد لذا آنچه مورد خریدوفروش قرار می ،افتد می
اینجا وجود خارجی و فیزیکی نداشته و واقعی نیسـت یـا بـه     مورد معامله نیز در ،دیگر بیان به

کـه آیـا خریـدوفروش    شـود  بنابراین ممکن است ایـن سـؤال مطـرح    . عبارتی موجود نیست
 نظر فقهی و حقوقی صحیح است؟ از ،چیزي که موجود نیست

در پاسخ باید گفت که عمده مفاهیم فقهی ـ حقوقی از امور اعتباري هستند که وجـود   
تحمیـل  گـذار بـر آنهـا     و آثار حقوقی لازم نیز توسط قـانون یابد  میوسط عرف اعتبار آنها ت

مال نیز ازجمله مفاهیم حقوقی اعتباري اسـت کـه لزومـاً موضـوع آن نبایـد اشـیاء       . گردد می
تقسیم آن از حیـث ماهیـت    ،هاي مال بندي دانیم یکی از دسته زیرا می ،مادي و ملموس باشد

امـوال بـه مـادي و غیرمـادي تقسـیم       ،از ایـن منظـر  . و بیرونـی اسـت  فیزیکی یا تجسم عینـی  
لمـس و   اموالی است که وجود خارجی و عینی داشته و قابل ،منظور از اموال مادي. شوند می

مشخصـی هسـتند و   ) طول و عرض و ارتفـاع (اموال مادي داراي ابعاد فیزیکی . اشاره هستند
وجود خارجی و عینـی نداشـته    ،اموال غیرمادي که درحالی ؛اند بخشی از فضا را اشغال کرده

ــل ــتند    و قاب ــم نیس ــاره ه ــس و اش ــد    . لم ــاري دارن ــی و اعتب ــود ذهن ــادي وج ــوال غیرم . ام
لـیکن عـرف وجـود و     ،اموال غیرمادي اگرچه داراي تجسـم بیرونـی نیسـتند    ،دیگر عبارت به

بسـیاري از حقـوق    مثل انواع(ارزش آنها را اعتبار کرده و قانون نیز به رسمیت شناخته است 
هاي فکري از قبیـل حـق    حق ارتفاق یا کلیه حقوق مالکیت ،حق انتفاع ،ازجمله حق سرقفلی
بیع اموال غیرمادي و مالکیـت و آثـار حقـوقی     ،در فقه و حقوق ایران .)مؤلف و حق اختراع

 . آن کاملاً موردپذیرش قرارگرفته است
این نوع از اموال زاییده نیازهـا و   قلمروي مصادیق اموال غیرمادي گسترده بوده و چون

لذا با رشد و تحولات اقتصادي و اجتماعی قلمـروي آنهـا همچنـان     ،ات جامعه هستندئاقتضا
توان یکی از  هاي مجازي را می اشیاء و اموال مورد دادوستد دربازي. در حال گسترش است

بنـابراین  . اسـت همین مصادیق نوظهور اموال دانست که موردپذیرش عرفـی نیـز قرارگرفتـه    
دلیل نداشتن تجسـم عینـی و فیزیکـی از حـوزه      توان صرفاً به اشیاء و کالاهاي مجازي را نمی

گونـه کـه بیـع امـوال غیرمـادي در فقـه و حقـوق ایـران          درنتیجـه همـان  . اموال خـارج کـرد  
تـوان گفـت دادوسـتد اشـیاء و کالاهـاي مجـازي درون        مـی  ،موردپذیرش قرارگرفته اسـت 
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 . صحیح و موجد آثار حقوقی خواهد بود ،مبناي نیز بر همین هاي مجاز بازي
گردد نتـایج حاصـل از ایـن پـژوهش بـا استفسـاریه بنیـاد ملـی          درنهایت خاطرنشان می

ــازي ــه  ب ــاي رایان ــازي     ه ــی ب ــم فقه ــوص حک ــري در خص ــم رهب ــام معظ ــازي و  اي از مق س
بابـت اقـلام   پرداخـت وجـه   «سـازي طـی آن    خریدوفروش کالاهاي مجازي درون این بازي

گردد و دیگر جـاي هـیچ شـبهه یـا تردیـدي در       تقویت می ،دانسته شده است» مزبور بلامانع
بـاقی  » دادوسـتدهاي درون بـازي  «هـاي مجـازي و    بـازي » مشروعیت و قـانونی بـودن  «مورد 

 1.ماند نمی

 گیري نتیجهبندي و  جمع. 3

یــا علــوم رایانــه و هــاي مجــازي عمــدتاً موضــوع علــوم اجتمــاعی و ارتبــاطی  اگرچــه بــازي
ویژه امکان انجام معاملات  به ،ها خاص این نوع بازي  هاي ولیکن ویژگی ،الکترونیک هستند

مطالعـه فقهـی ـ     ،ردی ـگ و مبادلات پولی در حین بازي که همگی در فضاي مجازي انجام می
 هـاي ایـن پـژوهش    یافته ،در همین راستا. ضروري ساخته است ،حقوقی بازي را از این منظر

 :گیرند اشاره قرار می مورد ،هاي مجازي در خصوص ابعاد فقهی و حقوقی بازي
اگرچه در منابع فقهی و حقوقی عنـوان   :هاي مجازي مشروعیت و قانونی بودن بازي. 1

گاه این امر در فقه و حقوق  شود ولیکن هیچ مشاهده نمی» بازي«و بحث مستقلی براي مقوله 
تـوان ذیـل احکـام و     و مبانی فقهی ـ حقوقی بازي را مـی   خواستگاه. مورد غفلت نبوده است

تبـع   در فقه دو عامل سبب قمـاري شـدن و بـه   . موردمطالعه قرارداد» قمار«مقررات مربوط به 
» شـرط بردوباخـت  «و دیگـري  » استفاده از ابزارآلات قمـار «یکی  شود؛ میآن حرمت بازي 

اي یـا غیـر    اعم از رایانـه  ،ها ام انواع بازيهاي مجازي بلکه تم تنها بازي  نه ،از این منظر. است
هـا قمـاري    چنانچه با حـداقل یکـی از ایـن دو شـرط همـراه شـوند در زمـره بـازي         ،اي رایانه

صـرف   ،لـیکن در حقـوق ایـران   . آینـد  حسـاب مـی   به) حرام(قرارگرفته و درنتیجه نامشروع 
شدن و درنتیجـه مجرمانـه   سبب قماري  ،ها استفاده از هر نوع ابزارآلات رایج قماري دربازي

هـاي مـذکور را    یـک از ویژگـی   هاي مجازي هیچ بنابراین چنانچه بازي. گردد بودن آنها می
 . منع شرعی و قانونی نخواهند داشت ،نداشته باشند

                                                                                                                                        
ــانی        . 1 ــه نشـ ــی بـ ــارت الکترونیکـ ــعه تجـ ــز توسـ ــمی مرکـ ــاه رسـ ــذکور در درگـ ــتفتاء مـ ــویر اسـ تصـ

www.ecommerce.gov.ir  ــه نشــانی  و در بخــش نمــاد اعتمــاد الکتر ــل  www.enamad.irونیکــی ب قاب
 . دسترس است
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آنچـه در معـاملات درون   :مالیت اشیاء و کالاهاي مجازي مورد معاملـه حـین بـازي   . 2
 ،»کالاهـاي مجـازي  « ،»اشـیاء مجـازي  «ت عنـاوین  گیـرد و تح ـ  بازي مورد دادوستد قرار می

با ضوابط و معیارهـاي فقهـی و    ،شوند شناخته می» هاي مجازي دارایی«یا » تولیدات مجازي«
بنـابراین  . حقوقی تشخیص مالیت همخوانی داشته و مفهوم مـال بـر آنهـا قابـل تطبیـق اسـت      

بـرده و در قلمـروي رژیـم حقـوقی امـوال و       توان از آنها تحت عنوان امـوال مجـازي نـام    می
 . مالکیت به رسمیت شناخت

 ،بازي در فضاي مجازيهر نوع  :صحت خریدوفروش کالاهاي مجازي درون بازي. 3
تبـع آن کلیـه دادوسـتدها و     بلااشکال بوده و به ،مشروط بر اینکه مشمول تعریف قمار نباشد

منافع تحصیل شده از طریق آنها نیز صحیح و همانند سایر انواع معاملات و امـوال در دنیـاي   
ایی کـه  بـر مبنـاي مالیـت داشـتن کالاهـا و اشـی       ،درنتیجـه . موردحمایت قانونی است ،واقعی

تـوان بـراي آنهـا مالکیـت مشـروع و       مـی  ،گیرند هاي مجازي مورد دادوستد قرار می دربازي
 . قانونی متصور شد

هـاي   هاي این پژوهش با استفسـاریه بنیـاد ملـی بـازي     یافته ،شود میدر پایان خاطرنشان 
هـاي مجـازي و خریـدوفروش     اي از مقام معظم رهبري در خصوص حکم فقهی بـازي  رایانه

» پرداخـت وجـه بابـت اقـلام مزبـور بلامـانع      «ها که طی آن  لاهاي مجازي درون این بازيکا
مشـروعیت  «گردد و دیگر جاي هیچ شبهه یا تردیدي در مـورد   دانسته شده است تقویت می

 . ماند باقی نمی» دادوستدهاي درون بازي«هاي مجازي و  بازي» و قانونی بودن
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