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 چکيده

 با ساختار دو اين ارتباط چگونگی شناخت منظور به هاآن معادل ایرايانه هایبازی و هاانيميشن روايی ساختار پژوهش اين در

 گاهتکيه نعنوا به پراپ ولاديمير و استروس-لوی کلود نظريات از ترکيبی تحقيق اين در. اندگرفته قرار مقايسه مورد يکديگر،

 پيش هاترواي ساختارمندی استروس -لوی کلود نظريه بر تکيه با چيز هر از پيش. است گرفته قرار استفاده مورد تحقيق نظری

 تحليل. کنندمی توليد تناقضات نمادين حل برای را خاصی معناهای ها،روايت ساختار آن، اساس بر که شده داده قرار فرض

 به نشينیجا تحليل و گرفت صورت پراپ شناسی روايت بر تکيه با روايت، ساختار درون عناصر چينش نحوه مطالعه و همنشينی

 .  گرفت صورت استروس،-لوی دوجزئی هایتقابل بر تکيه با متن، معنای چيستی تعيين منظور

 رد پراپ ولاديمير که روشی راستا، اين در که گرفت صورت متن ساختارمند مطالعه بر مبتنی حاضر تحقيق شناسیروش

 .  است گرفته قرار عمل راهنمای است، بسته کار به شناسیروايت

 را آن یرواي الگوی ، هاانيميشن روايی ساختار در تغييراتی ايجاد با ایرايانه هایبازی روايی ساختار که دهدمی نشان تحقيق اين

 زندگی ایبر روشی و شيوه اساس اين بر. دهدمی تغيير ارزشی وظايف بر مبتنی الگويی به است، ارزشی قضاوتی بر مبتنی که

 و شيوه اين. گرددمی ارائه بد و خوب ميان نمادين حلی راه عنوان به و گرفته قرار مثبت ارزشی قضاوت مورد هاانيميشن در

 ادايج برای عاملی که گيرندمی قرار بازيکن دوش بر ارزشی وظايفی عنوان به ها،انيميشن آن معادل ایرايانه هایبازی در روش

 . است  هاانيميشن روايت معنای به پايبندی

 دوجزئی هایتقابل متن، ساختاری تحليل ای،رايانه هایبازی انيميشن،: کليدي هايواژه

  

 مسئله طرح

 رد ساختار دو اين سازد روشن تا است هاآن معادل ایرايانه هایبازی و هاانيميشن روايت ساختار مقايسه دنبال به حاضر تحقيق

 . پردازندمی معنا توليد به چگونه يکديگر با رابطه

 نام ایرسانه بزرگ صنعت دو از توانيم می ميان اين در. است ایرسانه نظرانصاحب توجه مورد مهم مفاهيم از يکی روايت

 نعت،ص دو از کدام هر. ایرايانه هایبازی صنعت و سازی فيلم صنعت است؛ داده تشکيل را آنها پود و تار عميقا روايت، که ببريم

 رکمشت عنصر عنوان به گويیقصه و روايت که نمايدمی رخ زمانی تنها آنها مشابهت وجه و کنندمی عمل خويش مستقل مسير در

 به روايت يک و يابدمی جريان صنعت دو در واحدی روايت که جايی شود؛می مطرح صنعت اين دو ميان عميق اتصال عامل و

 .است بيشتر مخاطبان جذب برای عاملی اساسا   بلکه نيست، کسالت باعث تنها نه تکرار اين و شودمی نقل شيوه دو

 ایانهراي هایبازی صنعت عنوان به مجزا مسيری در نخست، يابد؛ تحقق تواندمی متفاوت شکل دو به ایرايانه هایبازی در روايت

 نينچ در و است شده خلق بازی اين توليد برای تنها روايت اين. شودمی خلق بازی يک برای( ناآشنا يا آشنا) روايتی آن در که

 عنوان به تواندمی ایرايانه بازی آن در که است مسيری دوم،. باشد غيرجذاب يا جذاب بازی يک تواندمی ایرايانه بازی حالتی

 در آن از يشپ که است روايتی دوباره نقل شده، خلق بازی اساس، اين بر و شود گرفته درنظر فيلم توليد جانبی محصولات از يکی

 دو دوم، حالت در اما. است ثابت بازی، برای جذابيت مسئله و روايت وجود حالت، دو هر در. است شده طرح فيلم يک قالب

 فقيتمو ادامه معنای به ایرايانه بازی يک موفقيت ترتيب بدين و کنندمی طی را زنجيروار مسيری و شوندمی ادغام هم با صنعت

 .  است فيلم توليد

 ربيشت سود کسب و مخاطب جذب در موفقيت برای هاليوود اساسی راهبردهای از يکی فرعی بازارهای از استفاده و ايجاد امروزه

 کمدست ودشمی توليد کودکان برای که هافيلم جانبی کالاهای از برداری بهره و محصولات امتياز از زيرکانه استفاده نوع اين. است



 و ديزنیوالت استوديوی ميان اين در(. 503: 2332 کينگ،) است بوده ديزنی شرکت راهبردهای از مهمی بخش 5403 دهه از

 همان و کنندمی توليد کودکان برای انيميشن قالب در را هايیروايت دارند، کودکان به مخصوص توليدات که استوديوهايی ديگر

 همکاری دهد،می رخ فرايند اين در آنچه. دهندمی قرار خود جانبی محصول عنوان به ایرايانه هایبازی توليد دستمايه را هاروايت

 اين در آنچه. باشدمی واحد مخاطبانی برای متفاوت قالب دو در واحد روايتی خلق برای ایرايانه هایبازی صنعت و سينما صنعت

 به بمخاط بعد مرحله در و شودمی منتقل و توليد دلپذير روايت يک قالب در مرحله يک در که است معنا کند،می پيدا اهميت بين

 .نمايد اجرا را آن و بوده پايبند آن به بايستمی بازيکن عنوان

 دو اين ميان قياس امکان آنچه و گيرندمی قرار توجه مورد متن مثابه به ایرايانه هایبازی و هاانيميشن روايت پژوهش، اين در

 روايت آيا که است اين شودمی مطرح اينجا در که سؤالی. است واحد روايت يک به هاآن پايبندی سازد،می فراهم را متن

 با ارتباطی چه در رسانه دو اين روايی ساختار است؟ متفاوت ساختار دو دارای آنها معادل ایرايانه هایبازی و هاانيميشن واحد

 وايتر ساختار در که باشند واحدی معنايی کنندهدرونی هم دنباله به و هم کنار در توانندمی توليد دو اين آيا دارند؟ قرار يکديگر

  است؟ نهفته

 

 نظری چارچوب

 داتتولي اساسی هایدستمايه از يکی جايگاه در آن، اساس بر که است ایرسانه نظرانصاحب توجه مورد مهم مفاهيم از يکی روايت

 هزمين در مطالعات و است شده شناخته بسيار سينما در روايت. است گرفته قرار مطالعه مورد گوناگون هایرسانه در ای،رسانه

 ريخت» معروفش اثر در( 5031) پراپ ولاديمير که ایعاميانه هایقصه روايی ساختار. است برخوردار بيشتری شفافيت از آن

 رد  رايت ويل. است داده تشکيل را فيلم در شناسیروايت اساس استروس-لوی «اسطوره» مفهوم و سازدمی مطرح «قصه شناسی

 هايوشر از تركيبي از استفاده با «وسترن سينمايی ژانر» تحليل در را توجه مورد مطالعات از يکی«  جامعه و ها¬ششلول» كتاب

 روايت تحليل به توانمی جمله از. است داده انجام پراپ عميق روايي ساختار و استروس اسطوره مفهوم از برآمده روايت تحليل

( 5413) وولن پيتر توسط«  غربی شمال از شمال» فيلم و( 5411) ارنز پاتريشيا توسط«  بلوار سانست» نظير ديگری هایفيلم

 . کرد اشاره

 اسينم در روايت سادگی به ایرايانه هایبازی در روايت اين، وجود با. است شده دنبال نيز ایرايانه هایبازی در روايت تحليل

 اين گويند،می داستان هابازی از بعضی اگر و نيستند مندروايت هابازی تمام که است اعتقاد اين بر( 2330) جنکينز. نيست

 .کنندنمی نقل کنند،می بيان سينما نظير هارسانه ديگر که شکلی همان به دقيقا را گويیداستان

 مفهوم از سينما، و فيلم در آن مرسوم معنای در  شناسیروايت جای به( 2333 کر،) پردازاننظريه از بسياری اساس، اين بر

 را آن بتوان شايد و است دشوار فارسی زبان به «لودولوژی» ترجمه. گويندمی سخن ایرايانه هایبازی برای  «لودولوژی»

 سوی از بازی هنگام به که کندمی تأکيد فضايی بر مفهوم اين(. 00: 5011 کوثری،) کرد ترجمه «فضا طريق از شناسیروايت»

 ترواي که فيلم خلاف بر و شودمی ايجاد کردن بازی طريق از ایرايانه هایبازی در روايت آن اساس بر و شودمی کشف بازيگر

 . شودمی ساخته ایرايانه هایبازی در است، موجود پيش از آن در

 ؛2330 جنکينز، ؛5444 فراسکا،) دارند اتکا مفهوم همين بر اند،پرداخته ایرايانه هایبازی در روايت به که تحقيقاتی از بسياری

. است متفاوت تمرکز نقطه دو کند،می پررنگ را تمايزگذاری اين اساس آنچه(. 2333 آندروريکا، ؛2332 ريان، ؛2335 جول،

 ایرايانه بازی به شناس روايت ولی دهدمی قرار بازی کردن بازی کار روش بر را تمرکزش نقطه لودولوژيست» اساس، اين بر

 (.2330: جنکينز) «دارد علاقه گوقصه هایرسانه ديگر ادامه در

 و هاساختار چيز چه دقيقا که است اين دنبال به و کندمی روايی متن يک عنوان به روايت به معطوف را خود توجه  شناسيروايت

 را مکانا اين استروس-لوی کلود و پراپ ولاديمير شناسی روايت بر نظری تکيه تحقيق اين در. دهدمی تشکيل را آن کارکردهای

 ياسق قابل را آنها که کنيم وجوجست متن درون عناصر در ایگونه به را نظر مورد ساختار دو قياس بتوانيم تا است آورده فراهم

 . نمايد

 

 پراپ ولاديمير

 ساختارهای به پری و جن هایقصه از قصه 535 روی بر دقيقی نسبتا کار انجام با شناسی،روايت پيشگامان از يکی پراپ ولاديمير

 ساختار داد نشان( 5031) «قصه شناسی ريخت» خود، معروف اثر در وی. اندکرده عبور فرهنگی مرزهای از که برد پی رايجی

 کار به منظور اين برای او که روشی. است ثابت آنها همه در که است عمل حوزه 1 و کارکرد 05 برگيرنده در هاقصه اين رايج

 . استگرفته قرار شناسیروايت مطالعات دستمايه است، برده



 ينا که دهدمی نشان و است کرده تأکيد پری و جن هایقصه ساختاری وجوه عنوان به مهم نکته دو بر پراپ ولاديمير کلی طوربه

 سو يک از وی توجه مورد نکته دو. شوندمی ديده مشابه وجوه عنوان به اشمطالعه مورد پری و جن هایقصه همه در نکته دو

 «عمل هایحوزه» عنوان به هانقش ديگر سوی از و است، بوده کارها کننده از فارغ ها،روايت در شده انجام اعمال و کارکردها

 .دارند مستقيم ارتباطی کارکردها با که«  عمل فضاهاي» يا

 يکديگر با ترکيب نحوه و تعداد زمينه در محدوديت دارای وی، مطالعه مورد هایقصه در کارکردها و هانقش که دهدمی نشان او

 را حالتی توانمی و بوده هاشخصيت از متفاوت اساسا   که است داده تقليل نقش 1 حداكثر به را متفاوت هاینقش طيف او. هستند

 هانقش روهگ اين سپس.  شود ايفا شخصيت چندين توسط نقش يك يا و كند می ايفا را نقش چند شخصيت يك آن در که شد متصور

 اين. كنندمي خلق را داستان و شوندمي ظاهر( نيستند کارکرد 05 از بيش که)  روايي كاركردهاي و واحدها از محدودي چينش در

 . است بوده يکسان همواره آنها توالی و آن شمار که هستند هاداستان در استوار و دائمی عناصر از يکی کارکردها

 رفح يک با آنها تعريف و قصه هر کارهای نوشتن با وی. کندمی مشخص را پری و جن هایقصه دهندهتشکيل اجزای ابتدا پراپ

 و امن اساس اين بر. دارد وجود  متغير و ثابت هایکميت از دسته دو هاقصه اين در که دهدمی نشان يکديگر، با هاقصه مطابقت و

 بتثا اساسا   عنصری گيرد،می صورت قهرمانان اين توسط که کارهايی يا اعمال اما است هاداستان متغير کميت قهرمانان صفت

 به را مشابهی کاملا   کارهای اغلب دارند، يکديگر با نظر هر از که هايیتفاوت تمام با هاقصه اشخاص بهتر عبارت به. است

 صهق دهنده تشکيل اصلی اجزای دقيقا دهد،می انجام قصه قهرمان که کارهايی تر دقيق عبارت به. دهندمی انجام متفاوت ایشيوه

 عنوان تحت را هاقصه اعمال و کارها وی(. 92: 5031 پراپ،) «است هاقصه در متغير کميتی کار انجام شيوه» و است

 و ترکيب اساسا   بلکه است، مشابه هاقصه در شده انجام کارهای تنها نه که دهد می تشخيص وی.  کند می معرفی «کارکردها»

 (. 99: همان) يابد می دست هاقصه مورد در کلی اصل چهار به پراپ مرحله اين در. است يکسان هميشه نيز آنها تسلسل

 هويت از که کارهايی اما دهند؛می انجام قصه در قصه اشخاص که است کارهايی همان قصه، پايدار و ثابت عناصر  -5

 .است قصه بنيادی دهنده تشکيل اجزای عناصر، اين. است مستقل او عمل شيوه و کار کننده

 . است قبلی کار پيامد منطقا کار هر و نيست کارکرد 05 از بيش و است محدود قصه اشخاص شده شناخته کارهای تعداد  -2

 . گيرندمی قرار محور يک روی بر کارها و است يکسان هميشه دهند، می انجام قصه اشخاص که کارهايی تسلسل  -0

 .است يکسان پری و جن هایقصه همه ساختار  -9

 انجام به را قصه اشخاص که هستند اهدافی و هاسبب همان هاانگيزه او نظر از. کندمی ياد «هاانگيزه» مفهوم از ادامه در پراپ

 بودن جفت تشخيص با وی(. 559: همان) باشدمی درک قابل آنها براساس مشابه اعمال اساسی معنای و کنندمی وادار خاصی کار

 ابلتق در هاانگيزه که دهدمی نشان...( و نجات و تعقيب پيروزی، و مبارزه سرپيچی، و ممنوعيت نظير) کارها از فراوانی شمار

 . شوندمی نمايان هاجفت اين

 ددهمی نشان و کند می توجه قصه کارهای برد پيش برای خاص نقشی اجرای و شخصيت هر ورود نحوه به پراپ بعد، مرحله در

 «عمل حوزه» مفهوم طرح با وی. دهند انجام را خاصی کارهای تا گذارندمی قدم قصه به خاصی شيوه به قصه اشخاص از هريک

 بر توانمي مجموع، در که آيدمی گرد مختلفی هایحوزه در قصه اشخاص کارهای از بسياری: »کندمی تعريف گونهاين را آن

 قهرمان، عمل حوزه هفت او(. 525:همان) «دارند نام عمل هایحوزه هاحوزه اين داد، انطباق اشخاص مختلف هایدسته

 که دهدمی تشخيص را جعلی قهرمان و متقاضی ،(پادشاه دختر) وجوجست موضوع سحرانگيز، دستيار چی، تهيه ضدقهرمان،

 ندينچ در يگانه شخصی کند،می عمل خودش حوزه در دقيقا شخص: شودمی تقسيم آنها ميان طريق سه به تدارکاتی بخش کارهای

 .کنندمی عمل حوزه يک در شخص چندين کند، می عمل حوزه

 شکل ترواي و شوندمی انجام هانقش توسط کارکردها. شوندمی مشخص ترکيبی دارای يکديگر با هانقش و کارکردها ترتيب بدين

 مطرح نيز هانقش مورد در شود،می ديده اشخاص کارهای ميان در که هايیجفت داشت انتظار توانمی ترتيب بدين و گيردمی

 . کنند پيدا موجوديت شوند،می سبب را قصه کارهای که هايیانگيزه براساس هانقش و گردند

 نیهمنشي تحليل به نوعی، به هم، کنار در هاروايت درون عناصر چينش بر تمرکز با پراپ ولاديمير شود،می ديده که گونه همان

 . گيرندمی شکل هم، کنار در عمل هایحوزه و کارکردها از خاصی چينش واسطه به روايت ساختار آن، اساس بر که زندمی دست

 

 استروس-لوی

 متن ایمعن چيستی تعيين در تواندمی که است جانشينی تحليلی کننده مهيا روايت، نظرانصاحب از ديگر يکی استروس-لوی

 راپ،پ برخلاف اما داد تشخيص را ساختارهايی چنين ابتدايی، فرهنگ هایاسطوره مطالعه با نيز، او. باشد تحقيق اين رسانياری

 رندهدربرگي کند،می بيان او ساختارگرايانه نظريه آنچه. ديد رايج ساختارهای اين خاص تغيير در نيز را فرهنگی اختصاصات



 دکارکر دارای جامعه برای کندمی توليد که معنايی واسطه به روايت. باشد داشته دنبال به تواندمی روايت که است کارکردی

 در هم و کنندمی درك روايت قالب در را جهان هم ها،انسان. »است ايدئولوژيک اساسا   که کارکردی است؛ اجتماعی و فرهنگی

 (. Berger, 1997) «بگويند سخن جهان درباره توانندمي روايت، قالب

 مجموعه در 5411 سال در بار نخستين برای که شناسند می ساختارگرا شناسی انسان گذار پايه عنوان به بيشتر را استروس-لوی

 که است اراستو امر اين بر مکتب اين اساسی رويکرد. پرداخت مکتب اين تشريح به ،«ساختاری شناسی انسان» کتاب در مقالاتی

 امر اين و دارد وجود آنها ميان که است مناسباتی مشاهده تر،پايين سطوح به تقليل غيرقابل پيچيده هایپديده شناخت طريق تنها

 . است شده ساخته هاپديده اين از که نظامی نوع فهم برای است تلاشی

 استروس. کندمی دنبال باستانی و ابتدايی هایفرهنگ هایاسطوره و هاافسانه بر تمرکز با را ساختارگرايانه بينش اين استروس-لوی

 پس رد كه دريافت اساطير اين به متعلق هایروايت تحليل و باستانی و ابتدايی هایفرهنگ هایاسطوره و هاافسانه بر تمرکز با

 يکديگر از را فرهنگی هایسيستم که( 19: 5014 بشيريه،) است يافت قابل همگون و ساده ساختاری هااسطوره پايان بی تنوع

 تواندمین تکراری چنين. اندشده تکرار کرات به اسطوره مختلف هایروايت در رويدادهايی يا عناصر اساس، اين بر. کندمی متمايز

 ،شود ظاهر دوباره و دوباره متفاوت اشکال در و کرات به معنابی پديده يک اگر» وی نظر از. باشد تصادفی يا اتفاقی امری

 به که آنچه پس در بنابراين(. 23: 5411 استروس،) «شودنمی ظاهر مجددا وگرنه است پوچ و معنا بی کاملا   که گفت تواننمی

 ایطورهاس هایروايت آيا که بود پرسش اين به پاسخ يافتن دنبال به وی. گشت نظم دنبال به توانمی است، آشفتگی نوعی ظاهر

  رسند؟می نظر به طور اين يا هستند اتفاقی و پوچ و معنابی شوند،می تکرار مرتبا دنيا کنار و گوشه در که

 که ستا درهمی و نظمبی اطلاعات ميان از معنا يافتن برای ديالکتيک تلاشی هااسطوره» که کندمی تأکيد نکته اين بر استروس

 باور استروس که طور همان. است محال امری نظم بدون معنا تصور واقع، در(. 52: 5411 استروس،) «دهدمی ارائه طبيعت

:  5411 استروس،) هستند دارا مشترک عامل يک عنوان به را نظم دنيا کنار و گوشه در بشر عقلانی دستاوردهای تمامی دارد،

 تماما   که جهانی از بخشی عنوان به انسان ذهن است معتقد استروس. دارد نظم به انسان که است نيازی از ناشی امر اين و( 21

 (.53: 5411 استروس،) کندمی ايجاد انسان در را نظم به نياز است، بری آشفتگی هرگونه از و است نظم دارای

 است، يکپارچه خود ذات در که را دنيايی و خود بکوشيم تا سازدمی آماده را ما زبان از شکلی عنوان به اسطوره ميان، اين در

 عدرواق. کندمی اعمال هاداده روی بر که هايیدوشاخگی و دوگانه ساختارهای ايجاد با مگر شودنمی ميسر شناخت اين و بشناسيم

 مناسب بندیدسته و تجربه با برخورد برای راه کارآمدترين و ترين ساده ديگر، نيم دو به هانيم دو تقسيم و نيم دو به چيزها تقسيم

 (.50:  5411 استروس،)شودمی عملی هااسطوره در طريق اين به که است آن نظم و دنيا شناخت برای

(. Turner, 1988 :103) دارد بستگي  «دوجزئی هایتقابل» به شناسي اسطوره خصيصه كه كند مي پيشنهاد استروس بنابراين

 ينچن. است کرده سرايت نيز هافرهنگ ساخته هایروايت به که است جهان فهم برای بشر ذهنی تلاش درواقع دوجزئی هایتقابل

 انحصاری هایبندیدسته به جهان تقسيم با و بخشدمی ساختار جهان از ما فهم به( مرد و زن بد، و خوب مانند) متضادی هایزوج

 .  سازدمی شناخت قابل ما برای را آن متضاد،

 ناختش به نياز زيستن اين برای و زيد می آن در انسان که جهانی. است جهان از شناخت و فهم ايجاد هااسطوره کارويژه بنابراين،

 حال در ديگر چيزهای همه مانند اسطوره ترتيب، بدين. بخشد می چارچوب را شناخت اين چيزها کردن دوپاره با اسطوره و دارد

 ههم در و شوندمی يافته دوباره و شوندمی فراموش گيرند، می شکل مجددا   روند، می بين از گيرند، می شکل آنها. است مصرف

 نيازی اسطوره، هر محرک» که آموزد می ما به استروس. کنندمی دنبال است جهان از شناخت ايجاد که را خود کارويژه حال،

 مسلط محيط بر را انسان تواندنمی اسطوره چند هر(. 51: 5411 استروس،) «است نشدنی رفع که ایناسازه رفع برای است

 . بفهمد و بشناسد را جهان تواندمی که بخشدمی انسان به را موهوم پندار اين اما گرداند،

 تبيين برای است تلاشی اسطوره وی نظر از چيست؟ برای اسطوره که دهدمی ادامه را خويش کار کلی سؤال اين با استروس

 از است چيزها تحول تبيين برای اسطوره بنابراين(. 10: 5411 استروس،) دارد تعلق آن به که دودمانی بد يا خوب سرنوشت

: 5411 استروس،) باشد داشته ديگری شکل توانستنمی تحول اين چرا اينکه و هستند اکنون که آنچه به بودند ابتدا در که آنچه

 . باشد مردمان از گروهی فکری و اخلاقی نيازهای گویپاسخ که شودمی خوانده اسطوره يک زمانی داستان يک واقع در(. 41

 ينا تا دارد وجود داستان در اختلاف و تضاد اين. بگريزد ديگر گروه از کوشدمی که است هاويژگی از گروهی حکايت اسطوره

 سطورها داستان طول در که است دو اين ترکيب در تضادها اين اوج نقطه يا نهايی حل راه. شوندمی سردرگم تقريبا   گروه دو هر که

 نظر در آن کليت که کند،می پيدا معنا ما برای زمانی اسطوره ترتيب، بدين(. 32: 5411 استروس،) داشتند قرار يکديگر مقابل

 ينبرا. آوردمی پديد را معنا که است اجزا موقعيت اين بلکه. ندارند ذاتی معنای هيچ دهنده تشکيل اجزای واقع در. شود گرفته

 یحت. است درک قابل حوادث کلی هایمجموعه در بلکه نيست نهفته حوادث پی در پی سلسله در اسطوره بنيادی معنای» اساس

 اسطوره کمک با انسان ذهن استروس نظر از(. 11: 5411 استروس،) «شوند پديدار داستان در مختلف لحظات در حوادث اين اگر

 .دربرگيرد را پديده کليت که است هايیتبيين پی در



 است کارکردی هستند، دارا ابتدايی هایروايت عنوان به فرهنگی هایاسطوره همه که آنچه استروس نظر از تر،ساده عبارت به

 اقعيتو در توانستندنمی که است هايینادرستی و تناقضات نمادين حل هايی،روايت چنين کارکرد ترين مهم. دارند جامعه برای که

 برای و است تضاد و تعارض از پر جهانی به بخشيدن معنا فرهنگ، کارويژه ديگر سخن به(. Turner, 1988: 103) شوند حل

 (.19: 5014 بشيريه،) کند تبديل يگانگی و وحدت به را تضاد و دوگانگی بايد می اسطوره کار اين

 اختشن قابل خود برای را جهان سو، يک از چيزها، کردن دوپاره و دوجزئی هایتقابل ساختن متقابل با هاروايت استروس، نظر از

 درون هب جهان، از ساختاريافته هایفهم ترتيب بدين. کنندمی فراهم تناقضات حل برای نمادين هایحل راه ديگر، سوی از و کندمی

 پنهان ظواهر اين ورای در را خود حال عين در و هستند ما فهم مولد و موجد و کنندمی نفوذ فرهنگی مظاهر عنوان به هاروايت

 (. 10: 5014 بشيريه،) دارندمی نگه

 هایرسانه از کدام هر روايت ساختار که آوردمی فراهم مسئله اين مطالعه برای را مناسبی گاه تکيه استروس،-لوی ديدگاه

 یسو از شده توليد معانی و دهندمی ارائه نمادينی حل راه چه و کرده توليد را معنايی چه( ایرايانه بازی و انيميشن) مطالعه مورد

 رد پراپ نظريه اساس بر که روايتی ساختار در تا کند می کمک ما به او نظريه. دارند قرار يکديگر با ارتباطی چه در هرکدام

 هایحلراه و دارند وجود نظر مورد هایروايت در که باشيم تناقضاتی دنبال به شوند،می مشخص عمل هایحوزه و کارکردها قالب

 . آوريم درنظر دارند، هاروايت اين که کارکردی عنوان به را هاروايت اين در شده مطرح نمادين

 

  تحقيق روش

 بنابراين و شده انجام  هاآن معادل ایرايانه هایبازی و هاانيميشن از کوچکی نمونه جانبه همه مطالعه منظور به حاضر تحقيق

  :از عبارتند که شدند انتخاب نمونه عنوان به آنها معادل ایرايانه هایبازی و انيميشن پنج اساس، اين بر. ندارد تعميم ادعای

 سال محصول  «شکار فصل» ،2330 سال در شده توليد ديزنیوالت و پيکسار کمپانی مشترک محصول  «نمو وجویجست در»

 -وال» ،2331 سال به شده توليد ديزنیوالت و پيکسار کمپانی مشترک محصول  «سرآشپز موش» پيکچرز، سونی کمپانی 2333

 کمپانی 2334 سال محصول  «بالا» نهايتا   و 2331 سال به شده توليد ديزنیوالت و پيکسار کمپانی مشترک محصول  «ای

 از راناي بازار در هاانيميشن فيلم معادل ایرايانه هایبازی از بسياری به دسترسی محدوديت به توجه با انتخاب اين. ديزنیوالت

 .  گرفت صورت ديگر سوی از( هاشخصيت و داستان لحاظ از) هاانيميشن روايت به ایرايانه بازی پايبندی به توجه و سو يک

 تنم يک عنوان به آنها شده اجرا متن و شد اجرا ایرايانه هایبازی ها،انيميشن با ایرايانه هایبازی ساختن مقايسه قابل منظور به

  هاميشناني با متن يک عنوان به را ایرايانه هایبازی مقايسه امکان بازی، نحوه نقش حذف با امر اين. گرفت قرار توجه مورد بسته

 روايت برای پراپ ولاديمير که عمل شيوه اساس، اين بر که گرفت قرار نظر مد متن ساختاری تحليل ادامه، در. کردمی فراهم

 قرار توجه مورد ای،رايانه هایبازی و هاانيميشن ساختار مطالعه برای است، برده کار به( 5031) عاميانه هایقصه شناسی

 .  گرفت

 يبترت بدين. کرد فراهم منظور اين برای را ما حرکت اساس است، داشته «هاانگيزه» و «کارکردها» حوزه بر پراپ که تأکيدی

 پسس گيرد،می شکل اعمال اين ترکيب اساس بر روايت و شوندمی انجام روايت يک در که شد جلب کارهايی به ابتدا در ما توجه

 در ما عمل روش اساس، براين. اندکرده وادار کارها آن انجام به را داستان هایشخصيت که گرفتند قرار توجه مورد هايیانگيزه

 :شد عملی زير مراحل در روايات اين روايت الگوی آوردن دست به و ایرايانه هایبازی و هاانيميشن روايت ساختار شناخت

  آنها تسلسل و ترکيب نحوه و روايت دهنده تشکيل بنيادی اجزای عنوان به قصه اشخاص کارهای تعيين -5

 يکديگر با آنها رابطه و روابت هایشخصيت عمل هایانگيزه يافتن -2

 عمل هایانگيزه با آنها رابطه تعيين و کارکردها در دوجزئی هایتقابل يافتن -0

 

 هاداده تحليل

 هاآن روايت الگوی جداگانه، طوربه ایرايانه هایبازی و هاانيميشن روايت ساختار مطالعه با شودمی تلاش هاداده تحليل بخش در

 داستان زا ایخلاصه آن از پيش. شود شناسايی معنا انتقال و توليد روند در را آنها ارتباط يکديگر، با آنها مقايسه با و شناخته را

 .شودمی بيان مطالعه مورد ایرايانه هایبازی و هاانيميشن

 

 ایرايانه هایبازی و هاانيميشن



 آب سطح به خواهدمی وقتی «نمو» فرزندش تنها که است «مارتين» نام به ماهی يک داستان «نمو وجویجست در» انيميشن

 تنياف برای را اقيانوس تمام «مارتين» و شودمی اسير آکواريوم يک در و افتدمی هاانسان چنگ به کند، کشف را خودش و برود

 گیزند شهر در خانگی حيوان يک عنوان به که است «بوگ» نام به خرسی داستان ،«شکار فصل» انيميشن. کندمی طی «نمو»

 او دهد،می بروز که خطرناکی رفتار دليل به و کندمی تغيير «اليوت» نام به شده شکار گوزن يک نجات با زندگيش اما کند،می

 کنار در دارند، قرار شکار فصل در چون اما بازگردد خانه به کندمی تلاش و است فراری جنگل از او. کنندمی رها جنگل در را

 انتخاب ار جنگل در زندگی و شده مندعلاقه جنگل حيوانات و جنگل به طريق بدين. پردازدمی شکارچيان با مقابله به حيوانات ساير

 هاموش مانند ندارد دوست و دارد بسيار علاقه آشپزی به که است «رمی» نام به موشی داستان «سرآشپز موش» انيميشن. کندمی

 طوربه کار،تازه آشپز يک کمک با شودمی موفق او و کشاندمی اشعلاقه مورد رستوران به را او سرنوشت. بخورد غذا دزدی با

 ست،ا برده پی رستوران تصاحب برای شانقشه به او شودمی متوجه که زمانی و بيندمی را او سرآشپز اما. کند آشپزی مخفيانه

 . بردارد راه سر از را او کندمی تلاش

 و اندرفته فضا به ایسفينه با هاانسان. است مانده تنها زمين روی بر که است کنیجمع زباله ربات داستان «ای-وال» انيميشن

 کنندمی دنابو پنهانی را آن شود،می پيدا گياهی زمان هر سفينه هایربات اما. برگردند زمين به حيات از اینشانه يافتن با منتظرند

. گردندبر زمين به کندمی کمک هاانسان به و کندمی پيدا گياه يک «ای-وال» ميان اين در. دارند نگه خود تسلط تحت را هاانسان تا

 «چارلز» نام به ماجراجويی قهرمان به کودکی از او. است «فردريسکون» نام به پيرمردی داستان ،«بالا» انيميشن نهايت در

 مرگ از پس. برود است، رفته آنجا به ماجراجويی برای چارلز که جايی بهشت، آبشار به داشت آرزو همواره و داشت علاقه

 توجهم چارلز اما. شودمی روروبه «چارلز» با اتفاقی طوربه او. ببرد بهشت آبشار به بادکنک با را اشخانه کندمی تلاش همسرش،

 متیقي هر به کندمی تلاش دليل همين به و است شده فرديکسون همسفر است، بوده آن کشف دنبال به هاسال که ایپرنده شودمی

 . بگيرد همسفرانش و او از را پرنده

  

 روايت ساختار در کارکردها

  هاانيميشن در «کارکردها( »الف

 از محدودی ترکيب متفاوت، هایداستان گذاشتن نمايش به در آنها تنوع پس در دهدمی نشان مطالعه مورد هایانيميشن مطالعه

 در نه است آنها دادن رخ نحوه در تفاوت که است شناسايی قابل( باشندمی عمل عناصر و رويدادها شامل که) محدود کارکردهای

 جامان قصه قهرمان که کارهايی کندمی تأکيد وی. است کرده آغاز آن با را خويش کار پراپ که است اینکته همان اين. عمل نفس

 (. 92: 5031 پراپ،) «است هاقصه در متغير کميتی کار انجام شيوه» و است قصه دهنده تشکيل اصلی اجزای دقيقا دهد،می

 شده روايت ادامه باعث و دهندمی رخ متفاوت، ایشيوه به هرچند مشابه کارکرد 23 مطالعه، مورد هایانيميشن در اساس، اين بر

 : از عبارتند کارکردها اين. دهند می جهت را مسير و

 يه،اول خواسته. شودمی معرفی اوليه ایخواسته با قهرمان داستان، ابتدای در موردمطالعه، هایانيميشن در: اوليه خواسته .5

 . است آن حفظ يا آن آوردن دست به دنبال به قهرمان داستان، ابتدای در که است چيزی

 قانونی مطالعه، مورد هایانيميشن ابتدای در. است اجبار نوعی گيرد،برمی در را کارکرد اين معنای آنچه: قول/ قانون .2

 . شودمی آن به پايبندی به متعهد( قهرمانان يا) قهرمان که شودمی داده قولی يا گيردمی شکل يا دارد وجود

 يا نهات بيشتر، يا بار يک غيرعمد، يا عمد طوربه است،شده داده که قولی يا شده وضع که قانونی کارکرد، اين در: نقض .0

 . شودمی گذاشته زيرپا ديگران، کمک توسط

 خيلی برايش که دهدمی دست از را چيزی آن، با ارتباط بدون يا عهد نقض اثر در( قهرمانان يا) قهرمان: محروميت .9

 . شود منزوی يا بماند تنها قهرمان که شودمی باعث امر اين. است عزيز

 هرمانق است ممکن کارکرد اين در. است بيگانه برايش که گيردمی قرار محيطی در محروميت، اثر در قهرمان: بيگانگی .1

 . باشد قهرمان دفع خواهان قهرمان، انطباق عدم دليل به محيط يا و بجويد بيزاری محيط، به نسبت

 يا و رکت را بيگانه محيط که است ناگزير اوليه، خواسته به رسيدن برای بيگانگی، به واکنش در قهرمان: عبور/ترک .3

 . كند عبور آن از

 دست برای خويش حرکت مسير در قهرمان،. شودمی شناخته مخاطب برای قربانی مرحله، اين در: قربانی با مواجهه .1

 که شدبا قهرمان خود حتی يا و همراه مجزا، موجودی است ممکن قربانی. بيندمی را( قربانيان يا) قربانی اوليه، خواسته به يافتن

 . نباشد روشن او برای آنها بودن قربانی است ممکن



 او اب مواجهه خطر و فرستدمی را کسی يا کندمی حرکت قربانی گرفتن يا نابودی برای قهرمان ضد: راه در ضدقهرمان .1

 . شودمی داده هشدار مخاطب به

 يا آشکار طوربه قهرمان و شودمی مواجهه قهرمان با قربانی، به يابیدست برای ضدقهرمان: ضدقهرمان با مواجهه .4

 . بردمی پی ضدقهرمان هويت به پنهان،

 ضدقهرمان که دارد اختيار در را چيزی قهرمان. آيدمی در قهرمان با ضديت به ضدقهرمان، ضديت، کارکرد در: ضديت  .53

 . شودمی خواسته آن به رسيدن مانع قهرمان و است آن خواهان

 . است فرار او واکنش اولين شود،می آگاه ضدقهرمان انگيزه و خواسته از قهرمان که زمانی: فرار  .55

 از قهرمان و شودمی ايجاد قهرمانی گروه ميان تنشی و اختلاف و زندمی سر قهرمان از روانه تک عملی: گيریفاصله .52

 . گيردمی فاصله همراهان ساير

 . شودمی گذاشته دوباره محک به يا يابدمی تحقق يا اوليه خواسته مرحله اين در: اوليه خواسته به يافتن دست .50

 اين. شودمی مشخص ضدقهرمانی اعمال با مقابله به تبديل صرف اوليه خواسته از هدف، مرحله اين در: ثانويه هدف .59

 . دهد نجات را قربانی همراهانش، کمک با گيردمی تصميم قهرمان و است قهرمانانه حرکتی آغاز کارکرد،

 ددگربازمی همراهانش سوی به قهرمان و شودمی گذاشته کنار ديگران، از قهرمان گيریفاصله مرحله، اين در: بازگشت .51

 . دهدمی صورت قربانی نجات برای شجاعانه حرکتی و

 . گيردمی شکل قهرمانی گروهی و شوندمی متحد باهم هاشخصيت تمام مرحله اين در: اتحاد  .53

 . کند پيدا نجات قربانی که شودمی باعث قهرمانی گروه اتحاد و گروهی همکاری: قربانی نجات .51

 . انجامدمی قهرمان برتری و پيروزی به که کنندمی مبارزه يکديگر با ضدقهرمان و قهرمان مرحله، اين در: مبارزه .51

 و شده برآورده کاملا   است قربانی نجات که ثانويه هدف است، شده رفع کامل طوربه خطر مرحله اين در: پيروزی .54

 . استشده مغلوب ضدقهرمان

 پايان با تحول. است همراهان با زندگی با همراه که شودمی آغاز قهرمان برای جديدی زندگی مرحله، اين در: تحول  .23

 کنار با يا دباش اوليه خواسته به يافتن دست با مقارن تواند می و است همراه همکاری روحيه ايجاد و محيط با آشتی بيگانگی، يافتن

 . گردد همراه اوليه خواسته گذاشتن

 

 ایرايانه هایبازی در «کارکردها( »ب

 کارهايی. دهدمی انجام را مشابهی کاملا   کارهای اغلب قهرمانان، هدايت و کنترل با بازيکن مطالعه مورد ایرايانه هایبازی در

. رنددا وجود هاانيميشن روايی ساختار در که است کارکردهايی از برخی از معنادار گزينش دهد، انجام بايد هابازی در بازيکن که

 بازی ايترو ساختار دهنده تشکيل اصلی اجزای دقيقا   افتد،می برايش که اتفاقاتی و دهدمی انجام بازيکن که کارهايی ميان، اين در

 . است ایرايانه

 هاشنانيمي کارکردهای با توجهیقابل هایتفاوت ترکيب، و تعداد نظر از ایرايانه هایبازی در شده مشاهده کارکردهای اين، وجود با

 در. بودند مطرح نيز معادل هایانيميشن مورد در همگی که است مشاهده قابل اساسی کارکرد 53 ایرايانه هایبازی در. دارند

 کارکردهای ایرايانه هایبازی در. شوندمی حذف ایرايانه هایبازی در  هاانيميشن در مطرح کارکردهای از دسته دو ميان اين

 ،«نقض» ،«قول و قانون» ،«اوليه خواسته» کارکردهای شامل دهد،می شرح را هاانيميشن فيلم اوليه وضعيت که اوليه

 ،«یگيرفاصله» شامل که نيز  هاانيميشن ساختار در موجود تحول کارکردهای همچنين. دهندنمی رخ ،«بيگانگی» و «محروميت»

 تهدس دو اين حذف با. دهندنمی رخ ایرايانه هایبازی در شوند،می «بازگشت» و «ثانويه هدف» ،«اوليه خواسته به يافتن دست»

 به  هاميشناني پايانی کارکردهای انتقال تغيير، ترينمهم. کنندمی پيدا متفاوتی چينش مانده باقی کارکردهای ساير کارکردها، از

 : هستند زير شرح به ایرايانه هایبازی کارکردهای. است ایرايانه هایبازی ابتدای

 انعنو به انيميشن فيلم انتهای در که شودمی ظاهر ایقهرمانانه هایويژگی با بازی ابتدای از قهرمان: قهرمانانه حضور .5

 .است گرفته شکل او در تحول هایويژگی



 گرددمی آغاز قهرمان سوی از حرکت يک با بازی. شودنمی مطرح اوليه خواسته ایرايانه بازی در: عبور و حرکت .2

 صورت محيط به شدن ترنزديک منظور به  هاانيميشن برخلاف که کند عبور بازی فضاهای از بايستمی قهرمان آن طی که

 .آن از دوری نه گيرد،می

 ایرايانه هایبازی در کارکرد اين دهد،می رخ هاانيميشن فيلم اواخر در «همکاری و اتحاد»  کارکرد که حالی در: اتحاد .0

 هاشخصيت ديگر با همکاری بدون قهرمان آن اساس، بر که شودمی مطرح بازی ابتدای در مسير ادامه ملزومات از يکی عنوان به

 . دهد ادامه را بازی تواندنمی

 يدتهد از متاثر که آن از بيش آن بودن قربانی که شودمی مواجه قربانی با قهرمان حرکت، مسير در: قربانی با مواجهه .9

  .بپردازد آن ساختن برآورده به بايستمی و کرده درک همزمان را او نياز قهرمان. است کمک به نياز از ناشی باشد، ضدقهرمان

 کمک قربانی به قهرمان آن طی که شودمی تعريف بازی قهرمان برای ایوظيفه قربانی، با مواجهه هنگام به: کمک .1

 . يابد دست ایخواسته به تا کندمی

 با قهرمان ضديت شود،می مطرح وظيفه يک قالب در که ایرايانه بازی در قربانی نياز ساختن برآورده: ضديت .3

 شده يجادا ضديت انگيزه و دليل شود، مواجه ضدقهرمان با قهرمان که آن از پيش انيميشن،فيلم برخلاف بنابراين. است ضدقهرمان

 . است

 پی در ضدقهرمان گيرد،می شکل مواجهه از پيش ضديت ایرايانه هایبازی در که اين دليل به: ضدقهرمان با مواجهه .1

 . سازدمی نمايان ضدقهرمان از هايینشانه يا دشمن قالب در را خود از مختلفی هایجلوه کمک، کارکرد نمودن رخ

 یوظايف از يکی عنوان به دهد،می نشان ضدقهرمان با مواجهه برابر در قهرمان انيميشن،فيلم در که فرار واکنش: فرار .1

 . گذاردمی بازيکن عهده بر بازی که است مطرح

 فراری هيچ. دهدمی رخ فرار کارکرد ادامه عنوان به که تحول يک عنوان به نه کارکرد اين ایرايانه بازی در: مبارزه .4

 . کند نابود را آنها تا بجنگد دشمنان با بايستمی قهرمان و ماندنمی مبارزه بدون

 از مرحله هر. است دشمنان بر قهرمان غلبه نشانه که است پيروزی کارکرد نمودن رخ مبارزه، کارکرد نتيجه: پيروزی .53

 . نمايد غلبه دشمن بر بازيکن و دهد رخ پيروزی کارکرد آن پايان در که شوندمی تکرار قدر آن ایرايانه هایبازی

 

 مواجهه» کارکرد به بازگشت شامل تکرار اين. شوندمی تکرار دوباره کارکردها کارکرد، 53 يافتن پايان با ایرايانه هایبازی در

 گيردمی لشک کارکردها از ای حلقه اساس اين بر. شوندمی تکرار پيروزی کارکرد تا ترتيب به کارکردها و است «قربانی با مجدد

 .شودمی منطبق انيميشن فيلم پيروزی کارکرد با بازی پيروزی کارکرد که کندمی پيدا ادامه آنجا تا تکرار اين و

  

 روايت معنای و دوجزئی هایتقابل

 ساسا اين بر. است آمده دست به دوجزئی هایتقابل جانشينی تحليل با مطالعه، مورد ایرايانه هایبازی و هاانيميشن روايت معنای

 هاهانگيز پراپ. شد استخراج ديگر، سوی از هاانگيزه در و سو يک از کارکردها در دوجزئی هایتقابل کارکردها، تعيين از پس

: 5031 پراپ،) دهندمی شکل شان عمل انجام از را اشخاص هدف هم و هستند کاری انجام دليل هم که داندمی هايیسبب همان را

 . است خاص کارکردی نمودن رخ و خاص ایانگيزه پيروزی حاصل شود،می مطرح روايت معنای عنوان به آنچه(. 599

 

 

 هاانيميشن روايت در دوجزئی هایتقابل( الف

 کار که نمايدمی وادار را آنها امر همين و هستند ایخواسته دنبال به قصه هایشخصيت از کدام هر مطالعه، مورد هایانيميشن در

 منجر شان هایانگيزه و هاخواسته برخورد به خود که شده يکديگر با هاشخصيت مواجهه باعث امر اين. دهند انجام را خاصی

 هستند روابطی ترينمهم ديگر سوی از همراه و قهرمان مواجهه و سو يک از ضدقهرمان و قهرمان مواجهه ميان، اين در. شودمی

 نقطه و دهند می قرار انتخاب از ایمرحله در را قهرمان ها،تقابل اين از کدام هر زيرا دهندمی رخ  هاانيميشن داستان طول در که

 «کارکردها» و «هاانگيزه» حوزه دو در هاانيميشن روايت در دوجزئی هایتقابل اساس اين بر. نمايندمی ايجاد روايت در عطفی

 .گيرد می شکل



 

 هاانگيزه تقابل .5

 . باشند می زير قرار به که گيرندمی شکل  هاانيميشن روايت طول در هاانگيزه از دسته چهار

 يا ارتباط هيچ ضدقهرمان و قهرمان انگيزه آن براساس و است ضدقهرمان و قهرمان انگيزه مواجهه اول مرحله: ناهمگرا انگيزه

 ديگريک با شانهایخواسته و خبرندبی يکديگر هایخواسته از دارند، جداگانه ایخواسته کدام هر هاآن. ندارند يکديگر با ضديتی

 .دارند قرار ناهمگرا ایرابطه در

 مواجهه، اين در. کندمی وادار مبارزه و تقابل به را دو آن که است ضدقهرمان و قهرمان انگيزه مواجهه دوم مرحله: متضاد انگيزه

 . شودمی اشخواسته به ضدقهرمان رسيدن برای مانعی قهرمان

 يتروا جريان به دوم شخصيت عنوان به که است شخصيتی همراه. است همراه و قهرمان انگيزه مواجهه اول مرحله: توافقی انگيزه

 . بماند قهرمان کنار در بتواند تا کندمی همراهی قهرمان اوليه خواسته با و گذارد می قدم

 عاملی غيرمستقيم يا مستقيم طوربه همراه که است زمان اين در. باشدمی همراه و قهرمان انگيزه مواجهه دوم مرحله: همگرا انگيزه

 مراهه و قهرمان هایخواسته در همگرايی نوعی ترتيب بدين. شودمی ثانويه هدف به اوليه خواسته از قهرمان خواسته تغيير برای

 . گزيندبرمی خويش ثانويه هدف عنوان به را قربانی نجات و کرده همراهی همراه خواست با قهرمان که شودمی ايجاد

 نشان يرز جدول. باشندمی بحث قابل دوجزئی هایتقابل صورت به که بيفتند اتفاق کارکردهايی شود،می باعث هاانگيزه تقابل

 .اندکرده تغيير ها،انگيزه تقابل نوع تغيير با چگونه خاص کارکردهای دهدمی

 

 هاانيميشن در کارکردها لتقاب و هاانگيزه تقابل -5 جدول

 نتيجه کارکرد دوم نوع کارکرد اول نوع هاانگيزه تقابل

 قهرمان پيروزی مبارزه متضاد فرار ناهمگرا ضدقهرمان و قهرمان

 اوليه خواسته توافقی همراه و قهرمان

  عبور/ ترک

 گيریفاصله

 ثانويه هدف همگرا بيگانگی

 بازگشت

 اتحاد

 کندمی دوباره معنی يا کندمی حذف يا را اوليه خواسته ثانويه هدف تحول

 بود کرده را آن ترک قصد که گرددمی باز جايی به قهرمان

 رودمی گروهی کار سمت به تکروی از قهرمان

 کندمی آشتی بيگانه محيط با قهرمان

 

 دو اين هایانگيزه که جايی در. دهدمی رخ متفاوت کارکرد دو ضدقهرمان، و قهرمان انگيزه تقابل در شودمی ديده که طورهمان

 کارکرد خويش، اوليه خواسته حفظ منظور به و ندارد مبارزه برای قصدی هيچ قهرمان دارند، قرار ناهمگرا رابطه در عمل حوزه

 ایقربانی نجات درصدد قهرمان شوند،می تبديل متضاد رابطه به عمل حوزه دو اين هایانگيزه که زمانی اما. دهدمی رخ فرار

 تهخواس با مقابله به قهرمان و دهدمی رخ مبارزه کارکرد ترتيب بدين. دارد را آن به رساندن آسيب قصد ضدقهرمان که آيدبرمی

 . پردازدمی ضدقهرمان
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 که يمهست کارکردها در اساسی تغيير چند شاهد ما همگرا حالت به توافقی حالت از همراه و قهرمان هایانگيزه رابطه نوع تغيير با

 :است بيان قابل زير صورت به

 هب زيرا باشدمی ديگرخواهانه ایخواسته ثانويه هدف اما است خودخواهانه ایخواسته اوليه خواسته: ثانويه هدف – اوليه خواسته

 هرمانق اوليه خواسته دارد، قرار توافقی حالت در همراه و قهرمان انگيزه که زمانی تا بنابراين. است ديگری کس جان نجات دنبال

 جلوگيری و قربانی نجات که ثانويه هدف آيند،می در همگرا حالت به همراه و قهرمان انگيزه که زمانی اما. دارد قرار محوريت در

 . گيردمی قرار محوريت در است، ديگران به ضدقهرمان رساندن آسيب از

 یتوافق حالت در همراه و قهرمان انگيزه که زمانی تا. است بيگانه آن با که دارد قرار محيطی در قهرمان: بازگشت – عبور/ترک

 گيرند،می قرار همگرا حالت در هاانگيزه که زمانی اما. دارد آن ترک در سعی يا کرده ترک را بيگانه محيط قهرمان دارد، قرار

 . گيردمی صورت بيگانه محيط همان سمت به قهرمانانه بازگشتی

 هرمانق کند، فرار بيگانه محيطی از دارد سعی او و دارد قرار محوريت در قهرمان اوليه خواسته که زمانی تا: اتحاد – گيریفاصله

 هایگيزهان که زمانی اما. گيردمی فاصله هاشخصيت ديگر و همراه از ترتيب بدين و کند حفظ را خود انزوای و تنهايی کندمی سعی

. آوردمی هاشخصيت ديگر و همراه با اتحاد به رو و شودمی خارج خويش پيله از قهرمان گيرند،می قرار همگرا حالت در دو اين

 . شودمی محقق هاشخصيت ديگر با قهرمان اتحاد واسطه به ثانويه هدف و شودمی گرايیجمع نوعی به تبديل قهرمان فرديت بنابراين

 به تا شود هدفی به تبديل قهرمان برای اوليه خواسته تحقق شودمی باعث بيگانه، محيطی در قهرمان حضور: تحول – بيگانگی

 رد همراه و قهرمان هایانگيزه که زمانی اما. است آشتی نوعی بيگانگی، اين سرانجام اما. دهد خاتمه خويش بيگانگی به آن کمک

 ميان در مقبول ایچهره کند،می ايجاد اشزندگی روش و خواسته در که تحولی واسطه به قهرمان گيرند،می قرار همگرا حالت

 حيطم از فرار برای تلاش شود،می ديگرخواهانه ایخواسته به تبديل او خودخواهانه خواسته اساس براين. کندمی پيدا بيگانگان

 زندگی. کندمی پيدا اتحاد سايرين و همراه با و گيردنمی فاصله ديگر قهرمان نهايتا و شودمی تبديل قهرمانانه بازگشتی به بيگانه،

 . کندمی تبديل آشتی به و داده خاتمه را بيگانگی تغييرات، ساير کنار در که شودمی تحولی دچار اين از بعد او

 

 ایرايانه هایبازی روايت  در دوجزئی هایتقابل( ب

. است شده حذف هاانيميشن اصلی عناصر از يکی عنوان به «تحول» ایرايانه هایبازی در شد، بيان بالا سطور در که طور همان

 اومتد روايت انتهای به تا دارد وجود ابتدا از آنچه و يابدنمی تحول نيز هاشخصيت ميان تقابل ایرايانه هایبازی در نتيجه در

 . يابدمی
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 هب توجه با مسئله اين که دهدمی رخ اند،بوده مطرح هاانيميشن در که ایانگيزه چهار از انگيزه نوع دو تنها ایرايانه هایبازی در

 . شودمی روشن هاشخصيت ميان ارتباط نوع

. ستا متفاوت بسيار انيميشن در آنها ارتباط با شود،می مشاهده ایرايانه بازی در همراه و قهرمان ميان که ارتباطی: همگرا انگيزه

 و همراه توافقی انگيزه انيميشن در که حالی در اساس اين بر. شودمی آغاز همراه و قهرمان همگرای انگيزه با ایرايانه بازی

 با ازیب و شودنمی مطرح توافقی انگيزه ایرايانه بازی در کند،می تبديل همگرا انگيزه به تحول کارکرد دادن رخ اثر در قهرمان

 اين. هستند ديگران به کمک و نجات دنبال به ابتدا در بازی در قهرمان و همراه آن اساس بر که شودمی آغاز همگرا انگيزه آن

 آن ایايانهر بازی ترتيب بدين. کندمی عمل انيميشن، از پس زندگی مثابه به بازی اينجا در و است شده ايجاد بازی از پيش انگيزه

 و کنيممی رااج را انيميشن آن ادامه رسدمی نظر به بيشتر بلکه کنيم،می تماشا را انيميشن ديگر بار گويا که گيردنمی شکل گونه

 لشک تنها اينک و داده رخ انيميشن در همگرا، انگيزه گيریشکل هاینشيب و فراز که نحوی به است روايت همان امتداد بازی

 . است ایرايانه بازی در همراه و قهرمان عمل انگيزه

. دارد وجود ضدقهرمان و قهرمان بين که است تقابلی دارد، وجود ایرايانه هایبازی در که ارتباطی ترينمهم: متضاد انگيزه

 انگيزه اب قهرمان و ضدقهرمان بين ارتباط هاانيميشن در. شودمی ديده زمينه اين در هاانيميشن و رايانه هایبازی بين بارزی تفاوت

 نبنابراي است قربانيان نجات درصدد ابتدا از قهرمان ایرايانه هایبازی در اما. انجامدمی متضاد انگيزه به و شودمی آغاز ناهمگرا

. است گرفته شکل بازی از پيش همراه، و قهرمان همگرای انگيزه همانند که دارد وجود ایرايانه بازی ابتدای از متضاد انگيزه

 ميان ایديرينه دشمنی و ضديت آن در که است اصلی روايت ادامه گويا نيز قهرمان و ضدقهرمان ميان رابطه اساس اين بر

 رد ضدقهرمان و قهرمان انگيزه تقابل در آنچه بنابراين. است کرده پيدا ادامه بازی در و است گرفته شکل قهرمان و ضدقهرمان

 . است متضاد هایانگيزه بروز تنها دهدمی رخ ایرايانه بازی
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 در. ندهند رخ ایرايانه هایبازی در کارکردها از برخی است بديهی ها،انگيزه دوجزئی هایتقابل از طرف يک حذف به توجه با

 به رجوع با. اندشده حذف مرتبط هایانگيزه که است دليل اين به اندشده حذف کارکردها برخی ایرايانه هایبازی در اگر واقع

 يبترت بدين. شوندمی حذف نيز هاآن متناظر کارکردهای توافقی، و ناهمگرا هایانگيزه حذف با که کرد خواهيم مشاهده قبل جدول

 ،«اوليه خواسته» کارکردهای همچنين. شودمی ادغام «مبارزه» کارکرد با سرعت به ایرايانه هایبازی در «فرار» کارکرد

 به  هاانيميشن «ثانويه هدف» درعوض. دهندنمی رخ «بيگانگی» و «گيریفاصله» ،«اوليه خواسته سمت به عبور/  ترک»

 بازی ابتدای در قهرمانانه حضور صورت به تحول و بازگشت شود،می مطرح ایرايانه هایبازی در اوليه هدف يک عنوان

 . باشدمی مطرح بازی ابتدای از بازی ملزومات از يکی عنوان به اتحاد و گرددمی مشاهده

 

 ایرايانه هایبازی در کارکردها تقابل و هاانگيزه تقابل -2 جدول

 نتيجه کارکرد دوم نوع کارکرد اول نوع هاانگيزه تقابل

 دشمنان و ضدقهرمان با مبارزه در بازی ابتدای از قهرمان مبارزه متضاد - - ضدقهرمان و قهرمان

 است

 ثانويه هدف همگرا - - همراه و قهرمان

 

 قهرمانانه حضور

 است ديگران به کمک يعنی انيميشن ثانويه هدف همان ای،رايانه بازی در اوليه خواسته اتحاد

 دارد ایرايانه بازی در قهرمانانه حضوری ابتدا از قهرمان

 است بازی ملزومات از يکی ای رايانه هایبازی در اتحاد

 جودو  هاانيميشن در که تقابل اين طرفين از يکی بلکه. شودنمی مشاهده متضاد کارکردهای ایرايانه هایبازی در ترتيب بدين

 لقیت قهرمانانه و اساسی تحولات عنوان به  هاانيميشن در که تقابل اين ديگر طرف و اندشده حذف ایرايانه هایبازی در داشتند،

 ايیکارکرده ایرايانه بازی در بازيکن و گيردمی قرار بازيکن اختيار در ملزومات يا وظيفه عنوان به بازی ابتدای از شدند،می

 . شوندمی تلقی مثبت کارکردهای که کندمی تجربه را

 

 گيرينتيجه

 اب ارتباطی چه در آنها معادل ایرايانه هایبازی و  هاانيميشن روايی ساختار که شد انجام سؤال اين به پاسخ برای حاضر پژوهش

 و  هاانيميشن روايت که استشده طرح کلی فرض اين به توجه با استروس، - لوی نظر بر متکی سؤال اين دارند؟ قرار يکديگر

 حلی راه آن براساس که داندمی هدفمند را روايات ساختارمندی اين استروس. هستند ساختارمند آنها معادل ایرايانه هایبازی

 .است بشری جامعه تناقضات نمادين حل دنبال به که شودمی ارائه روايت، الگوی عنوان به نمادين

 توليدات، اين از کدام هر روايت ساختار که دهدمی نشان مطالعه مورد ایرايانه هایبازی و هاانيميشن روايت ساختار مطالعه

 وجوه دارای ديگر، سوی از آنها ایرسانه ساختار از ناشی هایتفاوت و سو يک از خود پروریداستان هایشيوه در تنوع رغمعلی

 کارکردهای» حذف واسطه به که دارد وجود رسانه نوع دو اين ساختار ميان عميقی ارتباط ميان اين در. باشندمی مشابهی کاملا  

 اسیاس تغييری دهد،می رخ تغيير اين اثر در آنچه. استداده رخ ایرايانه هایبازی در هاانيميشن «تحول کارکردهای» و «ابتدايی

 . بدانيم ارزشی وظايف به ارزشی قضاوت از تغيير را آن توانيممی اختصار صورت به که است روايت معنای در

 هاانگيزه ميان ارزشی قضاوت نوعی کارکردها، برخی تقابل آن متعاقب و هاانگيزه از دسته دو تقابل با ها،انيميشن در اساس اين بر

 . شودمی تثبيت ضدقهرمان، شکست و قهرمان پيروزی با نهايت در که گيردمی صورت کارکردها و

 هایانگيزه به ناهمگرا هایانگيزه از ضدقهرمان و قهرمان انگيزه تقابل سو يک از ، هاانيميشن روايت ساختار در ترتيب بدين

. دهندیم جهت تغيير همگرا هایانگيزه به توافقی هایانگيزه از همراه و قهرمان انگيزه تقابل ديگر سوی از کند،می تغيير متضاد



 ديگر به رسانی آسيب در ضدقهرمان عمل ارزشی، قضاوتی طی که سازدمی برجسته  هاانيميشن معنای در را «تحول» تغيير، اين

 ديدهپسن و نيکو قهرمان، در تغيير هایمولفه عنوان به را ديگران به کمک و اتحاد همکاری، مقابل در و کرده تقبيح را موجودات

 بارتع در و گيردمی هدف را بد و خوب که است ارزشی قضاوتی بر مبتنی  هاانيميشن روايت در معنا ترتيب بدين. شمردبرمی

 و اشدبمی خلاصه قابل.« است نادرست ای،خواسته نوع هر به يافتن دست منظور به ديگران به رساندن آسيب و گرفتن ناديده»

 عنوان به ضدقهرمان بر خوب نماينده عنوان به قهرمان ميان اين در. است زندگی با برخورد برای شيوه و روش نوعی گربيان

 و یفردگراي از نشان که است کارکردهايی آن تمام گذاشتن کنار سازد،می ميسر را غلبه اين آنچه. کندمی پيدا غلبه بد نماينده

. هددمی قرار اولويت در را ديگران به توجه که است کارکردهايی پذيرش مقابل در و داشته داستان ابتدای در قهرمان خودبينی

 هب قهرمان مقابل در و است شکست به محکوم ديگران به رسانیآسيب واسطه به بد، نماينده عنوان به ضدقهرمان ترتيب بدين

 . باشدمی ستايش شايسته است، ساخته مسئول ديگران نجات به نسبت را او که تحولی واسطه به خوب، نماينده عنوان

. دهدیم تغيير ارزشی وظايفی به ارزشی قضاوتی از را معنا اين کارکردها، چينش و تعداد در تغيير با ایرايانه هایبازی روايت

 قرار و کارکردها و هاانگيزه دوجزئی هایتقابل از اول طرف حذف دهد،می رخ ایرايانه هایبازی روايت در آنچه ترتيب بدين

 هایهانگيز ای،رايانه هایبازی روايت ترتيب بدين. است بازيکن دوش بر وظايف عنوان به دوجزئی هایتقابل اين دوم طرف دادن

 کارکردهای نمودن رخ برای ایپايه عنوان به را همراه و قهرمان همگرای هایانگيزه و سو يک از را ضدقهرمان و قهرمان متضاد

 روايت و شودمی حذف ایرايانه هایبازی ساختار در تحول اصل بنابراين. کندمی مطرح ارزشی، وظايفی عنوان به آن متناظر

 به ازیب طول در بايستمی بازيکن که کندمی تعيين را ارزشی وظايف ها،انيميشن روايت ساختار ارزشی قضاوت تکرار جای به

 می قرار بازيکن عهده بر بازی ابتدای از ارزشی، ایوظيفه عنوان به ديگران به کمک و توجه اساس اين بر. بپردازد آنها اجرای

 .  بپردازد بازی در حاضر ديگران هایخواسته اجابت به مراحل تمامی در بايستمی بازيکن و گيرد

 هبلک نيستند، يکديگر با ارتباط بدون آنها معادل ایرايانه هایبازی و هاانيميشن روايی ساختار شودمی مشاهده که گونه همان

 مطرح ارزشی وظايف عنوان به بازی درون آنچه. دارد قرار  هاانيميشن روايی ساختار ادامه در ایرايانه هایبازی روايت ساختار

 . است بوده ارزشی قضاوتی برنده  هاانيميشن روايی ساختار در آن از پيش است،

 آن دهندهنشان امر اين. است ایرايانه بازی در معنا همان به پايبندی و انيميشن يک قالب در معنا يک انتقال دارد، اهميت آنچه

 که تاس معنايی باشند؛ واحد معنای يک کنندهدرونی توانندمی هم دنبال به ایرايانه هایبازی و هاانيميشن روايی ساختار که است

 معنايی دارای را روايات هستند، نمادينی حلراه بيان پی در روايات که آن بيان با وی. است قائل هاروايت برای استروس-لوی

 در الگو اين. است زندگی برای الگو يک نيز، ما مطالعه مورد هایانيميشن شده توليد معنای. شودمی منتقل و توليد که داندمی

 بازيکنان، سوی از وظايف اين اجرای. گرددمی مطرح ارزشی وظايف قالب در بار اين و شودمی احيا دوباره ایرايانه هایبازی

 است ردهک ايجاد را آن به پايبندی بعد مرحله در و شده توليد مرحله يک در که است معنا توليد از ساختارمند نظامی در آنان مشارکت

 .دارد آن هب پايبندی ايجاد و معنا انتقال و توليد در مکمل نقشی آنها معادل ایرايانه هایبازی و هاانيميشن ساختار روايی ساختار لذا

 تحقيق پشنهادات

 بازی و سازیانيميشن صنعت شد، گفته آنها مکمل نقش و ایرايانه هایبازی و هاانيميشن روايت ساختار مورد در آنچه به توجه با

 يریکارگ به جهت در هدفمند و بومی هايیروايت انتخاب به اقدام توانند می کشور، در نوپا صنايعی عنوان به نيز، ايران رايانه

 نیدي هایآموزه و ايرانی هایاسطوره از برگرفته ايرانی اصيل هایروايت بين اين در. نمايند سازیفرهنگ برای مکمل نقش اين

 را يرانیا فرهنگ سو يک از که گيرد قرار مشترک توليدات هایدستمايه از يکی تواندمی هستند، انسانی مفاهيمی برگيرنده در که

 . کرد منتقل مخاطبان به را بسياری انسانی مفاهيم ديگر سوی از و کرده معرفی

 هاليوود سينمای از پژوهش دايره کردن خارج ميان اين در. است شده متمرکز هاليوود هایانيميشن روی بر پژوهش اين -

 هانيميشنا روی بر تحقيق با اساس اين بر. گيرد قرار توجه مورد تواندمی زمينه اين در بيشتر مطالعات برای پيشنهادی عنوان به

 اب را ساختارها رابطه و کرد پيدا جهانی نگاهی توانمی شود،می توليد کشورها ساير سوی از که آنها معادل ایرايانه هایبازی و

 .داد قرار بررسی مورد مختلف کشورهای فرهنگی اختصاصات به توجه
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