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مهنــدس مجیــد قــادری، فــارغ التحصیــل رشــته طراحــی صنعتــی بــا گرایــش طراحــی 
اســباب بازی از دانشــکده هنرهــای زیبــای دانشــگاه تهــران و از فعــالان حــوزه فرهنــگ و هنــر 
پــس از انقــاب و دوران دفــاع مقــدس و خالــق ده هــا اثــری هنــری اســت. از جملــه مهم تریــن 
آثــار هنــری وی طراحــی عروســک های ملــی ســارا و دارا، مبــارک، بندانگشــتی، عمــو نــوروز، 

جورچیــن معمــاری و... بــوده اســت.
ــه  ــر صفح ــت: مدی ــرح اس ــن ش ــان بدی ــی ایش ــوابق فرهنگ ــن س ــی از مهم تری برخ
ــرگرمی های  ــز س ــت مرک ــی، مدیری ــهید آوین ــات ش ــان حی ــوره، زم ــه س ــمی مجل تجس
ــس  ــب رئی ــان، نای ــودکان و نوجوان ــری ک ــرورش فک ــون پ ــازنده کان س
شــورای نظــارت بــر اســباب بــازی، عضــو کمیســیون واحــد ثبــت طــرح 
ــب  ــزی کت ــه برنامه ری ــری کمیت ــازی، مســئول هن ــباب ب و واردات اس
ــی »عکاســی،  ــن الملل ــی، داوری جشــنواره های بی درســی دوره ابتدای
کاریکاتــور، نقاشــی، هنرهــای دســتی« در دوره هــا و ســالیان گوناگــون...

آنچــه در ادامــه می خوانیــد، گزیــده ای از ســخنان مهنــدس قــادری 
ــن نشســت از سلســله نشســت های علمــی ســبک زندگــی  در دوازدهمی
ــه ای برســبک زندگــی کــودکان  ــا عنــوان »تاثیــر بازی هــای رایان اســامی ب

ــان« در موسســه ســبک زندگــی آل یاســین اســت. ونوجوان

ــه ای  ــای رایان ــر بازی ه تأثی
بـــر سبک زنـدگی کودکـان و 

نـوجوانـان
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* اهمیت بازی را توضیح بدهید؟ 
 بــازی یــک مقولــه فرهنگــی اســت؛ هرچنــد در حوزه هــای 
اقتصــادی، سیاســی و اجتماعــی هــم تأثیــر می گــذارد. بازی هــا، 
دنیــای وســیعی دارنــد. یکــی از شــاخصه های مهــم تمــدن و فرهنــگ 
ــواع بازی هــا در آن جامعــه اســت؛  در دنیــای امــروز، میــزان توســعه ان
ــی،  بازی هایــش محــدود باشــد، آســتانه فرهنگــی اش  یعنــی اگــر تمدن
ــن  ــرآمد در ای ــای س ــزو تمدن ه ــان ج ــران و ایرانی ــت. ای ــن اس پایی
حــوزه بودنــد؛ البتــه اکنــون چنیــن نیســتیم؛ زیــرا غفلت هــای متعــدد 
ــت  ــرده اس ــن وادی دور ک ــا را از ای ــی، م ــی و اجتماع ــی، سیاس تاریخ
ــا  ــی ب ــون وقت ــتیم؛ چ ــن دوری هس ــیب های ای ــاهد آس ــروزه ش و ام
زبــان بیگانــه بــا کــودکان ارتبــاط برقــرار کنیــم، بیگانــگان بــه کــودکان 
مــا آمــوزش می دهنــد. بازی هــا فعالیت هایــی هســتند کــه بــه 
ــا  ــه تمدن ه ــد. هرچ ــاز ندارن ــباب بازی نی ــام اس ــه ن ــطی ب ــد واس ح
ــرا  ــد؛ زی ــر ش ــباب بازی پررنگ ت ــه اس ــتگی ب ــد، وابس ــینی تر ش ماش

ــادی دارد. ــه اقتص جنب

ــیم  ــته تقس ــد دس ــه چن ــی ب ــاظ محتوای ــا از لح * بازی ه
می شــوند؟

 اســباب بازی ها از نظــر محتوایــی، پنــج دســته اند: حرکتــی ـ 
مهارتــی، فکــری، فرهنگــی ـ  هنــری، آموزشــی و کمک آموزشــی 
ــاش  ــرده  و ت ــداع ک ــده اب ــیم بندی را بن ــن تقس ــی. ای و کمک درمان
ــم. ــع کن ــش را رف ــف، ایرادهای ــع مختل ــا طــرح آن در مجام ــرده ام ب ک

ــای  ــه فعالیت ه ــرد را ب ــی، ف ــی ـ مهارت ــباب بازی های حرکت 1. اس
ایــن  اســت.  تــوپ  گــروه،  ایــن  نمــاد  می کننــد.  وادار  فیزیکــی 
ــس و  ــن نف ــای بی ــه هماهنگی ه ــد ک ــک می کنن ــباب بازی ها کم اس
ــال، اســکوتر ،  ــرای مث ــای خــود برســد؛ ب ــه حــد اع ــودک ب جســم ک
ــد،  ــک کن ــا را تحری ــوش بچه ه ــه جنب و ج ــزی ک ــر چی ــه  و ه دوچرخ

ــود. ــرح می ش ــوزه مط ــن ح در ای

ــروه را  ــن گ ــاد ای ــتند. نم ــری هس ــا، فک ــروه از بازی ه ــک گ 2. ی
ــرار دادم.  ــطرنج ق ش

3. گــروه بعــدی اســباب بازی های فرهنگــی  ـ هنــری هســتند. ایــن 
ــر را تقویــت می کننــد. گروه هــای هنــری  وســایل، فرهنــگ و هنــر کارب
عبارت انــد از: نقاشــی، معمــاری، مجسمه ســازی، خوش نویســی، نمایــش 

و بازیگــری. ایــن وســایل، بچه هــا را بــا امــور هنــری آشــنا می کننــد.
همچنیــن اســباب بازی هایی هســتند کــه بچه هــا را بــا ســبک 
زندگــی آشــنا می کننــد. نمــاد ایــن گــروه، عروســک اســت. عروســک ها 
ــد  ــرا می توانن ــتند؛ زی ــباب بازی هس ــت اس ــن کالا در صنع فرهنگی تری
ــا  ــاط داشــته باشــند و ب ــا مخاطــب خودشــان ارتب از شــش ماهگــی ب

ــد. ــر بگذارن ــودکان تأثی ــر ک ــد ب ــه دارن ــی ک ویژگی های
کمک آموزشــی  و  آموزشــی  اســباب بازی های  بعــدی،  گــروه   .4
دارنــد؛  آموزشــی  محتــوای  آموزشــی،  اســباب بازی های  هســتند. 
بــرای مثــال بچه هــا را بــا طبقه بنــدی حیوانــات آشــنا می کننــد. 
ــا ســرفصل های آموزشــی  اســباب بازی های کمــک آموزشــی، متناســب ب
و رســمی کشــور طراحــی می شــوند؛ بــرای مثــال در پنجــم دبســتان در 
کتــاب علــوم، ســرفصلی بــا عنــوان آهن ربــا وجــود دارد. یــک اســباب بازی 
درســت می کننــد کــه معلمــان از طریــق آن بتواننــد کــودک را آمــوزش 
ــه  ــت ک ــن اس ــی در ای ــی و کمک آموزش ــایل آموزش ــرق وس ــد. ف دهن
ــور  ــمی آن کش ــی رس ــرفصل آموزش ــه س ــی ب ــباب بازی های آموزش اس

ــت. ــد هس ــن قی ــی ای ــی در کمک آموزش ــتند؛ ول ــد نیس مقی
ــرای  ــه ب ــت ک ــی اس ــباب بازی های کمک درمان ــدی، اس ــروه بع 5. گ
ایــن  می شــوند.  تهیــه   ... و  بیش فعــال  کم شــنوا،  نابینــا،  بچه هــای 
ــرگرمی  ــه س ــا ب ــن بچه ه ــاز ای ــه نی ــد ک ــک می کنن ــباب بازی ها کم اس
ــر  ــد درگی ــال نبای ــای بیش فع ــال بچه ه ــرای مث ــود؛ ب ــع ش ــان رف و درم
بازی هــای حرکتــی ـ مهارتــی مثــل شمشــیربازی بشــوند؛ چــون بــه خودی 
خــود بســیار فعــال و پرانرژی انــد. ایــن افــراد بایــد مشــغول بازی هــای مهــره 

و صفحــه بشــوند تــا تمرکــز و خودکنترلــی آن هــا زیــاد شــود. 
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* اســباب بازی ها را از نظــر قالــب بــه چنــد دســته 
می تــوان تقســیم کــرد؟

ــدا  ــباب بازی ها پی ــرای اس ــته بندی ب ــه 24 دس ــک ب ــده نزدی  بن
ــت در حــال  ــوم و صنع ــه عل ــش اســت؛ چراک ــل  افزای ــه قاب ــرده ام ک ک
علــوم  بــا  تنگاتنگــی  بســیار  نســبت  اســباب بازی ها  توســعه اند. 
و صنعــت دارنــد؛ پیشــرفت  در حــوزه آی. تــی، مــواد پلیمــری و 
پاســتیک، قالب ســازی، شــیمی، فیزیــک، فناوری هــای جدیــد و... 

ــود. ــازی می ش ــایل ب ــد وس ــرفت در تولی ــث پیش باع
گــروه دیگــر در ایــن تقســیمات، کلیــه مدل هــای مصنوعــات 
بشــری اســت؛ یعنــی هــر چیــزی کــه بشــر ســاخته، اســباب بازی اش 
را هــم تولیــد کــرده اســت؛ بــرای مثــال، ماشــین، اســباب بازی، قطــار، 
ــب از اســباب بازی ها هســتند.  ــک قال ــا هــم ی ــا و... . جورچین ه هواپیم
ــام  ــند. تم ــدی باش ــه بع ــازه ای و س ــا س ــدی ی ــد دوبع ــا می توانن این ه
کارت هــای بــازی  و بازی هــای مهــره و صفحــه نیــز یــک دســته دیگرنــد 
ــا،  ــا، بادبادک ه ــچ اســت. بادکنک ه ــازی من ــا ب ــن آن ه ــه معمولی تری ک

ــتند.  ــباب بازی هس ــای اس ــم از قالب ه ــا ه ــم نقاب ه ــا و نی نقاب ه
اســت.  رایانــه ای  بازی هــای  اســباب بازی،  قالب هــای  از  یکــی 
ــی  ــد؛ یعن ــر بگیرن ــوا را در ب ــد محت ــا چن ــک ی ــد ی ــا می توانن این ه
در ایــن بازی هــا نظــام حرکتــی ـ مهارتــی بــا نظــام فرهنگــی - 
ــودک  ــنواره ک ــال 87 در جش ــده در س ــده اســت. بن ــام ش ــری ادغ هن
ــه  ــه ای ب ــه ای مطــرح کــردم کــه بازی هــای رایان و الکترونیــک، در مقال
مثابــه هنــر هشــتم هســتند. در دوره کنونــی، تمــدن و فرهنــگ، تحــت 

ــت. ــه ای اس ــای رایان ــی بازی ه ــتم، یعن ــر هش ــر هن تأثی
انــواع هنــر عبارت انــد از: نقاشــی، موســیقی، شــعر و ادبیــات، 
ــود  ــه می ش ــینما. گفت ــازی و س ــاری، مجسمه س ــر، معم ــش و تئات نمای
ــر اســت؛  ــم از همــه هنرهــای پیــش از خــودش کامل ت ــر هفت کــه هن

ــود. ــتفاده می ش ــا اس ــه آن ه ــرا از هم زی
ــه(، بســیار کارشناســانه   ــد ظل ــام معظــم رهبری)م ــر مق ــن تعبی ای
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اســت کــه در جمعــی از ســینماگران فرمودنــد: هنــر ســینما در جامعــه 
و تمــدن امــروزی، یــک نیــاز بدیهــی اســت. ایشــان ســپس دربــاره نیــاز 
ــک  ــد آب اســت. آب ی ــی مانن ــاز بدیه ــه نی ــد ک ــال می زنن ــی مث بدیه
نیــاز بدیهــی اســت کــه اگــر ایــن نیــاز بدیهــی را ســالم در دســترس 

ــد. ــالم می گیرن ــع ناس ــردم، آن را از مناب ــد، م نگذاری

ــد؟  ــتم می دانی ــر هش ــه ای را هن ــای رایان ــرا بازی ه * چ
ــاره توضیــح دهیــد.  مقــداری در ایــن ب

ــه قــدری  ــی در 25 ســال گذشــته ب  ســینما بســیار مهــم اســت؛ ول
بازی هــای رایانــه ای توســعه یافتــه  کــه ســینما را هــم در برگرفتــه اســت. 
در نتیجــه هنــر هشــتم محســوب می شــود. در گذشــته، ابتــدا فیلم هــای 
ــه ای اش  ــازی رایان ــد ب ــاخته می شــد و بع ــور س ــل ترمینات ــینمایی، مث س
ــم  ــد فیل ــود و بع ــت می ش ــه ای درس ــای رایان ــی الان بازی ه ــد؛ ول می آم
ســینمایی اش را می ســازند. دیــده می شــود کــه فــروش و درآمــد 

ــده اســت.  ــوودی ش ــینمای  هالی ــر س ــد براب ــه ای چن ــای رایان بازی ه
بایــد شــاخصه های بازی هــای رایانــه ای را ماحظــه کنیــم تــا 

ــر؟  ــا خی ــد ی ــته باش ــری داش ــینما برت ــر س ــته ب ــا توانس ــم آی ببینی
ــه ای کنــش و  1. اولیــن شــاخصه ، ایــن اســت کــه در بازی هــای رایان
واکنــش وجــود دارد؛ ولــی در ســینما ایــن واکنــش وجــود نــدارد. شــما در 
بــازی رایانــه ای، قهرمــان آن هســتید و می توانیــد مســیر را انتخــاب کنیــد. 
2. شــاخصه دوم، مدیریــت زمــان اســت. در ســینما مخاطــب بعــد 
ــای  ــی در بازی ه ــم، خســته می شــود؛ ول ــک فیل ــدن ی ــار دی ــج ب از پن

ــت. ــور نیس ــه ای این ط رایان
3. مؤلفــه بعــدی چــه زمانــی و بــه چــه میــزان بــازی کــردن اســت. 
وقتــی فیلمــی را می بینیــد می توانیــد متوقــف کنیــد و بعــدا ادامــه اش 
ــن  ــتر از ای ــم بیش ــدن فیل ــد دی ــان در رون ــی تصرفت ــد؛ یعن را ببینی
نمی توانــد باشــد؛ امــا در بازی هــای رایانــه ای، می توانیــد بــازی را 
ذخیــره کنیــد و بعــدا ادامــه دهیــد. در ایــن بازی هــا »ســیکل بســته« 

را در بــازی گذاشــته اند کــه یــک پدیــده  بســیار مهــم اســت. ایــن یــک 
ــه ای  ــای رایان ــوان آزادی کاذب در بازی ه ــت عن ــت و تح ــدواژه اس کلی
ــاد  ــن، زی ــازی تراوی ــن اتفــاق در بازی هــای برخــط، مثــل ب ــد. ای می آی
اســت. ایــن دومیــن عامــل اعتیــادآور بــودن بازی هــای رایانــه ای اســت. 
اگــر فرزنــد شــما پــس از بازگشــت از مدرســه، کیفــش را پــرت کــرد 
و ســراغ بــازی رفــت، ایــن یــک شــاخصه از اعتیــاد اســت؛ چــون معمــولا 
بایــد آب و نانــی بخــورد و ســامی بکنــد و بعــد از تعویــض لبــاس، ســراغ 
بــازی بــرود. دومیــن عامــت ایــن اســت کــه شــما نمی توانیــد او را از بــازی 
ــر از نشــانه ها اســت. نشــانه  ــای شــدید، یکــی دیگ ــد. مقاومت ه دور کنی
دیگــر، ایــن اســت کــه وقتــی نمی تواننــد بــازی کننــد، رفتارهــای ناهنجــار 
بــروز می دهنــد. هــر عاملــی کــه باعــث قطــع بــازی  شــود، آنــان را چنــان 
ــی  ــد. برخ ــام می دهن ــت انج ــای ناشایس ــه رفتاره ــد ک ــفته می کن برآش
ــول  ــدرش، پ ــب پ ــد، از جی ــازی بخرن ــد دســتگاه ب ــه نمی توانن ــا ک بچه ه
مــی دزد تــا بتوانــد بــازی کننــد؛ یعنــی بــزه کاری هــم از نشــانه های اعتیــاد 
اســت. از دیگــر نشــانه های ایــن اعتیــاد پرخاش گــری و انزواطلبــی اســت. 

ــد. ــا شــرکت نمی کنن ــد و در میهمانی ه ــع نمی آین ــراد در جم ــن اف ای
4. انتخــاب ســطح بــازی، مؤلفــه دیگــر ممتــاز کننــده ایــن بازی هــا 
ــاب  ــازی را انتخ ــطح ب ــه س ــد ک ــما می خواه ــازی از ش ــر ب ــت. ه اس
ــه کار، ســطح  ــراد محافظ ــای جســور، ســطح ســخت و اف ــد. آدم ه کنی
ــک  ــما در ی ــه ش ــت ک ــن اس ــل ای ــد. مث ــاب می کنن ــان را انتخ آس
ــما  ــت ش ــن حال ــته اند. در ای ــذا گذاش ــد غ ــد چن ــی می بینی میهمان

ــه ای کنــش و واکنــش وجــود دارد؛  در بازی هــای رایان
ــینما  ــدارد. در س ــود ن ــش وج ــن واکن ــینما ای ــی در س ول
ــته  ــم، خس ــک فیل ــدن ی ــار دی ــج ب ــد از پن ــب بع مخاط
ــت ــور نیس ــه ای این ط ــای رایان ــی در بازی ه ــود؛ ول می ش
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دغدغــه ای نداریــد و اگــر غذایــی را نخواســتید، غــذای دیگــری وجــود 
دارد کــه انتخــاب کنیــد؛ ولــی شــما ایــن امــکان را در فیلم هــا نداریــد.

5. امــکان پنجــم، امــکان دخــل و تصــرف در طراحی صحنــه، انتخاب 
شــخصیت های بــازی، موســیقی و دیگــر اجــزا اســت؛ یعنــی هرچــه بــازی 

پیشــرفته تر باشــد، حــوزه انتخــاب شــما را بیشــتر می کنــد.
6. حضــور فعــال در بــازی بــه صــورت گروهی، یکــی دیگــر از مزیت های 
ــه می تواننــد  ــال چهــار دســتگاه رایان ــرای مث ــه ای اســت؛ ب بازی هــای رایان
یــک بــازی، ماننــد »دلتــا فــورس« را بــازی کننــد و تصمیــم بگیرنــد کــه 
ــا  ــد ب ــما می توانی ــد. ش ــه کنن ــا حمل ــند و از کج ــف باش ــر حری ــد نف چن

حریفانــی در سراســر دنیــا بــازی کنیــد؛ امــا در فیلــم، چنیــن نیســت. 
7. حضــور کاربــر در فضاهــای »ســکند لایــف« هــم از وجــوه تمایــز 
ــب و  ــی عجی ــن موضــوع، خیل ــه ای اســت. ای ــای رایان ــری بازی ه و برت
ــما  ــت. ش ــه ای اس ــای رایان ــه بازی ه ــاد ب ــذار در اعتی ــل تأثیرگ از عوام
ــان  ــرای خودت ــر را ب ــود دیگ ــک خ ــد ی ــط می توانی ــای برخ در بازی ه
ــازی  ــما در ب ــید. ش ــته باش ــری داش ــی دیگ ــد و زندگ ــاب کنی انتخ
باشــید.  غارت گــر  و  نابودکننــده  آدم  یــک  می توانیــد  »تراویــن« 
ــر و زیردســت اســت،  ــی اش فقی ــی و واقع ــی حقیق ــرد در زندگ ــر ف اگ
ــد و آهــن و طــا  ــه کن ــد و حمل ــروت جمــع کن ــازی، ث ــد در ب می توان

ــرود. ــالا ب ــازش ب ــرد و امتی ــارت بگی ــه غ ب
8. از دیگــر مــوارد ممتــاز کننــده بــازی در مقابــل ســینما، آن اســت 
کــه محــور مدیریــت جریــان بــازی، ایفــای نقــش مثبــت یــا منفــی مطابق 

یــا موافــق داســتان بــازی و جنســیت بــر عهــده بازی کننــده اســت.
بــا توجــه بــه ایــن ویژگی هــا تأثیرگــذاری روی مخاطــب در 
بازی هــای رایانــه ای بســیار زیــاد اســت کــه می توانــد بــه تغییــر باورهــا 
ــه  ــه خصــوص بازی هــا گاهــی ب و ســبک زندگــی فــرد منجــر شــود؛ ب
باورهایــی منجــر می شــوند کــه رفتارســاز اســت؛ بــرای مثــال در یــک 
فیلــم نشــان داده می شــود کــه نقــش اول دختــر آن فیلــم کــه فــردی 
ــگاه  ــال در دانش ــن 14 س ــد. م ــی می پوش ــادر عرب ــک چ ــت، ی زیباس

ــند.  ــی می پوش ــادر عرب ــا چ ــدم دختره ــردم و دی ــس ک ــرا تدری الزه
ــک  ــا ی ــادر ب ــن چ ــون ای ــت؛ چ ــاب نیس ــای حج ــه معن ــادر ب ــن چ ای
ــه مقنعــه  ــا یــک ســریال دیگــر ب ــه یــک روســری و ب ســریال دیگــر ب
تبدیــل می شــود. معتقــدم کــه کالای فرهنگــی، آن چیــزی اســت کــه 
باعــث شــود رفتــار یــک فــرد عــوض شــود؛ مثــل فیلــم، ســینما، رمــان، 
ــا یــک رمــان، باورهــا و زندگــی فــردی تغییــر  ادبیــات و شــعر. اگــر ب

 کنــد، آن رمــان، یــک کالای فرهنگــی اســت. 
ــه دلیــل قدرت آفرینــی و درآمدزایــی،  ــه ای ب حــوزه بازی هــای رایان
ــیار  ــت، بس ــم - امپریالیس ــدوز کاپیتالیس ــای زران ــگاه دنی ــژه در ن به وی
مهــم اســت؛ چــون در نــگاه آن هــا آن ثروتــی کــه باعــث قــدرت شــود، 
ــه راحتــی اســلحه می فروشــند، آدم  ــان ب همــواره در اولویــت اســت. آن

ــد دارد. ــون درآم ــد؛ چ ــی می کنن ــند و چشم پوش می کش

* مقــام معظــم رهبری)مــد ظلــه( دربــاره عروســک های دارا 
و ســارا تذکراتــی داشــتند. از جملــه ایشــان فرمودنــد کــه بایــد 
پیوســت فرهنگــی داشــته باشــند. در ایــن بــاره چــه پژوهش ها 

ــت؟ ــده اس ــی ش و اقدام های
ــه( عروســک های دارا و ســارا و اســم  ــد ظل ــام معظــم رهبری)م  مق
آن هــا را پســندیده بودنــد. بنــده بــه ایشــان عــرض کــردم کــه برخــی از 
شــیعیان کشــورهای حــوزه خلیــج فــارس آمدنــد تــا امتیــاز دارا و ســارا 

ــی و  ــل قدرت آفرین ــه دلی ــه ای ب ــای رایان ــوزه بازی ه ح
درآمدزایــی، به ویــژه در نــگاه دنیــای زرانــدوز کاپیتالیســم 
امپریالیســت، بســیار مهــم اســت؛ چــون در نــگاه آن هــا آن 
ثروتــی کــه باعــث قــدرت شــود، همــواره در اولویت اســت. 

آنــان بــه راحتــی اســلحه می فروشــند.
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را بگیرنــد. ایشــان فرمودنــد: بــه هیــچ وجــه اجــازه نداریــد امتیــاز  دارا و 
ســارا را در اختیــار حــوزه خلیــج فــارس و جاهــای دیگــر بگذاریــد؛ چــون 

نظــام فرهنگــی آن کشــورها نظــام فرهنگــی غــرب اســت. 
تحلیــل رهبــری ایــن بــود کــه ایــن عروســک ها بــه ایــن علــت کــه 
ــا پســر  ــد. مــن بعدهــا ب پیوســت فرهنگــی نداشــتند، شکســت خوردن
ایشــان ماقــات داشــتم و گفتــم بــه ایشــان بفرماییــد: علــت شکســت 
دارا و ســارا ایــن نبــود کــه پیوســت فرهنگــی نداشــتند. آن هــا اولیــن 
ــد شــد. هشــت  ــد کــه نوشت افزارشــان تولی محصــولات فرهنگــی بودن
جلــد مجموعــه داســتان های دارا و ســارا بــه بــازار آمــد. ســپس کمیــک 
ــد و ســریال شــبکه دو درســت شــد. خــود عروســک ها  اســتریپش آم

در شــبکه های برنامــه کــودک معرفــی شــدند و فروشــش هــم خیلــی 
خــوب بــود. علــت شکســت ایــن بــود کــه دچــار ســوء مدیریــت شــدند.

حتــی اســرائیل هــم اعــام کــرد کــه مــا در مقابــل عروســک های 
مســلمین جهــان، یعنــی دارا و ســارا می ایســتیم؛ یعنــی مالکیــت آن هــا 
ــرای  ــی ب ــه مســلمین جهــان تعمیــم داد. این هــا عامت هــای خوب را ب
ــا خبرگزاری هــای دنیــا از جملــه آسوشــیتدپرس، رویتــرز،  ــود. ب مــن ب
ــه  ــا ب ــردم. این ه ــه ک ــن مصاحب ــزاری ژاپ ــان و خبرگ ــزاری آلم خبرگ
ــت  ــارا توانس ــی دارا و س ــت؛ یعن ــی اس ــاق مهم ــی، اتف ــاظ فرهنگ لح

چنیــن تأثیــری بگــذارد.
مــا در نظــام فرهنگــی خــود، نقــص داریــم کــه تــا درســت نشــود، 
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ــه درســت  ــت ب ــم درســت نمی شــود. درســت شــدن مملک مملکــت ه
کــردن ســد نیســت؛ چــون وقتــی کم آبــی اســت هــر دولتــی کــه باشــد 
ــن مملکــت،  ــد. درســت کــردن ای ــا آب وارد می کن ــا ســد می ســازد ی ی
وقتــی اســت کــه فرهنگــش درســت شــود و مــا بزرگ تریــن نقیصه مــان 
ــوب را  ــاق خ ــک اتف ــم ی ــه نمی توانی ــت ک ــن اس ــی، ای ــام فرهنگ در نظ
ــان  ــم و در هم ــل کنی ــوب تبدی ــان خ ــک جری ــه ی ــارا ب ــل دارا و س مث
اتفــاق می مانیــم. مــن بــرای 25 نــوع از دارا و ســارا برنامه ریــزی کــردم؛ 
حتــی بــرای لــوازم جنبــی هــم برنامه ریــزی کــردم کــه توجیــه اقتصــادی 

ــع پیشــرفت کار شــد. ــی متأســفانه ســوءمدیریت ها مان داشــت؛ ول
دارا و ســارا بــرای اینکــه درآمــد در فــروش بــالا بــرود تولیــد نشــده، 

دارا و ســارا بــرای ایــن تولیــد شــده کــه بچه هــا یــاد بگیرنــد کــه چــادر 
بــه عنــوان حجــاب وجــود دارد.

نشــریه اونِیــره واتیــکان کــه نشــریه ســازمانی واتیکان اســت، دربــاره دارا 
ــود کــه ایرانی هــا موفــق شــدند  و ســارا یــک گــزارش داد. خبــرش ایــن ب
عروســکی بــه نــام دارا و ســارا درســت کننــد کــه در مقابــل باربــیِ بی حیــا 
اســت. در گــزارش دومشــان اعــام کردنــد بارقــه ای )همــان وعــده ای کــه 
ــد( در ســینمای  ــا تمــدن اســامی داده بودن ــاط ب ــا در ارتب ــر ایرانی ه رهب

ــود. ــده می ش ــارا دی ــک های دارا و س ــد عروس ــران و در تولی ای
ــان ســتون پنجــم  ــه در نظــام فرهنگی م ــم ک ــن بودی ــل از ای ــا غاف م
نفــوذ کــرده اســت. وقتــی آقــا صــد در صــد حمایــت کــرده  اســت، چــرا 
بایــد در مســیر کار ســنگ اندازی شــود. در ایــن قضیــه خیانــت شــد و در 
خیلــی از مســائل دیگــر در نظــام فرهنگی مــان از ایــن گرفتاری هــا داریــم. 
می خواهــم بگویــم یکــی از نقیصه هــای مــا ایــن اســت کــه نظــام فرهنگــی 
مــا نمی توانــد یــک اتفــاق خــوب را بــه یــک جریــان تبدیــل کنــد. در نظام 
فرهنگــی غــرب، کمتریــن اتفــاق را بــه یــک جریــان طولانــی چندوجهــی 

تبدیــل می کننــد؛ یعنــی هــم از نظــر کمیــت و هــم از نظــر زمانــی.
ــه  ــن عروســک ها ب ــد ای ــرای تولی ــرا ب ــه چ ــد ک ــرا کندن پوســت م
ــرمایه گذاری  ــاره س ــن ب ــه در ای ــود ک ــن ب ــش ای ــد؟ دلیل ــن رفتی چی

ــم. ــی لازم را نداری ــش فن ــت و دان ــده اس نش
ــن  ــا را در ای ــر از پروژه ه ــیاری دیگ ــه بس ــروژه ک ــن پ ــا ای ــه تنه ن
مملکــت از بیــن می برنــد، یــا هنرمنــدش را خــراب می کننــد یــا طــرف 
ــا  ــن ب ــش اســت. م ــه دگراندی ــد ک ــا می گوین ــد ی ــؤال می برن ــر س را زی
ــودم و در ســفر حــج و آذربایجــان  شــهید آوینــی، ســه ســال همــکار ب
شــوروی بــا او بــودم. همیــن آوینــی را کاریکاتــورش را کشــیدند و 
ــش  ــش و مظلومیت ــه معصومیت ــدا ب ــش اســت؛ خ ــه دگراندی ــد ک گفتن
رحــم کــرد کــه شــهید شــد. او آمــد یــک اتفــاق خــوب در حــوزه هنــر و 
فرهنــگ و ســینما بــه وجــود بیــاورد کــه میــوه بدهــد؛ ولــی حــذف شــد. 
ــد، همان هایــی کــه او را دگراندیــش  ــه او تهمــت زدن همان هایــی کــه ب
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ــد. ــوار بودن ــن بزرگ ــوت ای ــر تاب ــر از همــه زی می دانســتند، جلوت

* عروسک بازی فقط برای دختر بچه ها است؟
ــا عروســک را  ــه م ــی جامع ــر و پســر نیســت؛ ول ــن دخت ــی بی  تفاوت
ــا  ــت. م ــی اس ــل فرهنگ ــک معض ــه ی ــد ک ــران می دان ــوص دخت مخص
عروســک بازی را بــرای پســر، زشــت می دانیــم و عــوارض اجتماعــی ایــن 
ــعه  ــث توس ــک بازی باع ــه عروس ــم ک ــد بدانی ــا بای ــم؛ م ــگاه را می بینی ن
ــدی شــده ایم  ــا دچــار تک فرزن ــون م ــرورزی در پســران می شــود. اکن مه
ــربچه  هایی  ــون پس ــود. چ ــر ش ــئله مهم ت ــن مس ــود ای ــث می ش ــه باع ک
کــه خواهــر داشــته باشــند دربــاره جنــس مخالــف، آگاهی هایــی دارنــد و 
می داننــد ادبیــات ارتباط شــان بایــد چگونــه باشــد و ایــن افــراد ســالم ترند؛ 

ــد، خشــن ترند. ــر ندارن ــه خواه ــی ک ــی آن های ول
پرفروش تریــن عروســک  دنیــا، باربــی اســت. باربــی نمــاد یــک زن 
ــندی  ــام س ــه ن ــکی ب ــش عروس ــا در مقابل ــت. اروپایی ه ــی اس آمریکای
ــرکت  ــورد. ش ــت خ ــادی شکس ــت اقتص ــه در رقاب ــد ک ــت کردن درس
ماتــل آمریــکا کــه ســازنده باربــی اســت، فقــط 20 کارخانــه در چیــن 

ــود. ــه می ش ــا فروخت ــی در دنی ــک بارب ــه دو عروس ــر ثانی دارد. در ه

* آیــا مؤلفه هــای جنســی هــم در تولیــد عروســک 
ــت؟  ــل اس دخی

ــت؛  ــل اس ــک ها دخی ــد عروس ــم در تولی ــی ه ــای جنس  مؤلفه ه
ــی  ــگ عریان ــی فرهن ــری، برخ ــی ـ هن ــش فرهنگ ــال در بخ ــرای مث ب
و مصرف گرایــی دارنــد، مثــل فرهنــگ آمریکایی هــا. خــود آن هــا 
ــت.  ــرا اس ــرای تجمل گ ــک زن مصرف گ ــر ی ــی، مظه ــد: بارب می گوین
ــاردار و  ــت، ب ــی از کن ــت دارد. بارب ــام کن ــه ن ــی دوســت پســری ب بارب

ــردد. ــر می گ ــی ب ــث فرهنگ ــه بح ــث ب ــن بح ــد. ای ــه دار ش بچ

ــوان و  ــل ج ــه نس ــه ب ــود ک ــد می ش ــی تولی ــا بارب * آی

ــد؟  ــیب بزن ــی آس ــوان ایران نوج
 بــه نظــر مــن این گونــه نیســت؛ چــون فرزنــدان خــود آن هــا هــم 
ــذارد  ــودآوری آن، نمی گ ــی س ــد؛ ول ــیب می بینن ــا آس ــن بازی ه از ای
از فروشــش جلوگیــری شــود. بنــده بــا خبرنــگار یکــی از روزنامه هــای 
ــن ســؤال وی، آن  ــارا بحــث داشــتم. اولی ــاره دارا و س ــی،1 درب آمریکای
ــف  ــن مخال ــم: فقــط م ــد؟ گفت ــی مخالفی ــا بارب ــه چــرا شــما ب ــود ک ب
ــد. گفــت:  ــن عروســک مخالفی ــا ای ــا ب نیســتم. خــود شــما آمریکایی ه
چــرا؟! گفتــم: چــون در مقــالات آمــده اســت کــه باربــی باعــث بلــوغ 
ــد،  ــگاه فروی ــا ن ــی ب ــوغ زودرس حت ــود. بل ــا می ش زودرس دختربچه ه
بیمــاری اســت. ایــن عروســک، مضــر اســت؛ چــون بلــوغ زودرس باعــث 
انهــدام رشــد جســمی می شــود. وقتــی بچه هــا زودتــر بــه بلــوغ 
می رســند، رشــد صفحــات اسکلت شــان قفــل می شــود و دیگــر رشــد 
ــتانه  ــا از آس ــر بچه ه ــون پس ــه چ ــد. البت ــاه می مانن ــد و کوت نمی کنن

ــد. ــری می کنن ــد کامل ت ــوند، رش ــغ می ش ــالگی بال 15 س
ــازی،  ــه ب ــی وجــود دارد. اعتیــاد ب ــکا ســایت های ضــد بارب در آمری
ابتــدا جامعــه غــرب را درگیــر کــرده اســت؛ ولــی خودشــان هــم تولیــد 

ــد دارد. ــد. چــرا؟ چــون درآم می کنن
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یکــی از شــاخصه های مهــم تمــدن و فرهنــگ در دنیــای 
ــه  ــا در آن جامع ــواع بازی ه ــعه ان ــزان توس ــروز، می ام
ــد،  ــدود باش ــش مح ــی،  بازی های ــر تمدن ــی اگ ــت؛ یعن اس

ــن اســت. ــی اش پایی ــتانه فرهنگ آس


