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رایانه اي با رویکرد زبان شناختی درحیطه  -هاي آموزشیدر آمدي بر طراحی بازي
  اختلالات ویژه یادگیري

  شناسی روان و تربیتی علوم دانشکده/  مشهد فردوسی دانشگاه، استثنایی کودکانآموزش و شناسیروان دکتر سید محسن اصغري نکاح / استادیار

  شناسیروان و تربیتی علوم دانشکده/  مشهد فردوسی دانشگاه، تربیتی شناسیروان ارشد کارشناسی دانشجوي و افزار نرم سساراکلانی / مهند 
  شناسیروان و تربیتی علوم دانشکده/  مشهد فردوسی دانشگاه، شناختی عصب دکتر علی غنایی چمن آباد/ استادیارعلوم

  

  :چکیده
 آموزان اختلالات ویـژه یـادگیري  هوشمندسازي مدارس براي دانشدر شناختی اي با رویکرد زباناي رایانهبازي ههدف این مقاله بررسی جایگاه 

بخشـی   و توسعه و با اسـتفاده از تجـارب آموزشـی و تـوان     پژوهشکوشند با اتخاذ رویکردي مبتنی بر با تمرکز بر اختلال خواندن می باشد. مولفان می
تولید و به کارگیري نرم افزارهاي کاربردي در هوشمند سازي مدارس براي دانـش آمـوزان داراي اخـتلالات    خود و همکاران، ضمن احراز ضرورت 

رایانه اي تخصصی در مسیر ارایه خـدمات و مـداخلات تخصصـی در حیطـه اخـتلالات       -ویژه خواندن و با تبیین جایگاه نرم افزارها و بازي آموزشی 
هـا و  بازي هاي رایانه اي مبتنی بر رویکرد زبان شناسی را تشریح نموده و چـالش  و کاربردسازي نرم افزاریادگیري در مدارس هوشمند، مسیر طراحی 

 د.ن ـدهاي هدفمنـد و تخصصـی را مـورد بحـث و واکـاوي قـرار مـی       هـاي رایانـه  بخشی اخـتلالات خوانـدن بـا بـازي    نراهکارهاي تلفیق آموزش و توا
هـاي اصـلی   ارهاي کاربردي در سطح مدارس جهت گیري نوینی اسـت کـه در سـال هـاي اخیـر از دغدغـه      هوشمندسازي مدارس و استفاده از نرم افز

بخشـی و آموزشـی   متولیان نظام تعلیم وتربیت ایران وبسیاري از کشورهاي دیگر محسوب می شود.در این میان تجهیز مدارس بـه نـرم افزارهـاي تـوان    
بخشی با متخصصان علـوم رایانـه و   لش مضاعفی است که نیازمند تعامل متخصصان آموزش و توانسودمند براي دانش آموزان داراي نیازهاي ویژه چا

توجهی هسـتند کـه در   هاي نوین آموزشی است. از میان کودکان داراي نیازهاي ویژه ،دانش آموزان داراي اختلالات ویژه یادگیري ، گروه قابلرسانه
هایی مواجه سـاخته اسـت   ها و آسیبدمات توان بخشی و آموزش ویژه همواره آنها را با محدودیتمدارس عادي در حال تحصیل می باشند و ارایه خ

ین رشـته اي و نیازمنـد صـرف هزینـه ،      هاي ترمیمی و جبرانی آنکه برنامهاز جمله آن اختصـاص معلـم تخصصـی و     ها نیازمند فعالیت هاي تخصصـی بـ
تواند ضـمن  می   ايهاي نوین رایانهآوريدر مسیر هوشمند سازي مدارس، به کارگیري فن حالی است که این در .خروج مکرر از کلاس درس است

اي آموزشـی رایانـه   هايبازي شایان ذکر است کارایی و ضریب بهبودي اختلالات را نیز افزایش دهد.  ها،ها و محدودیتبه حداقل رساندن این آسیب
شناختی و صرف ونحـو  قادرند مشکلات واج  شوند،ن آسیب شناسی اختلالات یادگیري طراحی میو نرم افزارهاي کاربردي که براساس نظریات نوی

آموزان داراي اختلال یادگیري را تحریک نموده و غنی سازند و در نتیجه به عنوان یک بسته کمک آموزشـی  و درك مطلب و سرعت خواندن دانش
بسـتر   ورزي را درکاهد و فرصت تکـرار و تمـرین و مهـارت   و معلم مدارس عادي را می در بستر مدرسه، دشواري و حجم فعالیت مربی آموزش ویژه

  آموز داراي اختلال یادگیري فراهم  آورند. بازي و سرگرمی براي دانش
  شناختیرایانه اي، اختلالات ویژه یادگیري، اختلال خواندن، رویکرد زبان -هاي آموزشیبازي: يدیکل يها واژه

     

  مقدمه
ي کودکانی  بیستم، پژوهش و مطالعه دربارهنیمه قرناز 

آغاز شده است که حالـت و رفتـار آنـان بـراي بسـیاري از      
والدین، معلمان و مددکاران متحیرکننده بوده است. اغلـب  

گیـري از   رغم داشتن هـوش طبیعـی، بـدون بهـره    آنان علی

ي تحصیل نیستند. بسـیاري   قادر به ادامه 1هاي ویژه آموزش
 کودکـان تنهـا در یـادگیري یـک درس خـاص و      از ایـن 

برخی دیگر در فراگیري چندین موضوع درسی بـا مشـکل   
گونـه کودکـان   ایـن  2اختلالات یـادگیري  .شوندمواجه می

                                                                                                              
1   . Special education  
2   . Learning disabilities 
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شود، به طـوري کـه    تر می معمولاً با افزایش سن آنان وخیم
ــل    ــی قاب ــه راحت مشــکل ایــن دانــش آمــوزان کــه زمــانی ب

دهـد   د را از دست میتشخیص بود، صراحت و روشنی خو
کنـد   هـاي تحصـیلی شـان نیـز سـرایت مـی       به سایر زمینـه  و

  ).2012، 1(جینز
اختلالات یادگیري، از جمله اختلالات داراي شـیوع و  

ــیل    ــت (موگاس ــترش اس ــه گس ــاران،  2رو ب ، 2011و همک
ــور وآذرنــوش،   ــرین و از وســیع ) و2012نوجــابی، عموپ ت
 باشـد ویژه می هاي آموزششاید چالش برانگیزترین حیطه

). برطبـق تعریفـی   1389(صداقتی، فروغی، شفیعی، مراثی، 
ــتلال ــش از اخ ــادگیري، دان ــاي ی ــتلالات  ه ــا اخ ــوزان ب آم

کفایت لازم را با توجه به سـن وسـطح کلاسشـان    یادگیري
فهـم   هاي مختلف تحصیلی نظیر؛ گـوش دادن و در مهارت

هاي ساده خوانـدن، محاسـبات ریاضـی و    خواندن، مهارت
کودکـانی کـه مشـکلات     آورنـد. مسئله به دست نمـی  حل

شان در درجه اول به علت نقص بینـایی، شـنوایی،   یادگیري
حرکتی و یـا مشـکلات هیجـانی، محـدودیت فرهنگـی یـا       

شـوند  توان ذهنی است، جز ایـن گـروه محسـوب نمـی    کم
   ).2007، 6بارنرز ،5، فچس4، لیون3(فلچر

یم وتربیـت  متخصصـان تعل ـ  شناسان وهاي روانپژوهش
افت  یادگیري وتوانیاصلی در کم که مشکل دهدنشان می

 تحصیلی کودکانی که در خطر ناتوانی یادگیري هستند در
هاي خوانـدن اسـت (لطـف آبـادي،     اصل مربوط به مهارت

 درصـد  80). آمارها نیز نشان مـی دهنـد کـه حـدود     1382
ــدن  داراي آمــوزان دانــش ــادگیري مشــکل خوان اخــتلال ی

ــد ( ــریفی، داوري، دارن ــعف). 1387ش ــدن، از در ض  خوان
 خاصـی  زبـان  بـه  کـه  اسـت  ابتدایی دوره مشکلات شایع

                                                                                                              
1 . Jains 
2  .Mogasale 
3 . Fletcher 
4  . Lyon 
5 .  Fuchs 
6 . Barnes 

 مسـتثنی  قاعـده  این از هم فارسی زبان و ندارد اختصاص
این در حالی اسـت   ).1390زاده و همکاران، نیست (مهدي

 تـا  ،اسـت  ه ايهـاي مدرس ـ ترین فعالیتخواندن از مهمکه 
کـارگیري آن را  ن مهـارت و بـه  حدي که تسلط یافتن بر ای

هـاي تحصـیلی و علمـی    تـوان متضـمن اغلـب موفقیـت    مـی 
تـرین ابـزار   . در واقع خوانـدن اساسـی  آموزان دانستدانش

همکـاران،   بنـاب و آمـوزان اسـت (غبـاري   یادگیري دانـش 
-دانـش  هـاي تحصـیلی  تمامی ناکـامی  رو در). از این1391

خوانـدن را   هـاي توان ردپاي ضعف در مهـارت آموزان می
  ).  2005و همکاران،   7(هالاهان مشاهده کرد

کـه  اسـت  یـادگیري اخـتلال  تـرین شـایع  خواندن اختلال
 هـاي مداخلـه  ویـژه و برنامـه  آموزشحجم خدماتبیشترین

-دهد و پیامدهاي عمـده تخصصی را به خود اختصاص می
 و هااي را براي فرد، خانوده و جامعه به همراه دارد. آسیب

 حیطـه  بـه  فقـط  یادگیري، ویژه اختلالات زیانبار يپیامدها
 اخـتلالات  ایـن  بلکـه  گردد،نمی محدود تحصیلی عملکرد

-مـی  متـاثر  را جامعـه  و خـانواده  فرد، زندگی مختلف ابعاد
ــن از و ســازد ــت ســرمایه ای ــدوین و  باب گــذاري بــر روي ت

 در زمینـه اخـتلالات   اي سـودمند هاي مداخلـه اجراي برنامه
نکـاح،  یابد(اصـغري مـی  چنـدانی  دو اهمیت یادگیري ویژه

درپــی  هــاي پــی  در بســیاري از مــوارد شکســت   )،1390
موجـب بـروز مشـکلات     اخـتلال خوانـدن   دارايکودکان 

گردد و باز مشکلات هیجـانی عـاملی بـراي     هیجانی نیز می
در مطالعه یک یا چنـد درس  ه بودن انگیزبی علاقگی و بی

شـود کـه گـاه ایـن      ها سبب مـی  شود این نوع پیچیدگیمی
داده شوند و یا به  تشخیصذهنی توانکودکان به اشتباه کم

دلیل تحقیر و سرزنش، اعتمـاد بـه نفـس خـود را از دسـت      
-استعدادي در یادگیري بـه کفایتی و بیبدهند و به باور بی

، 9، ماهاجان8(کاراند آموزشی خارج شوندتدریج از سیستم
                                                                                                              

7 . Hallahan 
8 .Karande 
9 .Mahajan 
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اسـت کـه متخصصـان     ). از ایـن رو لازم 2009، 1کالکارنی
ــادگیري در تــدوین برنامــه  ــه  اخــتلالات ی ــانی، ب هــاي درم

وجود آمده ایـن کودکـان   احساس درماندگی و ناامیدي به
 اي داشـته باشـند  شان توجه ویژهنسبت به پیشرفت تحصیلی

  ).  1387(باعزت،
  
  
  
  
  
  
  

به جهت پرداختن به این چالش و در راسـتاي آمـوزش   
هـاي ترمیمـی و    لاوه بـر شـیوه  بخشی این کودکان عو توان

-هاي درمانی در قالب فعالیـت برنامهآموزشی مرسوم، تهیه 
-است (اصغريراهکاري سازنده و موثر هاي بازي محور، 

تـرین ویژگـی   نظران معتقدند، عمده). صاحب1391نکاح، 
 ).1390بخش بودن آن است (سهرابی شـگفتی،  بازي لذت

یـادگیري را بـراي    بـازي فرآینـد  لذت و هیجان آمیخته در 
همچنـین بـه ارضـاي     ،کندمی ترو سریع ترراحتکودکان 

 انجامـد مـی  کـودك  بسیاري از نیازهاي اساسی و زیربنایی
جنبه آموزشی و سـازنده بـازي    ).2007و همکاران،  2(راي

-آن است که افراد به دنبـال پیشـرفت در بـازي، سـعی مـی     
، 3رکننـد طـرز بــازي کـردن خـود را اصــلاح کننـد (کاســت     

میل به برنـده شـدن    به بیانی دیگر انگیزه پیشرفت و ).1971
آموز منفعل را بـه تکـاپو و اندیشـیدن وادار    در بازي، دانش

  کند.   می
زمینـه   هـاي جدیـدي را در  فرصت ،هاي نوینآوريفن

-اند و باعث ایجاد امکانـات و ظرفیـت  خواندن فراهم کرده
                                                                                                              

1 .Kulkarni 
2 . Ray 
3 . Koster 

هاي مربـوط  اي براي پژوهش و آموزش در حیطههاي تازه
ــده  ــدن ش ــه خوان ــرنس ب ــد (دي ف ــاران،  4ان ). 2010و همک

اي، با قابلیت چندرسـانه  (CAI)5 رایانه کمک به آموزش
آوردکه محتواي آموزشی در قالب صدا، فضایی فراهم می

-تـر بـراي دانـش   تصویر، گرافیک و انیمیشن بسیار جـذاب 
گـردد و بـا درگیـر    اختلال خواندن ارائه مـی داري آموزان 

ردن حواس گوناگون به طور همزمان در فرایند آمـوزش  ک
بــه آنهــا در افــزایش ســطح یــادگیري و مانــدگارتر کــردن 

کنــد (ملکیـان، آخونــدي،  هــا کمـک شــایانی مـی  آموختـه 
). آموزش به شیوه چندحسی الهام گرفتـه از طبیعـت   1389

-هاي طبیعی به روش چندحسـی مـی  است، افراد در محیط
است که فراگیري مغز انسـان در  آموزند و این خودگواهی 

فضاي اثرگذار بر چندین حس در مقایسـه بـا یـک حـس،     
  .)2008، 7، سیتز6موثرتر و پایدارتر خواهد بود (شامس

هاي بازي قالب در لازمآموزشیهايسرفصل سازيپیاده
اي اسـت کـه در دوره کنـونی    ورد ارزندهآاي دست رایانه

ر در آمـوزش کمکـی   براي ایجاد تنوع و تاثیرگذاري بیشـت 
سـزایی ایفـا   اختلال خواندن نقش بـه  داراي آموزانبه دانش

کند. آموزش به شیوه درگیر کردن چندین حـس بـراي   می
ــان  ــازي   داراي کودک ــاي اخــتلال خوانــدن در قالــب ب ه
اي، بســیار اثــربخش گــزارش شــده اســت رایانــه آموزشــی

داراي کـودك   ). بـراي 2008، 10، کاستر9، دلگاد8(کرسپ
ل خوانــدن کــه انجــام تکــالیف مربــوط بــه خوانــدن  اخــتلا
هـاي  کننده و ناخوشایند است، همـراه کـردن فعالیـت   کسل

اي رایانـه  در قالـب بـازي و در فضـاي چندرسـانه     آموزشی
ــهبســیار جالــب خواهــد بــود. از طریــق بــازي  اي هــاي رایان

تواننـد  اخـتلال خوانـدن مـی   داراي آموزان آموزشی، دانش
                                                                                                              

4 . DeFrance 
5 . Copmuter –assisted instruction 
6  . Shams 
7 . Sietz 
8 . Crespo 
9 . Delgado 
10 . Castro 

   یادگیري، ویژه زیانبار اختلالات دهايو پیام هاآسیب
 این بلکه گردد،نمی محدود تحصیلی عملکرد حیطه به فقط

 متاثر را جامعه و فرد، خانواده زندگی مختلف ابعاد اختلالات
گذاري بر روي تدوین و اجراي بابت سرمایه این از و سازدمی

 ویژه اي سودمند در زمینه اختلالاتهاي مداخلهبرنامه
  یابدمی چندانی دو اهمیت یريیادگ
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کارگیرنـد و از تجـارب   هـا بـه  در بـازي  را دانش قبلی خود
یــادگیري کســب شــده در دنیــاي مجــازي بــه آمــوختن و  

اي در کنـار  هاي رایانههایشان بپردازند. بازياصلاح آموزه
توانند با ایجاد چـالش،  آموزشی می -هاي یادگیريفعالیت

کنجکـاوي و دراختیــار دادن کنتــرل بــازي بــه بــازیکن بــه  
درونـی او بـراي یـادگیري کمـک     انگیـزه   افزایش علاقه و
تمرین با تنظیمات دلخواه، بـه خاطرسـپاري    نماید. تکرار و

ــه تــر مــیآمــوزان آســانمطالــب را بــراي دانــش کنــد. ارائ
بازخوردهاي فوري در جهت خودجـوش کـردن بـازیکن    

هــایش او را در یــادگیري از نتیجــه فرضــیه آزمــودنبــراي 
لـف بـازي   مخت از سـطوح  گذشتن کند.اعمالش هدایت می

و پیشروي در یادگیري را براي او فـراهم   بازي میل به ادامه
آورد. فعــال کـردن دانــش قبلــی بـراي پاســخگویی بــه   مـی 

کنـد  اي فعال تبـدیل مـی  او را به یادگیرنده ،معماهاي بازي
   ).2012، 1(کارولین یانگ

رایانـه و مبتنـی بـر     به کمک خواندن زمینه آموزش در
داراي آمـوزان ابتـدایی   راي دانـش هاي زبان شناختی ببازي

تنهـا   .نیسـت  دسـت  در ایران پژوهشی اختلال خواندن، در
هاي مشـابه تـاثیر آمـوزش بـه کمـک رایانـه را بـر        پژوهش

-یا دیگـر دروس بـر روي سـایر دانـش     پیشرفت خواندن و
انـد کـه البتـه نتـایج مثبتـی را گـزارش       کردهآموزان بررسی

  اند.  کرده
) 1390زاده و همکـاران ( دياساس پژوهشی کـه مه ـ  بر

بـا کمـک   » کلمـه -هجـا  -حـرف «بر تاثیر آموزش به شیوه 
آمـوزان  پیشـرفت دانـش   بـر  2اي دیجیتال)رایانه (چندرسانه

پایــه اول ابتــدایی انجــام دادنــد، دریافتنــد کــه آمــوزش بــه 
 کمک رایانه نسبت به روش رایج استفاده ازتخته و لوح بـر 

ي زان در سـه مولفــه آمــوعملکـرد توانـایی خوانــدن دانـش   
خــوانی و افــزایش ذخیــره واژگــان خــوانی، ســریعصــحیح

) در پژوهشـی  1389موثرتر بوده است. ملکیان وآخوندي (
                                                                                                              

1.  Carolyn Yang 
2.  Digital multimedia 

اي آموزشــی را در درمــان اخــتلال امــلاء تــاثیر چندرســانه
آموزان ویژه یادگیري بررسی کردند، نتایج اثربخش دانش

ان داد. پسـر نش ـ  بودن این روش را بر هر دو گروه دختـر و 
آمـوزش بـه کمــک رایانـه در پیشــرفت تحصـیلی ریاضــی     

قابــل  نتــایج نیــز ابتــدایی چهــارم پســر آمــوزاندانــش بــراي
صـفاریان، فـلاح، میرحسـینی،    دهد (اي را نشان میملاحظه

1389.(  
با اخـتلال   آموزاندانش روي رایانه بر کمکبه آموزش

 هاي خـارجی کارنامـه پربـاري دارد.   یادگیري در پژوهش
ــنس ــاران ( و 3پ ــدف 2012همک ــا ه ــی ) ب ــی  بررس اثربخش
اي به منظـور آمـوزش راهکارهـاي درك    هاي رایانهبرنامه

ــش   ــراي دان ــدن ب ــد خوان ــب در فراین ــارم  مطل ــوزان چه آم
ابتدایی در شیلی نشان داد که یادگیري در محیط مبتنی بـر  

    است. بوده رایانه بسیار موثر

هاي مهارت)، تاثیر آموزش 2011همکاران ( و 4کاست
       کــردن را بــه کمــک رایانــه بــر روي دو گــروه       هجــی
خوان و عـادي بررسـی کردنـد، نتـایج     آموزان نارسـا دانش

نارسـاخوانان  اندازه غیـر نشان داد که کودکان نارساخوان به
نارسـاخوان   کردند، همچنین سطح توجه کودکـان پیشرفت

 و 5راسـتیت  کـرد.  آموزشـی افـزایش پیـدا    از طریق این برنامه
ــوگس ــد  )،2011( 6ه ــان دادن ــتان نش ــویري  داس ــاي تص    ه

ــه ــب دانــش رایان ــر بهبــود درك مطل ــوزان اخــتلال اي ب آم
  یادگیري تاثیرگذار است.

  
 -آموزشـی هـاي ضرورت طراحی و ساخت بـازي 

  اي با رویکرد زبان شناختی  رایانه
هـاي  هاي پژوهشـی و ایـده پـردازي   گونه که یافتههمان

 هـاي دهـد، توانـایی  ي اخیر نشـان مـی  هامتخصصان در دهه
 اصــلی هــايمولفــه از یکــی شــفاهی زبــان و شــناختیزبــان

                                                                                                              
3.  Ponce 
4 . Kast 
5 . Stetter 
6 . Heghes 
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نیــزدر  نوشــتاري نقــایص بـا  و اســت خوانــدن هــايمهـارت 
    .است ارتباط

 ايواسطه متغیر  شفاهیزبان و شناختیزبان هايتوانایی
 اسـت  نوشـتن  و خوانـدن  عملکـرد  و شـناختی  ظرفیـت  بین

 گاه نـوین و روبـه  دا با توجه به دی ـ) لذ1390نکاح،(اصغري
گسترش در زمینه اختلالات یادگیري و بـه ویـژه درحیطـه    

 هايبازي ساخت و طراحی رسدمی اختلال خواندن، به نظر
 زبـان  رویکرد کارگیري یکاي مستلزم بهرایانه -آموزشی

 مـورد  آموزشی اهداف شناختی است. در این زمینه تحقق
 از ختی و پـردازش اطلاعـات،  انتظار با رویکرد زبـان شـنا  

اي بـازي رایانـه   انتخاب باید در که است ترین عواملیمهم
 قـرار  اخـتلال یـادگیري مـدنظر    داراي آمـوزان دانـش  براي

 هـاي داراي قابلیـت  اي،رایانـه  بـازي  اسـت  گیـرد. ممکـن  
اهـداف مـورد انتظـار بـراي      بـا  امـا  باشـد،  زیادي آموزشی

 ل هماهنگ نباشـد و آموز داراي اختلابهبود وضعیت دانش
افزار بازي سرگرم کننده و نـه آموزشـی   تنها نقش یک نرم

  ).  1391را داشته باشد (ولایتی، 
اي کـه  لحـاظ طراحـی یـک برنامـه آموزشـی رایانـه      به 

اخـتلال یـادگیري هسـتند،    داريکودکان آنکاربران اصلی
شــناختی  هــاي زیســتی وبررســی ویژگــیبــه مقالــهدر ایــن
و نیــز  پــردازیماخــتلال خوانــدن مــیاي دارآمــوزان دانــش

ــرم   ــرروي ن ــاي براســاس مطالعــات تخصصــی کــه ب افزاره
داخلی صورت گرفته است بـا تکیـه بـر تجـارب آموزشـی      

ــل  ــه نکــاتی قاب ــه ارائ ــد  مولفــان ب ــه و تولی ــراي تهی      توجــه ب
  خواهیم پرداخت.شناختیاي زبانرایانه -آموزشیهايبازي

 
ن اخـتلال یـادگیري و   آمـوزا هـاي دانـش  بدکارکردي

 کارهاي نرم افزاريراه
و  1هاي مختلف از جملـه کـرول  گونه که پژوهشهمان

ــان داده  ــاران نش ــش همک ــد، دان ــتلال  ان ــوزان داراي اخ آم
                                                                                                              

1 . Krull 

ــه  ــادگیري در زمین ــدي و   ی ــار ناکارآم ــی دچ ــاي مختلف ه
بدکارکردي هسـتند، کاسـتی و بـدکارکردي در مـواردي     

-واج آگـاهی  شـنیداري،  پـردازش  پـردازش،  نظیر سـرعت 
شــناختی، پــردازش دیــداري و کاســتی و بــدکارکردي در 

انـد  از جمله مشکلاتی انتزاعی، کلامی و  و استدلال درك
اي ها تدابیر آموزشـی ویـژه  براي ترمیم و بهبود آنباید که 

چنـین   بایدافزاري هاي نرمدر برنامه ،ارایه گردد. از این رو
). 2008همکـاران،  مواردي مد نظر قرار داده شود(کرول و 

ــی و    ــنهادي در طراح ــاي پیش ــی از راهبرده ــه برخ  در ادام
آمـوزان  هاي نرم افزاري مناسـب بـراي دانـش   ساخت برنامه

  اختلال یادگیري ارایه می گردد.
  

  :   2.  بازیابی از حافظه بلند مدت1
توانایی در بازیابی از حافظه بلندمـدت عبـارت اسـت از    

هـاي بعـدي   جهت بازیابیفرایندي که طی آن اطلاعات به 
شـود. در ایـن قسـمت بـه     در حافظه بلند مـدت ذخیـره مـی   

چگونگی ذخیره شدن اطلاعات و نـه محتـوي آنهـا توجـه     
  شود. می

  
ــرم    ــاي ن ــه   راهکاره ــابی از حافظ ــه بازی ــزاري در زمین اف

  بلندمدت:  
ــابی از حافظــه         ــاتوانی در بازی ــکلات ن ــرمیم مش جهــت ت

  د ذیل بهره جست:توان از مواربلندمدت می
 ــرم ــازي ن ــاي ب ــی افزاره ــاي آموزش ــی  -ه ــدترمیم  بای

  بازخوردهاي آموزشی فراهم آورند مانند آن که:
آموز روي صفحه نمایش داده مکرر نمره دانشبه طور  -

  اش آگاه باشد.دهیشود، تا از نحوه پاسخ
هــایی بــراي تــلاش کــردن دوبــاره بــا کمتــرین فرصــت -

  ظر گرفته شود.ن جریمه براي دوباره کاري در
هاي نشانه کند،می اشتباه دائماً آموزدانش کهصورتی در -

                                                                                                              
2 . Long term Retrieval 
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  کمکی ظاهر شوند.
تـا   آمـوز امکـان مقایسـه نمـراتش را داشـته باشـد      دانش -

  پیشرفت کارش را متوجه گردد.
 هاي بازي کم و در سطح آسان باشند.تعداد تکنیک  
     سطوح بازي از آسان به مشکل و بـا رونـدي تـدریجی

  پیش رود.
 هاي شنیداري ودیـداري  کنندهگرافیک، صدا و تقویت

  به افزایش انگیزه ادامه کار کمک کنند.
 هاي خواندنی متناسـب بـا سـطح توانـایی خوانـدن      پیغام

  آموز باشند.دانش
 بـرداري، بـراي کمـک بـه     ابزارهاي نوشتن و یادداشت

  ارتقاء حافظه دیداري دردسترس باشند.
  
  :   1مدتکوتاه. حافظه2

اسـت  بخش فرضی از نظـام حافظـه   مدت، کوتاه حافظه
کوتـاهی اطلاعـات   که ظرفیت محدودي دارد و فقط مدت

  .کندمینگهداري را در حال پردازش 
  

  مدت:کوتاه راهکارهاي نرم افزاري در زمینه حافظه
آمـوزانی کـه دچـار بـدکارکردي حافظـه کوتـاه       دانش

مدت هستند ممکـن اسـت بـه سـختی بتواننـد اطلاعـات را       
ــ ــا درك و ب ــاره وی شــان فهــم در حافظــه راي اســتفاده دوب

نگهداري کنند. به همین خاطر جهت تقویت حافظه کاري 
  شود: افزار به موارد زیر توجهمناسب است که در تهیه نرم

 ویـژه  هايجلوه و تصویر صدا، تنوع از مشابه هايبازي در 
  شود.  استفاده آموزدانش حوصلگیبی از جلوگیري براي
  شدن به سطح بالاتر بازي منوط به تسلط کافی در وارد

  مرحله قبلی باشد.  
 آمــوز در یــک مهــارت، تکــالیف  بــراي تســلط دانــش

  متنوعی از یک موضوع طراحی گردد.
                                                                                                              

1 . Short Term Memory 

 هاي کاري کوتـاه و ارائـه بازخوردهـاي فـوري،     بخش
  کند.آموز را به تلاش بیشتر تشویق میدانش
 شند.دستورات خواندنی، ساده و واضح کوتاه  با 

  
   . سرعت واکنش :3

خودکـار   هاي نسبتاًتوانایی انجام کارهاي ساده، فعالیت
که هاییتوجه در موقعیتسطححرکتی، دستکاري -بصري
  کنند.  می تعیین را واکنش سرعت است، ضروري زمان رعایت

  
  سرعت واکنش :  يافزاري در زمینه ارتقاراهکارهاي نرم

    آمـوزان  سـطح دانـش   تعیین زمان انجام بـازي بسـته بـه
  مختلف، قابل تنظیم باشد.

 دهی یک فعالیت، مدت زمان کار در تعیین زمان پاسخ
  با صفحه کلید نیز منظور گردد. 

 است چرا که:  افزار لازمنرم سنج درزمان یک قراردادن 
کند و این خود آموز را از گذشت زمان مطلع میدانش

  عاملی موثر در افزایش خودنظارتی است.
  شود.اش میزیکن متوجه زمان باقی ماندهبا

  شود.اي براي افزایش سرعت میانگیزه
  است.   آگاهی بازیکن از اینکه وقتش به پایان رسیده

  
  :   2 . پردازش شنیداري4

هاي کردن و تمیز دادن محركتجزیه و ترکیب توانایی
شنیداري است. این قابلیت بیش از همه بـه آگـاهی واجـی    

  شود. افراد مربوط می
  
  :   3. آگاهی واجی5

ها در یـک کلمـه   آگاهی واجی به امکان تشخیص واج
ــایی تفســیر و درك کــردن صــداهاي کلمــاتی کــه   و توان

                                                                                                              
2 . Auditory Processing 
3 . Phonemic Awareness 
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  شود. شود، گفته میشنیده می
  

  افزاري پردازش شنیداري و آگاهی واجی:راهکارهاي نرم
یا آگاهی واجـی،   بدکارکردي در پردازش شنیداري و

بـرداري را بـه همـراه    ن و یادداشتکردمشکلاتی در هجی
آموزي کـه بـا ایـن مشـکلات روبروسـت،      آورد. دانشمی

ممکــن اســت از نوشــته خــودش چیــزي متوجــه نشــود، بــه 
هـاي معلـم را درك نکنـد، کلمـات را بـه      روشنی صـحبت 

مشابه دارند،  که صداهايکلماتیاشتباه تلفظ کند و در فهم
بـراي کـاربري    رو به جاسـت کـه  از این .دچار اشکال شود

  افزار به نکات زیر توجه شود :با این خصوصیات در نرم
   ــراي دســتورات و   آهنــگ کــلام و انتخــاب کلمــات ب

  آموزان مورد نظر باشد.ها در حد سن دانشپیغام
 .کیفیت صداهاي نرم افزار در حد عالی باشد 
 .آهنگ بیان دستورات واضح وشمرده باشد  
 رفته شود.بازخوردهاي شنیداري نیز درنظر گ  
 گردند. ها به صورت شنیداري ارائهبرخی راهنمایی  

  
   : 1. پردازش دیداري6

توانایی تصور کردن، اندیشیدن و درك و فهـم روابـط   
  بین تصاویري که قبلا دیده شده است.  

  
  افزاري جهت تقویت پردازش دیداري :راهکارهاي نرم

ناسـبی  توان فضـاي م هاي رایانه، میبا به کارگیري قابلیت  
آمـوزان فـراهم آورد.   براي تقویت  پردازش دیداري دانش

ــه ــنهاد     ب ــر پیش ــاي زی ــتفاده از راهکاره ــور اس ــین منظ        هم
  شود:می
 .رنگ صفحه را بتوان تغییر داد 
 .نوع واندازه قلم قابل تنظیم باشد 
 

                                                                                                              
1 . Visual Processing 

 .شکل مکان نما بزرگ باشد  
 .کیفیت و وضوح تصاویر در سطح مطلوبی باشد  
 هـاي خـاص   ه ها از جلوه هاي ویـژه وقلـم  در متن نوشت

  استفاده نشود.
 هاي حافظه دیداري و تمیز دیداري را از سـطحی  بازي

  آموز شروع کرد.تر از توان دانشبرابر یا پایین
  
  :   2کلامی. درك و استدلال7

توانـــایی در اســـتفاده از کلامـــی بـــهدرك و اســـتدلال
ود. پربـاري  ش ـکلمات و دانش قبلی در بیان دلایل گفته می

بینـی کننـده خـوبی بـراي     آمـوز پـیش  گنجینه لغـات دانـش  
  میزان درك واستدلال کلامی او است.

  
 افــزاري بــراي ارتقــاء درك و اســتدلالراهکارهـاي نــرم 

  کلامی :
  جملات دستوري نرم افزار واضح، به دور از ابهام و در

  باشد. دانش آموز داراي اختلال خواندنسطح فهم 
 جدید، صفحات گرافیکـی جـذاب    براي آموزش لغات

  ومرتبط با مفهوم کلمه طراحی شوند.
 افـزار بـه انتخـاب درسـت و بـا      دهی، نرمدر روال پاسخ

  آموز کمک شود.دقت دانش
 .ابزار نوشتن به راحتی در دسترس قرار گیرد  
 دهـی بـه روش صـوتی    در برخی تمرینات امکان پاسخ

  وجود داشته باشد.
  
    : 3. استدلال انتزاعی8

ل مسـئله، امـا نـه کـاملا براسـاس دانـش قبلـی، بلکـه         ح
هـاي موجـود بـا اسـتفاده از     استنتاج و تجزیه و تحلیـل داده 

  استقرایی صورت گیرد. هاي قیاسی وروش

                                                                                                              
2 . Verbal Comprehension 
3 . Abstract Reasoning 

D
ow

nl
oa

de
d 

fr
om

 w
w

w
.e

xc
ep

tio
na

le
du

ca
tio

n.
ir 

at
 1

0:
57

 IR
D

T
 o

n 
S

un
da

y 
Ju

ne
 1

4t
h 

20
15



 تعلیم و تربیت استثنایی     
 

43 

 

  افزاري به منظور افزایش استدلال انتزاعی :راهکارهاي نرم
او را در  بایـد آموز، براي تقویت استدلال انتزاعی دانش

سـخدهی کلامـی و غیرکلامـی قـرار داد.     هر دو موقعیت پا
هایی براي فکرکردن بـا صـداي بلنـد بـه او بـدهیم.      فرصت

راهکارهاي خلاصه برداري مطالب و استنتاج از آنها را بـه  
او بیاموزیم. از جمله تمهیداتی که بـراي پیـاده سـازي ایـن     

  توان گنجاند در زیر آمده است :اهداف در نرم افزار می
 رین به روشنی ارائه گردند.دستورات انجام تم  
 آمـوز بـراي تکـرار    هاي کاري کوتـاه، بـه دانـش   بخش

  دوباره تمرین جهت کسب نمره بهتر کمک می کنند.
  ــمت ــی قس ــش در برخ ــا، دان ــیدن و ه ــه پرس ــوز را ب  آم

  همفکري با دیگران تشویق کند.
 ــرم ــش  ن ــات دان ــدیریت اطلاع ــراي م ــزار ب ــوز، از اف آم

  ماتریس استفاده کند. راهبردهاي جدول، لیست، گراف و
 طـور دقیـق چگـونگی رسـیدن بـه پاسـخ       آموز بهدانش

  درستش را متوجه شود.
  

شـناختی و  هاي خواندن از منظر رویکرد زبانمولفه
  بازي هاي زبان شناختی:

هـاي اساسـی در طراحـی    آنچه که به عنوان زیر ساخت
 شـناختی بـراي  هاي رایانه اي مبتنی بـر رویکـرد زبـان   بازي

ــش ــوزان آدانـ ــدن  داراي مـ ــتلال خوانـ ــداخـ ــدنظر بایـ  مـ
هـاي اصـلی   کارشناسان علوم تربیتی باشد، توجه بـه مولفـه  

هـاي بـازي محـور در    اختلال و برآن اساس طراحی فعالیت
داراي آمـوزان  تقویت نقاط ضـعف دانـش   جهت اصلاح و

  اختلال خواندن خواهد بود.  
ــدن را ) مولفــه1986( 1گــوف و تــانمر هــاي اصــلی خوان

داننـد (خوانـدن = درك   مـی  3و درك مطلـب  2گشاییرمز
دهند که این دیدگاه رمزگشایی). شواهد نشان می + مطلب

                                                                                                              
1 . Gough & Tunmer 
2 . decoding 
3 . comprehending 

آورد ساده، توصیف دقیقی از توانایی خواندن را فراهم می
). هدف نهـایی در آمـوزش خوانـدن درك    1996(گوف، 

که رمزگشایی یک جـزء  مطلب است و این در حالی است
شـود. بنـابراین   نـه محسـوب مـی   ضروري از خوانـدن ماهرا 

رمزگشایی، باید به عنوان یک پیش نیـاز لازم بـراي درك   
بنـاب  (غباري عنوان هدف در نظر گرفته شودمطلب و نه به

مسـتلزم ایـن    ). جنبه رمزگشایی خواندن1391همکاران،  و
هجاهـا، حـروف،    آمـوزان دربـاره واج هـا،   است که دانش

صــداها بــا یکــدیگر،  رونــد خوانــدن و چگــونگی ترکیــب
  هایی داشته باشند.  ها و مهارتتوانمندي

  
  
  
  
  
  
  
  
  

به منظور درك مطلب نیز بتوانند به سئوالاتی که دربـاره  
قـادر باشـند جمـلات را بـه انـدازه       متن است پاسخ دهند و

آمـوزان  کافی در ذهن خود نگه دارنـد. زمـانی کـه دانـش    
، باید کـه  باید موضوع اصلی یک داستان را تشخیص دهند

خوانند توجـه کننـد و   هاي مرتبط با آنچه میبتوانند به جنبه
  هــایی کــه مــورد علاقــه شــان اســت و بــا نــه بــرآن قســمت

ــاران،       ــان و همک ــدارد (هالاه ــاطی ن ــلی ارتب ــوع اص موض
هــاي اصــلی براســاس مولفــه 1شــماره در جــدول ).2005

ــازي  ــه ب ــدن، نمون ــهخوان ــاي رایان ــت ه ــده اس اي آورده ش
هـاي اول ودوم  ، کتاب بنویسـیم پایـه  1391ي نکاح، (اصغر

  ). 1390ابتدایی،

  

  هاي آموزشی لازم در قالب سازي سرفصلپیاده
اي است که در دوره اي دست آورد ارزندههاي رایانهبازي

کنونی براي ایجاد تنوع و تاثیرگذاري بیشتر در آموزش کمکی 
سزایی ایفا آموزان داراي اختلال خواندن نقش بهبه دانش

رگیر کردن چندین حس براي کند. آموزش به شیوه دمی
هاي آموزشی کودکان داراي اختلال خواندن در قالب بازي

  اي، بسیار اثربخش گزارش شده استرایانه
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 » 1جدول شماره « 
 حیطه

  هاي زبان شناختیبازي  اهداف کلی  مهـارتی

هی
آگا

 
تی

اخ
 شن

اج
و

  

 تصویر-اسم-شناسایی حروف؛ صدا

 تشخیص سرواژه

 تشخیص ته واژه

 تشخیص میان واژه

 ساخت کلمه

تشخیص حـرف مناسـب در هـر کلمـه از     
 ن صداهاي چندشکلیمیا

  
  

 .با شنیدن صداي حرف، شکل حرف را انتخاب کن 

 .شکلی را که صداي اولش با بقیه فرق دارد را انتخاب کن 

 .شکلی را که صداي آخرش با بقیه فرق دارد را انتخاب کن 

 .شکلی راکه در نوشتن آن اصلا نقطه نمی گذاریم انتخاب کن 

 م کدام تصویر ساخته می شود ؟با کنارهم گذاشتن صداهایی که می شنوي اس 

 .با کنار هم گذاشتن بخش هایی که می شنوي یک کلمه بساز 

  است.  "ك" کدام تصویر صداي آخرش 

 .حروف کلمه اي را که می شنوي در جدول پیدا کن 

 .کارت هایی را که حروف مشابه دارند، انتخاب کن 
  کن.شروع می شود را انتخاب  "م"جانورانی را که اسمشان با حرف 

 .بادکنکی که اسمش را می شنوي، بترکان 

  نقطه دارند را قرمز کن. 3کلماتی راکه  

ان
 زب

ور
دست

  

 تشخیص اسم، صفت، فعل

 شناختن ساختار جمله

 آگاهی صرفی

 تشخیص زمان جمله

  ترکیب پیشوند وپسوند با کلمات

 .براي جاي خالی در یک جمله از میان کلمات داده شده،کلمه مناسب انتخاب کن 

 اي جاي خالی در یک جمله از میان تصاویر داده شده،تصویر مناسب انتخاب کن.بر 

 .یک جمله به هم ریخته را مرتب کن 

 .بر روي فعل جمله کلیک کن 

  .اسم به صفت مناسبش"کلمات مرتبط را به هم وصل کن"  

سی
شنا

عنا 
م

 و 
ب

طل
ك م

در
  

 متضاد پیداکردن کلمات هم معنا، مشابه،

  ي نکات کلیديتوانایی به خاطر سپار
پاسخ دادن بـه سـئوالاتی از مـتن خوانـده       

  شده
  

 .براي جاي خالی کلمه مناسب را انتخاب کن  
 .براي جاي خالی تصویر مناسب را انتخاب کن 

 این تصاویر چه مکانی را به یادت می آورند ؟ 

  این تصاویر چه روزي را به یادت می آورند ؟ 

  .مسئله ریاضی"مسئله زیر را حل کن" 

 زندگی در دریا/خشکی –رنگ/میوه  –جاندار/بی جان "ه بندي کن. دست" 

 هایی درهم ریخته از یک داستان را مرتب کند.صحنه 

 .هرجمله را به تصویر مناسبش وصل کن  

  راهبردهاي کارآمدسازي در طراحی صفحات بازي:
اي رایانـه  -به منظور تهیه وتولیـد یـک بـازي آموزشـی    

اخــتلال  داراي آمــوزان کــاربردي و مــوثر بــراي دانــش   
ــته اســت  ــدن، شایس ــوم خوان ــان عل ــه کارشناس ــی و ک تربیت

کاري و هماهنگ متخصصان علوم رایانه در قالب یک تیم
فعالیــت کننــد. در طراحــی صــفحات گرافیکــی آموزشــی  

اخــتلال خوانــدن لازم داراي آمــوزان مناســب بــراي دانــش
ــواقص دیــداري، شــنیداري، ظرفیــت   ــه ن هــاي اســت کــه ب

هـاي خوانـدن و   هاي موثر در تقویت مهـارت مولفهحافظه، 
هاي رایانه به طور همزمان توجه داشت. مولفان ایـن  قابلیت

هایی که برروي نرم افزارهاي مورد اسـتفاده  با بررسی مقاله
اخـــتلال خوانـــدن داشـــتند، داراي آمـــوزان بــراي دانـــش 
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ــت  ــاي هش ــاي    راهبرده ــوان راهبرده ــه عن ــل را ب ــه ذی گان
-شـناختی پیشـنهاد مـی   هاي یارانه زبـان يکارآمدسازي باز

هـاي آموزشـی ویـژه    برنامـه  سازندگان نمایند تا طراحان و
کـارگیري آنهـا   اختلال خوانـدن را بـه تامـل در آنهـا و بـه     

  فراخوانند :
  
 گرافیک : استفاده از تصویر، انیمیشن و .1

مناســب در صــفحات  1کــاربرد نمایشــگرهاي دیــداري
ــه  ــی رایان ــش آموزش ــراي دان ــوزان اي ب ــتلال داراي آم اخ

خوانــدن در ایجــاد انگیــزه خوانــدن بســیار مــوثر اســت. بــه 
تــوان مــی2عنــوان نمونــه بــراي ارائــه تقویــت کننــده مثبــت 

اي طراحی کرد کـه بـه هنگـام دریافـت     تصاویر را به گونه
آموز، تصـویر ثابـت در قالـب    پاسخ درست از طرف دانش

  انیمیشن به حرکت درآید.
  
 تاه  :انتخاب دستورات کو .2

اخــتلال خوانـدن کـه در بازیــابی از   داراي آمـوز  دانـش 
حافظه بلندمدت و به خاطر سپاري در حافظه کوتـاه مـدت   
 دچار اشـکال اسـت را نبایـد بـا دسـتورات پشـت سـرهم و       
طولانی گیج کرد. دستورات در هر دو شـکل شـنیداري و   

صورت مرحله به مرحله ارائه شـوند. در بعضـی   نوشتاري به
تــوان بــراي کمــک بــه یــادآوري از ا نیــز مــیهــاز قســمت

اي از عملکردش را به صورت کارهاي انجام داده، خلاصه
  صوتی یا تصویري گزارش داد.

  
 سادگی و ثبات صفحات : .3

هــاي ســاده و واضــح در افــزایش صــفحاتی بــا طراحــی
اختلال خواندن بسـیار لازم اسـت. از   داراي توجه کودکان 

ــو   ــم جل ــلوغ و دره ــفحاتی ش ــودگیري طراحــی ص . در ش

                                                                                                              
1.  Visual representation 
2.  Positive reinforcement 

اي مناسـب تـر اسـت کـه از     تولیـد صـفحات رایانـه    فرآیند
 هــا و تصــاویرهــا، پیغــامالگــویی ثابــت بــراي مکــان دکمــه

آمـوزي کـه مشـکل حافظـه     صفحات استفاده کرد تا دانش
هاي فعالیت که شودنشود. تاکید می سردرگمی دارد، دچار

ــایین اصــلی در وســط صــفحه و دکمــه هــاي کنترلــی در پ
  قرار گیرند.   صفحه

  
   انتخاب نوع و رنگ قلم : .4

در  اختلال خواندن کـه غالبـاً  داراي آموزان براي دانش
تـر آن اسـت کـه از    پردازش دیداري مشکل دارند، مناسب

اي کـه کلمـات بـه راحتـی دیـده      سـاده بـا انـدازه    3نوع قلم
  شوند، استفاده کرد.
بـا دقـت عمـل     بایـد ها براي صـفحات  در انتخاب رنگ

اخـتلال خوانـدن   داراي آمـوز  به توجه بیشتر دانـش  کرد تا
مـتن تفـاوت محسوسـی     و 4کمک شود. بـین رنـگ زمینـه   

هـاي  هـا و از رنـگ  هاي روشن بـراي نوشـته  باشد. از رنگ
تر در زمینه صفحه استفاده کـرد. همچنـین تنـوع زیـاد     تیره

آمـوز  گیجی دانشرنگ در یک صفحه ممکن است باعث
لــذا بهتــر اســت کــه تعــداد   ،اخــتلال خوانــدن شــودداراي 
  هاي صفحه را محدود کرد.رنگ
 

 : 5برجسته کردن متن .5
تـوان  اي مورد نظر میبا برجسته کردن عبارت ویا کلمه
ــه دانــش  اخــتلال داراي آمــوز در تشــخیص نکــات مهــم ب

، 6هـایی چـون؛ تـوپر کـردن    خواندن کمک کـرد. از روش 
در  8ردنو زیـر خـط دارک ـ   7قلـم  اندازه تغییر نوع قلم، تغییر

توان استفاده کـرد. ایـن ویژگـی در    برجسته کردن متن می
                                                                                                              

3.  Font 
4.  background 
5.  highlighting 
6.  Bold 
7.  Font Size 
8.  Underline 
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  افزایش توجه و دقت دیداري پیشنهاد می شود.
 
 : بازخوردهاي تعاملی .6

داراي بازخورد در نرم افزار هاي آموزشی بـراي کودکـان   
اختلال یادگیري، راهکاري مفید جهت کمک به پیشـرفت  

و تلاش در طـی   آموز است. ارائه بازخورد به تواناییدانش
آمـوز  دانـش ها جهت ارتقـاء سـطح عملکـرد    انجام فعالیت

آمـوزان  دانش این چراکه ،است لازم خواندن اختلال داراي
هاي خودرا به شانس و آسانی تکلیف ونه بـه  موفقیت غالباً

  هاي خودشان نسبت می دهند. توانایی ها وتلاش
  
 : امکان صدا وگفتار .7

هایی در موقعیت کلامبی وهاي ملایم آهنگ از استفاده
هچون انتظار بـراي شـروع بـازي و نمـایش صـفحه کـاري       

تواند به طور موثرکمک خوبی براي حفظ توجـه  بعدي می
  اختلال یادگیري باشد.  داراي آموز دانش

هـاي روي صـفحه بـه گفتـار بـراي      امکان تبدیل نوشـته 
فرصت مناسبی را جهت  آموز داراي اختلال خواندندانش

هـایی کـه   آورد. در مـتن تکرار کردن فـراهم مـی   وشنیدن 
در کنار  1توان با قرار دادن  نماديکودك باید بخواند، می

آموز داد که تلفظ کلمـاتی را  صفحه این اختیار را به دانش
افـزار عـلاوه بـر    که مشکل دارد بشنود، این قابلیـت در نـرم  

-آورد کـه دانـش  کمک به خواندن، فرصتی را فـراهم مـی  
به چندین بار تمرین در کنار همراهی خستگی ناپذیر آموز 

  بپردازد.
 
 : کنترل کم تحملی دانش آموز .8

 اخـتلال یـادگیري کـه غالبـاً    داراي آمـوزان  براي دانش
توجه دارند بهتر است که در نـرم افـزار تمهیـداتی    نارسایی 

نظـر گرفتـه    در ،جهت افزایش دقت به زمان انجام هر کـار 
                                                                                                              

1 . icon 

توان یک چراغ قرمز را براي زمـان  یشود. به عنوان نمونه م
توجه به دستورات و چراغـی سـبز را بـراي زمـان      شنیدن و

 آمـوز هـر  هـا تعریـف کـرد. حـال اگـر دانـش      انجام فعالیت
کاري را در زمان تعیین شده اش انجـام نـداد بـه او هشـدار     
داده شود که به رنگ چراغ دقت کند. مثلا قبـل از شـنیدن   

صـبر  "وع بـه بـازي کنـد پیغـام     کامل دستور کار بازي، شر
پخش شود ویا به موقع بـازي، هـیچ    "کن تا چراغ سبزشود

 "بـازي را ادامـه بـده مـن منتظـرم     "کاري انجام ندهد پیغام 
 شنیده شود. 

 
 بحث و نتیجه گیري

افزارهـاي کـاربردي در ارتقـاء کیفیـت     استفاده از نرم 
بخشی کودکان داراي نیازهاي ویژه حـوزه  توان آموزش و

هاي اخیـر از  ي است که در سالادهاي رو به گستررشتهینب
ــیم ومتولیــان نظــام اصــلیهــايدغدغــه  تربیــت ایــران و تعل

شود. در این میـان  بسیاري از کشورهاي دیگر محسوب می
تولید و به کارگیري نرم افزارهاي آموزشی مناسب باسطح 

ــایی دانــش ــژه دســت توان آورد آمــوزان داراي نیازهــاي وی
اي است که همکـاري تنگاتنـگ متخصصـان علـوم     هارزند

جملــه کودکــان داراي  طلبــد. ازاي را مــیرایانــه تربیتــی و
اخـتلالات یــادگیري  داراي آمـوزان  نیازهـاي ویـژه، دانـش   

هـاي آموزشـی رایانـه اي در    هسـتند کـه بـه کمـک برنامـه     
چندحسی به بهبـود مشـکلات یـادگیري     فضایی مجازي و

هـاي جبرانـی وترمیمـی    ازي برنامـه سپیادهپردازند. شان می
 آمـوزش،  گر رونـد تسهیل نقش اي با قالب بازي دررایانه

 هـاي شـیوه  بـه  بخشـیدن  تـدریس، تنـوع   کیفیـت  بهبـود 
 کوتاه خودکار، و مستمر آموزش ساختن فراهم تدریس،

آموزش و هماهنـگ   کردن انفرادي زمان آموزش، کردن
لی بـدیع و  آموز، تحوکردن آموزش با سطح توانایی دانش

(مـالکی،   آوردسازنده را درنظام تعلیم وتربیـت فـراهم مـی   
1388.(  

اي براي هر هاي آموزشی رایانهدر جهت ساخت بازي
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 بایــداخــتلالات یــادگیري، داراي آمــوزان دســته از دانــش
ها وکاسـتی هـاي ایـن کودکـان بـه      ضمن توجه به ویژگی

نـه  ساز هر اخـتلال خـاص نیـز بـه طـور جداگا     عوامل زمینه
اخـتلال  داراي آمـوزان  طـور کلـی دانـش   توجه داشـت. بـه  

 پـردازش،  هاي مختلفی همچون؛ سرعتیادگیري در زمینه
شناختی، پردازش دیداري، واج آگاهی شنیداري، پردازش

 کلامــی و  و اســتدلال و کاســتی و بــدکارکردي در درك
انتزاعی، دچار ناکارآمدي و بدکارکردي هستند (کرول و 

شناختی اشکالات ). براساس رویکرد زبان2008همکاران، 
واجــی، آمــده در اخــتلال خوانــدن ریشــه در آگــاهیپــیش

ترکیــب صــداها بــا شــناخت هجاهــا و حــروف، چگــونگی

یکــدیگر، دســتور زبــان، معناشناســی و درك مطلــب دارد 
). واضح اسـت کـه تسـلط هـر     2005(هالاهان و همکاران، 

اي بـر نـواقص   هکارشناسان علـوم تربیتـی و رایان ـ   چه بیشتر
کنـد  کمک میاختلال خواندن به آنانداراي آموزان دانش

شناختی را در بـافتی چندحسـی   اي زبانهاي رایانهکه بازي
هاي دیداري، شـنیداري و  و محرك جهت افزایش توانایی

  حافظه طراحی کنند.
ي هاي تدریس به کمک رایانه کارنامـه که قابلیتبا آن

آمـوزان  بازي وآمـوزش بـراي دانـش   پرباري دارد اما پیوند 
داراي اختلال خواندن در داخل کشور جاي کـار بسـیاري   

  دارد.
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